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ACIKLAMALAR

KOD 213GIM 161
ALAN Gazetecilik
DAL/MESLEK Ortak Alan
MODUL UN ADI Bilgisayarda Grafik Diizenleme

Resim isleme programlarim kullanarak fotograflar
Uzerinde ¢izim, boyama, desen olusturup kullanma,
onarimave filtre uygulama gibi islemlerleilgili bilgi ve
becerilerin tanitildigi 6grenme materyalidir.

MODULUN TANIMI

SURE 40/24

ON KOSUL Elt)r:]%%(rafta Ozel Alan Calismalari modulint basarmis

YETERLIK Bilgisayarda grafik dizenlemeler yapmak

Genel Amag

Bu modll ile gerekli ortam saglandiginda bilgisayarda
fotograf Uzerinde cizim ve boyama yapabilecek, desen
olusturarak uygulayabilecek, fotograf Uzerinde hassas
onarimlar yapabilecek ve filtrelerden yararlanabileceksiniz.

Amaclar

1. Cizim ve boyama araglarini kullanabilecek, desen
olusturarak uygulayabilecek ve hassas onarimlar
yapabileceksiniz.

2. Path (yol/patika) olusturabilecek, diizenleyebilecek ve
sundugu imkanlardan yararlanabil eceksiniz.

MODULUN AMACI

3. Filtreleri tamyarak fotograflarafiltre
uygulayabileceksiniz.

e s . Ortam: Bilgisayar laboratuvari
EGITIM OGRETIM

ORTAMLARI VE Donamm: PC/MAC, resim isleme program, tarayici,
DONANIMLARI fotograf yazicisi, projeksiyon cihazi, 6rnek dijital
fotograflar

Modulln iginde yer alan her faaliyetten sonra, verilen
olcme araglan ile kazandigimz bilgi ve becerileri 6lcerek
OLCME VE kendi kendinizi degerlendireceksiniz.
DEGERLERDIRME Ogretmeniniz modiil sonunda size 6lgme araci uygulayarak
modul uygulamalar: ile kazandigimz bilgi ve becerileri
Olcerek degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrendi,

Bilgisayarda resim islerken bazi durumlarda ¢izim, boyama, kiglk onarimlar
yapmamiz gerekebilir. Bunun yamnda resimlerimize ya da yazilarimiza siradan olmayan
farkl1 etkiler kazandirmak isteyebiliriz. Ornegin, acimiz ve soyadimizin ilk harflerini farkl:

bir sekilde dizenleyip basit bir logo calismasi yapmak ya da bir manzara resmine elle
Gizilmis etkisi kazandirmak isteyebiliriz.

Resim isleme programi her ne kadar cizim amacli degilse de bu konuda da
ihtiyaclarimizi karsilayabilecek nitelikte gelismis araglar sunmaktadir. Bu nedenle calisma

hayatinda ya da 6zel calismalarimzda yararli olacagi diusindlerek bu konular da calisma
kapsamu igerisine alind.

Bilgisayarda resim isleme beceris kazandirmay: amagclayan serinin sonuncusu olan bu
modulde resim isleme programinda kullanarak amaca uygun ¢izim ve boyama yapmak,
yollar mentsinden yararlanmak ve filtrelerle resimlerinize degisik etkiler kazandirmak icgin
gerekli bilgi ve becerileri kazandirmak hedeflenmektedir.






OGRENME FAALIYETI-1

C AMAC )

Cizim ve boyama araglarindan yararlanabilecek, desen olusturarak uygulayabilecek ve
hassas onarimlar yapabileceksiniz.

(ARASTI RMA )

Uzerine herhangi bir sekilde ¢izim yapilmis fotograflar bularak arkadaslarimzla
inceleyiniz.

1. CiziM, BOYAMA VE ONARIM
ARACLARI

1.1. Cizim Araclari

Resim isleme program esas olarak ¢izim yapmak amaciyla hazirlanmamustir. Ancak
resim Uzerinde cesitli islemler yapma yaninda ¢izim araglar ve teknikleri acisindan da bize
oldukca genis olanaklar sunar. Bu 6grenme faaliyetinde ¢izim, boyama ve onarim amaci ile
kullanilan araglar: tamtma ve temel ¢izim becerilerini kazandirma amaglanmustir.

1.1.1. Brush ( Firga)

&) Brush araci varsayilan ayarlar1 ile kolaylikla kullanabilecegimiz bir aractir.
Aracimizla fareyi kullanarak cok cesitli ¢izim ve boyama calismalar yapabiliriz. Firca
(Brush) aract bize standart diiz cizimler yapmaktan, kendi 6zel firgamizi olusturmaya kadar
genis imkanlar sunmaktadir. Bu nedenle araci verimli bir sekilde kullanabilmemiz i¢in her
seyden Once ayarlarim tammmamiz gerekir. Ayarlar tamtirken temel ayarlar Gizerinde duracak
ve modulun kapsamini asacak nitelikte ayarlar: sizin bireysel cabamza birakacagiz. Ancak
temel ayarlart tamdigimzda modilde yer almayan ayrintilart kolaylikla kesfedebileceginizi
belirtmekte fayda vardir.

Diger araclarda da oldugu gibi aracinuzin ayarlarint Options Paletinden yararlanarak
diizenlenir.

& ~ | Brush: g * | Mode: |Normal v |  Opacity: | 1009 » || Flow: | 100% » %

Firca Setleri

Paletin en solunda bulunan firca simgesi hazir setleri icermektedir. Burada strekli
calistigimiz firca ayarlarimt kaydederek saklayabilir ve gerektiginde hizli bir sekilde
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etkinlestirebiliriz. Fircaya tikladigimizda etkinlesen pencerenin sag tarafinda bulunan okla
etkinlestirebilecegimiz meniden New Tool Preset komutuyla o anda etkin olan firca
ayarlarim bir set olarak kaydedebiliriz. Yine bu menlden bu setlerin adim degistirebilir,
silebilir, gorinumlerini degistirebiliriz. Ayrica paleti varsayilan ayarlarina dondurebiliriz.

Firca Boyutu

Firca buyuklGguni ayarlayacagimiz bolumi  zaten ©nceki  caligmalarimizdan
tamyoruz. Tikladhigimizda agilan menl bize hazir birgok firga segenegi sunmaktadir. Paletin
sag Ustlndeki okla etkinlesen mentiden New Brush Preset komutu ile kendimize 6zel yeni bir
firca kaydedebiliriz. Bunun yamnda yine bu meniiden yararlanarak palette bulunan firca
segeneklerinin gorinimlerini degistirebilirsiniz. Ozellikle meniiniin alt bolimiinde yer alan
seceneklerden asagida drneklerini gérdiginiz turden fircalara erisebilirsiniz. Bu ayarlarn
kesfetmeyi size birakiyoruz. Secenekleri denemekten korkmayiniz. Clnki yine bu mentdeki
Reset Brush komutu ile her seferinde firga ayarlarin varsayilana getirebilirsiniz.

T
4 4

FircaModu

Moddan kastedilen fircamin cizerken hangi pikselleri nasil etkileyecegidir. Mode
secenekleri bize bu konuda birgok segenek sunar. Burada aciklayacagimiz modlardan
katmanlarda da yararlanabilirsiniz. Modlar belki baslangicta biraz karisik gelebilir ;ancak
aciklamalari okuduktan ve deneme yaptiktan sonra karmasik bir sey olmadigin
anlayacaksiniz. Her ne kadar modulimizin kapsami disinda kalmaktaysa da ileri dizey
calismalaratemel teskil etmesi amaci ile modlar: kisaca tamyalim.



Normal: En sik kullanilan ayarcdir. Bu modda hangi rengi uygularsanz
Hormal | aynenorengi elde edersiniz.

Dissolve: Uzerinden gectigi piksellere temel (resimdeki renk) ve karisim
(uygulanan renk) rengi arasinda rasgele dagitim yapar.

Behind: Saydam katmanlarla calisirken aktiflesir. Katmamn arkasina

Crissalve

fq:::::r giziyormus etkisi yaratir. Katmamn Lock Transparency ayari etkin

B olmalidir.

Linear Burn Clear: Katmanlarla galisirken Gzerinden gegtigi pikselleri saydamlastirir.

Lighten Darken: Resmin renk kanallarim dikkate alarak boyama yapar. AGik

creen pikseller koyulasir, koyular degismez.

E:eriiﬁ Multiply: Her renk kanalini inceler, temel rengin degerini karisim rengi
degeriyle carpar. Sonug genellikle daha koyu bir renktir.

Dwerlay Color Burn: Her kanain renk bilgisine bakar, karisim rengini yansitmak

iz:‘d“ﬁ:;t tizere kontrast1 artirarak temel rengi koyulastirir. Beyaza uygulanamaz.

vivid Light Linear Burn: Color Burn'dan farkli olarak parlakligi azaltarak

Linear Light koyulastirma saglar.

Pin Light

Lighten: Temel ve karisim renkleri arasindan en acigini secip uygular.
Karisim renginden daha koyu olan piksellerin rengi degisirken, acik olanlar
Difference etkl I enmez.

Eren Screen: Temel ve karisim renklerinin tersini alarak birbirileriyle carpar.
Sonug genellikle daha agik bir renk olur. Siyah renkte etkisi yoktur.

Hatd Mix

Hue

Saturation Color Dodge: Karisim rengini yansitmak Uzere kontrasti disUrerek temel
ffn':’msiw rengi agiklastirir. Siyah ile karigtirmanin etkisi yoktur.

Linear Dodge: Karisim rengini yansitmak Uzere parlaklign artirarak temel rengi
aciklastinir. Syah ile karistirildiginda etkisi yoktur.

Overlay: Temel rengin aydinlik ve karanlik bolgelerini dikkate alarak, karisim rengini
Uzerine yayar. Temel renk karisim rengi ile harmanlamr ama 6zunu korur.

Soft Light: Karisim rengine bagli olarak temel rengi karartir veya parlaklastirir.

Hard Light: Acik renkler iyice parlaklasir, koyu renkler daha da koyulasir.

Vivid Light: Karisim rengine bagli kalarak kontrast degerini artirip eksilterek temel rengi
acar veyakoyulastirir.

Linear Light: Karisim rengine bagli olarak parlaklik degerini artirip eksilterek temel
rengi acar veya koyulastirir.

Pin Light: Karisim rengi farkli durumlarda farkli sekillerde temel rengin yerini ar.

Difference: Temel veya karisim renklerinden hangisi daha yiksek parlaklik degerine
sahipse, digerini ondan eksilterek sonug rengini elde eder.

Exclusion: Difference nin etkisini kontrast: daha diisik tutarak uygular.

Hue: Temel rengin aydinlik (luminance) ve doygunluk (saturation) degerleri ile karisim
renginin tonunu (Hue) birlestirerek sonug alir.
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Saturation: Temel rengin aydinlik ve ton degerlerini, karisim renginin doygunluk degeri
ile birlestirerek sonug alir.

Color: Temel rengin aydinlik degeri ile karisim renginin ton ve doygunluk degerlerini
birlestirerek sonug alir.

Luminosity: Temel rengin renk tonu ve ve doygunluk degerleri ile karisim renginin
aydinlik degerini birlestirerek sonug alir.

Opacity: Saydamligin (Opacity) ne oldugunu bildiginiz icin tekrar etmiyoruz.

Flow ise boyanin fircadan akis hizi olarak tanimlanabilir. Deger diustikce boya daha
yavas akacaktir.

Options paletinde Ao sembolii ile ifade edilen Airbrush ise firgaya pistole etkis
kazandirir. Yani fircayr bir noktada basili tuttugunuz siire boyunca boyama islemi komsu
pikseler de dahil olmak Uzere devam edecektir. Airbrush aktifken firca araci ile bir yere
tiklayip fareyi basili tuttugunuzda ne ise yaradigin kolaylikla anlayabilirsiniz.

Firca Efektleri ve Ayrintihh Ayarlar

Options paletinin bittigi noktada yer alan Brushes sekmesine tikladigimizda karsimza
tum firgalarin listelendigi oldukca ayrintili bir ayar paleti gelecektir. Bu paletten yararlanarak
fircamiza neredeyse hayal glcimizle sinirli  cgesitlilikte diyebilecegimiz  etkiler
kazandirmamiz mimkunddr.

Paletteki tim ayarlar: burada anlatmamiz moduiltin kapsamin asacaktir. Zaten yapilan
ayarlarin etkileri alt bdlumdeki 6n izleme penceresinde gorindigl icin ayarlar deneyerek ne
ise yaradiklarim kolayca anlayabilirsiniz. Ayrica fircalarn sectiginiz zaman secili fircanin
hangi ayarlarla yapildigim gorebilmeniz de size bu konuda yardimc: olacaktir. Brushes
paletinin Gst kismindaki oka tiklamak suretiyle firca ayarlar ile ilgili komutlarin toplu olarak
yer adigi meniiye de kolaylikla erisebilirsiniz. Yapacaginiz calismalarda mevcut firca
ayarlar:ni bozmamak icin Uzerinde galismak icin yeni bir firga olusturmam:zz dnemle
hat:rlat:yoruz.

=] Q Brushas &) el EamEl.
Bruzh Presets ~

Bruth Tip Shape

[Cishepe Dyramics iy
[Iscattaring ]
[ Texbure &
[Tl Brisky [
[Ocokr Dynamics &
[(10ther Dyramics  fif
[tatse &
[l et Edgas @
[ Rirbrush 7]
[Fsmeathing ™)
[CIProtect Textura - iy

.;.;,..a.u-...




Yeni bir firca olusturarak Brushes paleti yardimyla degisik fircalar elde etmeye
calisiniz.

Define Brush Preset (Ozgiin Bir Firca Olustur ma)

Konunun girisinde kendinize 6zgun firgalar gelistirebileceginizden soz etmistik. Simdi
ornek olarak tamidiginiz bir ressimle uygulama yapalim. Asagidaki resmi inceleyiniz. Bu
resmi olusturmak igin Onceki modillerimizden tamdigimz kartal resmini fircaya

4%:’# aj“

d wd =l =d =d =l = =d =i

=d wd = = wd =l wd wd wd =l wd =l wd wd =] wh =l =}

Once resim igerisinde kartal1 sectik. Arcindan Edit / Define Brush Preset komutu ile
aktiflesen Brusn Name iletisim kutusundan firgamiza bir ad vererek (biz kartal adim verdik)
kaydettik ve arka plant beyaz yeni bir belge acarak fircamzi degisik renk ve boyutlarda
uyguladik. Alt siradaki deyim yerindeyse kartal hatlarini ise ayarlardaki Brushes paletinde
bulunan Spacing ayar1 ile araliklarini ayarladiktan sonra fareyi sirikleyerek elde ettik.

Sizler de segtiginiz anlamli bir cismi fircaya donUstirerek benzer bir resim
olusturunuz. Firca olarak kaydetmek istediginiz nesneyi temiz secmeniz oldukca nemlidir.
Bu nedenle segim islemi sirasinda 6zenli davraniniz.

Cizim Yapma

Firca ayarlarim taridiktan sonra simdi cizim yapmaya baglayabiliriz. Fare ile basili
tutarak stirtiklemeyi biliyoruz. Bunu serbest ¢izim olarak tammlayabiliriz.

Bunun disinda bazi durumlarda duz gizimler yapmamz gerekebilir. Bu diz cizgileri
serbest olarak istedigimiz hassasiyette yapamayabiliriz yatay ve dikey duz cizimler yapmak
icin SHIFT tusunu basil: tutarak ¢izim yapmamiz isimizi kolaylastiracaktir.

Y atay ve dikey durumlar disinda bize gereken diiz cgizgiler icin ise iki nokta arasinda
diz cizim teknigini uygulariz. Fircaile tikladiktan sonra SHIFT tusuna basili tutariz ve fare
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tusunu birakarak baska bir noktaya gelerek tikladigimizda iki nokta arasinda firgamizin
ayarlarina gore diz bir ¢izgi olusur. Bu yontemi bazi kenarlari diz bazi kenarlart egimli
sekiller cizerken de kullanabiliriz.

X\ mys

Y ukaridaki agiklamalar dogrultusunda yukaridaki orneklere benzer cizimler olusturun.
Cizim yaparken karsilasacagimz sorunlar daha ogretici olacaktir.

1.1.2. Pencil (Kalem) Arac

7, Kalem araciin kullamm sekli Brush araci gibidir. Brush araci ile uyguladiginuz
SHIFT aracindan yararlanarak uyguladigimiz cizim tekniklerini aynen uygulayabiliriz.

o v | Brush: : * | Mode: |Normal v |  Opacity: | 100% » || [JAuto Erase

Brush aracindan farkli olarak options paletinde Auto Erase segenegi bulunur. Bu
secenek isaretli iken 6n plan rengi ile cizilmis bir nesneye uygulandiginda kalem araci bir
silgi gibi calisacak ve 6n plan rengini arka plan rengine boyayacaktir. Eger basladigimiz
yerde 6n plan rengi yoksa, kalem yine 6n plan rengi ile boyamaya devam edecektir. Kisacasi
burada belirleyici olan baslama noktasidir.

Kaem aracini kullanarak serbest gizimler olusturunuz.

1.1.3.Line(Cizgi ) Arac

ib ‘i DJ m [ | Rectangle Tool
LE;J f =2 Rounded Rectangle Tool
A 2 Ellipse Tocl

G iy G

o‘ﬁ‘l’] q \:) Pohygon Tool
= %, Line Tool u
-. ‘A\?Custom Shape Toal % u

I\ Gérinti isleme programinda c¢izgi aract Shape araglarimn  arasinda
bulunmaktadir. Cizgi aracini taidiktan sonra diger araclari da tammak amaciyla calismalar
yapacagiz.

Simdilik line aracini ana hatlartylatanyalim Line araci ile adindan da anlasilacag: gibi
duz cizgiler cizeriz ,cizimi fareile tiklayip surtkleyerek yapariz. Line aracinin kullamm seli
ve amaci firga ve kalemden farklidir. Ornegin, olusturdugumuz her cizgi biz aksi yonde bir
ayar yapmadikca bir katman olarak olusturulur. Aracimiz: iyi tammak igin Options paletini
tamyalim.

N |[Omo| S FE 00 O\ went[1ex | (@0 P H G| § syie: Wl - cobor: [l
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Aracimizin basinda Shape Layers, Paths, Fill Pixels secenekleri bulunur. Bu
secenekler cizgilerimizin ne sekilde olusturulacagini belirler Shape Layers aktifken
olusturdugumuz cizgiler katman olarak olusur. Paths secili iken cizimlerimiz yol olarak
olugur (Paths (yollar) konusu bir sonraki ogrenme faaliyetinde islenecektir.) Fill Pixes
seceneginde i se sadece boyama yapar.

Dolmakalem seklindeki iki secenegimiz pen aracina gecgis secenekleridir. Pen araci
Path (yol, patika) olusturma aracidir ve bir sonraki 6grenme faaliyetimizin konusudur.
Arkasindan Geometrik sekil (Shape) segenekleri siralamr. Bu secenekler de aslinda bir arag
degisimidir ve konumuz icerisinde sirasi geldikce tanitilacaktir.

Weight: Bu kutucuk yardimiyla ¢izgimizin kalinligin belirleriz.

Weight kutucugu yaninda bulunan secenekler Layers, Path, Fill Piksels ayarlarina gore
degisir. Cizimin farkli bir katman ya da yolda mi yoksa ayni katman ya da yol icerisinde mi
olacagim belirledigi gibi cakisma noktalarina gore ¢izim olanaklar: da sunar . Ayarlar: ayr
ayr denemeniz kavramamzi daha da kolaylastiracaktir. Bu segenekler Fill Pixels segili iken
kaybolur.

(link )zincir simgesi cizgi olusturulduktan sonra Ozelliklerinin degistirilebilip
degistirilememesi ile ilgilidir. Olusturulan ¢izginin 6zellikleri degistirilmeye kars1 buradan
korunabilir.

Syle meniisiinden stiller uygulanir. Color penceresinden ise cizginin rengi belirlenir.

Cizgi aracinin bir diger 6zdligi ise uglarina ok eklenebilmesidir.

D \4\? "%Weight:
Arrowheads
[Cstart [[Jend

winidth: | 500%
Length: | 1000%

Concavity: | 0%
Line aract secili iken ok tusuna basarak goérintileyebilecegimiz
Arrowheads seceneklerinden cizgimizin baslangic ve bitis noktalarina ok isareti
yerlestirebilir, oklarin bigimini yine bir penceredeki ayarlardan belirleyebiliriz.

Aciklamalarimiz dogrultusunda asagidaki sekilleri (Line) cizgi araci kullanarak
olusturunuz.




1.1.4. Shapes (Geometrik) Nesne Aragclari

Geometrik nesne ¢izmek icin toplam bes aracimiz vardir. Araclarin ortak ozelliklerini
vecizimlerleileilgili temel kurallar1 verdikten sonra uygulama yapalim.

ib ‘i lZJJ n & Rectangle Tool
LEJ f [_] Rounded Rectangle Taol
s () Ellipse Toal

o
v Ck Q Polyigon Toal
2 %, Line Toal
= s
ﬁ? Cushomn Shape Tool

N Ty et etk el

Cizimleri fare ile tiklayip strukleyerek olustururuz. Cizimi tamamladiktan sonra
tammladiginuz alan 6n plan rengi ile dolar. SHIFT tusuna basil1 tutarak cizim yaptigimizda
kenarlar esit olarak biydr. ALT tusuna basili tutarak cizim yaptiginizda ilk tikladiginuz
nokta gizimin merkezini olusturur. Hem esit kenarli hem de tikladiginuz nokta merkez
alinsin isteniyorsa SHIFT +ALT tuslarina basili tutarak gizimi olusturulur. Bu araglarla
olusturulan nesnelere katman stilleri uygulanabilir.

Simdi tekrarlardan kaginarak araglar: kisaca tamtalim.

Rectangle

Dikdortgen nesne cizer Geometry Options okuna tiklayarak ayarlar penceresini
goruntuleyebiliriz.

Rectangle Options
(¥)Unconstrained

C) Square

O Fixed Size

(O Proportional
[CJFrom Center [Isnap to Pixels

Unconstrained: Dikdortgeni sezgisdl olarak ¢izmemize yarar.

Square: Butun kenarlar: esik (kare) gizer.

Fixed Size: Yatay ve dikey degerlerin sabitlenmesine yarar. Kutucuklara deger girilir.
Proportional: Yatay ve dikey kenarlarin birbirilerine oram belirlenir.

From Center: Ik tiklanan noktanin merkez alinmasina yarar.

Rounded Rectangle
Koseleri yuvarlatilmis dikdortgen olusturmamiza yarar. Ayarlar Rectangle ile aymdir.
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Ellipse
Elips bigiminde nesneler olusturmamiza yarar.

Ellipse Options
(3)Unconstrained

OCircle (draw diameter or radius)
(O)Fixed Size

(O Proportional

[JFrom Center

Ayarlarda farkli olar bir tek Circle segenegidir. Bu ayar secili oldugu zaman elips
yerine daire gizer.

Polygon
Cokgen nesne ¢izer. Sides kutucuguna kag kenarli olacag: yazilir.

Polygon Options

Radius:

[[smooth Corners

D Star

Radius. Olusturulacak cokgenin yaricapini cm ya da piksel cinsinden yazmamizi
saglar. Piksel igin rakamdan sonra px yazmaniz gerekir.

Smooth Corners: Cokgenin uclarint yuvarlaklastirir.
I ntent Sides By: Cokgeni verilecek ylizde orani ile yildiza donUsturdr.
Smooty Indents: Yildizin merkeze donuk i¢ uglarin yuvarlaklastirir.

Costum Shape

Hazir cism nesneleri resme eklememize yarar. Shape kutucugunun yamndaki okla
gorunttlenen pencereden nesne secilir ve resme eklenir. Ayarlar: Rectangle ile aynidir.

endiadl il iP 16
7|8l >
| | (P [ =D [~ -
L dnadtad] diadine
—|—~lClelr
~ |t | R | X
@100

Hazir nesnelerin hepsini  goruntulemek icin  penceredeki ok tusuna basarak
etkinlestirilen meniiden All secenegini tiklayimz.
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Y apilan agiklamal ar dogrultusunda asagida gordiigiiniiz nesneleri ¢iziniz.

L L]

Cizimleri olustururken sadece hazir stillerle yetinmeyiniz, farkl: stiller uygulamaya da
calisimz. Cizimleriniz sadece ressmde gorduklerinizle sinirli kalmasin. Ayrica cizimleri Ust
Uste getirerek degisik resmler elde edebileceginizi de unutmayimz. Bol pratik yaparak,
zorlayarak degisik gorinumler elde edebilirsiniz. Elde ettiginiz cizimleri ve cizimleri
olusturmak icin izlediginiz yolu arkadaslarimzla ve 6gretmeninizle paylasimz. Bilgi
paylasarak cogalir.

1.1.5. Onarim Araclari

. 59 Spot Healing Brush Tool
&)? Healing Brush Tool
» % Clone Stamp Tool s {3 Patch Tool
% Pattern Stamp Tool S '5'9 Red Eye Tool

[ ™

" lyColor Replacement Tool B

Bu bdlumde tamyacagimiz araglar, resm isleme programinin kullamm populer olan
araclaridir. Popller olmasinin nedeni ise kullanimlarinin kolay ve zevkli olmasi yamnda ¢ok
amacli kullanmilabilmeleridir. Bu bdlimdeki araclart tamdiktan sonra yizde kirisiklig:
giderebilecek ya da siyah beyaz bir resmi renklendirebileceksiniz. Simdi araglart sirayla
tanimaya baslayalim.

I stampa (Clone Stamp) !é.'
Bu ara¢ yardimiyla bir resmin tamaminin ya da belli bir kisminin bir bagka resme ya

da aym resm igerisindeki baska bir bolime kopyalanmas: saglanir.Bu aracin temel 6zelligi
adindan da anlasilabilecegi gibi pikselleri aynen (clone) kopyalamasidir.

Oncelikle nereden kopyalama yapacagimizi belirlememiz gerekir. ALT tusuna basili
tutarak tikladigimz yer kaynagimiz olarak belirlenir. Ardindan bir baska resim ya da aym
resmin bir baska bdlgesinde boyama yapar gibi arti isareti olarak gériinen kaynagin
Uzerinden gectigi pikseller aynen boyama yaptigimiz yerlere kopyalamr. Tabi burada
boyama yapar gibi —ki aslinda bir gesit boyamadir — ¢alisacagimiz igin firgamizin ayarlar
Onemlidir.

& ~ | Brush: 2'1 v | Mode: |Normal | Opacity: | 10096 * | Flow: | 100% » % [¥] Aligned

Ayarlar tamdik oldugu icin tekrar etmiyoruz. Ancak Aligned secenegini tamitmanz
gerekiyor. Aligned isaretli iken fareyi birakip tekrar isleme basladiginizda gerekli hizalama
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yapilacaktir. Ancak Aligned secili olmadiginda her yeni tiklamada kaynagin baslangic
noktasindan yeniden baslayacaktir.

Asagida gordiginiz resmin arka plant ¢ok uygun oldugu igin turuncu renkteki
baliklar1 Clone Stamp araci ile kopyalayarak olusturduk.

mfr?///,, 4

Sol taraftaki resmin orijinaidir. iki balik Clone Stamp araci ile cogaltilmistir. Burada
bu araci bu sekilde kullanmamizin nedeni arka planin uygun olusudur. Eger arka plan uygun
olmasa cogaltmak icin elbette ki baska yontemler kullanabilirdi.

Bir an igin arka plamn uygun olmadigin distnliniiz ve gogaltma islemi icin neler
yapabileceginizi arkadaslarinizla ve dgretmeninizle paylasiniz.

Doku I stampasi (Pattern Stamp) '%J

Adindan da anlasilacag: gibi bu arag¢ resmin belli bdlgelerine doku (pattern — desen)
uygulariz. Uygulayacagimiz bu doku (desen) dnceden tanimlanmis olabilecegi gibi biz de
tammlayabiliriz. Once aracimizin ayarlarini tanmyalim.

&ligned [] Impressionist

4

e : .
: "% ¥ | Brush: 2.1 v Mode: |Normal v | Opacity: | 1003 » | Flow: | 1003 » ;{—\ m

Araclarin ¢ogu yine tamdik oldugu icin tekrara girmiyoruz. Farkli olarak desen kutusu
icerisinden uygulayacagimiz deseni secebilecegimizi ve Impessionist secili iken secili
desenimizin dahaflu bir sekilde uygulanmasint saglar.

Resim isleme programinda varsayilan olarak bazi desenler bulunmaktadir. Ancak
cogunlukla uygulamak istedigimiz deseni kendimiz olusturmarmiz gerekir. Bunun icin bir
resimde desen olarak tanimlamak istedigimiz bolgeyi dikdortgen secim araci ile secer ve
Edit/Define Pattern komutu veririz. Gelen pencereden desenimizin ismini tammladiktan
sonra desenimiz biz silinceye kadar desen kutusu icerisinde yerini aacaktir. Asagidaki
resmleri inceleyiniz.
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En bastaki orijinal resmde bulut yok denecek kadar azdir. Biz baska bir bulut
resminin bir kismint secerek desen olarak tamimladik ve Pattern Stamp araci ile resmimizin
bir kismina uygulayarak bulutlu bir gorunti el de ettik. Sizler de benzer calismalar yapiniz.

Healing Brush|£J
Clone Stamp aract gibi calisir ;ancak bu aractan farkli olarak pikselleri aynen
kopyalamaz. Kaynak ve hedef pikselleri kaynastirarak orta bir yol sunar.

69 v | Brush: g v | Mode: :Nurmal v] Source: (#)Sampled  ()Pattern: D] [ aligned []Sample All Layers

Sampled: Kaynak ve hedef piksellerini karistirir.
Pattern: Desen ve hedef piksellerini karistirir. Asagidaki ressmleri inceleyiniz.

Orijinal ressmdeki sivilceler Healing Brush arac ile temizlenmistir.

Spot Healing Brush |£J

Healing Brush aracindan farki herhangi bir noktadan renk Ornegi alma geregi
duymamasidir. Fircanin altinda kalan piksellerden ya da komsu piksellerden yararlanarak
orta yolu bulur. Ozelikle yiiz kirsikliklarinda ve benzer durumlarda oldukga iyi sonuclar
verir.

s
Proximity Math: Karisimi komsu piksellerden yararlanarak yapar.

Create Texture: Firgcanmin altinda kalan piksellerden yararlanarak karisimi yapar. Daha
stk kullanlir.

Brush: g v | Mode: [Nayma| vl Type: @Proximily Match OCreate Texture

Healing Brush arac ile kirisikliklar giderilmistir.
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Red Eye (Kirmizi Goz Diizeltici) )

Flasl: fotograf cekimlerinde sik karsilasilan sorunlardan biridir. Red Eye aract ile bu
sorunu asmak oldukca kolaydir. Aslinda yaptigi islem renk doygunlugunu artirarak
karartmadhr.

© "® v  PupilSize: | 509% ¥ | Darken Amount: [ 50% > |

Pupil Sze: Gozbebegi biyikligiini yuzde cinsinden ayarlar.
Darken Amount: Gézbebeginin koyuluk degerini yizde cinsinden ayarlar.

Patch |§J

Islev olarak Healing Brush’ a benzer yani yine hedef ile kaynak arasinda kaynastirma
yapar. Farki 6rnekleme islemini noktasal olarak degil, bolgesel olarak yapmasidir. Aragla
resimden bir bolge secilir ve baska bir bdlge Uzerine tasinir.

{:} . |:||L:|F ._ﬂ__] Patch; ®Source ODestination [:ITransparent

Source: Isaretli iken secili bolge tasinilan bolgeden etkilenir.
Destination: Isaretli iken tasinilan bolge secili bolgeden etkilenir.

tz -taﬂj '1“ 4 |
A\u .mu/ | ;\u .uum&m alld

Birinci ressimde goériinen Iogoyu Patch aract ile secip uygun bir alana sirikleyerek
temizledik. Sizler de benzer calismaar yapimz. Caligmalarimzda iz birakmamaya 6zen
gosterin. 1z birakmamak icin alan secimi oldukga 6nemlidir.
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Renk Deistirici (Color Replacement) %,

Resim isleme programimin son siriimlerinde bulunan oldukca yararli bir aractir.
Pikselleri degil sadece renkleri kopyalar. Renkleri kopyalarken orijina resimdeki renklerin
aciklik koyuluk dengelerine sadik kalir. Kirmizi g6z sorunlarinda yararlanil abilecegimiz gibi
eski fotograflarin restorasyonunda oldukga kullaghidir. Siyah beyaz fotograflarin
renklendirilmesinde de kullanilmaktadir. ALT tusuna basilarak ayni veya farkli bir resimden
alinan renk istenilen bolgelere uygulanir.

'y ¥ | Brush: g * | Mode: [Ea!or vi |__ﬂ@' w” Limits: | Contiguous v]Toleraru:e:lao% > | [Z] Anti-alias

M av_i renk (Oa4dcab) secilerek cicege uygulanmlsflr
Color Replacement araci kullanarak renk degistirme ¢alismalar: yapiniz.

Bu 6grenme faaliyetini bitirmeden once galismalarimizda daha once kullandigimiz
ancak detayli ayarlarina deginmedigimiz Paint Bucket &) aracim kesfetmeyi size
birakiyoruz. Aracimizin bir boyama aract oldugunu ve temel kullanimim biliyorsunuz.
Ayarlar paetinde daha dnce tammmadigimz herhangi bir islev olmadigindan araci rahatlikla
kesfedeceginizden eminiz.

o

v |:|Z|Mode: |Norma| v | Opacity:[ 100% » I Tolerance: | 32 | [¥] Anti-alias [#] Contiguous [[] &ll Layers

Faoreground

Aracit tamdiktan sonra geometrik secim araglart ve Paint Bucket aracindan
yararlanarak boyama calismalart yapimz. Calismalart arkadaslarimzla ve ogretmeninizie

paylasinz.
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islem Basamaklari Oneriler

»  Shift tusundan yararlanarak
Gizimi dahakolay
h yapabilirsiniz.
View/Show/Grid
> Fircaaraci ile ¢izimin aynisin menUstinden

olusturunuz. aktiflestirebileceginiz gridler
Bir cigegi secerek firga olarak tanimlayiniz. de size kolaylik saglar.

» Linearacin kullanarak sekli olusturunuz.

» Cizimleri renklere ve tillere
sadik kalarak ciziniz.

» Geometrik nesne araglarindan yararlanarak sekli

» Butip bir calismada Clone
Stamp aracim kullanirken
kenarlart yumusak bir firca
secmeniz dahaiyi sonug
verecektir.

» Clone stamp aracint kullanarak resmi hazirlayiniz.

»  Kirmizi géz problemini

> Kirmzi goz problemi olan bir ressm temin ederek boyama yaparak ya da
sorunu “Red Eye” araci kullanarak gideriniz. onarim araglarim kullanarak

da ¢ozebilirsiniz
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KONTROL LISTESI

Gozlenecek Davranislar Evet Hayr

Fircaileilgili calismalar: yapabildiniz mi?

Verilen cizimleri olusturabildiniz mi?

Resmi hazirlayabildiniz mi?

Kirmiz1 g6z problemini giderebildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarimiz arasinda “Hayir” yoksa bir sonraki 6grenme faaliyetine gegebilirsiniz. Eger
“Hayir” cevaln vermisseniz, yapamadigimz islemi ve varsa konularim tekrar ederek ya da
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OGRENME FAALIYETI-2

C AMAC )

Resimlerde Path (yol/patika) olusturabilecek, dizenleyebilecek ve sundugu
imkénlardan yararlanabileceksiniz.

CARASTI RMA )

Basil1 yayin sektorinde sayfa dizenleme gorevini ydriten kisilerle ya da grafik
tasarimcilarla goruserek patikalardan nerelerde ve nasil yararlandiklarim  arastirimz.
Ogrendiklerinizi arkadaslarimzla paylasinz.

2. PATHS(YOLLARLA) CALISMA

Path nesnesi géruntli isleme programinda Pen |_~L araciyla cizilen vektorel cizgilerle
olusturulmus bir tir segme ya da simir tamimlama aracidir. Yollardan birgok sekilde
yararlanilabilir. Cizim yapmak, hassas secimler olusturmak, sayfa diizenlemede kullanmak
Uzere zemin kirpmak gibi bircok amacla kullanilabilir. Yollar cevress ya da igi
doldurulmadig: siirece baskida gériinmez.

Oncelikle yollar: gizmek ve diizenlemek icin kullamlan araglar: tamyalim.
- & Pen Tool P
&"-"Freef‘orm Pen Tool =]
&* Add Anchor Point Tool
&‘ Delete Anchor Point Tool
N Convert Point Tool

2.1. Yol Cizme

2.1.1Duz Yollar Cizme

Pen I_Q,

Pen araci ekranda ayr1 ayr1 tiklanmis iki nokta arasinayol cizer. Kapal1 ya da ucu agik
yollar cizebiliriz. Duz cizgiler igin SHIFT aracindan yararlanabiliriz. Yolun olusumunu

tamamlamak icin bitis noktasinda imlecin yaninda (o) olustugunda tiklamanmiz ya da ucu
acik yol olustururken Pen aracina ya da baslangic noktasina tiklamanz gerekir.

Olusturdugumuz yollar Paths paletinde gorintllenecektir. Paths paletinden
yararlanarak yollar1 cerceveleyebilir (Stroke Path) ya da icini doldurabiliriz (Fill Path).
Asagidaki aciklyamalar dogrultusundailk ciziminizi yapiniz.
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Options paleti ayarlarimz asagidaki gibi olsun.

G - Ao Q¥ E A A O \ L& - |Hauoe addelete | ()| B g

Paths pdetini etkinlestiriniz. Pen aracim kullanarak Ucgen seklinde bir yol
olusturunuz. Olusturdugunuz yolun palette Work Path olarak gorinttlendigini goreceksiniz.
On plan rengini siyah yapimz. Work Path secili iken paletin atindaki Fill path with
foreground color dilgmesine tiklayimiz. Paletin ici siyah renkle dolacaktir. On plan rengini
turuncu yapin ve bu kez de Stroke path with brush diigmesine tiklayin yolun turuncu renkle
gercevelendigini goreceksiniz. Bu cerceveleme o anda gegerli olan Brush ayarlarina gore
yapilacaktir. Daha detayli dolgu ve cgerceveleme ayarlart icin Work Path’in Uzerine sag
tiklanarak gelen mentden Fill Path ve Stroke Path iletisim pencerderini etkinlestirebilirsiniz.
Bu konudaki gelismis ayarlar: kesfetmeyi size birakiyoruz.

| Lavers ™ Channels ¥ Paths
I Wonk Path

@ O © n &l 3
Farkl1 yollarla galismak icin Create New Path komutu verebilirsiniz.

2.1.2. Egri Yollar Cizme

Pen araci ile diiz kenarli gizimler yapabildigimiz gibi egri ¢izimlerde yapabiliriz. Bir
daire olusturarak uygulama yapalim. Pen araci ile bir noktaya tiklayip basili tutarak fareyi
baslangic noktasindan yukariya dogru stirikleyip birakiniz. Ardindan baslangic noktasinin
sagina olusturacagimiz dairenin ¢apina gore bosluk birakarak tiklayip asagiya dogru
surtkleyiniz, dairemizin Ust yarist olusmus oldu. Simdi baslangi¢ noktasina tikladiginmzda
daire seklinde bir yol olustugunu goreceksiniz. Baslangicta istediginiz  sonuglar
alamayabilirsiniz. Ancak tecriibe kazandik¢a dahaiyi sonuclar alabilirsiniz.
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2.1.3. Yollar1 Diizenleme

Yollar cizildikten sona sabit kalan nesneler degildir. Yollart olustururken yolun
yapisina gore Uzerinde Anchor Point adi verilen kontrol noktalari olusur. Bu kontrol
noktalar: bize yolu yeniden diizenleme sanst verir. Ancak bu noktada iki araci tammanuz
gerekmektedir.

Bu araglar Path Selection ve Direct Selection araglaridr.

= * Path Selection Tool A
} Direct Selection Tool A

Path Selection araci bir yolu secerek tasimamuzi Direct Selection aract ise kontrol
noktalarindan tutarak yeniden diizenlememizi saglar. Bunun yamnda Arag Cubugunda Pen
araci ile birlikte yer alan diger araglar: datammanmiz gerekmektedir. Simdi kisaca bu araglar
tamyalim.

[ Q Pen Tool
g’-"FreeForm Pen Tool
&" Add Anchor Point Tool
&‘ Delete &nchor Point Tool
N\ Convert Point Tool

Freeform Pen: Serbest bir sekilde gizim yaparak yol olusturmamizayarar.
Add Anchor Point: Kontrol noktas: eklememize yarar.
Delete Anchor Point: Kontrol noktas: silmemize yarar.

Covert Point : Daha Once kisaca agiklamis oldugumuz kontrol noktalar: tek tip
degildir. Kontrol noktalar: egriler icin tutamakli duz cizimler icin tutamaksizdir. Convert
Point araci, kontrol noktasini tutamakl: ve tutamaksiz olarak birbirine donistirdr. Bununicin
araci sectikten sonra kontrol noktasina tiklayip suruklememiz yeterlidir. Eger egriyi koseliye
cevireceksek sadece bir tiklamaiile tutamaklarin kayboldugunu gorebiliriz.
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Konuyu uygulama calismasi ile daha iyi kavrayacaksimz. Uygulamaya gegmeden
once ayn yollar olusturmay1 6grenelim.

2.1.4. Ayri Yollar Olusturma

Su ana kadar olan tecrUbenizden ayri yollar acip caismayr kendi kendinize
basarabilmeniz gerekir. Ayr yollar olusturmak tipki katmanlarla galisirken yapildig: gibidir.
Create New Path komutu verir ve agilan yol segili iken yolu cizeriz.

Yeni bir yol olusturdugumuzda Work Path’in kendiliginden olustugunu gormUistUk.
Work Path secili iken Path paleti menustinden Save Path komutu ile olusturdugumuz yolu
kaydedebiliriz. Bir sonra gizecegimiz yol icin eger kaydettigimiz yol palette secili degilse
yeni bir Work Path acilacaktir.

Simdi son iki konuyu daha iyi anlamak icin bir uygulama yapalim. Resmi dikkatli
inceleyiniz.
1 Lay N channels ¥ Paths
Q \ _A_? - Sides: | & Pathl
Polygon Options fi

Radius:
DSmonth Corners .
[¥]star ~ " Y .
Indent Sides By: | 70% ! |

[[Ismooth Indents

Y ukarida gordiguniz calisma en basta gorduginuz Polygon ayarlar: ile bir yildiz
olusturduk. Olusturdugumuz yildizin uglarim Convert Point aracindan yararlanarak
yuvarlaklastirdik ve icini sar1 renkle doldurduk. Ardindan Save Path komutu ile Pathl olarak
kaydettik. Cicegimizin ortasina elips araci ile bir yuvarlak gizdik. Onun igini de siyah renkle
doldurarak son seklini verdik. Sizler de aym calismay1 yapimz. Bu galisma yanminda farkl:
calismalar dayaparak arkadaslarimz ve dgretmenlerinizle paylasiniz.

2.1.5. Yollar1 Donustirme

Konunun girisinde yollarin hassas segim araci olarak kullanilabilecegini de
belirtmistik. Resim isleme programu ile olusturdugumuz bir secimi  yola
donlsturebilecegimiz gibi bir yolu da segime donUsturebiliriz.

Bir yolu secime doénustirmek icin Paths paletinden Make Selection ya da Load path as
a selection komutunu vermemiz gerekir.

Bir secimi yola donustirmek icin secimi olusturduktan sonra yine Paths paletinden
Make work path from selection komutunu vermemiz gerekir. Peki, bu donustirmelerden
nasil yararlanabiliriz. Ornegin, asagidaki gibi logotype (logotayp, 6zgiin yazi) calismalar:
yapabilirsiniz.
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hakan

Simdi sol taraftaki oldukca basit calismayi nasil yaptigimizi adim adim gorelim.
Y azimizi kiigUk harflerle Arial Black, 100 pt olarak olusturduk.

Olusan katmana CTRL tusuna basil1 tutarak tikladik ve yaziy: sectik. Paths Paletinden
yola donusturdik. Layers paletinden yazi katmanim silerek yolumuzu daha net gdrmemizi
sagladik.

Direct Selection araci ile SHIFT tusuna basili tutarak ‘b’ harfinin Ust kismindaki iki
kontrol noktasin tutarak diiz bir sekilde yukar1 dogru yukselttik. Aynt islemi ‘k’ harfi igin de
yaptik. Direct Selection ile Path Selection araclart arasinda CTRL tusuna basili tutup yol
nesnesine tiklayarak gecis yapabiliriz. Direct Selection araci ile sectigimiz noktalar i¢i dolu
olarak gorundr. Bir nokta birinci tiklayista secilir ikinci tiklayista segcimden gikarilir.

Yolumuzu siyah renk ile doldurduk. Bu asamadan sonra yolumuza ihtiyag
duymadigimiz i¢in sildik ve resmimizi jpeg olarak kaydettik.

Bu calisma yapilabilecekler arasinda oldukga basit bir ¢alismadir. Bu yontemle
calisarak ve yaraticiligimzi kullanarak ¢ok dahaiyi calismalar yapabilirsiniz.

Bu calismay1 yaparken Ust sinirlari hizalamada sorun yasayabilirsiniz. Bu sorunu
kolayca asabilmek icin View menlstinden cetveli etkinlestirin (CTRL+R) ve Ust cetvele
tiklayarak fareyi asagiya dogru surikleyin bir kilavuz ¢izgi olustugunu goreceksiniz. Kilavuz
cizgiyi CTRL tusuna basili tutarak yeniden konumlandirabilir ya da tekrar cetvele
striikleyerek kaldirabilirsiniz. Olusturacagimiz bu kilavuz ¢izgi size hizalamada yardimct
olacaktir.

Y ukaridaki agiklamalar dogrultusunda sag taraftaki U¢ renkli calismay: da siz yapin.
Calismada aym harfleri ve aym renkleri secin. Yeni bir sayfa acarak Century yazi tipi ve 100
pt ile calismaya baslayin. Dizgin hizalamak icin yan ve Ust cetvelden yararlanarak
olusturacagimz kilavuz gizgilerden yararlanmayr unutmayin. Calisma esnasinda
zorlandiginiz yerlerde dgretmeninizden yardim alabilirsiniz.

2.1.6. Kirpma Yolu Olusturma

Yollardan sayfa diizenlemede de ¢ok sik yararlanilir. Daha dnceki calismalarimizda
Alpha kanali kullanarak bir resmin sayfa dizenleme programinda belli bolumlerinin
gizlenmesini saglamistik. Ayni isi yol kullanarak da yapahiliriz.
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Gorduguntz ressmdeki kus ve Uzerine kondugu cisim segilerek yol olarak tammlanmis
ve bu yol bir ism verilerek kaydedilmistir. Sayfa diizenleme programinda metnin resim
etrafindan yolu esas alarak akmasi saglanmustir. Genellikle yayincilikta baski amagli resimler
CMYK modunda ve TIFF formatinda kaydedilir. Ancak Jpeg formatinin da olusturulmus
yollart destekledigini hatirlatmakta yarar var.Yollardan kirpma amagli yararlanmak icin
yukarida anlattiklarimiz yeterlidir. Ayrica Paths paleti menustinden Clipping Path komutu ile
aktiflesen aym ismli pencereden kirpma da kullanilacak ismi ve gerginlik degeri olarak
tanimlanabilecek degeri de girebiliriz. Bu pencerede goriinen Flatness degeri (0,2 -100)
kirpma yolunu olusturan segmanlarin nesnenin sinirint ol ustururken ne oranda kavislenecegi
belirler. Genellikle yuksek cozinurlikler (1200-2400 gibi) icin 8 — 10 arasi degerler
yeterken daha dusiik ¢ozinirl iklerde (300-600) 1 ile 3 arasi degerler tercih edilir.

Bu Ogrenme faaliyetini de burada sonlandirtyoruz. Yollarin kullamm elbette ki
anlattiklarimizla sinirlt degil. Daha gok pratik yaparak ve degisik kaynaklardan edineceginiz
bilgilerle yollarin sizlere sundugu imkanlardan daha genis olciide yararlanabilirsiniz. ileri
duzey ¢alismalarin yolu bu ¢alismalarla kazanacaginmz temel bilgi ve becerilerinizi arastirma
ve bol pratikle gelistirmektir.
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e Y GULAMA FAALIYETI

) W—

Islem Basamaklari

Oneriler

P

GOorduglniz cizimleri yollarin ¢izip stroke
(cerceve) ekleyerek yapinz.

Y olu olusturduktan sonra
ayn renkleri kullanarak
cerceve ekleyiniz. Yolu
silmeyiniz.

GOorduginiz Gggeni yol olarak olusturup dolgu ve
cerceve ekleyerek olusturunuz.

Ayni renkleri kullaniniz.
Yolu silmeyiniz. Shift
tusundan
yararlanabileceginizi
unutmayimz.

Y ukaridaki ¢izimi Pen araci kullanarak
olusturunuz ve ayni renklerle gergeve ve dolgu
veriniz.

Bu ¢cizim sizi biraz
zorlayacaktir. Bir daire
olusturduktan sonra kontrol
noktas: ekleme, Convert ve
Direct Selection araglarindan
yararlanarak ¢izimi
olusturabilirsiniz. Isinizi
tamamladiktan sonrayolu
silmeyiniz.

Sevdiginiz bir sanat¢inin resmini temin ederek.
Sadece sanatGinin goruinecegi sekilde bir kirpma
yolu hazirlayiniz..

Sanatciy: cevresinden
tamamen ayiriniz. Yolu
kaydetmeyi unutmayimz.
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KONTROL LISTESI

Gozlenecek Davranislar Evet Hayr

Yollar1 olusturarak cerceve verebildiniz mi?

Y olu dizgiin bir sekilde olusturarak dolgu ve gerceve
verebildiniz mi?

Istenilen sekli olusturabildiniz mi?

Istenilen 6zelliklerde kirpma yolu ol usturabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplariniz arasinda “Hayir” yoksa bir sonraki 6grenme faaliyetine gegebilirsiniz.
Eger “Hayir” cevabi vermisseniz, yapamadiginmz islemi ve varsa konularim tekrar ederek ya
da 6gretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

C AMAC )

Filtreleri tanmyacak ve resimlerinize ya da resmlerinizin secili bir alamna filtre
uygul ayabileceksiniz.

CARASTI RMA )

Fotografcilarin hangi durumlarda filtre kullandiklarint ve cogunlukla hangi filtreleri
kullandiklarint arastirinz.

3. FILTRELER

Resim isleme programin en iddial1 oldugu degistirme ve donustirme araci filtrelerdir.
Program oldukca genis secenekleri sundugu gibi bu filtrelerin  degisik ayarlarla
uygulanabilmesi secenekleri hayal giicimtizle sinirli bir diizeye tasimaktadir.

Filtreleri tammaya baslamadan dnce kullanirken bilmemiz gereken temel kurallar
gorelim.

3.1. Filtre Uygulamada Temel Kurallar

Filtreler Resim isleme programinin Filtreler ana menust altinda toplanmistir. Bu
mentde filtrelerle ilgili araclar yaninda daha dnce gérmis oldugumuz bazi yardimer araglar
da bulunmaktadir.

Filtreleri Kullanma
Temel olarak filtrelerin kullammuni ikiye ayirabiliriz.

Resmin tumine filtre uygulama: Bir resmin herhangi bir kismini segmezsek program
tim resmi secili olarak varsayarak filtreyi resmin tamamina uygulayacaktir. Bu noktada
katmanlarin her birini ayri1 bir resim olarak distnmeniz gerektigini hatirlatmakta fayda var.
Bir baska deyisle resm isleme programinda filtreleri farkli katmanlara aym anda
uygulayamayiz (Birbiriyleiliskilendirilmis katmanlarda bunu yapabiliriz.).

Resmin secili bir bdlumine filtre uygulama: Resmin bir boliminl sectigimizde
uygulanan filtreden yalnizca segili aan etkilenecektir. Segili bir alan oldugu stirece bu aana
farkl: filtreler uygulamamiz mumkundur.
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Son Filtreyi Tekrarlama

Fitler mentsinin en Ustinde yer alan komutla son uyguladigimiz filtreyi tekrar
uygulayabiliriz. Bu komutun gérinimi versiyonlara gore degisiklik gostermektedir. Son
versiyonda en son uygulanan filtrenin adi goriinmektedir. Kisa yolu CTRL+F dir. Eger son
filtreyi degisik ayarlarla uygulamak isterseniz, CTRL+ALT+F kisa yolunu kullanabilirsiniz.

Filtre Ayarlarim Resetleme

Bir filtreyi uyguladiktan sonra tekrar agtigimizda son uyguladigimiz ayarlarin etkin
oldugunu goririz. Bu durumda filtre ayarlarini varsayilana dondstirmek icin CTRL tusuna
basil1 tuttugumuzda DEFAULT’a donisen Cancel digmesine tiklamamiz gerekir. Ayrica
Reseticin ALT tusuna basili tutmarmiz gerekir.

Bu temel kurallari 6grendikten sonra simdi de Filter menlsinde yer aan filtre
kategorilerini ve belli basli filtreleri tanyalim.

Filtrelerin timdnu 6rnek resimleri ile birlikte anlatmamiz modilimizin kapsamin
asacaktir. Bu nedenle ayrintili tamtim ve uygulamalarimizi sk kullamilan filtrelerle
yapmamiz daha uygun olacaktir. Ancak bu sizlerin burada ayrintilarina deginilmeyen
filtreleri kesfedip uygulamamza engel degil. Yapacagimz uygulamalarla filtrenin etkilerini
ve ayarlarim hemen anlamamz ¢ok kolay olacaktir. Filtreleri etkili kullanmanin tek yolu
yapacaginiz ¢calismalar sonucu kazanacaginiz deneyimdir.

Filtreleri tamimaya baslamadan once filtrelerin 6zellikle dosya boyutu biyUk olan
resimlere uygulanmasinda bilgisayar belleginin oldukg¢a 6nemli oldugunu hatirl atmakta yarar
goruyoruz. Eger bhilgisayarimzin bellegi sizi sikintiya sokuyorsa daha disuk boyutlu
resimlerle calismamz 6neriyoruz.

3.2. Filtre Galeris

Filter Gallery Filter ana menisii altinda yer air. Eger uygulayacagimiz filtre Artistic,
Brush Strokes, Distort, Sketch, Stylize ve Texture setlerinde yer aiyorsa bu filtrelerden
birini uyguladigimizda bashg uyguladiginiz filtre ach olarak aymi iletisim penceres
acilacaktir.

28



Film Grain (12,5%)

Filter Gallery iletisim penceres ¢ ana bolimden olusur.

Sol bolimde resmin 6n izlemesi bulunmaktadir. Buradaki resmi at kisimdaki
yardimci menilerle buyUltip kuglltebiliriz. Bunun disinda CTRL tusuna basili tutarak
tiklamak suretiyle blyultip ALT tusuna basili tutarak tiklamak suretiyle kiciltebiliriz.

Orta bolimde pencerede filtre setleri ve onlarin atinda filtre sembolleriyle birlikte
adlar1 yer alir buradan uygulayacagimiz filtreyi segeriz.

Sag bolimde ise segili filtrenin ayarlar: yer air. Ayrica bu bolim altinda uygulanms
olan filtrelerin listes goruntulenir. ALT tusuna basili tutarak uyguladigimiz filtreler bir 6nce
uygulanan filtrenin Ustine uygulanir ve bu listede bu sekilde uygulanan her filtre ayr1 ayn
gorundr. Uygulanmig filtrelerin basindaki gbz simgesi ile filtrenin etkis resimden
kaldirilabilir ya da strtiklenerek filtrelerin uygulama sirasi degistirilebilir.

3.2. FiltreKategorileri

3.2.1 Artistik (Artistic) Filtreler

ilk sirada yer alan kategori artistik filtrelerdir. Adindan da anlasilacag: gibi bu set
altindayer aan filtreler resmlere el isciliginden gegmis etkisi verir.

Colored Pencil: Resme renkli kuru boya etkis kazandirir.

Colored Pencil’ de U¢ ayar bulunmaktadr.

Pencil Widht: Kalem ucunun genisligini ayarlar. Deger arttikga ayrintilar azalir.

Stroke Pressure: Kalemin kagida yapti basinct ayarlar. Deger arttikga kalem kendini
daha ¢ok gosterir.
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Paper Brightness: Kgidin parlakligi ayarlamir. Deger arttikca kalem darbeleri 6n
planacikar.

Asagida gorduguniz resme sirasiyla 10, 9, 25 degerleri verilerek Colored Pencil
filtres uygulanmustir. Resmi orijinali ile karsilastirimz.

Cutout: Resmin renklerini gecislere gore gruplar ve sanki €l isi kdgidindan kesilerek
yapilmis gibi bir etki verir.

Dry Brush: Resme yagli boyaile sulu boya etkis kazandirir.

Film Grain: Resme az ya da gok pozlanmis etkisi kazandirabiliriz. iri grenler
olusturabiliriz.

Film Grain'de 3 ayar vardr.
Grain: Film k&gidinin gren yogunlugu ayarlamr. Deger yikseldikge grenler de artar.

Highlight Area: Acik renkli grenleri ifade eder deger arttikga ressm daha aydinlik
gorinecektir.

Intensity: Pozlama 1s1gimin siddetini ifade eder. Deger arttikga agik renkli grenlerin
aydinligi artar. Asagidaki ressm sirasiyla 7, 20, 10 degerleriyle elde edilmistir.

Fresco: Resmi freske (Yas duvar sivas Uzerine kireg suyunda eritilmis madeni
boyalarla yapilmis resim) cevirmeye calisir. Internetten ‘fresk’ aramasi ile orneklerini
gorebilirsiniz.
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Neon Glow: Resmin agik renkli piksellerinin ardindan sizin belirleyeceginiz bir renkte
151K yayar.

Neon Glow filtresinde Renk secimi ile birlikte 3 ayar vardir.

Glow Size: Renkleri yumusatir ve altindan kor rengi cikmaya baglar. Eksi degerlerde
resmi negatife dénistirmeye baglar ve kor rengi koyu renklerin atindan ¢ikmaya baglar.

Glow Brightness: Kor renginin parlaklig: ve resme etkisi ayarlanir.
Glow Color: Kor rengini belirlememizi saglar.
Asagida gorduginiz resim 0, 17 degerlerinde eflatun renk secilerek elde edilmistir.

Paint Daubs: Resmi bir fircay: rasgele slirerek olusturmus gibi bir etki verir.

Palette Knife: Resmin ayrintilarini azaltir ve resm cok ince bir fircayla yapilmis
etkisi verir.

Plastic Warp: Resme ince ve parlak bir plastik tabakaile kaplanmus etkisi verir.

Uc ayar bulunmaktadr.

Highlight Strenght: Kaplanan plastigin 15181 yansitma guct ayarlamr. Deger arttikga
kaplama daha bdlirgin olur.

Detail: Pastigin ayrintili  gorunimu  ayarlamr. Deger arttikca plastik tabaka
belirginlesir.

Smoothness: Plastik tabakamin kivrimlarinin yumusakligint belirler. Deger arttikca
tabakaya kalinlasma etkisi verir.

Asagidaki resm 20, 12, 11 degerleri ile elde edilmistir
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Poster Edges: Resimde bulunan renk sayisi azaltir ve renk gegisi siirlarim siyah
renge boyar.

Rough Pastels. Resme bir doku Uzerine pastel boyaile boyanmus etkisi verir.

Smudge Stick: Resmin agik renkli bolgelerini daha parlak bir hale getirin ayrintilary
kaybettirir.

Sponge: Resme slingerle yapilmus gibi bir etki verir.

Underpainting: Resmi dokulu bir zemine boyadiktan sonra Ustiine de sonug
goruntusiini boyar.

Water Color: Resmi sulu boyaile yapilnus etkisi verir.

3.2.2. Blur (Bulamklastirma) Filtreleri

Average: Secili dam ya da resmin timini resim icerisindeki renklerin ortalamasini
alarak doldurur. Diyalog kutusu agmaz.

Blur: Resmi standart bir degerde bulaniklastirir. Diyalog kutusu agmaz.
Blur More: Netlik ayarini bir dncekinin iki kat1 kadar bulanikl astirir.

Box Blur: Piksdllerin yakin komsulartyla olan renk ortalamalarim esas alarak resmi
bulaniklastirir. Diyalog kutusundan bulamklagtirma ayarlanabilir.

Gaussian Blur: Gauss Can egris kullanarak bulaniklastirma yapar. Diyalog
kutusundan ayarlanabilir.

Lens Blur: Ozellikle alan derinligi etkis olusturmak icin ideal bir aragtir. Ayrintih
ayarlara sahiptir.

Motion Blur: Resmde hareketi gdstermek icin yararli bir aractir. Sarsint1 etkisi de
verilebilir.

Iki ayar bulunmaktadr.

Angle: Hareketin yonu acisal deger olarak belirlenir.

Distance: Bulanikligin siddeti ayarlanir.

Resimdeki sarsinti etkis 90 derece, 25 degerleri ile elde edilmistir.
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Radial Blur: Resmi cekilen nesneye objektifle yaklasip uzaklasma ya da nesnenin
etrafinda hizla donme gibi etkiler olusturur. Fotografcilarin kullandigit Zoom patlamasi
teknigini kolaylikla uygulayabilirsiniz. Bu aragla oldukga dikkat ¢ekici sonuclar elde
edebilirsiniz. Ayarlar: tamyalim.

Amount: Bulanikligin siddeti ayarlanir.
Blur Method: Spin, sarmal sekilde, Zoom uzaklastirma sekilde bulaniklastirma yapar.
Quality: Bulanmikligin kendi icerisinde ne kadar temiz olacag: ayarlanir.

Blur Center: Bulanikligin merkezi ayarlanir. Varsayillan olarak resmin merkezidir
ama elle baska bir bolge merkez olarak ayarlanabilir.

Asagidaki calismalarda bulanmklastirmadan etkilenmes istenmeyen alan segilmis
ardindan secim ters gevrilerek Radial Blur uygulanmistir. Adimlart geri alarak degisik
ayarlarda denemeler yapmaniz dahaiyi sonuglar almanizi saglayacaktir.

Shape Blur: Bulaniklastirma yontemini grafiksel olarak belirlememizi saglar.

Smart Blur: Piksdlleri karistirma kontrast gegislerine sinirlar koyma gibi yontemlerle
islem yapar. Ayar secenekleri kullanlarak oldukca degisik etkiler elde edilebilir.

Surface Blur: Resmi keskin kenarlar: dikkate alarak bulaniklastirir.

3.2.3.Brush Stroke (Firca Darbesi) Filtreleri

Acennted Edges: Resmin renk gegisleri arasindaki belirgin farklar: gizgilere cevirir.
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Angled Strokes: Resmin kdsegenleri dogrultusunda firca darbeleri atarak resmi
yeniden boyar.

Crosshatch: Renkli kuru boyaile ¢izilmis etkisi verir.

Dark Strokes: Resmin karanlik bolgelerini siyaha aydinlik bolgelerini beyaza
yaklastirir.

Ink Outlines: Belirgin ayrintilar veya ana hatlar ince uclu mirekkepli kalemle
boyanms etkis verir.

Spatter: Resmi kuiguk boya zerrecikleriyle yeniden olusturur.
Sprayed Strokes. Resme pistoleile boyanmis etkis verir.

Sumi-e: Kenarlari bulanik, ortasi koyu siyah desenler verir.

Asagidaki resimleri inceleyiniz.

3.2.4 Distort (Carpitma) Filtreleri
Diffuse Glow: Resmin tizerinde grenli ve beyaza calan bir efekt yapar.

Displace: Resimdeki piksellerin yerlerini degistirir. OK tusuna bastiginnzda sablon
olarak kullanmak istedigimiz dosyalar istenecektir. Herhangi bir PSD dosyasim sablon
olarak kullanabilecegimiz gibi Programin ana dizini altinda bulunan Plug-Ins klasori
altindaki Displacement Map klasotrii icinde bulunan hazir sablonlardan irini kullanabilirsiniz.

Glass: Resmi cam arkasindaymis gibi gosterir.

Lens Correction: Resimler Uzerinde belirli deformasyonlar yapar. Esas gorevi
objektif kullammundan kaynaklanan perspektif hatalarim gidermektir. Ancak bunun yaninda
resim Uzerinde degisik bircok islem yapabilir. Ayri bir program olabilecek kadar ayrintili
ayarlara sahiptir. Kesfetmeyi size birakiyoruz.

Ocean Ripple: Resmi su altinda gorintyormus gibi gosterir.
Pinch: Resmin bir noktasindan tutup gekebiliriz. Kullamm oldukca basittir.
Polar Coordinates: Piksellerin koordinat sistemini degistirerek resimleri yamultur.

Ripple: Segili alamn ya da resmin timinin tzerinde su dalgalanmas: ya da dalga izi
benzeri etkiler olusturur.
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Shear: Resmin bir kismini ya da timiini etkileyecek sekilde belli bir yone dogru eger.
Diyalog kutusundaki dogruya tiklayarak ekledigimiz kontrol noktalariyla farkli egimler
olusturabiliriz.

Spherize: Resmi yatay, dikey ve merkezi olarak sikigtirir ya da genisletir.
Twirl: Resmi istenilen ayarlar dogrultusunda girdaba dontstarir.

Wave: Resmi dalgalandirir. Detayli ayarlariyla ¢cok sayida dalgalandirma segenegi
sunar.

Zigzag: Resmi yada secili alam merkezden disa dogru dalgalandirir.

Orijinal resim, Twirl, Glass, Shear

3.2.5. Noise Filtreleri
Add Noise: Resmin Uizerinde kumlanma etkisi olusturur.

Despecle: Belirgin renk degisimlerine sahip kenarlari sabitleyerek diger alanlan
bulaniklastirir.

Dust & Scratches: Grenli resimleri grensiz hale getirir.

Median: belirli bir yaricap icerisindeki komsu piksellerin renk ortalamasim aarak
bulaniklastirma yapar.

Educe Noise: Resimdeki parazitleri giderir.

Orijinal, Add Noise
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3.2.6.Pixelate Filtreleri
Color Halftone: Resmin izerine asir1 tram filtresi uygular.
Crystallize: Resmi yada segili alam kristalize eder.
Facet: Ellecizilmis etkisi verir. Baz1 ayrintilar kaybolur.

Fragment: Her pikselin dort kopyasim alarak renk degerinin komsulari ile
ortalamasini aiyor. Sonug olarak resim ya da secili alan birbirine girer.

M ezzotint: Resim Uzerine doku atar.

Mozaic: Secili alam ya da resmi istenilen ayarlara gore mozaikler. Cell Size ayari
yapilarak mozaiklerin sekli belirlenir. Ozellikle habercilikte sik kullamlan bir filtredir.

Poaintilize: Resmi noktaciklar haline getirir. Noktalarin biyukltgt ayarlanabilir.

: = 4
B . j\ '

Orijinal, M ozaic, Crystalize

3.2.7. Render Filtreleri
Clouds: Secili alam ya daresmi 6n plan ve arka plan renklerinde blut olarak kaplar.
Difference Clouds. Resimdeki ya da secili alandaki mevcut renkleri harmanlayarak
bulut olusturur.
Fibers: Segili 6n ve arka plan renklerini kullanarak gore doku olusturur.
LensFlare: Fotografin istenen yerinde 1s1k kirilmasi (parlama, halelenme) etkisi verir.
Lighting Effects. Secili alamin ya da resmin diledigimiz yénine yine istedigimiz
sekilde 1siklandirma yapar. Oldukca kullanisli bir filtredir.

Orijinal, LensFlare, Lighting Effectts
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3.2.8 .Sharpen Filtreleri
Sharpen: Resimde ya da segili alanda kenar gizgileri keskinlestirerek netlik saglar.
Sharpen Edges: Keskinlestirmeyi renk gegisi olan kenarlara uygular.
Sharpen More: Sharpen filtresinden daha sert keskinlestirme uygular.

Smart Sharpen: Resmin icerisindeki bulanik alanlar1 tespit ederek keskinlestirme
islemini bu noktalara uygulamaya yarar. Net alanlara dokunmaz

Unsharp Mask: Denetimi timtyle kullamciya birakarak kenar ayrintilarinda kontrast:
artirarak keskinlestirme saglar.

Orijinal, Sharpen More, Smart Sharpen

3.2.9 .Sketch Filtreleri

Sketch filtreleri genellikle 6n plan velveya arka plan renklerini kullanarak, resim
ylzeylerine doku ekleyerek, kabartma etkisi ya da elle cizilmis etkisi vererek tadak gorinti
elde etmemizi saglar. Filtreleri kesfetmeyi size birakiyoruz.

, Chrome, Graphic Pen, Photocopy, Conte Crayon

Orijinal

3.2.10. Stylize Filtreleri
Diffuze: Pikselleri yerinden oynatarak resme degisik gorinumler kazandirir.
Emboss. Resme rélfey veya kabartma efekti uygular.
Extrude: Resmi verilen ayarlar dogrultusunda ti¢ boyutlu karelere boler.
Find Edges: Resim igindeki kontrast bolgeleri dikkate alarak cizim etkisi verir.

Glowing Edges: Resmin renk gegislerine neon 15181 etkisi verir.
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Solarize: Resmin negatif ve pozitifini karistirir.

Tiless Resmi verilen ayarlar dogrultusunda birbirilerine olan uzakliklarin
ayarlayabilecegimiz karelere boler.

Trace Contour: Belirgin parlakliga sahip aanlart ayirarak gevrelerine ince gizgiler
yerlestirir.

Wind: Resme yadasegili danarizgér etkisi verir.

Orijinal, Emboss, Glowing Edges

3.2.11 TextureFiltreeri

Texture filtreleri resmin ytzeyine konturlar uygulayarak degisik goruntiler elde
etmemizi saglar. Texturefiltrelerini tammay1 da size birakiyoruz.

Orijinal, Craquelure, Grain, Mosaic Tiles, Patchwork, Stained Glass, Textturizer

3.2.12 .Video Filtreleri

De- Interlace: Resme video goruntlsii etkisi vermek icin kullanilir.

NTSC Colors: Resmi NTSC tabanli video aygitlan tarafindan kabul edilebilir hale
Qetirir.
3.2.13. Diger Other) Filtreler:

Custom: Resimdeki her pikselin ya da pikse grubunun parlaklik degerini
matematiksel olarak degistirmek igin kullamlir. Bu arag ile yapilan ¢alismalar kaydedilerek
yeni filtreler elde edilebilir.

High Pass: Resmin icindeki keskin gegisleri yumusatir ve parlak aanlari vurgular.
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Minimum: Resimdeki siyah pikselleri 6n plana ¢ikarir.
Maximum: Resimdeki beyaz pikselleri 6n plana cikarir.

Offset: Resmi yatay ya dadusey olarak verilen ayarlar dogrultusunda kaydirir.

Orijinal, Maximum, Offset

3.3. Diger Araglar

Bu baslik atinda arag ¢cubugunda bulunan ancak su ana kadar tanitmadigimiz birkag
araci kisaca tamyalim. Ardindan c¢ok yararli bir arag fotograf(Photomerge) birlestirme
aracimi tamyarak modilimizi bitirelim.

[ 0 Blur Tool R
A SharpenTool R | m K Slice Tool K
P;/) Smudge Tool R y Slice Select Tool K

Blur (bulamklastiria): Fareyi strikledigimiz alant bulamklastirir. Resmin kiguk bir
bolumdinu bul aniklastirmak istedi gimiz zaman ol dukga kullanslidir.

Sharpen (keskinlestirici): Fareyi surtkledigimiz alam keskinlestirir. Renkler
arasindaki kontrast: artirarak kenarlart daha da belirginlestirir.

Smudge (bulastirici): Fare ile tikladigimiz yerdeki piksellerin rengini stirikledigimiz
alanabulastirir.

Simdiye kadar yaptigimiz ¢alismalarda kazandigimz deneyim ile araglar: kullanmakta
zorlanmayacaginiz igin detayl1 anlatima gerek gérmiyoruz.

Slice ve Slice Select: Internet uygulamalar icin kullanilan araglardir. Etkilesimli
dugmeler olusturmak amaciyla kullanmlirlar. Slice araci ile resmin belli bir bolges segilir ve
boélge etkilesimli hale getirilir. Sice selection araci ise Etkilesimli araci yeniden diizenlemek
icin kullamlir. Bu arada Slice Pl eti yardimyla etkilesimli alanlar adlandirilarak link verilir.

Slice araglarim modil imiizin kapsamina girmedigi icin detayl olarak tamtmiyoruz.
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Photomerge (Fotograf Birlestirici)

Bazen fotograflamak istedigimiz alam objektiflerimizin agisi nedeniyle bir kareye
sigdiramayabiliriz. Fotografcilar bu durumda alam birkag fotografa bolerek daha sonra
birlestirirler. Bu tip fotograflar panoramik olarak tammlanir.

Simdi aracimizi tarmyalim

File/Automate/Photomerge komutuyla iletisim penceresini aktiflestiriyoruz.

Source Fles —

Choosa two or more files o create 3 panarama
compastion, or click the “Open Composition” button ta
COMEasition.

Pmmﬁ4.m | Browse, .. ]

[¥] atternpt ta Automatically Arrange Source Images

Bu pencereden yararlanarak birlestireceginiz resimleri gagirtyoruz.
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Fotograflarimzda bir uyumsuzluk yoksa otomatik olarak birlestirilecektir. Bir
uyumsuzluk durumunda program sizi uyaracaktir. Fotograflart elle dizenleme imkén da
mevcuttur Perspective secenegi isaretlenirse Normalde paralel olarak yapilan birlestirme
islemi perspektife uygun olarak olasi en genis alan elde edecek sekilde yapilir. Snap to
Image segenegi isaretlenirse otomatik yerlestirme yapar. Keep as Layers segenegi
isaretlenirse birlestirilen fotograflarin her biri ayr1 bir katman olarak tammlanr.
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OLCME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi Brush aracimn simgesidir?

a) [ b [\

o [&) d) [&)

2. Asagidakilerden hangisi Patch aracinin simgesidir?

a) i) b) |47

c) |s d) [

3. Asagidakilerden hangisi Clone Stamp aracinin simgesidir?

a) [%/ b) |

) &) d) |2

4. Duz cizgileri kolaylikla olusturabilmek igin hangi tusa basil1 tutularak ¢izim yapilir?
a) CTRL b) TAB

c) ALT d) SHIFT

5. Hazir nesnelere nereden ulasilir?

a) Costum Shape b) Polygon

c) Rectangle d) Ellips

6. Duz ve egri yollar olusturmakta kullamlan temel aracin adh nedir?
a) Brush b) Pen

c) Pencil d) HedingBrush
7. Yollar segerek tasimamiza yarayan aracin ach nedir?

a) Direct Selection b) Freeform Pen
c) Convert Point d) Pathselection

8. Yol duizenlemede birka¢ kontrol noktasini birlikte secmek icin hangi tustan yararlaniriz?
a) SPACE b) CTRL

c) SHIFT d) ALT

9. Filtreyi tekrar uygulamanin kisa yolu asagidakilerden hangisidir?
a) CTRL+P b) CTRL+T

c) CTRL+A d) CTRL+F

10. Asagidakilerden hangisi bir filtre kategorisi degildir?

a) Render b) Line

c) Distort d) Sharpen
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DEGERLENDIRME

Verdiginiz cevaplar: cevap anahtar: ile karsilastirarak performansinizi 6lgliniiz. Bu
Ogrenme faaliyeti ile ilgili eksikleriniz varsa eksiklerinizi 0grenme faaliyetinden ya da
ogretmeninizden yardim alarak giderebilirsiniz.




Islem Basamaklari

Oneriler

> Benzer bir resim temin ederek Colored Pencil
filtres ile cizim etkis olusturunuz.

g

Degisik ayarlar denemeyi
ihmal etmeyiniz.

» Benzer bir resm temin ederek Twirl ve ZigZag
filtrelerini resmin tamamina uygulayimz.

-
1

1

On izleme penceresinde
istediginiz etkiyi
olusturuncaya kadar
degisik ayarlar deneyiniz.

» Bir cigek resmi temin ederek ¢gigek disinda kalan
alana Gaussian Blur filtres uygulayarak benzer bir
etki elde ediniz.

Once cicegi secin sonra
Secimi ters geviriniz.
Istediginiz etkiyi
olusturmak icin 6nizleme
penceresinde gigegi tam
goruntuleyiniz.

> Sumi-efiltres ile benzer bir etki elde ediniz.
.‘h,,'- = AAL ‘. -» . . - ‘ . '. -

Degisik ayarlarlaistenilen
etkiyi olusturmaya
calisimz.




Benzer bir resim temin ederek arka plana mavi
beyaz Clouds filtresi uygulayimz. Ardindan yine
ayn alana Radia Blur uygulayinmz.

> Filtreleri istenilen siraile
uygulayiniz.
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KONTROL LISTESI

Go6zlenecek Davranislar Evet Hayr

Resmin tamamina istenen filtreyi uygulayabildiniz mi?
Resmin tamaminaistenen filtreleri ayr1 ayri1 uygulayabildiniz
mi?

Resmin secili alaninaistenen filtreyi uygulayabildiniz mi?

Resmin tamaminda istenen etkiyi olusturabildiniz mi?

Filtreleri Ust Uste uygulayabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplariniz arasinda “Hayir” yoksa bir sonraki 6grenme faaliyetine gegebilirsiniz.
Eger “Hayir” cevaln vermisseniz, yapamadiginiz islemi ve varsa konularini tekrar ederek ya
da 6gretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modull bitirdiniz. Modul sonunda kazanacaginiz yeterligi kazamp kazanmadiginzi
Olgen bir 6lgme araci 6gretmeniniz tarafindan hazirlanarak size uygulanacaktir. Bu uygulama
sonucunda bir Ust modile gecip gecemeyeceginiz size dOgretmeniniz tarafindan
bildirilecektir.
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_( CEVAP ANAHTARLARI )—

OGRENME FAALIYETI 3CEVAP ANAHTARI
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KAYNAKCA

> Adobe nin Yetkili Egitim Kilavuzu, Ceviren TUZEL Ayse D., Photoshop 7.0 Kurs
Kitabi, AlfaYayinlan, istanbul , 2002.

> BAYKAL Gokalp, Photoshop CS2, Pusula Y ayinlari, Istanbul , 2006.

Yararlamlabilecek internet siteleri
www.webdersleri.com
www.adobeegitim.com
www.bilgiegitim.com
www.firmerdesigns.com
www . photoshopdersleri.net
www.bilgisayardershanesi.com
www.photoshopturk.com
www.photoshop-tr.com
www.bilgisayar.tv
www.grafikafe.com
www.webforumu.com
www.webhocam.com
www.rehberim.gen.tr
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