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GIRIS

KOD 213GIM 162
ALAN Gazetecilik
DAL/MESL EK Ortak Alan
MODUL UN ADI Fotogr af Optimizasyonu ve Arsivleme

MODULUN TANIMI

Resim isleme programinda fotograf dosyasi boyutlarinin
amaca uygun olarak kucultilmesi, yazdirilmas: ve arsivieme
kurallarimn tamtildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL Temel Resim Isleme modiil inii basarmis olmak

YETERLIK Fotograf optimize etmek ve arsiviemek
Genedl Amag
Bu modul ile gerekli ortam saglandiginda resmlerin dosya
boyutunu amaca uygun sekilde ayarlayabilecek, sik kullanilan
islemleri  otomatiklestirebilecek ve yazicidan c¢iktisim
alabileceksiniz.

MODULUN AMACI Amaglar
1. Resimleri amacimza uygun bir sekilde optimize

edebileceksiniz.

2. Sik kullanilan islemleri otomatikl estirebileceksiniz.
3. Fotografin ¢iktisim alabileceksiniz.
4. Fotograflart uygun sekilde arsivleyebileceksiniz.

EGITIiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

Ortam: Bilgisayar laboratuvari
Donanim: PC, resim isleme programi, tarayici, fotograf
yazicisi, projeksiyon cihazi, 6rnek fotograf dosyalari,

DONANIMLARI arsivieme program
Modultn icinde yer alan her faaiyetten sonra, verilen 6lgcme
araglan ile kazandigimz bilgi ve becerileri Olcerek kendi
OLCME VE kendinizi degerlendireceksiniz.
DEGERLERDIRME

Ogretmeniniz modil sonunda size élgme araci uygulayarak
modul uygulamalar: ile kazandigimz bilgi ve becerileri
Olcerek degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci

Dijital fotografciligin hizla yayginlasmas: sonucu bilgisayarlarimizda sakladiginmz
fotograflarin sayisinin her gegen gin artmasi dijital fotografcilikla ilgilenen kisilerde yeni
ihtiyaclar olusturmaktadir.

Bu ihtiyaclardan biri fotografin gOrinimint bozmadan dosya boyutlarim
distrebilmektir. Bu ihtiyacin temel nedeni ortalama bir dijital fotograf makinesi ile ¢ekilen
fotograf boyutlarinin 6zelikle internet ortaminda kullanmak igin cok blyuk olmasidir. Bu
sorunumuzu optimizasyon yontemleriyle kolaylikla asabilmekteyiz. Fotograflart optimize
ederek bilgisayardayer kazanma agisindan da oldukca etkili cézimler Uretilebilmektedir.

Diger bir sorun ise sayisi her gegen guin artan fotograflarin bir slire sonra iginden
cikilamaz hale gelmesidir. Fotograflarin sayist binlerle ifade edilmeye basladigi zaman
klasik saklama yontemleriyle depoladigimiz bir fotografi bir slire sonra bulmakta oldukca
zorlanabilir hatta bulamayabiliriz. Bu sorunumuzu gorintuleme ve arsivieme yazilimlarin
kullanarak kolaylikla asabiliriz. Saglikli bir kataloglama ile ihtiyacimiz olan fotografi ¢ok
kisa slirede bul abilmekteyiz.

Bunlarin yaninda sik yapilan islemlerin otomatiklestirilmesi ve fotograf yazdirma,
fotograflailgili kisilerin siklikla yapmaihtiyaci hissettikleri islemlerdir.

Bu modil ile sizlere yukarida sozinu ettigimiz optimizasyon, otomatiklestirme,
yazdirmave arsivieme islemleri ileilgili bilgi ve becerileri kazandirmay: amaclamaktayiz.






OGRENME FAALIYETIi-1

C AMAGC )

Fotograflar amaciniza uygun bir sekilde optimize edebileceksiniz.

C ARASTI RMA)

Fotografcilikla ilgili web sayfalarim ziyaret ederek, sayfalardan cesitli
fotograflar indiriniz. Indirdiginiz fotografin 6zelliklerini (6zellikle ¢ozunurl ik ve
dosya boyutlart agisindan) diger web sayfalarindan indirdiginiz resimlerle
karsilagtirarak aradaki farklarin nedenlerini tartisimz.

1. OPTIMIZASYON

1.1. Optimizasyonun Anlami ve Nedenleri

Optimizasyon kavramimin dilimizdeki karsiligi “en uygun hale getirme” ya da “en
iyileme” olarak verilebilir. Burada“eniyi” derken kastedilen mimkin olan en iyi degil, belli
kisitlamalar gergevesinde en iyi olandir. Ornegin elimizde 2 MB’lik bir resim dosyasinin
oldugunu distinelim. Bu resmi bir web sayfasinda bu haliyle yayinlamaya kalktigimiz zaman
sayfamin ¢ok gec acilmasina neden olacaktir. Bu nedenle dosyamin boyutlarim web
sayfasinin hizli agilmasin engellemeyecek diizeye indirmemiz gerekir. Bunu yaparken bir
yandan da resimde istenilen renklerin ve ayrintilarin gérinmesine dikkat etmemiz gerekir.
Iste belli kisttamalar altinda bir hedefe ulasma olarak da tammlanacak olan bu isleme
optimizasyon adin veriyoruz.

Optimizasyon dijital goruntulerle ugrasan hemen herkes ilgilendiren bir islemdir.
CUnkd bir cok durum optimizasyon yapmanuzi gerektirebilir.

Optimizasyona ihtiyag duymamizin nedenlerinin basinda dosya transferleri gelir.
Gunumuzde dijital fotograf makinelerinin ortalama ayarlari ile cekilen fotograflarin boyutlar
1ile 5 MB arasinda degismektedir. Bildiginiz gibi bu boyutlar ne internette yayinlamaya ne
de elektronik ortamda bir yerlere gondermeye pek elverisli degildir. Bu tir islemleri rahatca
yapabilmek igin resmi optimize ederek dosya boyutlarint diistirmemiz gerekir.

Resimleri optimize etme Ozellikle ¢ok sayida resimle ugrasan kisilerin arsivieme
islemleri icin de gerekli olabilir. Ornegin bir depolama birimine (CD, DVD, HDD, vb.)
yedeklenebilecek resm sayisi amaca uygun bir optimizasyonla ¢ok ciddi oranlarda
artirilabilir.



Resim isleme programint kullanarak resmi optimize etmenin bircok yolu vardir.
Duruma gore resmin ¢ozintrltgtnin belli bir oranda dustrilmesi yolu ile de optimizasyon
islemi yapilabilir. Ancak biz bu ¢alismada resim isleme programinin optimizasyon araclarin
tanitmay1 amaglamaktayiz. Bu araglar: kullandikca, kullanimimin oldukga kolay oldugunu ve
¢ok basarilt sonuclar verdigini goreceksiniz.

1.2. Web icin Optimizasyon Yapma

Konunun basinda da degindigimiz gibi optimizasyon yapmamizi gerektiren nedenlerin
basinda internet ortaminin 6zellikleri gelmektedir. Bu nedenle optimizasyon resim isleme
program: ile en sik yapilan islemlerden biridir. Resim isleme programinda optimizasyon
yapmak i¢in en sik kullanmilan yontem Save for Web iletisim penceresinden yararlanmaktir.

fletisim penceresini aktiflestirmek icin optimize etmek istedigimiz resim dosyasi
acikken File/Save for Web (ALT+SHIFT+CTRL+S) komutu verilir. Simdi iletisim
penceremizi tantyalim.

Save For Web - Powered By ImageReady
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Resim 1.1:

Iletisim penceresinin en Ustinde bulunan sekmelerden resmi farkli sekillerde
gorinttleyebiliriz. Goruntileme tercihlere ve duruma gore degisecektir ancak en sk
kullamlan sekmeler 2-Up ve 4-Up gorantmleridir. 2-Up goriniminde calisirken resmin
orijinal gorinimu ile optimize edilmis gorinumlerini karsilastirmak mimkuindur. 4-Up
sekmesinde ise orijinal resim ile birlikte degisik formatlari ve optimizasyon ayarlarin
karsilastirabilmemiz saglikli sonuclar elde etmemizi daha da kolaylastirmaktadir.



Iletisim penceresinin sol Ust kdsesinde goriinen araglardan hand araci ve zoom araci
bildiginiz fonksiyonlarim yerine getirir. Resmin  tamamini  pencerelere  sigdirmak
istedigimizde hand araci Uzerine ¢ift tiklamamuz yeterlidir. Diger araclar ise daha ¢cok web
sayfalarinda dilimleme (slice aract), butonlar olugturma, link verme gibi etkilesimli resim ve
butonlar olugturmak icin kullanilir.

Sag tarafta ise bizim asil konumuz olan optimizasyon ayarlar: bulunur. Bu bolumde
oldukga fazla secenek bulunmaktadir. Segenekler segilen formata gore degisiklik gosterir.
Biz caismalarimizi en yaygin kullamlan format oldugu icin Jpeg formati Uzerinden
yapacagiz. Diger formatlarla ilgili calismalar yaparak temel fonksiyonlari rahatlikla
kavrayabilirsiniz.

Save for Web iletisim penceresinde calisirken en ¢ok dikkat etmemiz gereken konu
ayarlar bolimunde calisirken hangi pencerenin segili oldugudur. Ayarlarin secili pencereyi
etkiledigi hichir zaman akildan gikarilmamalidir.

Asagida verdigimiz ornekte, orijinali yaklasik 400 KB olan bir resim dosyasinin Jpeg
formatinda degisik ayarlarla optimizasyonunu goriyorsunuz. Bu ayarlarin resmin gorunimi
Uzerindeki etkilerini gorebildigimiz gibi mevcut gorinimiyle dosya boyutunun ne kadar
oldugunu dailgili pencerenin hemen altindaki bdlimden 6grenebiliriz.

Save For Web - Powered By ImageReady

& Save
* —_—
b Cancel
= Done
P
"
= [Foptimized
‘ﬂ Qualityr 10 >
Bhas! 2 ¥
Marza: -
PEG 60 quilky
175K
et @512 Kbps
Colow Table * Image Soe
) & & 3
973K 5% |
2 1ec @ 512 Kbps 13ec @ 512 Kbps e = 9 S iibine]
0% %R - 8 - B - Apha - Han < Inden - @ - [_Editin ImageReady |
Resim 1.2

Ornekte de goriildiigi gibi yaklasik 400 KB bilyiikliigiinde olan dosya sag tist kosede
yuksek (Hight, 60 quality) ayar: verilerek 177 KB’ a kadar dismUs ve gorintiimunde ciddi bir
degisiklik meydana gel memistir.

Alt soldaki pencerede orta (medium, 30 quality) ayar: verilerek dosya boyutu 70 KB'a
inmistir. Resmin goriniminde yine 6nemli bir degisiklik bulunmamaktadir.
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Alt sagdaki pencerede ise disuk (low, 10 quality) ayar: ile birlikte Blur ayar: da 2'ye
cikarilarak dosya boyutu 18 KB'a kadar distrtlmistir. Resmin gériniminde 6zellikle Blur
ayarindan kaynaklanan degisiklikler gbze carpmaktadir.

Iletisim penceresinde istenilen ayarlar yapildiktan sonra Save digmesine tiklanarak
optimize edilen resm kaydedilir. Kayit isleminin secili olan penceredeki ayarlari esas
alacagi akildan ¢ikarilmamalidir.

Ayarlarin gorintl Uzerindeki etkisini daha iyi izleyebilmemiz icin resmi zoom araci
ile yakinlastirmamizda yarar vardir. Boyutlar: en az 350 KB olan bir resim dosyas: acarak ¢
degisik ayarda optimize ediniz. Resimler arasindaki dosya boyutlarinin birbirine yakin
olmamasini saglayimz. Ornegin; orijinal boyutlar: 300 KB civarinda olan bir resmi 150 KB,
70 KB ve 20 KB olarak ayr1 ayr1 optimize ederek kaydediniz. Diger formatlar Uzerinde de
calismalar yapiniz.

1.3. Resimleri Toplu Olarak Optimize Etme

Bazen yuzlerce resimle calismamiz gerekebilir. Bu durumda optimizasyon islemini
teker teker yapmamiz hem ¢ok zaman alacak hem de oldukca zahmetli olacaktir. Resim
isleme programin da bu tir stk kullanilan islemler otomatiklestirilerek (Action) islem daha
hizl1 ve zahmetsizce yapilabilir Action olusturma ve kullanma konular: bir sonraki 6grenme
faaliyetinde islenecektir. Ancak sbz konusu olan toplu resim optimizasyonu ise, bu amaca
uygun en sik kullanilan yontem Image Ready islevlerinden yararlanmaktir.

Image Ready, resim isleme program ile sissemimize kurulan bir yan programdir.
Daha cok resimlerin internette yayinlanmasina yonelik islemler igin oldukga kullansl
araclara sahiptir. Bu programi bagimsiz olarak calistirabilecegimiz gibi resim isleme
programindan gegis de yapabiliriz.

Resim 1.3:image Ready program ara¢ cubugunun altindaki butondan aktiflestirilebilir
Bu konuyla ilgili calisma yapmanmz icin 6ncelikle her biri 3 MB civarinda olan 10

adet resmi optimize adinda bir klastrde topluyoruz (Toplam 29,4 MB). Hazirladigimiz bu
klasor altindaki resimler daha sonra toplu optimizasyon isleminde kullanilacaktir.

Simdi islemi acim adim gergeklestirelim. Oncelikle resimlerimizden birisini resim
isleme program ile agarak image Ready programina gegis yapalim.
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Resim 1.4:

Resimde de goruldigl gibi karsilastigimiz pencere Save for Web iletisim penceresine
benzemektedir. Resmi iki pencerede (2-Up) goruntlleyelim. Optimize paletinden
yararlanarak dosya boyutunu orijinalinin ceyregine yakin dizeye getirelim.

J
Optimizasyon Make JPEG
{quality 30)_1

Optimize paletinin sag Ust kismunda Droplet simgesini masaiisttine sirikleyelim. Bu
islem icin program penceresinin gorunimind tam ekrandan cikarmamz gerekecektir.
Masalistiinde Droplet simgesinin olustugunu géreceksiniz.

Dosyay1 kaydetmeden kapatimz. Resim isleme programn ve Image Ready
programlarini da kapatabilirsiniz. image Ready progranm toplu optimizasyon asamasinda
tekrar baglayacag: icin kapatmamay: datercih edebilirsiniz.



Daha 6nce hazirlamis oldugumuz Optimizasyon klasorini  strtkleyerek
masalistiindeki Droplet simgesi (izerine biraktigimizda image Ready Programu aktifleserek
klastr icerisindeki resm dosyalarinin timind tanimlachgimiz ayarlar dogrultusunda birer
birer optimize ederek ayni klasor altinafarkli isimlerle kopyal ayacaktir.

i il e
TRUR

Bu klasor icerisinde optimizasyon sonucu olusan dosyalart ayri bir klasdr atinda
toplayarak toplam boyutunu orijina klastrle karsilastirimz. Bizim Ornegimizde toplam
boyutu 29,4 MB olan dosyal arin, optimize edilmis boyutu 5,2 MB’tir.

Benzer bir toplu optimizasyon ¢alismasi yapiniz.



Islem Basamaklar1 Oneriler

» Dosya boyutu 500 KB’ 1n Uzerinde
olan bir resim dosyasim JPEG » Optimizasyonun sonuglarim resimleri
formatinda distk yiksek ve karsilastirarak inceleyiniz.
maksimum degerlerle optimize edini

» Degisik boyutlarda 20 resm
dosyasini bir klasor atinatoplayarak
toplu sekilde orta degerlerle optimiz,
ediniz.

» Optimizasyon sonucu olusmus olan dosyalar
ayn bir klasor altinatoplayarak orijinali ile
karsilastirinmz.




KONTROL LISTESI

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lcegine gore yaptigimz calismay: degerlendiriniz.
Gergeklesme dizeyine gore “Evet / Hayir* segeneklerinden uygun olan kutucugu
isaretleyiniz.

Deger lendirme Olgutleri Evet Hayir

1. Birresim dosyasin farkl: degerlerle optimize edebildiniz
mi?
2. Toplu optimizasyon islemini yapabildiniz mi?

DEGERLENDIRME
Cevaplariniz arasinda “Hayir” yoksa bir sonraki 6grenme faaliyetine gegebilirsiniz.

Eger “Hayir” cevaln vermisseniz, yapamadiginiz islemi ve varsa konularini tekrar ederek ya
da 6gretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.
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OGRENME FAALIYETI-2

( AMAGC )

Siklikla yapilan islemleri otomatiklestirebileceksiniz.

(' ARASTIRMA )

»  Crdfik tasarimla ya da dijital fotografcilikla ugrasan kisilerden en sik yaptiklart
islemleri sorarak kicuk bir liste hazirlayin. Listenizi arkadaglarimzin listeleriyle
karsilastirarak ortak islemleri tespit ediniz.

2. SIK YAPILAN ISLERI
OTOMATIKLESTIRMEK

Daha odnceki 6grenme faaliyetimizde elimizde ¢ok sayida optimize edilecek resim
varsa bu islemin otomatiklestirilerek daha az zaman ve emek harcanarak yapilabileceginden
stz etmistik. Resim isleme program: kullanmirken yaptiginuz isin mahiyetine gore sik
yaptigimiz islemler varcir. Ornegin, isiniz geresi bircok fotograf Uzerinde aym efekti
uygulamamz gerekebilir ya da ¢cok adiml1 bir islemi birgok fotograf tzerinde siklikla yapiyor
olabilirsiniz. Bu durumda sayfa diizenleme programinin Action islevinden yararlanarak bu
islemleri fotograflar Uzerinde teker teker yapmaktan kurtulabiliriz.

2.1. Actions (Eylemler) Paleti

Actions Paleti (Alt+F9) resm isleme programinda sirekli calisan Kisilerin
vazgecemedigi ve cok sik kullandigi bir palettir. Oncelikle islemlerin otomatiklestirilmesini
ve uygulanmasint saglayan Actions paletini tantyalim.
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v | ) Default Actions v :D |} Default Actions v Ib 1] Default Actions v | b ) Default Actions
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Resim 2.1:
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Actions paletinin kullamm oldukga kolaydir. Oncelikle birinci palet goriniminin
icerigini olusturan Default Actions, Set 1, Set 2 ifadelerinin Set adinm verdigimiz birbirine
benzer actionlar1 kategorize etmemize yarayacak klastrler niteliginde oldugunu belirtelim.
Paletin sag Ustiinde bulunan ok simgesine tiklanarak ulasabilecegimiz mentiden New Set
komutuyla yeni bir Set olusturabiliriz. Ayni isi paletin atindaki Create New Set digmesini
kullanarak da yapabiliriz. Setleri paetin atinda bulunan ¢op kutusu simgesinin Uzerine
surikleyerek silebiliriz. Setlerin altinda yer alan eylemleri goOrebilmemiz igin sol
yanlarindaki ok simgesine tiklamamiz yeterlidir.

fkinci resimde gordiigiiniiz bulut ifadesi Set 2 altinda kaydedilmis bir eylemi (action)
temsil etmektedir. Eylemin atindaki achmlart goérebilmemiz icin eylemin sol yanindaki ok
isaretine tiklamamiz gereklidir.

Ugtincii ressimde Set 1 altinda yer alan noise dosya ve Set 2 altinda yer alan bulut
eylemlerini olusturan adimlart gormekteyiz. Adimlarin Ozelliklerini de yine yamndaki ok
isaretine tiklayarak dgrenebiliriz.

Dordunct resmde ise noise dosya eyleminin bir adimu olan add noise adiminin
ozellikleri gorinmektedir.

Paletin en solunda bulunan onay kutucuklari ise ait oldugu 6genin eylem
uygulandiginda kullanilip kullamlmayacagini segmemize yarar. Ornegin ti¢ adimdan olusan
bir eylemin son adimim onay: kaldirarak uygulamayabiliriz.

Eylemler internet ortam: ya da baska bir yolla hazir aimp kullamlabilecegi gibi
kullamci tarafindan da kolaylikla hazirlanabilir. Simdi bir eylemi nasil olusturacagimizi adim
adim 6grenelim.

2.2. Yeni Eylem (Action) Olustur ma ve Uygulama

Oncelikle tek achml1 basit bir action olusturarak genel isleyisi kavrayalim. Siklikla
calistigimiz dosya boyutlarinda yeni dosya agmak icin bir action olusturalim. Dosyamiz
800x400 piksel, RGB modunda, ¢ozinurltgl 96, arka plam beyaz (white) olan bir dosya
olsun. Bu dosyay: her defasinda yeniden olusturmak yerine action olusturarak isimizi
kolaylastiralim.

Oncelikle Actions paletinden Create new set komutu vererek “eylemlerim” adinda bir
set olusturalim.

Name: | SEnsgmn
Cancel

Resim 2.2
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Eylemlerim seti segili iken paletten Create new action komutu vererek olusturacagimiz
actionun ismini “yeni dosya’ olarak tanimlayalim. Record diigmesine bastiktan sonra kayit
islemimiz baslayacaktir. Kayit isleminin basladigini Actions paetinin altinda bulunan kayit
dugmesinin kirmizi renk almasindan anlayabiliriz.

| Historye § Actions Y

s [¥ [ Default Actions

New Action E] I = || Eylemlerim

T v
Narne: | yeni dosya| Record \ !
Set: | Eylernlerim v
Function Key: | None |
color: | [ None v . )
(@l > O & &
Resim 2.3:

File/New komutu vererek New iletisim penceresini aktiflestirdim ve asagida
gordiginiz ayarlar yaptiktan sonra OK butonuna tiklayalim.

New X
N
Preset; | Custem /|
width: | 600 pixels vl
Height: | 400 pixels v lote Presat
Resolution: | 96 pixelsfom |
Color Mode; | RGB Colar % | | 8 hit b
= Image Size:
Backoround Contents:  White b
e ik 937,5K
¥ Advanced
Resm 2.4:

Dosyamiz acildiktan sonra Paletteki kayit digmesinin sol yamnda bulunan Stop
dugmesine tiklayarak Action olusturma islemini tamamlayarak agtigimiz dosyay: kapatalim.
(Action olusturulurken en sk yapilan hatalardan biris kaydin unutularak zamaninda
durdurulmamasidir. Kaydi zamaninda durdurmazsanmz yaptiginiz tim islemler kaydedilecegi
icin daha sonra gereksiz acimlar: temizlemeniz gerekir.)

EE
| Histery ¥ Actions G| e acions NG (0]
TR s e " | B L Defaul Adions
] [ 0 Default Actions 7| ' 8 ey
¥ [ % 3 Eylemlerim v+ T
[ = yeni dosya 4 @,}Mik?
—F - Mew: document
7| » B Mode RGB color mods
- Width: 8,33 cm
Height: 4,17 cm
Rexolulion: 9 per cm
Pixel Aspect Ratio: 1
Fill: white
SR : {1 Depth: 8
| @ B & al o | Profile: “sRGB IECE1966-2.1"
2 @® > O 4 3
Resim 2.5:



Action paetinde yeni dosya actionu segili iken Play selection digmesine
tikladigimzda belirlemis oldugunuz 6zelliklerde yeni bir dosya olustugunu goreceksiniz.
Action adiminin  yamndaki ok isaretine tikladigimizda adimin - 6zelliklerini
goruntuleyebilirsiniz

. OF

| History ¥ Actions 5]

D [ Default Actions

= | Eylemlerim
pgvenidosva

P Make

LY EYRSIEN

ﬁ.ﬁ_l_\]'?;‘-

Resim 2.6:

Olusturdugumuz Actionlara eklemeler de yapabiliriz. Actionumuz secili iken Play
digmesine tiklayarak kayit islemini yeniden baglatarak yaptigimiz iglemleri actionumuza
ekleyebiliriz. Bunun yaninda actionumuzun adimlarim onay kutucugundan onay: kaldirarak
uygulanmasini engelleyebilir yadasilebiliriz.

Basit bir action olusturmay: 6grendik. Simdi de hem Ogrendiklerimizi pekistirmek
hem de Action konusunu dahaiyi anlamak icin ¢cok adimli bir action olusturalim.

2.3. Cok Adimh Eylem (Action) Olusturma ve Uygulama

Actionlar gogunlukla cok adimlt islemlerden olusur. Cok adimli bir action olusturup
uyguladigimizda actionlarin ne kadar islevsel olduklarini dahaiyi anlamis olacagiz.

Oncelikle planladigimiz actionu olusturup uygulamamiz icin bize gerekli olan
resimleri temin edip dizenlememiz gerekiyor. Bes adet ¢ozUnUrlUgll disik olmayan ¢igek
resmi bularak bu resimleri asagidaki 6rnekte gérildigl gibi Crop arac ile tam kare
olusturacak sekilde keselim dosyalari numaralandirarak bir klasor altina farkli kaydedelim.

I

Resim 2.7:

Ardindan bu resimlerimizden birincisini agip yeni actionumuzun adim *“deneme”
koyarak kayda baslayalim.
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Cozunurltgti 400x400 yapal im.

Fitler/Noise/Add noise komutuyla asagida gordiginiz ayarlarla Noise efekti
uygulayalim.

55| [ 5eve For Web - Powered By Imagefizady
Add Ni

[Oipaal [ Dovinived | 20 (80y,

BT

B woe @

amount: |28 |%

1,

Distribution

@ Uniiformm "ee 0 iy Do a wa
o v

O Gaussian -

[CIMonachromatic

W% | (B 356 P B 63 Mgk 35 Heal FRIRAB Swber

Resim 2.8:

File/Save for Web komutu ile dosyay:1 JPEG formatinda 60 quality ile ayn adla fakat
baska bir klastre ya da masaiistiine kaydedelim.

Son olarak dosyayr kaydetmeden kapatalim ve action kaydim durdurarak
tamamlayalim. U¢ adiml1 bir action olusturmus olduk.

Ikinci dosyay: acarak olusturdugunuz actionu bu dosyaya uygulayimz. Dosyay:

kaydetmeden kapatarak tammladiginiz yerde olusturulan yeni dosyay: agarak inceleyiniz.
Dosyay1 kapatiniz.

En az U¢ adimdan olusan action 6érnekleri hazirlayarak arkadaglarimzla paylasiniz.

2.4. Eylemi (Action) Toplu Olarak Uygulama

Su ana kadar yaptigimiz uygulamalarda eylemleri tek dosyaya uyguladik.

Olusturdugumuz eylemleri birden fazla dosyaya da uygulayabiliriz. Simdi bir uygulama
yaparak toplu uygulamayi 6grenelim.

Uygulamamizda birinci ve ikinci dosyalara actionumuzu uygulamistik. Simdi 3,4 ve 5.
dosyalar1 agalim. File/Automate/Batch komutu ile Batch iletisim penceresini aktiflestirelim.

15
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Dosyalara uygulanacak Set ve Action tammlandiktan sonra Source bélimtinden hangi
dosyalara islem yapilacagi belirlenir. Bu caismada agik olan tim dosyalar Uzerinde
calisacagimiz igin Open Files segenegini isaretledik. Folder secildiginde bolimin atinda
olusan Choose diigmesi yardimiylailgili klasor tammlanabilir.

Eger ressm dizenleme programinda ¢ dosyamiz da agiksa sekilde gorulen ayarlarla
islemi yapabiliriz. OK digmesine tikladiktan sonra islemin yapilmas: dosya sayisina gére
biraz zaman alacaktir. Sonug olarak sectiginiz action dosyalara toplu olarak uygulanacaktir.

Resim isleme programiyla calisan kisiler siklikla yaptiklar: isleri Action olarak
organize ettiklerinde islerinde ciddi bir emek ve zaman tasarrufu saglayabilirler.

Oldukga eglenceli ve dnemli olan bu konuda sizlerde resm isleme programi ile sik

yaptigimz islemler igin Eylemler (Action) olusturarak emeginizden ve zamaninizdan tasarruf
edebilirsiniz.

16



e UYGULAMA FAALIYETI

Islem Basamaklar:

Oneriler

> Yeni bir set olusturunuz.

» Set daha cok hirbiriyle iliskili konulardaki
eylemlerin (action) icinde yer adigi klasor
niteligindedir.

> Basit bir eylem (action) | » Olusturdugunuz eylem (action) bir anlam
olusturunuz. tasimal1 ve bir ihtiyacimzi gidermelidir.

» Olusturdugunuz eylemi | > Eylemi  uyguladiktan sonra  dosyadaki
uygulayinmz. degisiklikleri kontrol ediniz.

» Acik  bir resm dosyasina < oy
uygulanabilecek nitelikte en az 4 > glr%?:?r:?ugupaﬁam?m;nr:an acfsr;ﬂ%?e jzrg;k
adimdan olusan  bir  eylem &

planlayinz.

olusturunuz.

» Olusturdugunuz eylemi en az (g
dosyaya toplu olarak uygulayinz.

» Uygulamay: dosyalan acarak ya da klasor
icerisinde tammlayarak yapabilirsiniz.

17
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KONTROL LISTESI

Asagida hazirlanan degerlendirme oOlgegine yaptiginiz calismayr degerlendiriniz.
Gergeklesme dizeyine gore “Evet / Hayir* segeneklerinden uygun olan kutucugu
isaretleyiniz.

Deger lendirme Olgutleri Evet Hayir

1. Yeni bir set olugturabildiniz mi?

2. Badit bir eylem (action) olusturabildiniz mi?

3. Olusturdugunuz eylemi uygulayabildiniz mi?

4. Acik bir ressm dosyasina uygulanabilecek nitelikte en az 4
adimdan olusan bir eylem olusturabildiniz mi?

5. Eylemi dosyaaratoplu olarak uygulayabildiniz mi?

DEGERLENDIRME
Cevaplariniz arasinda “Hayir” yoksa bir sonraki dgrenme faaliyetine gegebilirsiniz.

Eger “Hayir” cevabi vermisseniz, yapamadiginmz islemi ve varsa konularim tekrar ederek ya
da 6gretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.

18



OGRENME FAALIYETI-3

( AMAGC )

Fotograflar1 yazicida basabileceksiniz.

(| ARASTIRMA )

»  Fotograflarin kenar uzunluklarim Olcerek standartlar: tespit ediniz. Fotograf
kégitlarim yapisal Ozellikleri agisindan karsilastirarak aralarindaki farkliliklar:
tespit etmeye calisinmz.

3. RESMIN CIKISINI ALMA

Fotografla isimiz bittiginde bazi durumlarda bir giktisint @mamiz gerekebilir. Bu
ciktiyr herhangi bir yazicidan aabiliriz. Ancak en iyi sonucu amak icin resmimizi bir
fotograf kdgidi Uzerine fotograf yazicisi kullanarak basmanmiz bize en iyi sonucu verecektir.
Dijital fotografciligin yayginlasmas: ile birlikte fotograf yazicilari da her gegen gin
yayginlasmakta gesitlenmektedir.

Fotografin giktisint ailmak igin isletim sistemimizin (Windows XP) Fotograf Y azdirma
Sihirbazini kullanabilecegimiz gibi bu konuda bize daha ¢ok segenek sunan resim isleme
programindan da yararlanabiliriz.

3.1. Fotograf Yazdirma Sihirbazim Kullanarak Cikt1 Alma

Fotograf Yazdirma Sihirbazi isletim sistemine entegre olarak calisir ve kullamnmu
oldukga kolaydir. Simdi sihirbazdan yararlanarak bir resmi nasil yazdiracagimizi adim acim
ogrenelim.

% | W % Fotograt Yazdirma Sihirbaz

Mot Shibamn yascamsacal e giridermez [Tt g | [Tt e

Resim 3.1
Fotograf yazicisini etkinlestirmenin bircok yolu vardir. Bunlarin en pratigi resim
dosyasina sag tiklayarak yazdir komutunu vermektir. Komutu vermemizin ardindan sihirbaz
etkinlesecektir. ileri dugmesine tikladiktan sonra bizi ilgili resmin oldugu klasor icerisindeki
resm secimi penceres karsilayacaktir. Yazdirmak istedigimiz resm dosyasinin yer adigi
klasorde baska resm dosyalar1 varsaresimler bu pencerede gorinttlenecektir. Bu resimlerin
sol Ust kosesinde yer alan onay kutucugundan yararlanarak yazdiracagimiz resimleri seceriz.
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5 Fotograf Yazdirma Sihirbaz

& Canon PIXMA iP5S000 tzellikleri

Yazdima Secencklen

) Main |53 Page Salup| @) StamoBackguued | o Effects| (5 Profles | Bl Manienance|
Fullanmak, istediiniz pazics ve kadid segin

Madia Type: Flar Pape =
Papai Souce: [Pagas Feed Snch -l
Hangi yazicy kulanmak, istycesunuz? :
v ez Yikle Zener |
Pt Cuably  High
e bt e Lyt ik ecbants sk ok gl K veamele ¥ Stordad
Yazdima Terchlerini thlsin Dl
[ — ™ Custom
‘Yaadma T escihlen
¢ 5 i e .
Segi kil Flsin Paper i AL

J Color Prning ™ Ml
Plan Papes
I™ Grayzale Paning

™ Previer: bofore peniing
Q P etyizon

Pord Options. | About | Delas |

[coei J[_iei> | [_imal ]

Resim 3.2

[[Tomen | [ e | [ maw |

Tekrar ileri komutu vererek Yazdirma Segenekleri bolumine geliriz. Yazict
secildikten sonra ayrintil ayarlara ulasmak igin Yazdirma Tercihleri digmesine tiklariz. Bu
bolimin icerigi yazicirmzin 6zelliklerine gore degisiklik gosterir temel olarak kagit boyutu,
kégit turt ve baski kalites gibi ayarlar buradan yapilir.

8 Fotograf Yazdirma Sihirbazi

¥ Fotograf Yazdirma Sihirbazi E‘
Yerlesim S egini

Fotograt Yazdirma Sihirbazi Tamamlanryor
Agafidaki segeneklenden bir peregin sepn

Piesimierinici bagaiyla yazdrdriz.
Kubandabili chizerier Backs cnizteme:

T3 % |6 Cm. Batki = |

emas | 13518 cm kesme bask: ‘
-ve : ‘
\

10 % 15 em. Basks

10% 15 cm. kesme bask
sajcmak igin kirpsineg ve dond.
[ 1

Het resmin kag defa kullandscad: L] Bu tihrhan kapatmak igin Son'u iklstin

[ cei ez ] [ el ]

Resim 3.3:

<Gei  JL_Sen | [ el

Gerekli ayarlar yapildiktan sonra ileri komutuna tikladiginuzda bizi Yerlesim segimi
bolumu karsilayacaktir. Bu bolumde daha énce vermis oldugumuz ayarlara gore yazdirilacak

resm veya resimlerin kagit tizerine yerlesimi yapilir. Ornegin iki ayr1 resim bir A4 kagit
Uzerine yazdinlabilir. Bu son asamadir. Bu asamadan sonrayazdirmaislemi baglar.

Resim Y azdirma Sihirbazindan yararlanarak herhangi bir yazicidan ¢ikti aliniz.
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3.2. Resim Isleme Programinda Cikt1 Alma

Daha Once de belirttigimiz gibi resim isleme programinin yazdirma konusunda
sundugu olanaklar sihirbazdan ¢ok daha ileri diizeydedir. Program bize farkli durumlar igin
degisik Ozellikler sunar. Bu Ozellikleri 0grenmeye File/Print With Preview (CTRL+P)
komutuyla aktiflesen Print iletisim penceresini tanimakla baslayalim.

Yazdirma islemine baslamadan ©nce fotografin k&gida sigip sigmadigim resim
penceres dtindaki Status Bar'a tiklayarak Ogrenebiliriz agilan kigik pencere kégit
boyutlarin: iginde garpr olan kutu ise resmimizi sembolize eder. Buradan resmin kagida sigip
sigmadigin kolaylikla dgrenebiliriz. Eger Status Bar'i goremiyorsaniz, resim penceresini
biraz genisletiniz.

Wl ata_10_kasimfcat_jp @ 16,73 (Gray/80) ==

1i7m »

Resim 3.4:Resmin kagida sigip sgmadlgln Status Bar’dan kontrol edebilirsiniz.

Print EL
futm
Top; | 4 |
; L ?
- = 4
Center Image
Scaled Print Size T
‘ |
Scale: | 100% [Jscale to Fit Media
Height: [ 19,957 || cm v ]d
Width: | 14,429 || cm M
[¥]shaw Bounding Box
Output -
[calbration Bars [Joescription
[CJRregistration Marks [Labels
[Ccarner Crop Marks [ClEmuision Down
Clinterpolation [center Crop Marks [negative
Encodng: PEG v
Resim 3.5:
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Print With Preview komutu sonrasi agilan Print penceresini tammak igin asagidaki
aciklamalar1 inceleyiniz.

YV VVVVV VYVVVVY

YV V VVVVY

Y

vV VYV Vv VYV V V

POSITION: Bu kissmdan fotografin kagit tzerindeki konumu ayarlanr

Top: Resmin Ust simirinin, k&gidin st kenarina olan uzakligini belirler.

Left: Resmin sol simirimin, k&gidin sol kenarina olan uzakligin belirler.

Center Image: K&g1di her yonden esit bir sekilde kégida ortalar.

SCALED PRINT SIZE: Bu kisimdan resmin kégit Uzerindeki buyUklagu
(6lcegi) ayarlanr.

Scale: Resmin kg1t Uzerindeki blyukltglinu yizde tUzerinden belirlenir.

Scaleto Fit Media: Resmi k&gida en blyik haliyle sigdirir.

Height: Resmin yuksekligi ayarlanir.

Widht: Resmin genisligi ayarlanir.

Show Boinding Box: On izleme penceresinde resmin etrafindaki tutamakli
cerceve goruntulenir/gizlenir.

Print Selected Area: Iletisim penceresini aktiflestirmeden 6nce resmin belli bir
kismini segerek (dikdortgen) sadece segili alam yazdirmak istediginiz zaman
kullanlir.

Show More Options: Bu dugmeden ayrintili ayarlar gizlenip/gorintdlenir.
Background: K&gidin bos kalan yerleri icin arka plan rengi belirlemeye yarar.
Border: Resim alamnin gevresinde cergeve olusturmaya yarar.

Bleed: Resmin kroslarinin kendi icerisinde yer amasim saglar.

Screen: Baskida kullanilacak tramlarin aralik ve bigimleri belirlenir. Baski
bilgis gerektirir. Baski bilgimiz yoksa varsayilan ayarlar kullanilir.

Transfer: Filme c¢ikis alirken gren ayari yapilmasini saglar. Baski bilgis
gerektirir. Baski bilgimiz yoksa varsayilan ayarlar kullanilir.

Print iletisim penceresi agikken Alt tusuna basili tuttugumuzda sag Ustteki
Cancel digmesi Reset, Print digmesi ise Print One’'a donusir. Reset ile ayarlar
sifirlayabilir, Print One ile mevcut ayarlarlatek kopyasin: alabiliriz.

Asagidaki ayarlarin gogunun anlasilmast ileri baski bilgis gerektirir. Baski
konusu calismamizin kapsamuim asmakta oldugu icin konuya ayrintilariyla
deginilmemistir. Ancak bazi terimlere asinaik kazandirmak adina kisa
aciklamalar yapilmistir.

Interpolation: Yazici 6zelligini disuk ¢ozinurlUklt resimleri daha kaliteli hale
getirebiliyorsa (PostScript Level2 6zelligi varsa) kullanilabilir.

Cdlibration Bars. Renk kalibrasyon ¢ubugunun da basilmasini saglar. Daha ¢ok
renk ayrim alirken kullanlir.

Registrasyon Marks: Sayfanin karsilikli iki kdsesine renk ayrimu katmanlarinin
hizalanmasini saglayan kilavuz daireler basar.

Corner Crop Marks: Renk ayrimi katmanlarinin hizalanmasi ya da kesim hattin
gostermek icin resmin kdse kroslarini basar

Center Crop Marks: Resmin kars1 kenarlarini ortalayan kroslar basar.
Description: Daha 0nce File Info iletisim penceresine girilen resim bilgilerinin
basilmasini saglar.

Labels: Baskida dosya adh ve giincel renk kanalinin adinin yazilmasin saglar.
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»  Emulsion Down: Resmi k&gidin arka tarafindan gorulecek sekilde ters yazar.
Aydinger de ise yarayabilir.

»  Negative: Ekrandaki renk kanallarinin ya da gorintinin negatifinin basilmasin
saglar.

Ilgili bilgiler dogrultusunda ayarlar yapildiktan sonra Print diigmesine basilarak yazici
segenekleri iletisim penceresi aktiflestirilir. Onceden tanmus ol dugunuz bu pencereden ilgili
yazic1 segilerek (Yazicinin segiminin yapilmamas: sik yapilan hatalardan biridir.) gerekli
ayarlar yapilir ve resim yazdirilmak Uzere yazictya génderilir.

Y ukaridaki bilgiler dogrultusunda yatay bir resmi A4 kagidin Ust yarisina yerlestirerek
yazdirimz.

3.3. Resim Paketleme (Pictur e Package)

Picture Package'nin gorevi bir resmin birden c¢ok kopyasim aym ya da farkl
boyutlarda bir sayfaya sigdirmaktir. Ay isi degisik resimlerle de yapabiliriz. Ornek olarak
¢ogumuzun goérdigu vesikalik resimleri verebiliriz. Vesikalik resimler bir sayfaya bir arada
basilir daha sonra kesilerek ayrilirlar. Calismanin konusunu daha iyi anlamak icin asagidaki
ornek paketleri (package) inceleyiniz.

1 Picture Package @ 18.7% (Picture 1, RGAIE) “i8 Picturs Package 9 18,7% (Picture 1, RGB/E)

& @ Ploture Package  18,7% (Picture 1, RGA/B)

o S 10

Resim 3.6:

Picture Package iletisim penceres File/Automate/Picture Package komutu ile
aktiflesir. Simdi iletisim penceremizi tanyalim.
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Picture Package
Saree Images
s Frontmest Document v

Dacurnert Layent

Pape Sige: 20.3 x 254 om
Layout; (2MhS (2)2.53.5 (4)2x2.5

Resalution; | 118,11 pleeksfom

< = % =

Mode: RGE Color
[F]Ratten Al Layars
Lol

Content; None v

Custom Text:

| Edit Layout.. |

Resim 3.7:

SOURCE IMAGES: Bu bolimden kullanmilacak resim ya da resimlerin nereden
alinacagi belirlenir.

Use: Resmin nereden alinacag: belirlenir (File:dosya, Folder:klastr, Frontmost
Document: acik olan resim)

IncludeAll Subfolders: Folder ayar: verildiginde aktiflesir varsa at klasorleri de
icerige dahil eder.

Browse: Dosya veya klasor bulmamiza yardimce ol ur.

DOCUMENT: Bu bdlumde ortaya ¢ikarmak istedigimiz resim paketine yonelik
ayarlar yapilir.

Page Size: Paketin blyukltGgu belirlenir.

Layout: Paketteki resim ya da resimlerin nasil ve hangi ebatlarda yerlestirilecegi
secilir. Secimin 6n izlemes sagdaki 6n izleme penceresinde gorindr.

Resolution: Sayfada yer alacak resimlerin degisik boyutlarda da olsaar
¢OzUnUrl Uklerinin ayni olmasi saglanir (6nerilir)

Mode: Renk modu belirlenir.

Flatten All Layers. Katmanli resimler varsa bu katmanlarin birlestirilmesini
saglar. (Onerilir)

Label: Sayfayabir etiket eklenmek istendi ginde onaylanir.

Content: Etiketin igeriginin ne olacag: belirlenir

None: etiket yok

Costum Text: Herhangi bir metin girilir

File Name: Kullamlan resim dosyasinin ach

Copyright: Telif hakki uyarisi

Description: Resmin resmi aciklamasi

Credits: Resmi ¢eken kisinin ach

Title: Resmicin bir baglik

LABEL: Bu bdlumden metnin font, gériniim ve yerlestirme ayarlar1 yapilir.
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»  Eger bir pakette farkli ressmler kullanacaksaniz izleme penceresinde istediginiz
bolgeye tiklayarak acilan pencereden diger resimleri ekleyebilirsiniz. Ayrica
iletisim penceresinin  sag atinda bulunan Edit Layout digmes ile
aktiflestirebilen  pencereden  pakete  resimlerinizi elle  rahatlikla
yerlestirebilirsiniz. Bu pencerenin kullanimt oldukga basittir.

»  Kesfetmeyi size birakiyoruz

Bu bilgiler dogrultusunda asagidaki drneklere benzer paketler (package) hazirlayinmz.

R Picture Package @ 16,7% (Picture 1, RGI/E) [ ) [ S Rkihie Backege 13,655 Picture 1 Roals) [ EE®

Doci 31,341/13,4M b

Resim 3.8:

3.4. Kontakt Baski (Contakt Sheet 11) Alma

Bilgisayar ortamindaki resimlerimizin  kiguk suretlerini bir arada gormemiz
gerekebilir. Bu isi ekranda yapmak icin image Browserlar kullanabilecegimiz gibi resim
isleme programinin File Browser paletini de kullanabiliriz. Ayricaisletim sistemimiz de bize
bu konuda yardimci olmaktadir.

Do 1,474 e [T

15,675 | (4 | Coc 21, 3M3.7M ¥ i 18]
Sl el

Exastal i0) JFG

Ecea

Resim 3.9:Biri 28, di'geri 15 resimden olusan iki adet kiimelendir me 6r negi
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Sectigimiz resimleri yukaridaki Orneklere benzer bir sekilde minik suretler halinde
kimelendirerek tek bir karta basmak ya da bir resim dosyas:i haline getirmek istiyorsak,
resim isleme programinin Contact Sheet || komutuyla acilan ayn adl: iletisim penceresini
tantmamiz gerekir. Bu islevi kullanarak fotograflarimzi toplu halde bir arada gorebilirsiniz.
Simdi Contact Sheet I1 iletisim penceresini tanyalim.

File/Automate/Contact Sheet 11 komutu vererek iletisim penceresini aktiflestirelim.

Contact Sheet II

Sowrce Images
Ok
Use:  Folder v -
Browse,,, CiDocuments and 5., \Desktopiiuzadanl
[¥lInclude All Subfolders
Docurnent
Units: |cm v
Width: | 20,32
Height: | 25,4

Page 1of 1

29 of 28 Images
Resolution: | 118,11 pixelsfem % 2

W: 4.0 cm

Mode: |RGBColor || H: 3.T.om
Flatten &l Layers b ;;‘:;l::\: to
Cancel
Pn(ns:iﬂq
Thumbnails o=

Place; |across first v [F]Use Auto-Spacing
Columns: | 5

Rows: | 6

[JRotate For Best Fit

[¥]uUse Fllename As Caption

Font: | Arial v | FontSie: [ 12pt v

Resim 3.10:

SOURCE IMAGES: Bu bolimden kullanilacak resim ya da resimlerin nereden
anacag belirlenir.

Include All Subfolders: Folder ayar: verildiginde aktiflesir varsa alt klasorleri de
icerige dahil eder.

Browse: Dosya veya klasor bulmamiza yardimce olur.

DOCUMENT: Bu bdlimde ortaya ¢ikarmak istedigimiz resim paketine yonelik
ayarlar yapilir.

Units: Kullanilacak 6lci birimi belirlenir.

Widht: K&gidin yatay boyutu belirlenir.

Height: K&gidin dikey boyutu belirlenir.

Resolution: Sayfada yer alacak resimlerin ¢oztnurlUkleri belirlenir.

Mode: Renk modu belirlenir.

THUMBNAILS: Bu bélimde kontakt baskida yer alacak resim suretlerinin
boyutlar: ve konumlari belirlenir.

Place: Resimlerin nasil konumlanacag: belirlenir.

YV VVVVVY VY VY V¥V
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Acrossfirgt: Suretler yan yana dizilir.

Down first: Suretler yukaridan asagiya dogru dizilir.

Columns: Kag sttun olacag: belirlenir.

Rows: Kag satir olacag belirlenir.

Use Filename As Caption: Dosya adlarinin resim altlarinda yer amasini saglar
(6nerilir). Dosya adlarinin karakteri ve buyuklugl de ayarlanabilir.

Ayarlan yaptiktan sonra OK duigmesine bastigimizda islem resim sayisina bagl
olarak biraz zaman alacaktir. Eger suretler bir sayfaya sigmiyorsa resim isleme
programi yeni bir dosya olusturarak isleme devam edecektir. Olusan dosyayi
istedi gimiz formatta kaydedebilir, istedi gimiz zaman ¢iktisini alabiliriz.

Y VVVVYVY

Y ukaridaki agiklamalar dogrultusunda cesitli resim klasorleri olusturarak, degisik
ayarlarda kontakt baski ¢alismalar: yapinz.
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Islem Basamaklar1 Oneriler

> Isletim sisteminizin (Windows XP)
sundugu resim yazdirma
sihirbazinm kullanarak iki ayri resmi
bir A4 kdgida sigdirarak ciktisin
ainiz.

» Yaziciyr ve kgt tiriinl ve kégit ebatlarin
belirlerken dikkatli olunuz.

» Resim isleme programinin Print
With Preview komutu yardinmyla
bir resmin sadece segili bir kismim
kégida ortalayarak yazdirimz.

» Secimislemini komut vermeden 6nce yapiniz.

» Bes ayri resmi hepsi degisik

boyutlarda olacak sekilde . S e
paketl eyerek sabit diskinize » Edit Layout islevinden yararlanabilirsiniz.

kaydediniz.

» 16 resimden olusan bir klasor " - .
icerisindeki resimlerin 4x4 » Once klasori hazirlayimz. Gerekirse

seklinde kontakt baskisin: dosyalarin ismlerini de numara vererek

hazirlayarak ciktisim ainiz. duzenleyiniz.
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KONTROL LISTESI

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lcegine gore yaptigimz calismay: degerlendiriniz.
Gergeklesme dizeyine gore “Evet / Hayir® segeneklerinden uygun olan kutucugu
isaretleyiniz.

Deger lendirme Olgitleri Evet Hayir

1. Sihirbazi kullanarak istenilen ciktiyr alabildiniz mi?

2. Resmin sadece secili kisminin ¢iktisini alabildiniz mi?

3. Bes resmi degisik boyutlarda bir paket haline
getirebildiniz mi?

4. Istenilen ayarlarda (16 adet, 4x4) kontakt baski
yapabildiniz mi?

DEGERLENDIRME
Cevaplariniz arasinda “Hayir” yoksa bir sonraki dgrenme faaliyetine gegebilirsiniz.

Eger “Hayir” cevaln vermisseniz, yapamadiginiz islemi ve varsa konularini tekrar ederek ya
da 6gretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.
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OGRENME FAALIYETIi-4

( avac )

Dijita arsivleme uygulamalarimin calisma esadarim tamyarak verimli bir sekilde
kullanabileceksiniz.

(| ARASTIRMA )

»  Cok sayida (en az 200 adet) fotograf barindiran bir bilgisayarda belli bir icerige
sahip (6rnegin, cigek resimleri ya da kare icerisnde kendinizin oldugu)
fotograflar: bularak bir klasdrde toplayinz.

4. DIJITAL ARSIVLEME

Arastirma konusuna gereken onemi gosterdiyseniz belli bir igerige sahip fotograflarin
ylzlerce fotograf icerisinde aramp bulunmasinin ve bunlarin bir araya toplanmasinin
zahmetli bir is oldugunu anlamis olmalisimz. Fotograf sayisimn daha fazla oldugu bir
ortamda bu isi yapmanin ¢ok daha zor hatta imkénsiz oldugu da bir gercektir. Bu nedenle
sakladigimiz fotograflar: ihtiyacimiz oldugu zaman kolaylikla bulabilmemiz icin belli bir
diizen icerisinde saklamanmuz gerekir. Bu isleme arsivieme adim veriyoruz.

Arsivi “slrekli olarak kullamlmayan, ancak olast basvurulart karsilamak icin
dizenlenip saklanan belgelerin bitind” olarak taimlayabiliriz. Daha ayrintili bir tarmm
yapmamiz gerekirse arsivi “bir sekilde daha once Uretilmis materyallerin gerektigi zaman
kullamlmasint saglamak, arandigi zaman kolayca ulasiimasina imkén vermek amaciyla
kuralina uygun olarak saklama yontemi” olarak datammlayabiliriz.

Tammlardan da anlasilacag: gibi arsivleme sadece fotograflarlailgili degildir. Ancak
bizim bu o6gretim faaliyetindeki caismalarimiz dijital ortamda fotograf arsivieme ile
sinirlidir. Arsiviemeyleilgili ayrintili bilgiyi Arsiv Olusturma modil tinde bulabilirsiniz.

Ozellikle dijital fotograf makinelerinin yayginlasmas: ve internet ortamindan resim
indirilmesi ile birlikte bilgisayarimizdaki dijital fotograflarin sayisi hizla artmaktadr.
Fotograflarin sayisi arttikga arachgimiz bir fotografi bulmamz daha da zorlasmaktadir. Bu da
fotograflarimiz: belli bir diizen icerisinde saklamay: zorunlu hal e getirmektedir.

Bu diizenlemeyi belli bir sayiya kadar isletim sistemimizin klasorleme ad degistirme
gibi Ozelliklerinden yararlanarak yapmamiz mimkindir. Ancak say1 cogaldikga aradigimiz
fotograf1 bulmamiz giderek zorlasacak ve bir siire sonraicinden ¢ikilmaz bir hal alacaktir.

Yine de eger az sayida fotografla ugrasiyorsak bir takim pratik yontemlerle herhangi
bir uygulama yaziliminaihtiyag duymadan kiguk bir arsiv diizenleyebiliriz.
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4.1. Bilgisayarda Klasik Arsivieme

Y ukarida da bdlirttigimiz gibi tavsiye edilen yontem sanal bir abim olusturmak ve
fotograflar: bu amagla olusturulmus yazilimlardan birini kullanarak belli bir diizen icerisinde
saklamaktir. Ancak az sayida fotografin diizenlenmesi sz konusu ise ya da elimizde bir
arsivieme yazilimi yoksaisletim sistemimizin bize sundugu dosya ach degistirme, yeni klasor
acma, kicuk on izleme, arama yapma gibi 6zelliklerden yararlanarak klasik bir arsiv
olusturmamiz mumkundur. Bilgisayarda klasik arsiviemenin temeli yeni klasorler olusturup
resim dosyalarint ilgili klasorler altinda toplamaktir.

Bu yontem sadece resim dosyalari icin degil bilgisayarimizda kayitli diger dosyaar
icin de kullanilabilir. Ancak bizim konumuz fotograf arsivleme oldugu icin caligmalarimizt
bu dogrultuda yapacagiz.

Bilgisayarda klasik fotograf arsivieme yaparken ilk adim fotograflar: ana kategorilere
ayirmaktir. Bunun igin dizenleyecegimiz fotograflar: inceleyerek hangi kriterlere gore
ayrracaginizi 6nceden tespit etmemiz gerekir. Fotograflar: icerigine gbre ayirabilecegimiz
gibi dosya boyutlarina, olusturulma tarihlerine ya da daha farkli kriterlere gore de
ayrabiliriz.

Anakategorileri klasor olarak tammlandiktan sonra gerekiyorsa alt kategoriler ve ilgili
kategorilerin atinda da klasorler olusturulur. Alt klasdrler ihtiyag duyuldukca acilmaya
devam edilir. Biz drnegimizde elimizde olan 123 fotografi “Fotograflar” adinda bir klasor
atina topladiktan sonra resimlerin 6zelliklerine gore “Doga ve Sehirler” olmak Uzere iki ana
kategoriye ayirdik ve bu ana kategoriler altinda farkli klasorler acarak elimizdeki resimleri
organize etmeye calistik. Asagidaki resimde gorilen diizenlemeyi inceleyiniz.

% FOTOGRAFLAR » EEE
e
"

Dosys Dazen  Gocondm Sk Kulandsriar  Arsglar  Yardm

[ e
Do Dlen GrOW SRewE apw feon -
= s

o $ | 5w ipsmese | T

5 por Klastler | [F33]~

fcke | () C:\Documents ard Settings!ackmiiDesktopiFOTOGRAFLAR bl - =3

- -

Do SEHIRLER

5 3 HAYVANLAR
) KARA HAYVANLARL
) KUSLAR
) MANEARA
= £ seirLer
23 AcaRA

3 IsTaneuL
£ 2MIR

Dosyalariniz1 bilgisayarda klasik olarak arsivlierken sizin distmzda birisinin ihtiyaci
olan fotografi bulabilecegi sekilde dizenlemeniz gereklidir. Clnkil arsiviemenin bir takim
kurallara gore yapilmasinin nedenlerinden birisi de baska insanlarin bir dosyaya kolayca
erisebilmelerini saglamaktir.
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Bu tir bir diizenleme yapmanmin yaninda resim dosyalarin igeriklerine uygun sekilde
adlandirmakta etkili bir ¢ozim olabilir. Yukarida verilen ikinci resimde fotograflarin
hepsinin adimin cicek (..) oldugunu gorUyorsunuz. Bu sekilde isletim sisteminin arama
fonksiyonunu kullanarak “cicek” adli dosyalarn aradigimizda bu isimdeki dosyalar
siralanacaktir. Bu sekilde cicek icerikli fotograflara alternatif ulasmaimkan olusturulacaktir.

Bir klasdr altinda dosyalarin isimlerini toplu olarak degistirebilirsiniz. Bunun icin
yeniden adlandirmak istediginiz dosyalart CTRL tusuna basili tutarak sectikten sonra secili
dosyalardan herhangi birisinin Uzerine sag tiklayarak ya da F2 tusuna basarak ad
degistirmeyi aktiflestirin, yeni dosya ismini yazdiktan sonra onay vermenizin ardindan
dosyalarin adi verdiginiz isim dogrultusunda degisecektir.

Bilgisayarda klasik saklama yontemlerini kullanarak yaptiginuz arsiviemeyi ne kadar
Ozenle yaparsak yapalim hichir zaman arsivieme programlarimin sundugu kolayliklart
saglayamayacaktir. Arsivlieme programin tamdiginizda zorunlu kalmadikga klasik arsivieme
yontemlerini kullanmamak gerektigini dahaiyi anlayacaksiniz.

4.2. Gortntileme ve Arsivieme Yazihmlari

Bir dijital fotograf makinesi satin adigimzda beraberinde fotograflar goruntileme
yazilimi da verilir. Ayrica basta internet olmak Uzere bircok kaynaktan Ucretsiz olarak ¢ok
sayida goruntileme ve katalog yazilimi edinmeniz mimkindir. Ucretsiz yazilimlar
cogunlukla kisisel amaglara hitap eder. Ayrica daha gelismis profesyonel amaclara hitap
eden yazilimlar da mevcuttur. Guniimizde bir¢ok Ucretsiz yazilim gorintileme ve arsivieme
ihtiyacimiz1 rahatlikla karsilayacak dizeydedir. Bu yazilimlarin ara yizleri ve menilerinde
bir takim farkliliklar olmakla birlikte temel olarak aym mantikla ¢aligirlar. Bu programlardan
her hangi birinde deneyim sahibi olan bir kisi diger programlara da kisa sirede uyum
saglayabilir.

Bu 6grenme faaliyetinde yapacagimiz anlatim ve ¢alismalart piyasada yaygin olarak
kullamlan bir gorinttleme ve arsivlieme programi Uzerinden yapacagiz.

>  Programin Kurulumu veilk Calistirma

Programin kurulumunu varsayilan ayarlari esas alarak yaptiktan sonra programinuz
kurulumun hemen ardindan varsayilan olarak bilgisayardaki Resimlerim klasorii altindaki
resimleri tarayarak goruntlleyecek ardindan taramak istediginiz yer varsa bunun icin bir
iletisim penceresi acacaktir. Bu asamay: stop tusuna basarak geciyor ve programinzi
aciyoruz. Eger goruntulenen fotograf varsa Edit/Select All (CTRL+A) ile dosyalarin timunu
secerek Edit/Delete from Catalog (Delete) komutu ile kaldirabilirsiniz. Eger fotografimizi
hard diskten silmek istemiyorsak iletisim penceresindeki Also delete selected item(s) from
the hard disk onay kutucugunun secili olmamasina dikkat etmemiz gerekir.
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& My Catalog - Adobe Photoshop Album Starter Edition ReS Tt R Catalog

m View Find Help

Redo

r— Copy

Select All
_- Select None
il

e
LA™ Derars Calacrad Dharer | aft

m Delete Selected Items from Catalog....

crrle2

Ctri+Y

Curl+C

CuShiftsA -

Del

T rerlil fe

A & The selected itemis) will be deleted from the catalog.

[]i Also delete selected item(s) from the hard disk

[ | I CK ][ Cancel ]

Resim 4.2:

»  Dosya Almave Adlandirma

Goruntileme ve kataloglama programimiza fotograf almak icin File/Get Photos
seceneklerini kullanmamiz gerekir. Get Photos seceneklerine standart digmelerden de
ulasabiliriz. Segeneklerimiz igerisinden ihtiyacimiz olan komutu verdikten sonra agilan
iletisim penceresini kullanarak fotograflari programimizda kolaylikla gorintulenmesini

saglayabiliriz.

& My Catalog - Adobe Photoshop Album Starter Edition 3.0

Fite Edit View Find Help

o L-j} (& [[i i Fix = jal Create w I;‘ Print = é;?,i Share = %

I |l From Camera, Mobile Phone, or Card Reader... Cul+G = e
i n;? From Scanner... Ctri+U L] .,.:'j;... ::: ::I.-...;...., g : lj llzz;'::(.fhm.

=] From Files and Folders... Crr+-Shift+G Lo

e
My Find: Drag a colle - From Favorite Folder,..

Cerl+Shift+M

Resim 4.3:

File/Rename komutu kullanarak segili dosyalarin adim degistirebilirsiniz.

& My Catalog - Adobe Photoshop Album Stai

Edit View Find Help

[[d GetPhotos

[E@ Reconnect All Missing Files...

- _

J @, Attach to E-mail...

»  GOrandm Ayarlary

New Name:

3
& Create

Simdi programimizin araytzini taniyalim.
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& My Catalog - Adobe Photoshop Album Starter Edition 3.0

'0 - /I§9 & - .‘ = ;,‘-;--._,.T = fPine = -i-l‘;"-:"'" - .'-.1_.- iy v Ik D rganize | T8 Calendar Vi

G I_.Jl = =

45 Fier Drig w coblection o tags hate 12 search
and semings

e Visit Adobe.com

£l ] .
d { Moot R0 sae which
VABTIET 3072007 118200 1212007 R0 \ product is right
GIER (191up SIS chipg SIGEX 201,0g ek 21pg GIGE (2Ljeg M @ for you
T

aam Mora

Resim 4.5:

Penceremizin en Ust kismunda hemen her programda oldugu gibi ana mentler yer
almaktadhr. Bu meniilerin igerigini basit bir ingilizce bilgisiyle rahatlikla anlayabilirsiniz.

Menltilerin altinda yer alan standart diigmeler ise aymi zamanda ana menlerde de olan
sik kullanmilan islemleri icermektedir. Digmelerin sag tarafinda bulunan gérinim
ayarlarindan Photo Well, Organize ve Calendar View diugmeleri genel gérinim ayarlaridir.
Bu digmelere tikladigimzdaislevlerini rahatlikla anlayacaksinmz.

Photo Well: Sadece fotograflar gosterir.

Organize: Adindan da anlasilacag: gibi fotograflar kolayca organize etmemizi
saglayan gorinim seklidir.

Calendar View: Takvim gorinumudir. Fotograflar: tarihine gore siniflandirarak, belli
bir tarihe ait fotograf1 kolaylikla bularak goruntilememizi saglar.

Dugmelerin atindaki cubuk pencerenin sol atinda yer alan resimlerin goruntileme
Ozelliklerini grafiksel olarak gostererek klasorler, partiler ya da tarihler arasinda hizli bir
sekilde gezinmemizi saglar. Sol alttaki goruntileme segenegi dort tanedir. Dosyanin tarihine
gore eskiden yeniye ve yeniden eskiye seklinde iki segenek yaninda, alinma partisine ve
klasorlere gore gorintileme secenekleri de mevcuttur. Gortntileme seceneklerinin
yanindaki Details onay kutucugu dosyaileilgili bilgilerin gérintilenip gizlenmesini saglar.

Pencerenin sag alt tarafinda bulunan ayar gubugu ise goruntilerin yakinlastirilip
uzaklastirlmast igin kullanilir.
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»  Koleksiyonlar, Kategoriler ve Etiketler

Organize gériniminde sag tarafta bulunan Collections ve Tags sekmeleri oldukca
onemlidir. Collections sekmesinden adindan da anlasilacag: gibi koleksiyonlar olusturulur.
Koleksiyonlar: blyuk Ust basliklar olarak duslinebiliriz Tags sekmesinden ise varsayilan
kategoriler yaninda yeni kategoriler ve alt kategoriler olusturulabilir. ihtiyagc duyulursa alt
kategoriler atina etiketler de (tag) olusturulabilir. Fotograflar sirikle birak yontemiyle
olusturdugumuz koleksiyon, kategori, at kategori ve etiketlerle kolayliklailiskilendirebiliriz.
Bu islemi fotograf dosyalarim CTRL tusu yardimyla secerek toplu olarak da yapabiliriz.
Fotograflarin ait olduklar: koleksiyon, kategori ya da etiketler fotograf Uizerinde sembollerle
gosterilir. Fare ile semboltn Gzerine gelindi ginde gerekli bilgiler gorulebilir.

Collections Tags

(G New "‘ |

Collections Tags

Ej New Tag... Ctrl+N
New Sub-Category...
New Category...
[] A Events 1/21/2007 %
[J] % other 45675.ipg
Resim 4.6

Olusturulan koleksiyon, kategori, at kategori ve etiketleri ilgili 6ge seciliyken ¢op
kutusuna tiklayarak ya da Delete tusunu kullanarak silebiliriz.

»  Bashklar ve Notlar

Bir fotografi aradigimizda kolaylikla bulmak igin en iyi yontemlerden biris o
fotografa igerigine uygun baslik (caption) vel/veya not eklemektir. Fotograflarimizi bu
sekilde tammladigimiz zaman bu kriterlere gore yapilacak aramada resimler kolaylikla
bulunacaktir. Programimizda bir resmin izerine sag tikladiktan sonra agilan mentiden Show
Properties (Alt+Enter) komutu ile ya da pencerenin at kismunda bulunan ikonuna tiklayarak
Properties iletisim kutusunu etkinlestirebiliriz.

Bu kutudan yararlanarak resimlere basliklar ve notlar ekleyebiliriz. Ornegin, elimizde
iceriginde kelebek bulunan 5 tane resim var ancak bu fotograflardan birisinde digerlerinden
farkli olarak iki kelebek bulunmaktadir. Baska bir resmde ise kelebek digerlerinden farkl:
olarak yaprak Uzerinde durmaktadir. Bitin bu resimlere kelebek bagligi verdik ancak iki
kelebek olan resmin basligim kelebekler olarak tammmladik yine not olarak resimlere cicek
notunu ekledik ancak yaprakli olan resme yaprak notunu ekledik.
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1 Properties X

8 | e, I
= LER
i Find: ke

My Catalog - Adobe Photoshop Album Starter Edition 3.0

Edit yue.-. Help

Set Date Range...

By Caption ar Note... A Crl+Shift+)
By Filename... Crri+Shift+K
By Media Type »
Items Tagged with 13
Items without any Tags or Collections  Ctrl<Shift-Q

2 Find by Caption or Note

Find items with caption or note:
‘yap\a'rs] ]
@ Match only the beginning of words in Captions and Notes.

Q Match any part of any word in Captions and Notes.

Find (bul) ana menlstinden By Caption or Note komutunu kullanarak yaptiginuz
aramalarda Kelebek olarak arama yaptiginuzda kelebek bagslikli dosyalarin  tamamu

siralanmaktadir.

Keebekler olarak aradigimizda sadece kelebekler basligi ekledigimiz fotografi

gorebilmekteyiz.

Yaprak olarak aradigimizda ise sadece yaprak notunu ekledigimiz fotografi

gorebilmekteyiz.

.1:
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Cicek olarak aradigimizda ise ¢gigek notunu eklemis oldugumuz 4 fotograf
gorinttlenmektedir.

Resim 4.11:

Fotograflarin icerikleri baslik ve not olarak iyi bir sekilde eklenirse ¢ok blylk
arsivlerde bile ihtiya¢ duydugumuz resmi ¢ok kisa stirede bulabiliriz.

Etiketleme islemini Properties penceresini kapatmadan degisik fotograflar Uzerine
tiklayarak gecis yapmak suretiyle daha pratik bir sekilde yapabilirsiniz.

> Diger Islemler
Goruntileme ve arsivlieme programinda Fix standart diigmesinden Fix Photo Window

komutuyla etkinlesen Fix Photo iletisim penceresi yardimiyla otomatik ton araligi, kontrast,
renk, keskinlik ayarlar yapil abilmekte Crop ve Kirmizi gz diizeltmel eri yapilabilmektedir.

Yine yazdirma segenekleri yardimyla olusturdugunuz arsivin fotograflarin istediginiz
ebatlarda yazdirmaniz mimkandr.

(E Print Photas 3]

I Fix Phiots - hayvan_resimieri1 2. jpg -EE

= e
N
S e P
LAl ™
HEDoE
S I e
L Erimia

52 182 I
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|

Resm 4.12:

Programmmizin kullandikga karsilasacagimz ve rahatlikla kavrayabileceginiz birgok
islevi dahavar. Bu detaylar1 kesfetmeyi size birakiyoruz.

Goruntileme ve arsiv programinm kullanarak degisik kategorilere sahip en az 50
fotograftan olusan bir arsiv olusturunuz. Olusturdugunuz arsivdeki fotograflara baglik ve
notlar eklemeyi ihmal etmeyiniz. Arsiv olustururken planlamanizin islevsel olmasina dikkat
edin. Sabirl ve dikkatli olunuz.
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Islem Basamaklar1

Oneriler

> Ogretmeniniz tarafindan verilen
150 fotograf1 Fotograflar adinda
bir klasor altindaiceriklerine
gore tasnif ederek klasik
vontemlerle diizenleviniz.

» Fotograflarimzin degisik igeriklerde
olmasina dikkat ediniz.

» Olusturdugunuz alt klasorlerden
birisindeki fotograflarin adin
toplu olarak degistiriniz.

» Toplusecimicin CTRL+A kisayolunu
kullanabilirsiniz.

» Fotograflar klasori atindaki tim
fotograflar katalog programinda
gorunttleyerek dizenleyiniz.
Calismamz kategori, alt kategori,
etiket, baglik ve not icermelidir.

» Fotograflar iceriklerine gore simflandirinmz.
Fotograflarin igerigi arasindaki kigik
farkliliklar: baglik ya da not ekleyerek
belirtmeyi ihmal etmeyiniz.
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KONTROL LISTESI

Asagida hazirlanan degerlendirme 6lcegine gore yaptigimz calismay: degerlendiriniz.
Gergeklesme dizeyine gore “Evet / Hayir* segeneklerinden uygun olan kutucugu
isaretleyiniz.

Deger lendirme Olgiitleri Evet Hayir

Fotograflar: klasik yontemlerle tasnif edebildiniz mi?

2. Dosyalarin adini toplu olarak degistirebildiniz mi?

3. Arsivleme programini kullanarak arsiv olusturabildiniz
mi?

DEGERLENDIRME
Cevaplariniz arasinda “Hayir” yoksa bir sonraki 6grenme faaliyetine gegebilirsiniz.

Eger “Hayir” cevan vermisseniz, yapamadiginiz islemi ve varsa konularini tekrar ederek ya
da 6gretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.
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Asagidaki sorular: dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1 Asagidaki ifadelerden hangisi optimizasyon kavramim en iyi sekilde karsilar?
A)  Mukemmellestirme

B) Kugultme
C) Enuygun hale getirme
D) Buylltme

2. Resim isleme programinda Save for Web komutu hangi ana ment altindachr?

A) Image
B) View
C) Edit
D) File
3. Sik kullanilan islemler igin gerekli calismalar: yapmamizi ve organize etmemize
yarayan palet hangisidir?
A) Actions
B) Layers
C) Navigator
D) History

4, Olusturdugumuz eylemleri dosyalara toplu olarak uygulayabilmek icin gerekli iletisim
penceresini hangi komutla aktiflestiririz?
A)  File/Automate/ Contact Sheet 11
B) File/Automate/Batch
C) File/Automate/ Picture Package
D) File/Automate/Create Droplet

5. Sayfa diizenleme programinda bir resmin birden gok kopyasim ayni ya da farkl
boyutlarda ayn sayfaya sigdirmaisleminin adi nedir?
A) Contact Sheet |1
B)  Print With Preview
C) Picture Package
D) Print

6. Dijita arsivleme programinda dosya admaislemini hangi komutla yapar1z?
A) File/Rename

B) New
C) File/Get Photos
D) Photo Well

40



Asagida verilen ifadelerin basindaki bosluga dogru ise (D) yanlis ise (Y)koyunuz.

7. (' )Birden fazla dosyay: birlikte segmek icin secimislemini CTRL tusuna basilt
tutarak yapariz.

8. (' )Printiletisim kutusunu CTRL+P kisayol tuslariyla aktiflestirebiliriz.
Asagida verilen ifadelerde bos birakilan yerleri uygun kelimelerle doldurunuz.

9. Arsivlieme programinda segili dosyalarin adim File ana menusii altindaki
.......................... komutu ile acilan ayni adl1 iletisim penceresinden
degistirebiliriz.

10.  Arsivleme programinda resimlerin organizasyonunu yapmarmiz i¢in kullanmamiz
gereken ana gorinlim ............cooveeiie i i chr.

DEGERLENDIRME

Verdiginiz cevaplart cevap anahtan ile karsilastirarak performansimizi 6l¢liniz. Bu

Ogrenme faaliyeti ile ilgili eksikleriniz varsa eksiklerinizi 0grenme faaliyetinden ya da
ogretmeninizden yardim alarak giderebilirsiniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Modult bitirdiniz. Modll sonunda kazanacagimz yeterligi kazamp kazanmadiginizi
Olgen bir 6lgme araci 6gretmeniniz tarafindan hazirlanarak size uygulanacaktir. Bu uygulama
sonucunda bir Ust modile gecip gecemeyeceginiz size Ogretmeniniz tarafindan
bildirilecektir.
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_C CEVAP ANAHTARLARI )—

OGRENME FAALIYETI 4 CEVAP ANAHTARI

1 C

2 D

3 A

4 B

5 C

6 C

7 DOGRU

8 DOGRU

9 RENAME
10 ORGANIZE
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