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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sdnmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Usttinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!

Kahraman irkimabir gll! Ne bu siddet, bu celal?

Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikI&l.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim, bendimi cigner, asarim.
Y irtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin &&kini sarmigsa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu gégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bdyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma al¢aklari ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi gunler Hakk’ in;

Kim bilir, belki yarin, belki yarindan dayakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tani:
Dusuin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, dinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak topragi siksan, stihedal
Cani, canani, bitin varimi asin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden 114hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Gstiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her certhamdan ilahi, bosanip kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 micerret gibi yerden na’ sim;

O zaman yikselerek arsadeger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkimayok izmihlal;
Hakkidir hirr yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&al!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harict bedhahlarin olacaktir. Bir gin, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine dusersen, vazifeye atilmak igin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkén ve seraitini disunmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok
namiisait bir mahiyette tezahtr edebilir. istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, bitin dinyada emsali goérilmemis bir galibiyetin mumessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin butlin kaleleri zapt edilmis, bitin
tersanelerine girilmis, bitin ordulari dagitiimis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Bitun bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Gzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap dismdis olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tirk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun Kkudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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KIiTABIN TANITIMI

Y \

Unite numarasini Karekod okuyucu ile taratarak resim, vi- v
gosterir. deo, animasyon, soru ve ¢dziimleri vb. ilave

! kaynaklara ulasabileceginiz barkod. Bunlari Biliyor musunuz?
3 Detayli bilgi icin http://kitap.eba.gov.tr/ Konuda yer alan bilgilere ek olarak
(Unite adini g(jsterir.) karekod farkli, carpici kiiltiirel ve sanatsal

bilgileri icerir.

Ders ici Etkinlik Ben Kimim?
Ders esnasinda 6grencilerin 6gretmen rehberliginde Konu icerigine uygun eser tiretmis
dgrendikleri bilgileri pekistirmek amaciyla bireysel sanatgilarin biyografilerinin yer

veya grup halinde yapacaklari uygulamalari icerir. aldigi béliimii icerir.




KIiTABIN TANITIMI

Konuya Baglarken
Konuya baslamadan 6nce 6grencilerin
ilgisini cekmek ve konuyle ilgili 6n bilgile-
rini harekete gecirmek amacila hazirlana
bélimdi icerir.

\/

Ders Disi Etkinlik C Konu anlatimini ) CUnite adini gésterir.)

Ogrencilerin derste égrendikleri bilgileri gosterir.
bireysel veya grup olarak arastirmak ve dene-
yimlemek amaciyla ders disinda yapacaklan
uygulamalari icerir.

]

v v v
. inceleme Oz degerlendirme formu bélimiind ) CKendimizi degerlendirelim deUmUnU)
Ogrencilerin verilen gorselleri analiz gosterir. gosterir.

ettikleri ve gorseller hakkindaki fikirlerini

soyledikleri béliimdi icerir.




1. UNITE

. Bu Unitede Neler Ogrenilecek?
i « Imgesel tasarimlarda perspektif kurallarini
© uygulama
« Kurgulanan nesne-figlir-mekan iliskilerinin
diizenlemelerini, renk iliskilerini, tasarim
oge ve ilkelerini kullanarak gorsellestirme
« Acik ve kapali mekanlarda hareketli, cok fi-
gurl; insan, hayvan ve nesnelerin tasarim-
larini yapma
«+ Figlrlerin anatomik 6zelliklerini optik go-
riinttiye uygun olarak gorsellestirme

SERBEST
IMGESEL
TASARIMLAR

- Unite Boltimleri
P imgesel Tasarimlarda Perspektif Kurallari
* 1.2.Zihinde Kurgulanan Diizenlemeleri Renk iliskilerini

Kullanarak Gorsellestirme

1.3. Zihinde Kurgulanan Nesne-Figiir-Mekan iliskilerini
Tasarim Oge ve ilkelerini Kullanarak Gorsellestirme

1.4. Cok Figiirlii imgesel Tasarimlar

1.5. Acik ve Kapal Mekanlarda Cok Figlirlt Tasarimlar

1.6. Zihinde Canlandirilan Hareketli insan Figirlerini
Gorsellestirme

1.7. Zihinde Canlandirilan Hareketli Hayvan Figurlerini
Gorsellestirme

1.8. Zihinde Canlandirilan Hareketli Nesneleri
Gorsellestirme

1.9. Zihinde Canlandirilan Figlrlerin Anatomik
Ozelliklerini Optik Gériintiiye Uygun Olarak
Gorsellestirme



1. UNITE

1. SERBEST iIMGESEL TASARIMLAR

1.1. imgesel Tasarimlarda Perspektif Kurallar

“Ben imgelemimi yazmak icin bir sanatgi kadar yeterliyim. imgelem bilgiden daha 6nemlidir. Bilgi
sinirhidir. imgelem diinyayi kusatir.”
Albert Einstein (Albirt Aynstayn)

KONUYA BASLARKEN

« Cevrenize bakip gozlerinizi kapattiginizda zihninizde olusan goériintiiyu arkadaslarinizla paylasiniz.
+ Gozleriniz kapaliyken zihninizde olusan goriintiiye ne tir eklemeler yapabilirsiniz?

imge, gercekligin tipatip kopyasi degil, gercekligin zihni siireclerle yeniden kurulmus bicimidir. imge, duyu organ-
larini uyaran nesneler ve olaylar ortadan kalktiginda alinan duyumlarin zihinde olusan izleri olarak da distinilebilir.

Bir imgenin olusumunda gorme duyusunun rolu biyuktuir. Gozlerle dis diinyadan alinan veriler, zeka ve sezgi gu-
cliyle biling tarafindan bir secime ugrar. Bunun sonuncunda beyinde bir gortinti olusur. Nesneye bakilan stire icinde
beyin, nesneden gelen tiim yansimalari kaydeder. G6z kapandiginda bile nesne zihinde var olmaya devam eder. Bu,
nesneye ait bellek imgesidir.

Resim sanatinda imgeyi ilk olarak magara
duvarlarina yapilan resimlerde géormek mim-
kiindiir. Altamira (Altamira) (ispanya) ve Lasca-
ux (Lasko) (Fransa) magaralarinin duvarlarinda
glinimizden yaklasik otuz bin yil dnce yasayan
insanlarin yaptigi resimlere rastlanmistir. Bu re-
simler soyut dustincelerin resme yansitildigr ilk
eserlerdir. O dénemde duvarlara bazi fantastik
resimlerdeki insan-hayvan karisimi figurlerin
disinda sadece av hayvanlari resmediliyordu
(Gorsel 1.1).

Belli bir perspektifin olmadigi sahnelerde
onemli olan unsur, figlrlerin duragan olmayisi-
dir. Daha da 6nemlisi resimlerdeki av hayvanla-
rinin hareket halinde olmalaridir. Bacaklarin du-
rusu, beden cizgileri ya da basin donik bigcimi Gorsel 1.1: Paleolitik (Eski Tas) Cag'a ait duvar resimleri, Lascaux Magarast,
bize bunu gosterir. Oyle ki en erken resimler- Fransa
de bile bu hareket duygusu son derece aciktir
(Tanyol, 2000).

Resimler, sosyal yasantinin gelismesinde ve
ilerlemesinde 6nemli bir yere sahiptir. Bilim in-
sanlarinin, resimlerin yapilis amaciyla ilgili aras-
tirmalari sonucunda olusan ortak gordis, resmin
dini ritUellere ve ayinlere bagl olarak ortaya
ciktigr yonundedir. Bununla birlikte konuyla il-
gili arastirmalar hala devam etmektedir.

Goruldugu uzere resimlerde renkler adeta
bir armoni olusturmaktadir (Gorsel 1. 2). Resim-
lerde kullanilan tim bu boyalar, mineral mad-

o . . Gorsel 1.2: Paleolitik (Eski Tas) Cag'a ait duvar resimleri, Lascaux Magarast,
delerden ve bitkilerden elde edilmektedir. Fransa

12
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Gorsel 1.3: "Yatak Odast", 1888, Vincent Van Gogh, 57,3 x 74 ¢cm, tuval iizerine yagliboya, Orsay Miizesi, Paris, Fransa

Nesnenin zihinde olusan bu goriintisd, nesnenin kendisinden daha az belirgindir. Bunu Van Gogh (Van Goh, 1853-

1890) su climle ile dile getirir: “Kafamin icinde bir belirip bir kaybolan kesinlesmemis birtakim resimler dolaniyor!

d

Dikkat yogunlastirilirsa bellekteki imgenin daha acik ve ayrintili olmasi saglanabilir (Gorsel 1.3). Yani imge zihinde
korunabilir. E§er imge zihinden uzaklastirilirsa kaybolmaya baslar. Aradan gecen siire ne kadar uzun olursa imgenin
zihindeki goriintiist de bir o kadar belirsizlesir (Isildak, 2008).

Bir imgeyi algilamak ya da degerlendirmek imgeyi
g6rme bicimine baghdir.

imge, kisinin kendi gérme bicimiyle yaratilir. Biz de
yaratilan imgeye kendi gérme bicimimizle bakariz. Pers-
pektife uygun sekilde yaratilan imgelerde, her sey bakan
kisinin goris acgisina gore diizenlenir. Bu durum bakan
kiside diinyanin merkezi oldugu hissini uyandirir.

Fotograf makinesinin bulunmasi, boyle bir merkezin
olmasi hissini ortadan kaldirmistir. Fotografla birlikte iki
boyuta indirgenen goérinti, izlenimciler ve kiibistler ta-
rafindan da benimsenmistir.

Ressam Nurullah Berk, Kiibizm'i yasaminin sonuna ka-
dar ana sanat anlayisi olarak stirdirmustir. Resimlerinin
timinde cizgisellik ve iki boyutluluk dikkati cekmekte-
dir. Geometrik diizenin egemen oldugu resimler yapmis-
tir. Kadin imgesi sanatc¢inin her déneminde gorilen bir
olgudur (Gorsel 1.4).

1950’lerin sonunda Berk, Tiirk resminde bir Dogu-Bati
birlesiminin gerekliligini savunmustur. Kiibizm ile Dogu
sanatinin renk ve bicim anlayisini birlestirmeyi amacla-
mistir. Minyaturlerdeki renk uyumundan ve hat sanatin-
daki arabeskten etkilenmistir.

Gorsel 1.4: ”Gergef'j;leyen Kadin", 1974, Nurullah Berk, 40 x 31 cm,
tuval iizerine yagliboya, Resim ve Heykel Miizesi, Istanbul
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Perspektif; cevrede goriilen ti¢ boyutlu mekan, cisim ve figurlerin, iki boyutlu bir diizlem Gzerinde, cesitli ¢izgisel
anlatim yollari ile ifade edilmesini saglayan kurallar bitiintdar. Cisimler uzaklastikca cisimlerin gorinisleri gercek
goriundslerinden farkhilasarak kucllir. Ayni zamanda bakis acisina, 1siga ve uzakliga bagl olarak cisimlerin renkleri de
degisir.

1.1.1. Perspektif Cesitleri
imgesel cizimlerde kullanabilecegimiz baslica perspektif tiirii, merkezi perspektiftir. Merkezi perspektif; bir kacis nok-
tall, iki kacis noktali ve Ui¢ kacis noktall perspektif olmak Uizere (i¢ ana baslikta incelenir.

A) Tek Kacis Noktali Perspektif ve
Cizim Asamalari
Birbirine paralel olan ve ufuk nokta-
sina dik olarak giden dogrular tek kacis
noktasinda birlesir (Gorsel 1. 5: A)
« Ufuk ¢izgisi; resim kagidinda pers-
pektifte goz hizasi olarak belirlenen
yere, uzun kenara parelel olarak ci-
zilir.
- Ufuk cizgisi Gizerinde bir kagis nokta-
si (KN) belirlenir ve cizilecek objenin,
bu cizginin neresinde olacagina ka- o o
- Gorsel 1.5: A. Bir objenin tek kagis noktali perspektif ¢izimi
rar verilir.
« Objenin alt ve st kenarlari ufuk cizgisine paralel olarak cizilir (Ufuk cizgisine dik olan kenarlarin 90° olmasina
dikkat edilmelidir).
Cizilen objenin kodse noktalarindan kacis noktasi yonline kagan dogrular, kacis noktasinda birlestirilir. Kagis noktasi
yoniinde kacan dogrularin tizerinde, objenin formuna gore dar veya genis kenarini belirtecek sekilde cizilir (Bitis
yuksekliginin ufuk ¢izgisine olan acisinin 90 ° olmasina dikkat edilmelidir).
- Kagis noktasi yoniinde olan objeye ait detaylar icin kacis noktasi yoniindeki kose yiiksekligi referans alinir. Kose
yuksekligi Gizerinde isaretlemeler yapilir ve kacis noktasina giden dogrular cizilir.

B) Cift Kacis Noktali Perspektif ve
Cizim Asamalari

iki tane kacis noktasi (KN) alinarak
cizilen perspektif resim cesididir. Buna
acisal perspektif de denir (Gorsel 1. 5: B).
« Ufuk cizgisi; resim kagidinda pers-
pektifte gz hizasi olarak belirlenen
yere, uzun kenara parelel olarak ci-

zilir.

- Ufuk cizgisi Gzerinde iki kagis nok-
tasi (KN) belirlenir ve cizilecek obje-
nin, bu ¢izginin neresinde olacagina
karar verilir.

« Kose cizgisi, objenin ylksekligine

gore belirlenerek ufuk cizgisine 90°

aciyla cizilir.

Sag ve sol kenarlardaki bitis ¢izgilerini belirlemek icin kdse ¢izgisinin alt ve Gst u¢larindan her iki (KN) kagis nokta-

sina kacan dogrulari birlestirilir. Sag ve sol kenarin bitis cizgileri, ufuk cizgisine 90° olacak sekilde cizilir.

Kose yukseklik cizgisi, kagis noktalari yoniindeki sag ve sol kenarin referans cizgisidir. Simetrik olarak ayni hizada

olan sag ve sol kenardaki kacis cizgileri, bu kdseden aktarilarak izilir.

Gorsel 1.5: B. Bir objenin ¢ift kagis noktalr perspektif ¢izimi
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C) U¢ Kacis Noktali Perspektif ve Cizim Asamalari
Gizim yatay dogrultuda iki kesisme noktasina ilave olarak dikey dogrultuda da t¢linci bir kesisme noktasi iceri-
yorsa buna Uc kacis noktali perspektif denir (Gorsel 1. 5: C).

« Ufuk cizgisi; resim kagidinda perspektifte gdz hizasi olarak belirlenen yere, uzun kenara parelel olarak cizilir.

- Ufuk cizgisi tizerinde iki kacis noktasi (KN) belirlenir. Uciincii kacis noktasi, objeye bakis acisina gére objenin tepe
noktasinda, uygun bir ylkseklige isaretlenir.

- Cizilecek objenin g6z hizasinin (ufuk cizgisinin) neresinde olacagina karar verilir.

- Kose cizgisi objenin yiiksekligine gore belirlenerek tepe noktasindaki Gictincii kagis noktasi yoniinde cizilir.

« Kose cizgisinin alt ve Ust ucundan, ufuk cizgisi Gizerinde, sag ve sol kacis noktasi yoniine kacan dogrular birlestirilir.

+ Objenin sagindaki ve solundaki bitis cizgileri, tepe noktasindaki Gictincli kagis noktasi yoniinde cizilir.

- Cift kacis noktal perspektif kurallarinda oldugu gibi kdse yiikseklik ¢izgisi, kacis noktalar yoniindeki sag ve sol
kenarlarin referans cizgisidir. Simetrik anlamda ayni hizada olan sag ve sol kenardaki kacis cizgileri bu koseden
aktarilarak cizilir.

Gorsel 1.5: C. Bir objenin ii¢ kagis noktali perspektif ¢izimi

Uc kacis noktali perspektif kurallari, iki kacis noktali perspektif kurallariyla benzerlik gosterir. Aradaki fark,
tepe noktasinda Uclincl bir kagis noktasi olmasi ve referans kose cizgileriyle sag-sol bitis ¢izgilerinin bu
tepe noktasina gore belirlenmesidir. Ayrica kdse cizgisinin ufuk cizgisini 90° kesmesi kurali ti¢ kagis noktali

perspektifte zorunlu degildir.
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Kulturel doku ve tarihi yapilar, milli ve manevi degerlerdendir. Yasanilan sehirlerde tarihi yapilara zarar
verilmemeli ve bu yapilar korunmalidir. Milli kiilttrl, manevi degerleri gelecek nesillere aktarabilmek
vatanseverligin ve yurttashk gérevinin geregidir.

Gorsel 1.6: “Izmit Av Késkii”, Besim Ozdemir, fotograf

Gorsel 1.7: [zmit Av Koskii'niin perspektife gore ¢izimi ve renklendirilmesi

Perspektif kurallarina gére resmi ve fotografi verilen tarihi yapiyi (izmit Av Késkii) inceleyiniz
(Gorsel 1.6, 1.7).




SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Gorsel 1.8: Izmit Av Koskii'niin perspektife gore ¢izimi

Asagidaki sorular gorsel 1.6 ve 1.7'yi dikkate alarak gorsel 1.8 Gizerinden cevaplandiriniz.
1. Cizim Uzerinde ufuk ¢izgisini gosteriniz.
2. Cizimdeki bu yapi kag kacis noktasina sahiptir?
3. Gorsele bakan kisi nerede bulunuyor olabilir?
4. Gorsele bakan kisinin boyu, bu yapi tizerinde nereye isabet eder?
5. Bu yapinin ortalama yiiksekligi fotografi ceken kisinin kac kati olabilir?

1. DERS DISI ETKINLIK

Gorsel 1.9: Tek kagis noktali i¢c mekdn perspektif ¢oziimlemesi

«  Gorsel 1.9'u inceleyiniz.

- Siz de i¢ veya dis mekanda tek kacis noktali perspektif cesidine uygun herhangi bir mekanin en az bir
fotografini ¢ekiniz.

«  Cektiginiz bu fotografi bilgisayara aktariniz.

«  Bir ¢ikti alarak veya ekran tzerinde perspektif kavramlarini renkli olarak belirtiniz.

«  Fotograftaki mekan tizerinde ufuk cizgisini, kagis noktalarini, binanin yiiksekligini ve bu yikseklige gore
ufuk noktasinda kesisen dogrulari gosteriniz.

«  Yaptiginiz calismayi sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: Fotograf makinesi veya fotograf cekme 6zelligine sahip herhangi bir arac,
renkli kalemler ve cetvel.
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1. UNITE

BUNLARI BiLiYOR MUSUNUZ?

Resim sanatinda perspektif ilk olarak Ro-
nesans'ta fotograf makinesinin ilk 6rnegi
olan camera obscura [(Lat. karartilmis oda)
kamera obskura] yani fotografcilik ile gelis-
tirilmistir (Gorsel 1. 10). Ancak kdkeni Eski
Misir, Yunan, Roma, Erken Hristiyan ve Bizans
doénemlerine degin uzanir (Eczacibagsi Sanat
Ansiklopedisi, 1997).

Gorsel 1.10: Fotograf makinesinin ilk érnegi olan camera obscura

imgesel olarak ¢ikarma: Verilen gérsel (izerinde herhangi bir figiir veya objenin cizilmemesine denir.
imgesel olarak ekleme: Verilen gérsel lizerinde herhangi bir figiir veya objenin resmedilmesine denir.

Sayfa 17'de 1. ders disi etkinlikte hazirlamis oldugunuz (Gorsel 1.9) perspektif cizimindeki gorseli, imgesel
olarak cesitli ekleme ve ¢ikarmalar yaparak (pencere, kapi vb.) ciziniz ve renklendiriniz (Gorsel 1.11).

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiirii mirekkepli isaretleyiciler ve altlk.

Gorsel 1.11: Tek kagis noktali i¢ mekdn perspektif ¢izimi




SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Sevket Dag (1876-1944)

Sanatcl, 1876'da istanbul'da dogmustur. ilkégrenimini Haci Ferhat Okulunda,
orta 6grenimini ise 6gretmen okulunda tamamlayan sanat¢i Osman Hamdi Bey'in
kurdugu Sanayi-i Nefise Mektebine girmistir ve buradan birincilikle mezun olmus-

tur (Gorsel 1.12).

Daha sonra Mahmudiye Ristiyesine resim 6gretmeni olarak atanan sanatgi, bu
gorevini cesitli kurumlarda 23 yil stirdiirmastir. Bu kurumlarda Turk resim sanati-
nin Unld ressamlarindan Fikret Mualla (1903-1967) ve Malik Aksel'e (1901-1987)

hocalik yapmistir.

1909 yilinda kurulan “Osmanli Ressamlar Cemiyeti” kuruculari arasinda yer
alan sanatci, 1919 yilinda Hikmet Onat (1882-1977) ve ibrahim Call’'yla (1882-

1960) beraber “Tirk Ressamlar Cemiyeti“ni
kurmustur.

Turk resminde i¢c mekan calismalarinin
oncllerinden olan sanat¢l pek cok cami
gOruntisa tasvir etmistir. Sanatci 6zellikle
Ayasofya resimleriyle 6n plana ¢ikmistir.
Ayasofya'yi cesitli agilardan ele alan sanat-
¢, 151k ve golgenin mekanda olusturdugu
karsithgr ustaca kullanmistir (Gorsel 1. 13).

Dag, 1916 yilinda baslayan ve her sene
acllan “Galatasaray Sergileri” ve 1939'da
acilan “Devlet Resim ve Heykel Sergisi"ne
ic mekan calismalariyla katilmistir. Sanatgi,
Cumhuriyet sonrasi Tuirk resminde yasanan
modernlesme hareketlerini onceleri eles-
tirmis fakat zamanla bu alanda calismalar
yapan Empresyonist (izlenimci) sanatci-
lar, Feyhaman Duran (1886-1970), Hikmet
Onat, ibrahim Calli ve Sami Yetik (1878-
1945) ile birlikte calisarak modern ¢izgide
eserler de Uretmistir.

Sevket Dag'in calismalari uluslararasi
alanda da ilgi gormus; Paris, Minih ve Ati-
na'da katildigi sergilerde bazi eserleriyle
oduller almustir.

Sanat yasaminin olgunluk déneminde Atatiirk’iin de begenisini kazanan sanatci 1944 yilinda istanbul'da

hayata veda etmistir.

Gorsel 1.12: Sevket Dag

Gorsel 1.13: “Ayasofya”, 1939, Sevket Dag, 175 x 155 cm, tuval iizerine
yagliboya, Ozel Koleksiyon, Istanbul
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1. UNITE

OGRENDIKLERIMiZi HATIRLAYALIM

Asagidaki perspektif kavramlarini bulmacaya yerlestiriniz.

1.

e wN

o

En, boy ve derinlik algilarinin var oldugu ortam.

Perspektifi cizilecek nesneye bakmak icin durulan sabit nokta.

Bir nesnenin diizlem Uzerine dusurilen goriintisa.

Bakis noktasinin perspektifi cizilecek nesneye olan uzakligi.

Bakis noktasindan uzaklasarak sonsuza dogru giden ve ilerde kapanarak birlesiyormus gibi gériinen
dogrularin ortak kesisme noktasi.

Yerden g6z hizasina kadar olan ylkseklige bakis.

Evrenin diizlemsel yansimasinin geometrik modeli.

Nesnelerin gérinimuiini ¢ boyutlu iken diiz bir ylizeyde iki boyuta indirgeyerek gdstermeye
yarayan iz diisiim teknigi.

Duyu organlarini uyaran nesneler ve olaylar ortadan kalktiginda alinan duyumlarin zihinde olusan
izleri.

. Gok ile yer dlizleminin birlestigi cizgi; nesneye bakan kisinin gozlerinden gectigi farz edilen yatay

dizlemin, diisey olan resim diizlemini kestigi yatay ara kesit cizgisi.

4
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SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

1.2. Zihinde Kurgulanan Diizenlemeleri Renk iligkilerini Kullanarak
Gorsellestirme

KONUYA BASLARKEN

MOR

Yesilden, mordan, pembeden,

Yosundan, yapraktan, yoncadan,

Bahar inceden inceden,

Paris bahari bu, bulanik

Serde ressamlik var azicik.

Bitlin gliin mor Ustline ¢calismisim,

Bogazima kadar mora gomulmusim.

Kulagimda bir akordeon sesi, mosmor.

Cok uzaklarda bir yliz morariyor.

Canimin acisi, dizimin sizisi, mor

Kirk yillik emektar bas agrilarim mor

Seine Nehri bal rengi, Eiffel Kulesi mor.

Kanlica sirtlarinda aksam oluyor.

Mor deyip gecme, belali renk musibet,
Yeryliziinde ne kadar insan varsa, bir o kadar mor.
Meneksenin moru, mavzerin moru,

Suya dokilmis mazotun moru,

Neftin moru, ziftin moru, asfaltin moru,

Sifirin altinda yumulmus cocuk ellerinin moru,
Ela gozlere konmus murdar sineklerin moru,
Karadutun moru, karamumun moru, kuzgunun moru.
Telgraf tellerinde petekkiranlar,

Bugday tarlasinda devedikenlerinin moru,
Yerytiziinde ne kadar insan varsa bir o kadar mor.
insanlarin hesabi kimden sorulur bilmem

Ama morlarin hesabi benden sorulur, benden...

Bedri Rahmi Eyiiboglu
(1911-1975)

«  Siz bir sair olsaydiniz hangi duygunuzu, hangi renkle ifade ederdiniz?

Renk, 151k dalgalarinin objeler tarafindan emilme ve yansima duru-
muna gore gorsele etki eden bir tasarim elemanidir.

Bilimsel anlamda renkle ilgili calismalar, 1666'da Isaac Newton [Ay-
zik Nivdin (1643-1727)] tarafindan olusturulan renk cemberiyle baslar.
Isaac Newton, isik 1sinlarini prizmadan gecirerek renk tayfini bulmustur
(Gorsel 1.14).

Gorsel 1.14: Prizmadan gecen
1s181n renk tayfi
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1. UNITE

Isik ana renkleri ve pigment ana renkleri arasinda
farklar vardir. Isik ana renkleri kirmizi, yesil ve mavi-
den olusur. Pigment ana renkleri ise kirmizi, sar ve
maviden olusur (Gorsel 1.15, 1.16, 1.17, 1.18). Isik ana
renklerinin Gst Uste binmesiyle beyaz renk elde edilir.
Pigment ana renklerinin timinin karisimiyla ise ca-
mur grisi bir renk elde edilir. Renk pigmentleri, bitki-
sel yaglar ve madensel yaglarin yogunlastiriimasiyla
elde edilir. Renkler, g6ziin algilamasi ve 1s1§1n etkisiy-
le farkli tonlar gésterebilir. insanlar, ylizeyin ve nes-
nelerin rengini, yansiyan 1sigin rengine gore belirler
ve algilar. Bu nedenle renk, 1s1gin ayrilmaz bir parcasi
ve ozelligidir.

Renk; fizik biliminin bir dali olmakla birlikte insan-
da uyandirdigi sonsuz etkilerden ve icerdigi anlam-
lardan dolayi gorsel sanatlarin en énemli bicimsel
ogesidir.

Tarih boyunca gorsel sanatlarda ve mimarlikta bir
anlatim araci olarak kullanilan renk, resim sanatinin
vazgecilmez bir unsurudur. Ortaya konan eserlerde ressamlarin kaygisi cogu kez renk olmustur.

Gorsel 1.15: Renk skalast

Renk kullanimindaki teknikler 6zellikle izlenimcilik'te bilimsel bulgulara dayanur.

Gorsel 1.16: Mavi ton ¢ubugu

Gorsel 1.17: Kirmizi ton ¢ubugu

Gorsel 1.18: Sart ton ¢ubugu

Tasarim, olmayan bir seyi diisinme yetisinin bir sonucudur bir seyin bicimini zihinde canlandirmaktir. Zihinde
yapilan bu islemin, zihindeki olusumu ve dis diinyaya yansimasi olmak iizere iki ana evresi vardir. ilk evrede cevreden

alinan gorselin goriintlsi zihinde olugsurken ikinci evrede zihinde olusan imge somutlastirilir.

Endiistriyel tasarim, endistride Uretilen tiketiciye yonelik Griinlerin islevsellik, hedef kitlenin begenisine ve kul-
lanicinin ihtiyaclarina uygunluk gibi olcitleri gdzeterek fikren gelistirilmesi; estetik ve iretime uygun yeni bir Griin
olarak projelendirilmesidir.

18.ylizyilda ingiltere'de ortaya cikan Sanayi Devrimi'yle makineye dayali iretime gecilmistir. Uretim seklinin degis-
mesi, miktarinin fazlalasmasi ve tiretimde rekabetin de artmasiyla endistri Griinlerinde tasarima ihtiya¢ duyulmustur.

Sinemalarin tanitim afisleri, giysilerimizin desenleri, hesap makinemiz, klavyemiz, sandalyemiz, ceketimiz, araba-
miz, trafik levhalari, saatimiz, seyrettigimiz televizyonlarin logolari, oyuncaklar, maskotlar, ajandamizin sayfa diize-
ni, gozligimdiz, cantamiz ve daha niceleri endUstriyel tasarima birer 6rnektir. Farkinda olmasak da hayatimiza her
yonden guzellik katan, yasamimizi kolaylastiran tasarimlar sadece gérintimleriyle bu islevi gerceklestirmezler. Daha
dogrusu gortinimleri yasamimiza sadece estetik bir katki degil; fonksiyonellik, kullanim kolayligi, ergonomi (fiziksel
¢evrenin insana uyumlastiriimasi siireci) gibi unsurlari da tasir (Yilmaz, 2003).



SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Tasarim yapilirken endustriyel GriinGn kullanimi esnasinda ortaya cikabilecek mekanik tehlikelerle
(ezilme, kesilme, vb.) elektrik ve radyasyon kaynakli tehlikeler g6z 6ntinde bulundurulmalidir. Bununla birlikte
malzeme ve cisimlerin sebep olabilecegi tehlikeler (yanici, parlayici, patlayict maddeler; basing, zehir,toz,
duman vb.), sicaklik, giiriilti ve titresim faktorleri de tasarimci tarafindan dikkate alinmalidir. Bu tehlikeler is
sagligi ve guvenligi kurallarina uygun olarak bertaraf edilmeli, riskler kabul edilebilir seviyeye indirilmelidir.

Her endistriyel tasarim, temelinde geometrik bir form barindirir. Hayal edilen her imgesel objeyi, 6nce geometrik
bir form olarak dustiniip sonra detaylandirarak sonuca varmak gerekir (Gorsel 1.19).

Gorsel 1.19: Endiistriyel tasarim ¢izimleri ve renklendirmesi
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1. UNITE

1.2.1. Tasarimda Renk ve Renk Kullanim Yontemi

Renk, tasarimin 6nemli 6gelerinden biridir. Yiizeyler, renk farkliliklari ile daha iyi algilanir. Tasarimda, renkler bir-
birlerine uygun olarak (armoni) uygulanmali ve renklerin fiziksel niteliklerinden dolayi birbirlerini nasil etkiledikleri
bilinmelidir.

Sicak, koyu ve parlak renklerden olusmus ytizeyler olduklarindan yakinda; soguk, acik ve mat renklerden olusmus
yuzeyler ise olduklarindan daha uzakta algilanirlar.

Her rengin, renk ve ton degeri vardir. Renklerin ton degerleri, resme derinlik etkisi vermede kullanilir. Resimde
derinlik etkisini olusturabilmek icin asamalar halinde calismak gerekir.

Ayrica rengin algilanmasinda, malzemenin dokusu (purizli yiizey, girinti-¢ikinti, parlak-mat olmasi) da etkili ol-
maktadir. Ayni renk ve degerdeki iki yuzey, farkl doku karakterine sahip olduklarinda, farkli renkte goriinecek ve yu-
zeylerde ton farki olusacaktir. Gerek rengin gerekse dokunun gorsel etkinliginin azaltilmasinda veya artiriimasinda isik
kaynaginin (1sigin yogunlugu, rengi, dogrultusu, golge vb.) etkisi de g6z 6niinde bulundurulmalidir.

BUNLARI BiLiYOR MUSUNUZ?

Bauhaus (Baahavs)

Sanayi Devrimi'yle ortaya cikan endistri ve teknolojideki gelismeler sonrasinda, estetik olarak
sekillenmeye ihtiya¢ duyulmustur. Bauhaus, Birinci Diinya Savasi'ndan sonra sanatsal, teknik ve Gretimsel
bolumlerin birlikteligini olusturmak icin 1919 yilinda Almanya'da kurulan ve sanat egitimine yeni bir anlayis
getiren okuldur. Bauhaus anlayisi, uygulamali sanatlar ile glizel sanatlar arasindaki engeli ortadan kaldirarak
her iki ugras alaninin karsilikli etkilesmesine uygun bir ortam hazirlamistir. Bauhaus'da amac, hi¢cbir zaman
zanaatkar yetistirmek olmamistir. Uygulanan egitim ve dgretimin esasi, kisisel becerileri gelistirecek atolye
sistemi Uizerine olusturulmustur. Atolyeler arastirma laboratuvarlari gibi kullanilmistir. Bauhaus'ta endistrinin
gereksinimlerini karsilamada ilk defa tasarimlar hazirlanmis; tekstil, cam, metal, baski ve seramik atolyelerinde
prototipler yapilmis; fabrikalarda tretimler gerceklestirilmistir. Toplum, ilk kez sanatcilar tarafindan hayata
gegirilen bu tasarimlari giinliik yasamda kullanma firsatini bulmustur (Gorsel 1. 20, 1. 21).

Gérsel 1.20: Weimar'daki Bauhaus Gorsel 1.21: Bauhaus Arsivi, 2015, Berlin, Almanya
sergisi i¢in poster, 1923, Joost
Schmidt

« Bir ¢ekic, bir el lambasi ve bir de merdiven hayal ediniz.

« Bu U¢ nesneyi herhangi bir mekana, istediginiz objeleri de ekleyerek yerlestiriniz. Ardindan 1sigin geldigi
yonu de dikkate alarak bu objelerin renk iliskilerini gorsellestiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yilksek gramaijli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya, pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda fircalar,
farkli renklerde markerlar, rapido tiirii mirekkepli isaretleyiciler, althk.




SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Asagida verilen gorsel 1.22 ve 1.23'U tasarim, perspektif ve renkiliskileri agcisindan inceleyiniz.

Gorsel 1.22: Oturma odasi, karakalem teknigi

Gorsel 1.23: Oturma odasi, karisik teknik renklendirme
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1. UNITE

4. DERS iCi ETKINLIK

« Bir masa hayal ediniz.

- Bumasayi perspektif kurallarina dikkat ederek istediginiz bir mekana yerlestirip masanin izerinde bulunmasi
gerektigini disindiginlz objelerle birlikte ¢iziniz.

« Cizdiginiz resmii1sik yoniine gore renk iliskilerini dikkate alarak renklendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm ytksek gramajli resim kagidi, gesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiirii murrekkepli isaretleyiciler ve althk.

2. DERS DISI ETKINLIK

Mobilya tasarim kataloglarini inceleyiniz. incelediginiz bu kataloglardan yola cikarak ic mekan mobilya
tasarimlari ¢iziniz ve tasarimlarinizi renklendiriniz. Esinlendiginiz tasarima sadik kalarak kendinize 6zgu bir
¢izim ve renklendirme yapiniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkl numaralarda fircalar,
farkli renklerde markerlar, rapido tiirii mirekkepli isaretleyiciler ve altlik.

OGRENDIKLERIMiZi HATIRLAYALIM

Asagidaki ifadeleri okuyunuz. Bosluklara ilgili rakamlari yaziniz.

Sira No IFADELER RENK KAVRAMLARI No

Basta giines kaynakli olan beyaz is1gin 6zel bir prizmadan

1 . . Kontrast
gecirilerek renklerine ayrilmasidir.

) |Vkl rengin karisimindan olusan 1sik derecelendirme ¢ubu- Kroma
gudur.

3 Cisimleri gdrmeyi ve renkleri ayirt etmeyi saglayan fiziksel Tavf
enerjidir. Y

4 Renkler arasindaki ahengin ve uyumun karsiligidir. Skala

5 Karsit sozcligiinii ifade eder. Isik

6 Rengin parlaklik derecesidir. Armoni




SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

1.3. Zihinde Kurgulanan Nesne-Figiir-Mekan iliskilerini Tasarim Oge ve
ilkelerini Kullanarak Gorsellestirme

KONUYA BASLARKEN

«  Gorsel 1.24'te bulunan Osman Hamdi Bey'e ait "Camii Kapisinda" adli resmi ve gorsel 1.25'te
bulunan Nakkas Osman’a ait “Suileymaniye” adli minyatir 6rnegini inceleyiniz.

«  Minyaturlerde nesne-figlir-mekan kullaniminda, perspektif kurallarindan ve isik-golge iliskisinden
yararlanilmadigina dikkat ediniz.

«  Perspektif kurallarinin ve 151k-gdlge iliskisinin kullanildigi bir resim ile minyaturlerdeki nesne-figir-
mekan kullanimi arasindaki farki arkadaslarinizla degerlendiriniz.

Gorsel 1.24: "Camii Kapisinda", 1891, Osman Gorsel 1.25: “Siileymaniye”, 1583-1588, minyatiir,
Hamdi Bey, ?, tuval iizerine yagh boya, ABD Nakkas Osman, 33,5x23,5 cm, karisik teknik
renklendirme, Topkapt Sarayi, Istanbul

Resimde mekan denince akla, iki boyutlu ylizeyde (kagit, duvar, tuval vb.) ti¢lincii boyutu yaratma sireci gelir.
iki boyutlu yiizey lizerindeki resim veya tasarim, kullanilan dogru teknikle gercegi gibi olmasa da iic boyutlu olarak
algilanir. Bunun sonucunda mekan algisi gerceklesmis olur. iki boyutlu tasarim yiizeyi {izerinde yaratilan ti¢c boyutlu
mekan yanilsamasi; derinlik, boyut, perspektif, renk ve ton gibi tasarim 6gelerinin bilingli kullanimiyla elde edilir.

1.3.1. Resimde Mekan Kullanimi

ister grafik ister mimari tasarim olsun ylizey (izerinde yapilan cizimde mekan, kullanilan tasarim égelerinin diizen-
lenisiyle ilgilidir.

iki boyutlu ve {ic boyutlu bicimlendirmede mekanin kullanimi arasindaki baslica fark, (ic boyutlu bicimlendirmede
calismalari algilayabilmek icin mekanin cevresinde hareket etme gerekliliginin olmasidir. Mimaride mekani, yapilarin
arasindan gecerek; heykelde ise genelde calismanin cevresinde dénerek algilanir. iki boyutlu bicimlendirmede (grafik
tasarimda) ise mekan, bir yanilsama yaratmak amaciyla kullanilir. Bu nedenle tasarim yiizeyinde mekanin bir tasarim
dgesi olmasi giindelik yasamda mekanin algilanis bicimiyle de ilgilidir. iki boyutlu diizlem tizerinde mekan algisi, nes-
ne kurgusuna boyut ve derinlik katilmasiyla elde edilmis olur. Boylece iki boyutlu yiizey lizerinde derinlik yanilsamasi
sayesinde (ic boyutlu mekan yanilsamasi yaratilmis olur. U¢ boyutlu mekan illiizyonlarini yaratmak icin en énemli
araclar; Ust Uste bindirme, biyikligu ve konumu degistirme, cizgisel perspektifi, renk ve ton degerini kullanmadan
olugmaktadir (Timur, 2016).

Gizimi yapilan bir mekanin icine nesne ve figirlerin dogru olarak yerlestirilmesi, perspektif kurallarinin ve rengin
tonlamayla birlikte dogru kullanilmasi, resmin {i¢c boyutlu olarak algilanmasini saglar.
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1. UNITE

1.3.2. imgesel Nesne-Figiir-Mekan Cizimi

Tasarim, yasami ve hayal gliciinii iceren yaratici bir slirectir. Bir baska deyisle tasarim, gorsel tecriibelerden fayda-
lanarak hayalden yapilan ¢izimlerin yeniden dizenlenip bir kompozisyon olusturulmasi surecidir. Hayal gliciinii ve
cizimleri bir araya getirmek, tasarimcilarin yeni tasarimlarini gorsellestirmesine yardimci olur. Bu nedenle tasarimin
etkililigi; hayal glicline, cizime ve gorsel tecriibeye baglidir.

Hafizadan cizim yapmak, glgcli bir hafiza kaynadi ve anlik cizim yaraticihgr gerektirir. Daha fazla ayrintiyr hatirla-
mak, daha iyi ¢cizim yapmayi saglar.

insan géz, tipk bir fotograf makinesinin objektifi gibidir ve her seyi goriir. Ancak fotograf makinesinden farkli ola-
rak insan géziiniin yaratici bir 6zelligi vardir. insan, gérdiiklerini filtreleme yaparak hafizaya yerlestirir. Bdylece imgesel
cizimler icin hafizaya bircok gortinti kaydedilmis olur.

Asagidaki gorsellere gore tek kagis noktall perspektif kurallarina uygun bir dis mekan-figlir-nesne
calismasini gérmektesiniz. Asamalarin siralanmasini ve tek kagis noktal perspektif kurallarini dikkate alarak
siz de benzer bir calisma yapiniz.

1. Oncelikle cizimi yapilacak iki boyutlu yiizey 2. Belirlenen ufuk cizgisine ve ufuk noktasina gore
tizerinde ufuk cizgisini ve ufuk noktasini kacan dogrular ciziniz. Kaldirim ve bina
belirleyiniz. cizgilerini belirleyiniz.

3. Mekana yerlestirilecek figlrleri, mekanin oranlarini ve ufuk cizgisini dikkate alarak ciziniz.



SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

4. Mekandaki nesneleri cizerken figirlerin ve binalarin oranlarina dikkat ediniz.

Gorsel 1.26: Nesne-figiir-mekdn ¢izimi
5. Gorseldeki detaylari tamamlayarak calismayi bitiriniz (Gorsel 1. 26).

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm ytiksek gramaijli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiiri mirekkepli isaretleyiciler ve altlik.
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1. UNITE

BUNLARI BiLiYOR MUSUNUZ?

Giotto di Bondone (Cotto di Bondone), belirli bir olayin
zaman ve mekan bitiinligu icinde resmedilmesinde
oncu bir ressamdir. Giotto, fresk sanatina getirdigi
gercekgi anlayisla birlikte figurleri donuk, cansiz ve
simgesel konumlarindan c¢ikarip onlara hayat vermistir
(Gorsel 1. 27).

Gorsel 1.27: "Azizler ve Allegorik Figiirlerle Meryem
ve Cocuk”, 1315-20, Giotto di Bondone, zemin tizerine
tempera ve altin yaprak, New York/Amerika

6. DERS iCi ETKINLIK

Gorsel 1.28'deki dliizlemi inceleyerek perspektif tlrlini ¢ozlimleyiniz. Bu diizlem Uzerinde, perspektif
kurallarina uygun olarak bir dis mekan olusturunuz. Bir ¢cop kutusunun ve figlrlerin bulundugu eskiz
yapiniz. Yapilan bu eskizi resim kagidinizda tasarim 6ge ve ilkelerini de dikkate alarak resmediniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya, pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda fircalar,
farkli renklerde markerlar, rapido tiiri mirekkepli isaretleyiciler, altlik.

Ufuk ¢izgisi

Gorsel 1.28: Mekdn diizlemi




SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Osman Hamdi Bey'e (1842-1910) ait “Silah Taciri” adli eseri inceleyiniz ve asagidaki sorulari bu esere gore

cevaplandiriniz (Gorsel 1. 29).

vk whN =

Gorsel 1.29: "Silah Taciri", 1908, Osman Hamdi Bey, 185x140 cm, tuval iizerine yagliboya, Resim ve Heykel
Miizesi, Ankara

Resimde kac figlir gériiyorsunuz?

Resimdeki mekan sizce neresi olabilir?

Resimde hangi nesneleri goriyorsunuz?

Sizce resim hangi dénemi yansitiyor?

Resimdeki renk iliskileri sizce nasildir?
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. UNITE

Bir mekan, bir nesne ve bir de 6zellikleri belirtilen bir figiir (kadin- erkek, yasli-genc, kilolu-zayif vb.) sdyleyiniz.
Soylenen mekanlari, nesneleri ve figurleri ayri ayr klciik kagitlara yaziniz. Yazilar géziikmeyecek sekilde
kagrtlari katlayiniz. (Séylenilenler siniftaki 6grenci sayisi kadar cogaltilarak yazilabilir.)

Mekanlarin, nesnelerin ve figlirlerin yazil oldugu katlanmig kagitlari, her biri ayri olacak sekilde kutu vb. bir
kaba koyunuz.

Herbiriniz, her kutudan birer tane olacak sekilde tic kagit cekiniz.

Cektiginiz kagitlardan cikan nesneyi, figiirii ve mekani imgesel olarak bir araya getiren bir kompozisyon
kurgulayiniz. Kurgunuzu resmedip renklendiriniz.

Kurguladiginiz bu resme farkli nesne ve figiir eklemeleri de yapabilirsiniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramajli resim kagidi, ¢esitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido turi murekkepli isaretleyiciler, altlik ve kura icin kullanilacak bos
kutu, kavanoz veya poset.

OGRENDIKLERIMiZi HATIRLAYALIM

Asagida karisik olarak verilmis olan gorsel tasarim 6geleri ile gorsel tasarim ilkelerini ilgili kutucuklara
yerlestiriniz.

Nokta Ritim Oran Butunluk
Cizqgi Zithk Espas Sekil

Hareket Ton Denge Valor
Renk Doku Cesitlilik Armoni

GORSEL TASARIM OGELERI GORSEL TASARIM ILKELERI




SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Maurits Cornelis Escher (1898-1972)

Maurits Cornelis Escher [Morits Kornilayz Esir (1898-1 972)] Hollandali ressam
ve grafik sanatcisidir (Gorsel 1.30). Gercekgi tslibuna karsin, farkh boyutlari vur-
gulamasi; kaya, bulut ve bitkilere olan tutkusu, yapitlarina dissel bir atmosfer

kazandirmistir.

1936'da italya'dan ispanya’ya uzanan kiyi boyunca yaptigi inceleme gezisin-
de, Elhamra Sarayi'ni ve Buyik Cami'nin cinilerini incelemis; bu ¢inilerdeki ge-
ometrik bicimlerin, dis ¢izginin iki farkli baglama islevi tasimasiyla yinelenerek
sonsuza dek codaltilmasindaki ustaliktan etkilenmistir. Ciniler Gzerine incele-

melerinden yola ¢ikarak stilize ettigi kus, balik, vb. hayvan figlrleriyle simetrik

Gorsel 1.30: Escher

dizenlemeler gerceklestirmistir.

1937'den sonra yapitlarinda, anlatim araci olarak figlir kullanimina 6nem vermistir. 1944'ten sonra, ger-
cekgi figur ve mekanlarla olanaksiz striktirler (yapilar) olusturmus, ayni kacis noktasina sahip farkli perspek-
tiflerle gercekligin goreliligini ifade etmeye calismistir. Soyut matematiksel ilkeleri gorsellestirdigi yapitlariyla

bilim adamlarinin ilgisini ¢ek-
mistir (Eczacibasi Sanat Ansik-
lopedisi, 1997).

Escher, ortaya koydugu
tasarimlarinda figir zemin
iliskisini iki boyuttan U¢ bo-
yuta tasimak suretiyle adeta
ylizeyden cikip tasan figir ve
mekanlar yaratmistir. Ote yan-
dan eserlerinde tekrarlanan
sekiller bir trlt sona ermeyen
bir devamlilik algisi yaratmis-
tir. Bu yolla her bir ¢iziminde
etkileyici ve hayranlik uyan-
dirici bircok unsur goze carp-
maktadir (Gorsel 1.31).

Yapitlarinda, goz yaniltici
perspektifle mekansal yapiya
sasirtici bir lic boyutluluk ka-
zandirmigtir (Timur, 2016).

Gorsel 1.31: “Goreceli”, 1953, Escher; 29.7 x28.8 cm, Litografi, Modern Sanat Miizesi (MOMA),
ABD
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1. UNITE

1.4. Cok Figiirlii imgesel Tasarimlar

KONUYA BASLARKEN

- Figlr ¢izimlerinizde genellikle nelere dikkat edersiniz?
- Olcui olarak kullandiginiz herhangi bir yéntem veya ara¢ var midir?

1.4.1. insan Figiirii Cizimi

insan figlirii cizimi, iyi bir gézlem yapmayi gerektirir. Bu, gézii egitmek ve gérmeyi 6grenmek icin cok dnemlidir.
Gozlem, hayal edileni gorsellestirmenin 6n hazirhi§ginin olusturulmasinda énemli bir rol oynar.

FigUr ¢izimi icin anatomiyi ve perspektifi iyi bilmek gerekir. Resmin ¢izilmesine baslamadan 6nce eskiz ¢izilir. Res-
min kompozisyonu eskizde kurgulandiktan sonra kagit Gizerinde ¢izimine gecilir. Herhangi bir objenin veya natir-
mortun ¢iziminde oldugu gibi insan figliriiniin ciziminde de genel form kurulduktan sonra kii¢lik parcalar olusturulur
(Gorsel 1.32,1.33).

Nesneleri goriindiigu gibi algilamak yerine fotografik bir yolla cizmeye calismak bizi hataya diisiirmektedir. Ayrica
yeterli el g6z esglidimii saglanamamasi da yapilan teknik hatalardan biridir. Yazmayi 6grenmek gibi, ¢cizmeyi 6gren-
mek de teknik ve kiltirel bir basaridir, biyolojik degildir. Cizim ¢alismasinda 6ncelikle komposizyon ve oran sorunlari-
nin ¢6ziimlenmesi gerekmektedir (Artut, 2013).

) ) (=)

Gorsel 1.32: Balet figiirii

Gorsel 1.33: Balet figiirii asamali ¢izim, (1-2-3-4)



SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

insan bedeni birbiri ile bagli olan formlarin biitiiniidiir. Bedenin bir bélimiiniin hareketi, bedendeki diger uzuvla-
rin durumunu da degistirir. Figlir cizimi tamamlandiktan sonra figuriin béltimleri karsilikh olarak kontrol edilir. Isik ve
golge, figlirtin ¢iziminden sonra belirtilir. Anatomik figlirli 6grenirken her bir bolimdin birbiriyle baglantisina dikkat
edilir. Resme baslamadan 6nce canli insan modelinin durusu analiz edilir ve resme bundan sonra baslanir (Gorsel
1.35).

Gorsel 1.34: Figiir eskiz ¢izimleri

insan figirii ciziminde 6l olarak bir birim belirlenir
ve figlrln tim olcileri bu birime gore yapilir. Bu birim
genellikle cizilen figlriin kafasidir. Kafanin viicuda orani
insan figlriinde yasa gore degiskenlik gésterir. Ornegin,
yetiskin bir bireyin kafasinin viicuduna orani 1/7 iken 3
yasindaki bir cocugun kafasinin viicuduna orani 1/5'ir.
Bu orani ¢izime dogru bir sekilde aktarabilmek icin esit
araliklara boliinmus bir 6lgu biriminden yararlanilir. Ka-
non adi verilen bu 6l¢l birimi, insan viicudunun oran
ve boyutlarini saptamaya yardimci olur. Kanonun kulla-
nimiyla insan figlirii oran-orantiya uygun olarak cizilmis
olur (Gorsel 1.34, 1.35, 1.36).

Gorsel 1.36: Figiir eskiz ¢izimleri

Gorsel 1.35: Figiir eskiz ¢izimleri
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Cizimin; birinci asamasinda kagit tzerinde tasvirin yerini ve 6l¢lstni bulmak, ylzey tzerinde kafanin gogise
goOre durumunu, yatay vaziyette ayaklari ve onlarin birbiriyle alakasini netlestirmek gerekir.

ikinci asamasinda amac, tasvirin hacmini belirlemek ve perspektif kurallarina gére formu olusturmaktir.

Ugiincii asamasinda canli modelin iskeletini, anatomik yapisini cok iyi analiz etmek gerekir. Bu safhada resimde
bedenin durumu bel kemiginin egimi ile bulunur.

Dordiincii asamasinda harekette ayni bolimlerin kemik-kas birlesmesine dikkat etmek gerekir.

Resmin son asamasinda esas amac, formun tonlarla islenmesi ve genellestirilmesidir (Ylizbasiyev, 2010).

1.4.2. imgesel Figiir Cizimi

Hizl eskiz figlr ¢izimi calismalari yapilirken ayrintili 6l¢i-oran cizgileri kullanmaya gerek yoktur. Gozle yapilan ge-
nel bir dlceklendirme yeterlidir. Mihim olan ¢izimdeki figUrlerin temel iskelet hareketlerinin dogru ifade edilmesi ve
anatomik yapinin oranlarinin dogru cizilmesidir. Hizli eskizlerle figir ¢izimi bellekte sakli kalir. Bellekteki bu ¢izimler,
hayal edilen figir ve olaylarin imgesel ¢iziminde referans olur.

imgesel olarak yapilacak figiir cizimi, gézlem hafizasina dayanir. Bu da daha énceden canli modelden cizilmis res-
min hafizada kalan sekliyle iliskilidir. imgesel resmin basarisi tekrarlanan gézlemlere, azim ve sabirla defalarca eskizi
yapilan figir cizimlerine baghdir (Gorsel 1.37, 1.38).

Gorsel 1.37: Figiir ¢izimleri Gérsel 1.38: Figiir cizimleri



SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Gorsel 1.39: Figiir ¢izimleri Gorsel 1.40: Figiir ¢izimleri

Not: insan ve hayvan figiirlerinin hareketli cizimlerine altinci ve yedinci konuda ayrintili olarak yer verilecektir.

imgesel resim dersi ve imgesel olarak yapilacak tim cizimler icin bir model dosyasi olusturmak, yardimci
bir kaynak olacaktir. Model dosyasi, ¢izimi yapilacak figurlerin farkli hareketlerinin gorsellerinden olusan bir
dosyadir. Figurlerin yani sira mekanla ilgili gorsel ve agiklamalar da bu dosyada yer alabilir. Model dosyasi;
gorsellerin, fotograflarin, eskiz ¢izimlerinin, figlir ve mekanla ilgili agiklamalarin bulundugu bir dosyadir
(Gorsel 1.39, 1.40).

8. DERS iCi ETKINLIK

« Birkitap fuarina gittiginizi distniniz.

- Kitap fuarinda ne tir etkinliklerin yapildigini, konuyla ilgili daha onceki izlenimlerinizi, yasantilarinizi ve
arastirmalarinizi da g6z 6nuinde bulundurarak arkadaglarinizla paylasiniz.

- Kitap fuarinda bulunan figurleri iceren imgesel bir ¢izim yapiniz ve ¢iziminizi renklendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm ytksek gramajli resim kagidi, gesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya, pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda fircalar,
farkli renklerde markerlar, rapido tiirii miirekkepli isaretleyiciler ve althk.
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Gorsel 1.41 ve 1.42'yi inceleyiniz. ic mekandaki gérsellerde coklu figiir 6rnekleri bulunmaktadir.
Figlrlerin duruslari ve cinsiyetleri farklilik gostermektedir. Ayrica, mekanda bulunan objelerle figirler
bir butlnlik arz etmektedir. Mekandaki perspektifle derinlik olusturulmus ve genis bir alan izlenimi
yaratilmistir. Yapacaginiz uygulamalarda ve figtrlerin mekana uygun olarak yerlestirilmesinde bu unsurlari
dikkate almaniz resminizin daha etkili olmasini saglayacaktir.

Gorsel 1.41: "Kapali Cars1", Istanbul

Gorsel 1.42: "Kapali Carst", eskiz ¢izimi




SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

9. DERS iCi ETKINLIK

- 5-6 kisiden olusan bir arkadas grubu olusturarak sinifinizda uygun olan genisce bir yere cikiniz. Uzerinde
fikir birligine vardiginiz bir konu belirleyiniz. Sectiginiz konunun insanlarin toplu bulundugu mekénlardan
birinde gegmesine 6zen gosteriniz (durak, alisveris merkezi, sergi galerisi, banka gibi).

« Belirlediginiz konuya ve mekana uygun davranislari sinifta dramatize ediniz. Dramatize esnasinda herhangi
bir durusta donarak iki dakika kadar bekleyiniz. Siniftaki diger arkadaslarinizin hizli cizim teknigi ile
durusunuzun eskizlerini resim kagitlarina cizmelerini isteyiniz. Ardindan bu ¢izime uygun olan mekani
imgesel olarak ¢izime ekleyiniz.

« Donmus figlirlerden, cekilmis fotograflardan ya da cizilen hizli eskizlerden yaralanarak figirleri baskalastirip
(ortamauygun kiyafetleriyle, farkl yas ve tarzlariyla) ortama uygun objeler de ekleyerek ¢iziminizi tamamlayiniz
ve renklendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkl numaralarda fircalar,
farkh renklerde markerlar, rapido tiiri mirekkepli isaretleyiciler ve altlik.

3. DERS DISI ETKINLIK

Dostoevsky'ye (Dostoyevski) ait “insanciklar” romanindan alinan asagidaki betimleme paragrafinin
imgesel kurgusunu resmedip renklendiriniz.

“Naberejnaya (Nebercinia) Caddesi boyunca insan kalabaliklari, garip ve moralsiz goziiken yizlerle acele
acele yuruyorlardi. Bitkin koyliler vardi. Ayaginda terlikleri olan kiicik ve ucu hafifce kalkik burunlu yasli
kavgaci kadinlar, kel kafal esnaf, at arabasi stiriiclleri, her tir dilenci, geng ¢ocuklar, acilanmis yagda yikanmis
gibi goziiken zayif, siska yiiz hatlari olan ¢izgili 6nlik giymis bir anahtarci ¢iragi... Her kopri Gizerinde nemli
zencefil ekmedi ya da bayat, solmus elma satan yasli kadinlar vardi ve bu kadinlarin her biri sattiklari seyler
kadar nemli ve pis gozuikiiyordu. Kisaca Fontanka (Fontenka), yurirken insani hiiziinlendiren bir yerdi. Clinku
burada insanin ayaklarinin altinda islak granit, iki yaninda ise yuksek, izbe binalar vardi. Evet, bu aksam orada
her sey karanlik ve kasvetli idi."

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya, pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda fircalar,
farkli renklerde markerlar, rapido tiirii mirekkepli isaretleyiciler ve althk.

OGRENDIKLERiIMiZi HATIRLAYALIM

Asagidaki tabloda imgesel figur tasarimlariyla ilgili buldugunuz kavramlari isaretleyerek bosluklara yaziniz.

PA O L E/VRIYO K I S 1 Bl U
E KMRDU K I ME Y UC E D Perspektf
R UBCA ZKAVNIRMZU
S Vi GNNEANSHTFORM
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1. UNITE

1.5. Acik ve Kapali Mekanlarda Cok Figiirlii imgesel Tasarimlar
KONUYA BASLARKEN

« GUnluk yasantinizda bulundugunuz mekanlari, acik veya kapali olmalari yéninden degerlendirerek
siniftaki arkadaslarinizla paylasiniz.

+  Gevrenizdeki kalabalik mekanlari soyleyiniz.

« Siz kalabalik mekanlarin en ¢ok hangilerinde bulunmayi tercih ediyorsunuz?

«  Bulundugunuzbir mekanda gozlendiginizi ve birileri tarafindan fotograflarinizin ¢cekildigini 6grendiginizde

ne disiintirdiiniiz ve nasil bir tepki gosterirdiniz?

Resim sanati, tarihsel siirec icerisinde olusmustur. Resim; nesne, figlir, mekan ve isik gibi 6gelerden olusur. Bu
Ogelerin en eski olanlari, ilk defa magara duvarlarinda gorilen insan ve hayvan figiri kullanimlaridir. Perspektifin
kesfedilmesiyle 1siktan sonra mekan dgesi de resim sanatina dahil edilmistir. Figiir ve mekan iliskisinin saglanmasi icin
1stktan yararlaniimistir.

Isik, figlir ve mekan 6gelerinin birbirleriyle iliskilendirilerek bir arada goriiniim, resim sanatinda yeni bir anlayisin
baslangici olarak goriilmektedir. Olusan bu durum, resim sanatina zengin olanaklar kazandirmis ve sanatgcilarin ilgi
odagi olmustur. Bu yaklasimla kurgusal ve gercek konular ele alinmig, resmedilmistir (Cakar, 2014).

Ozellikle Rénesans Dénemi resimlerine bakildiginda 1s1gin nesne-figiirr-mekan dgelerinde ne denli basarih kulla-
nildigi gérmek mimkinddr. Yine ayni déneme ait ¢ok figlirli resimlerin cogu kapali mekanlardadir. Figirlerin, canli
modelden cizimlerinin yani sira fotograf makinesinin icat edilmesiyle fotograflardan yararlanarak da figur ¢izimleri
yapilmistir.

imgesel olarak figiirleri i¢c veya dis mekan icine yerlestirmek icin perspektifin dogru kullanimi son derece énemlidir.
Cift kacis noktali perspektife gore figlrlerden uzaklastikca figlirlerin boylari yer diizleminden kagis noktalarina dogru
kisalir (Gorsel 1. 43).

Gorsel 1.43: Cift kagis noktali perspektife gore ¢oklu figiir ¢izimi
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Gorsel 1.44: Tek kagis noktall perspektife gorve ¢oklu figiir ¢izimi

Cok figuirlu ¢izim yaparken bakis acisina ve g6z hizasina dikkat edilmelidir. Tek kagis noktali perspektife gore figiir-
lerden uzaklastikca figurlerin boylari yer diizleminden ufuk ¢izgisi yoniine dogru kisalir (Gorsel 1. 44). Bakis agisi, en
onde duran figlire gore asagida kaliyorsa veya oturan kisi, ayakta olan kisilerin desenini ¢iziyorsa uzaklasan figurlerin
ufuk cizgisi yoniinde asagidan ve yukaridan esit bir sekilde kisaltilarak ¢izilmesi gerekir. Bu tarz bir cizimde cift kacis
noktal perspektif kurallari uygulanir.

imgesel cizimler icin insan zihninin gérsel havuzunun genis ve zengin olmasi gerekir. Cizerin cevresindeki her seye
bakmasinin yani sira cevresindekileri gormesi, okumasi ve birikimine eklemesi 6nemlidir. Bdylece istedigi zaman, iste-
digi figlir veya figurleri, istedigi mekanla, istedigi objelerle yaratici bir sekilde bir araya getirerek rahatlkla cizebilir.
Elbette sanatin her dalinda oldugu gibi resimde de yaraticilik cok 6nemlidir. Ornegin, “makas” kelimesiyle aklimiza
gelen ilk sey "kagit kestigimiz ara¢” olmamalidir. Sanatla ilgilenen kiside, bir kavramin daha zengin ve farkli anlamlari
da olmalhdir. Ornegin sanatci "makas" kelimesini duydugunda; tirnak makasi, bag makasi, tren makasi, parmaklarla
yanada yapilan makas gibi kelimenin farkli anlamlarini da diistinebilmelidir.
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1. UNITE

Mekanla birlikte cizilen figurleri dogru oran ve orantiyla cizebilmek ancak iyi bir gézlem sonucunda elde edilebil-
mektedir. lyi bir g6zlem ve ardindan yeteri kadar eskiz cizimleri yapmak, deseni kuvvetlendirmektedir. Ancak unutul-
mamalidir ki resim bilgisi matematikle ortak konular icermektedir. Cizilen her seyin geometrik bir formu oldugunun
farkinda olunmalidir. Uzun stire model veya nesne yardimi ile calismak ¢izim kabiliyetini ve aliskanlklarini artirmakta-
dir. Ayrica modelden imgesel temelde resimler cizilmesi, cizerin yaraticilik kabiliyetinin gelismesini saglamaktadir. Ya-
raticihk kabiliyeti 6zellikle imgesel resmin basarisini artirmaktadir. Bunun icin mekanlar, figirleri cok iyi gézlemlemek
ve surekli farkh duruslari olan figUrlerin ¢izimlerini yapmak ¢ok dnemlidir (Gorsel 1. 45).

Gorsel 1.45: Agik ve kapali mekanlarda coklu figiir egzersiz ¢izimleri



SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Cok figtirlii imgesel tasarimlar yaparken asagidaki hususlara dikkat edilmelidir (Gérsel 1. 46)

A) Figrlerin mekana uygun olarak perspektif kurallari dahilinde orantili bir sekilde yerlestirilmesi dGnemlidir.

) Resimde vurgulanmak istenen yeri, seyircinin gérmesini saglamak dnemlidir.

C) Acik, koyu ve ara tonlarin kullanimiyla ¢izimin daha carpici gosterilmesi dnemlidir.

) Kisinin kendine ait tarzini sunmasi, calismasini dokusal 6zelligiyle ortaya koymasi dnemlidir.

D) Coklu figir cizimlerinde figlrlerin birbirinden bagimsiz olmasinin yani sira ayni ortami paylasmasinin do-
gurdugu etkilesimi cizimde géstermek de énemlidir. Ornegin; bir kafede oturan gencler birbirleriyle sohbet
ederken diger masada orta yasta birinin gazete okumasi, baska bir masada ise yash iki kisinin tavla oynamasi
distnilebilir.

Gorsel 1.46: I¢ mekan ¢oklu figiir ¢izimi
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1. UNITE

10. DERS iCi ETKINLIK

ic ve dis mekana dair érnekler veriniz. Verilen érnekleri tahtaya yaziniz. Ornek verilen mekanlar icinde
bulunan insanlarin eylemsel anlamda neler yapabilecegini sdyleyiniz.

« Verilen mekan orneklerinden cizim icin ortak bir mekan belirleyiniz.

Farkli duruslara sahip en az yedi figirii bu mekanin icine yerlestirerek ciziminizi yapiniz ve renklendiriniz
(GOorsel 1.47,1.48).

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yuiksek gramaijli resim kagidi, gesitli numaralarda resim kalemleri,

yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiirii mirekkepli isaretleyiciler ve althk.

Gorsel 1.47: Dis mekan ¢oklu figiir ¢izim drnegi




Gorsel 1.48: Dis mekdn ¢oklu figiir ¢izim renklendirme érnegi

SERBEST IMGESEL TASARIMLAR
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1. UNITE

Osman Hamdi Bey'in 1880 yilina ait “Gezentide Kadinlar” adli asagidaki tablosunun figurlerini mekansal
kurgusuna gore inceleyiniz (Gorsel 1. 49).

Gorsel 1.49: "Gezentide Kadinlar”, 1887, Osman Hamdi Bey, 84 x 132 c¢m, tuval iizerine yagliboya, Istanbul

« Tek bir figir ciziminden yola ¢ikarak ayni figiiri farkl hareketler vererek cogaltiniz.

«+ Figliriin en az dort hareketini cizerek figlri istediginiz bir mekana yerlestiriniz. Cizimi herhangi bir mekan
icerisinde yasanmis kisa bir stire¢ gibi betimleyiniz.

« Mekanin icinde bulunan figirler kalabalikmis gibi bir izlenim verse de siz bunu, tek bir sahsin cogaltiimasi
gibi g0Osteriniz.

« Ayrica ciziminizdeki mekana en az bir hayvan figlirii de yerlestiriniz.

« Ciziminizi tamamladiktan sonra resminizi uygun bir boya teknigi ile renklendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yuiksek gramajli resim kagidi, ¢esitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiirii miirekkepli isaretleyiciler ve althk.




SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Osman Hamdi Bey (1842-1910)

1842 yilinda istanbul'da dogmus, 1860'ta hukuk dégrenimi icin Paris'e gitmistir. Hu-
kuk 6greniminin yani sira o0 donemin Unli ressamlarinin atolyelerinde giraklik yaparak
iyi bir resim egitimi almistir (Gorsel 1. 50).

1869 yilinda Bagdat Yabanci isler Miidiirliigiine atanmis, 1871'de istanbul'a geri d6-
niince sarayda calismaya baslamistir. 1881'de Miize-i Himayun'a (imparatorluk Miize-
si) atanmis ve bu gorevle Tirk miizeciliginin parlak dénemleri baslamistir. 1883 yilinda
Glizel Sanatlar Akademisi Sanayi-i Nefise Mekteb-i Alisini ve istanbul Arkeoloji Mize-
sini kurmus, buralarin mudurliklerini Gstlenmistir. 1884'te o gline kadar hig gliindeme
gelmemis olan ve cokga kayip verilmis olunan bir zaafi, antik eserlerin yurt disina ¢cika- G501 7.50: Osman
rilmasini yasaklayan Asr-1 Atika Nizamnamesi'ni cikartip yirirlige sokmustur. Hamdi Bey

Osman Hamdi Bey; Nemrut Dagi'nda, Lagina ve Sayda'da arkeolojik kazilar gerceklestirmistir. Sayda'da
yaptigi kazilarda, arkeoloji diinyasinin basyapitlarindan sayilan, aralarinda iskender Lahiti'nin de bulundugu
birtakim antik eserler ¢ikarmistir. Burada bulunan eserler bugiin Osman Hamdi Bey'in bulmus oldugu bircok
eser gibi kendisinin temellerini attirdigi istanbul Arkeoloji Miizesinde sergilenmektedir.

OGRENDIKLERiIMiZi HATIRLAYALIM

Eserlerinde acik ve kapali mekan resimleri yapan yerli ve yabanci sanatcilarin ve eserlerinin isimlerini
asagidaki tabloya yaziniz.

ACIK MEKANDA COK FIGURLU RESIM KAPALI MEKANDA COK FIGURLU RESIM

Ressam Adi Eser Adi Ressam Adi Eser Adi
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1. UNITE

1.6. Zihinde Canlandirilan Hareketli insan Figiirlerini Gorsellestirme

KONUYA BASLARKEN

“Cizgi yapist iyi kullanilmamis bir resim; temeli olmayan bir ev, iskeletsiz bir bedendir”” séziiyle anlatilmak
isteneni yorumlayiniz.

Hareketli insan figirlin gorsellestirme, bir modele bakmadan tamamen zihinden hayali olarak betimlemeye da-
yanir. imgelerin (bellekteki gérsellerin) birbirleriyle baglantisini kurma yetisine imgelem (muhayyile) denir. insan fi-
gurlerini bir mekan icinde uygun olarak diizenlemek, kompozisyonu kurgulamak da imgelem olarak ifade edilebilir.
insan gozlemlediklerini ve gérdiiklerini hayal diinyasinda kurguladiginda yaratici siirec baslar ve imgesel tasarimlar
elde edilir.

Sanatcilar, Ronesans Dénemi’'nden 19. yiizyila kadar, saatlerce poz veren canli modeller kullanmaktaydi. Fotograf
sanatinin gelismesiyle modern sanatin temelleri atilmis olmasina ragmen sanatcilar bu dénemde de model kullanma-
ya devam etmislerdir.

Basarili sanatgilar ayni konuyu defalarca cizmislerdir. Bir sanat¢i ne kadar ¢cok gézlem yapip cizerse modelsiz ¢izim
yetenedi o kadar gelismis olur. Bu anlamda imgesel cizimlerde kullaniimak tizere hazirlanmis olan model dosyasindan
yararlanmak faydali olacaktir. Model dosyasindaki gorsellere stirekli yenisini eklemek, imgesel olarak yapilan ¢izimle-
rin kalitesini artirmaya yardimci olacaktir (Gorsel 1.51, 1.52).

Gorsel 1.51: Hareketli figiir eskizleri



Gorsel 1.52: Hareketli figiir eskizleri

SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Model dosyasindaki
gorsellere surekli yenisini
eklemek, imgesel olarak
yapilan cizimlerin kalitesini
artirmaya yardimci
olacaktir.
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1. UNITE

1.6.1. Modelsiz Figiir Cizimi

Model dosyasi; cesitli insan duruslarinin, kiyafetleri-
nin ve farkl mekanlarin resimlerde model olarak kullani-
labilmesi icin gorsellerden olusturulan bir dosyadir. Mo-
del dosyasi, elde hazirlanan veya bilgisayarda olusturulan
bir dosya olabilir. Modelsiz figlir cizimlerinde model dos-
yasi dnemli bir referanstir. Model dosyasi; fotograf, dergi,
gazete, modelle ilgili yazili metinler, notlar, hareketli figiir
¢izimi ve renklendirmeleri vb. seylerden olusabilir (Gorsel
1.53,1.54,1.55).

Bellekten ¢izim, cep telefonunun tuslarina bakmadan
mesaj yazmak gibidir. Bilingli olarak harflerin nerede ol-
dugunu dislinmek, sasirma olasiligini azaltir. Cok fazla
pratik yapmakla alakali olan bu durum, bellekten cizim
icin de gegcerlidir.

Eskiz hizinin ve hareket hafizasinin artiriimasi icin bir
cizerin her zaman yaninda bir eskiz defteri ve resim kale-
mi bulundurmasi gerekir. insanlarin kalabalik bir ortamda
go6zlemlenmesi amaciyla uygun bir yerde bulunmak ve
gorintileri tipki bir fotograf makinasi gibi hafizaya yer-
lestirmek 6nemlidir. Zihinden modelsiz olarak hareketli fi-
gurler olusturmak icin ¢ok fazla uygulama ve tekrar ¢izim
yapmak gerekir.

Gorsel 1.54: Hareketli figiir ¢cizimleri

Gorsel 1.53: Hareketli insan figiir ¢izimleri



Gorsel 1.55: Hareketli insan figiir ¢izimleri

SERBEST IMGESEL TASARIMLAR
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1. UNITE

Bu etkinlik iki asamadan olusmaktadir. ilk asama, eskiz defterinize kisa siireli (en fazla bes dakika siiren)
cizimler yapmayi kapsamaktadir. ikinci asama ise, ilk asamadaki kisa siireli figiir cizimleriyle betimlemede
verilen karakterlerin resim kagidinda bir araya getirilmesini kapsamaktadir.

« Ik asamada model dosyasindaki gérsellere géz atip dosyayi kapatiniz.

«  Eskiz defterinize kisa sureli cizimler yapiniz. Her birinin yarim dakika siirdigu hayalden figir
cizimlerinizi i¢ asamada yapmayi deneyiniz.

- Oncelikle figiir ¢iziminizi elinizin herhangi bir hareketi olmadan, géziiniizle yapiniz.

« Ardindan arastirma cizgilerinizle figlriniizi kagida yerlestiriniz. Figlrlerin durusu zihninizde
tasarladiginiz gibi degilse bile arastirma cizgileriyle ¢iziminizi yapmaya devam ediniz.

« Son olarak figuriiniiziin hareketini veriniz. Kendi viicudunuzda oldugu gibi bitlin bir hareketi
hissediniz.

«  Mutlaka bir sey ciziniz. ister aklinizdaki bir sey olsun ister olmasin. Sonra bunu tekrar deneyiniz. Kisa
bir stire sonra farkli duruslari hatirlamis olacaksiniz. Pozlarin birbirleriyle iliskili olmasi da zorunlu
degil. Duruglarin anlik ¢izimlerinde kendi kas hareketlerinizi hatirlayiniz.

Simdi asagidaki betimlemeyi okuyarak calismanizin ikinci asamasina gecebilirsiniz.

“Giton (Gitin), dolgun yiizIi, yanaklari siskin, dik bakisli, kendine glivenir, omuzlari genis, gobekli, bakisi
saglam, ylriylsU sert biridir. Konusurken de kendine pek givenir fakat karsisindakini hemen hi¢ dinlemez.
Ona sozlerini tekrar ettirir. Mendili kocamandir, burnunu girultuyle siler, bagirarak hapsirir. Glinduiz uyur,
derin derin, herkesin icinde de olsa horlayarak uyur. Yemekte, arabada herkesten cok yer kaplar. Gezintilerde
hep ortadadir, o durunca durulur, yirlyiince ytrinr. Ona uyar herkes, isterse konusanin séziini keser. Fakat
onun sozu kesilmez, o istedigi kadar soyler ve sdyledigi kadar dinlenir. Herkes onun dislincesindedir. Verdigi
haberler dogrudur. Oturunca koltuga gémiliir. Bacak bacak Gstline atar, kaslarini ¢atar, sapkasini birden
arkaya atarsa bu iddiali, kendini begenmis, kiistah bir alin ortaya cikariyor demektir. Ofkelidir, sabirsizdr,
iddiacidir, sakacidir, kiistahtir, inatcidir, gevsektir ve ahlak konusunda zayiftir. Kahkahalarla giler, politikacidir,
gizli isleri vardir, kendini zeki ve degerli sanir. Zengindir. ("La Bruyér, “Karakterler” kitabindan alintidir.)

Calismanizin ikinci asamasinda, yukarida yer alan betimlemedeki karakteri, eskiz defterinize ¢izdiginiz
figlrlerle bir mekan icinde anlamli olarak bir araya getirerek bir kompozisyon olusturunuz. Ciziminizi
tamamladiktan sonra renklendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramajli resim kagidi, ¢esitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkl numaralarda fircalar,
farkli renklerde markerlar, rapido tiirii mirekkepli isaretleyiciler ve altlik.




SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

4. DERS DISI ETKINLIK

Gorsel 1.56: "Okuldan Sonra", 1841, Ferdinand Georg Waldmiiller, 75 x 62 cm, tuval iizerine yagh boya, Alte Nationalgalerie, Almanya

Ferdinand Georg Waldmiiller'in [Ferdinand Cor¢ Voldmiillir (1793-1865)]1841 yilina ait “Okul Cikisi” adli
tablosunda 150 yil 6ncesinin cocuklari okuldan ¢ikmaktadir (Gorsel 1. 56).
Siz de okuldaki arkadaslarinizi ve 6gretmenlerinizi birlikte resmediniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramajli resim kagidi, ¢esitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiirii mirekkepli isaretleyiciler ve altlik.
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1. UNITE

Gorsel 1.57: Hareketli insan figiir ¢izimleri

Gorsel 1.57'yiinceleyiniz. Sizde ¢ocuklugunuzda arkadaslarinizla oynadiginiz sokak oyunlarini resmediniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yliksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkl numaralarda fircalar,
farkli renklerde markerlar, rapido tiirii mirekkepli isaretleyiciler ve altlik.




SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

1.7. Zihinde Canlandirilan Hareketli Hayvan Figiirlerini Gorsellestirme
KONUYA BASLARKEN

« Belgesellerde avinin pesinden kosan bir hayvanin viicut hareketlerini gézliniizde canlandirarak siniftaki
arkadaslarinizla paylasiniz.
« Sokaktaki veya hayvanat bahcesindeki hayvanlarin duruglarini ve hareketlerini gézlemleyiniz.

Zihinden hayvan figuri cizilirken ¢izilen hayvanla ilgili gériintiiniin ne olduguna dair bazi sorular sorulur. Sorulara
verilen cevaplardan zihindeki hayvanin anatomisi olusturulur. Cizim yaparken bilgiler ne kadar detayli olursa o kadar
avantaj elde edilir.

Asagidaki sorulara verilen cevaplar, hayvanin 6zelliklerinin zihinde belirmesine ve cizime yardimci olacaktir.

Hayvanin kacg tane bacagi vardir?

Hayvanin gozlerinin kulaklarina olan orani nedir?

Hayvanin kuyrugunun bacak uzunluguna orani nedir?
Hayvanin bacaklarinin gévdesine orani nedir?

Hayvan ne renktir?

Hayvan diger hayvanlara oranla kiigiik mudur, buytuk mudir?

14. DERS iCi ETKINLIK

Uygulanan beg asamalik ¢izim yontemiyle imgesel olarak hareketli hayvan figtirlerini cizmek miimkiindir. Bu
asamalar asagida sirasiyla verilmistir. Asagidaki malzemelerle birlikte uygulama ¢alismasi yapiniz.

Gorsel 1.58: Hayvan figiirlerinin geometrik ¢izimleri

Yuvarlak, kip ve silindir gibi basit geometrik sekilleri cizmek; resim ¢izmenin te-
melini olusturur. Hayvan figlirii ¢iziminin temelini de bu geometrik sekiller olustur-
maktadir. Bununla birlikte perspektif kurallarini bilmek ve dogru kullanmak da ¢cok 6nemlidir. Bu asamada
¢izimini yapmak istediginiz hayvanlarin basit geometrik seklini zihninizde canlandirarak istediginiz kadar
cizebilirsiniz (Gorsel 1. 58).

1. Asama
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1. UNITE

Gorsel 1.59: Eklem ve anatomik ozellikleri belirtilmis hayvan figiirii ¢izimleri

Basit geometrik sekilleri kullanarak meydana getirdiginiz hayvan figurlerini, hay-
vanlarin eklem ve anatomik 6zelliklerini g6z 6niinde bulundurarak detaylandiriniz.
insanlardaki eklemlerin hayvanlarda da bulundugunu ve onlara hareket kabiliyeti kazandirdigini unut-
mayiniz (Gorsel 1. 59).

2.Asama




SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Gorsel 1.60: Hayvan figiiriiniin farkly agilardan durus ¢izimleri

Hangi hayvani cizeceginize karar veriniz. Cizime, bellege kaydetmek istediginiz
hayvanin referans gériintiisiiyle baslayiniz. Ornegin; zihinden bir at yapmak ister-
seniz canli bir at gérmeye veya gercekgi bir model bulmaya ihtiyaciniz olabilir. Alternatif olarak atin farkh
perspektiflerini iceren bir fotograf da kullanabilirsiniz. Bunun icin referans dosyanizdaki hayvan figtrle-
rinin gorsellerinden yararlanabilirsiniz. Gorselleri dikkatli bir sekilde inceleyiniz ve daha dnce cizdiginiz
tim basit geometrik formlarla bir hayvan viicudunu nasil gizebileceginizi distiinliniiz. Cizeceginiz hay-

3.Asama

vanin tiim detaylarini dikkatlice inceleyerek 6greniniz. Gozlerinizle 6l¢lip oranlarini kavramaya calisiniz.
(Gorsel 1. 60).
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1. UNITE

Gorsel 1.61: Hayvan figiirlerinin detay ¢izimleri

Bu asama, model dosyaniza drnek olarak koymaniz ve daha sonraki ¢izimlerinizde
size yardimcl olmasi yoniinden 6nemlidir. Hayvan viicudunun bitin bolimlerini
basitlestirilmis geometrik sekillerle gdsteren ve agiklamalari olan bir model sayfasi olusturunuz. Tim
g6zlem ve dlcllerinizle ilgili notlari, 5nemli oldugunu distindlgiiniz ayrintilari bu sayfaya yazabilirsiniz.
Yaptiginiz bu islemlerden sonra hayvanin karakteristik olan herhangi bir durusunu, hareketinin eskizini
ve anatomik detaylarini agiklayiniz (Gorsel 1. 61).

4, Asama




SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Gorsel 1.62: Hayvan figiirii ¢iziminin renklendirilmesi

Model sayfasindaki bilgileri kullanarak hareketli bir hayvan cizmeyi deneyiniz. Cizi-
miniz bittiginde hatalarinizi diizeltip renklendiriniz. Daha 6nce hayvanla ilgili ken-
dinize sordugunuz ve yanit alamadiginiz herhangi bir soru olup olmadidini bir kez daha kontrol ediniz.
Onceki asamalari zaman zaman tekrarlayiniz. Tekrar tekrar cizmeye devam ediniz. Yavas yavas ayni za-
manda istikrarh bir sekilde ¢izim yapilmasi dnemlidir. Bellekten resim ¢izebilmek, her glin en az bir defa
resim cizmekle miimkiin olacaktir (Gorsel 1. 62).

5. Asama

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yilksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalem-
leri, yumusak silgi, altlik.
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Asagidaki hayvan cizimlerinin kosma hareketlerindeki benzerlikleri inceleyiniz. Bununla birlikte bazi
hayvanlarin yiriime ve kosma esnasindaki bacak hareketlerinde farkliliklar olabilecegini de g6z 6niinde
bulundurunuz (Gorsel 1. 63).

Gorsel 1.63: Hayvan figiirlerinin kogsma hareketleri




SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Gorsel 1.64: "Yanikkale Muharebesi", 1664, Hasan Riza, 310x190 cm, tuval iizerine yagh boya, Askeri Miize Koleksiyonu, Istanbul

Hasan Riza'ya (1857-1913) ait olan gorsel 1.64'te asagidaki detaylari bulabilir misiniz?

Bu resimden bir detay da siz aliniz. Aldiginiz bu detaya ayni ya da farkli en az li¢ hayvan figiirl ekleyiniz. Son
olarak detayi farkli bir mekanda resmedip renklendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramajli resim kagidi, gesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiiri miirekkepli isaretleyiciler ve altlk.
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1. UNITE

5. DERS DISI ETKINLIK

Kuslar, Cakallar ve Digerleri adl belgesel metnini okuyunuz. Zihninizde canlandirdiginiz mekéndaki hayvanlar
kurgusal diizene uygun olarak resmedip renklendiriniz.

KUSLAR, CAKALLAR VE DiGERLERI

Yilin en siddetli firtinalarindan biri. Akyatan yaban hayati gelistirme sahasi, sert riizgardan payini aliyor.
Martilar hava durumuna pek aldirmiyor. Oysa diger hayvanlarin higbiri gériinirde yok. Akyatan kumsali,
denizden gelen bu gliclu riizgara yabanci degil. Ruizgar sahildeki kumu yillarca i¢ bolgelere tasidi. Akyatan'in
degisim 6ykisi 1972 yilinda basladi. Kumullar agaglandirildi ve yaklasik on yil icinde Akyatan ormani olustu.
insan eli ile gelisen bu orman, bélgenin yaban hayatini daha da gelistirdi. Bircok yaban hayvani icin neslini
devam ettirebilecegdi yeni bir yasam alani yaratti.

Kii¢lik sumrular, Akyatan'in yaz misafirlerinden. Simdilik avlanmakla mesguller. Havada asili kalarak avinin
yerini belirliyor ve ylizeyden on metre yiikseklikten suya dalabiliyor. Kiiclik sumrularin agirligi yalnizca elli-
altmis gram. Kiiclik bedenleri rlizgarin hizindan bagimsiz olarak si§ sulara hizla dalabilecek 6zelliklere sahip.
Aslinda her zaman toplu olarak avlanmiyorlar ama baligin bol oldugu yerde yogunlasmalari dogal. Yalnizca
kicuk baliklar ile degil, cesitli bocekler ve kabuklularla da besleniyorlar.

Cakallar cogunlukla giin batarken ortaya cikar. Gece saatlerinde Akyatanin hemen her yerinde onlarin
sesini duymak mimkdin. Cakallar genellikle siirli olarak dolasir. Ama bu cakal simdilik tek basina yiyecek
aramaya ¢ikmis. Lagiiniin sig sulari sayesinde goliin ortalarina kadar yirtyebiliyor.

Ozellikle yaz aylarinda su kaynaklarinin ziyaretcisi bol olur. Akyatan'da yerlesik bir tiir olan Arap biilbiili
su anda yikanmakla mesgul. Cali biilbiili kisi gecirdigi Afrikadan Akyatan’a mayis ayinda geliyor. Uveyik de
Afrika'dan gelen gocmenlerden. Karabasli kiraz kusu da bir yaz gé¢meni. Buraya kilometrelerce uzaktan kis
aylarini gecirdigi Hindistan'dan geliyor. Maskeli 6riimcek kusu ise sonbaharda Afrika ve Arap Yarimadasi'na
dogru yola cikacak. Turaclarsa yurlyerek yiyecek ariyor. Tirkiye'nin bircok yerinde soylar tiikendikleri icin
Akyatan'daki varliklari énemli. Erkekleri disilere gore daha renkli ve gdsterisli. Burada kuslarin cazibesine
kapilanlar cok. Kiiclk kuslari avlamaya merakli kuyrukstren Afrika kokenli bir tiir. Firavun faresi olarak da
bilinir. Ytrtrken kuyrugunu yerde strtyerek iz biraktigi icin kuyruksiiren adini almis. Genellikle glindiiz ama
bazen geceleri de hareketli. Cogunlukla sabah ve aksam saatlerinde yiyecek ariyor. Bu kuyruksiren ise simdilik
yalnizca susuzlugunu gideriyor. Ormanin icinde bu su birikintisinden ¢ok da uzak olmayan mesafede ¢cok
daha biyuk su birikintileri var. Hayalet yengecler Akyatan kumsalinda en sik rastlanan tirlerden biri. Ege ve
Akdeniz Bolgesi'nin inci kumlu sahillerinde kumsalin denize yakin bélgelerinde yasiyorlar. Sabahlar kumsalda
dalgalarinislattigiyerlerde delikler agarak yuva yapiyor ya da eski yuvalari onariyorlar. Geceleri nerdeyse ¢ ytiz
metre yol kat edebildikleri icin ayni yuvaya donmiyorlar. Yuvalar ayni zamanda tehlike aninda kacabilecekleri
birer siginak. Yetiskin bir hayalet yengecin gévde genisligi yaklasik bes santimetre. Erkekler disilere gore daha
blyuk. Yasam sureleri ise ortalama U yil. Glindiiz saatinde genellikle yuva girisini kapatiyor ve glin batimina
dek burada kaliyorlar. Kis aylarini ise tiimuyle bu yuvalarda kis uykusunda geciriyorlar.

Akyatan'daki ylzlerce farkli yasam kusursuz bir sekilde birbirine bagh. Yasam déngisiini tamamlayanlar
icin ise Akyatan’a veda zamani.

TRT Belgeseli (Komisyon tarafindan diizenlenmistir.)

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yuksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkl numaralarda fircalar,
farkli renklerde markerlar, rapido tiiri mirekkepli isaretleyiciler ve altlik.




SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

1. 8. Zihinde Canlandirilan Hareketli Nesneleri Gorsellestirme
KONUYA BASLARKEN

“Bir seyin neye benzedigini veya ne oldugunu degil, ne yaptigini cizmelisin. Durusun kesin kenarlari
yoktur. Durus, uzay boslugunda bir harekettir. "Kimon Nicolaides'in (Kimin Nikoleyds) bu séziiyle ne
anlatmak istedigini agiklayiniz.

Gorsel 1.65: Hareket hissini gorsellestirme drnegi

Gergek hayatta gozlemlenen seylerin basit geometrik sekillerden (kureler, kutular ve koniler) meydana geldigi
yadsinamaz bir gercektir. Zihindekini basit sekillere dokmek ve hayaldeki imgelerin 1s1gini dogru kullanmak, goériilen
seyleri Ui¢ boyutlu olarak gorsellestirmeye yardimci olacaktir.

Zihinden nesneler olusturmak icin ¢ok fazla uygulama gerekmektedir. Bellekten ¢izimlerin temelinde geometrik
formlar yatmaktadir. Cizim konusunda ne kadar ¢cok deneyim yasanirsa cizilecekleri yeniden yaratma ve yeni formlar
katma olasiligi da bir o kadar artmaktadir. Cizimlerde oranti yakalanabilirse gorsel referans olmadan ¢izim konusunda
daha fazla beceri kazanilabilir. Aslinda en dogru ¢izim, gézleme dayali olan ¢izimdir.

Golge konusunda ise isik kaynaginin nerede oldugunu bilmek yeterlidir. Isigin ve golgenin dogasinin ve nasil is-
lediginin bilinmesi, gélgenin seklin Gizerine nasil uygulanacagdi hakkinda yol gosterici olacaktir. Bu durum hareketli
nesneler icin de gecerlidir. Nesnelerin hareket halinde olmasi durumunda isik ve gélgesinde bir takim degiskenlikler
sz konusudur (Gorsel 1. 65).

Cizim kabiliyetini daha ileri gotirmek icin gercek yasamdaki gortintuleri model almak énemlidir. Sadece bellekteki
goruntdler tim ayrintilari gizebilmek icin yeterli degildir. Bu nedenle bellegi desteklemek icin ¢evredeki goriintiler-
den referans toplamak, cizimlere katki saglamak anlaminda faydali olacaktir. Bu durumda yapilmasi gereken en iyi sey;
gozlerinizle fotograflar cekip fotograflari zihninize yliklemek, nesnelerin herhangi bir anini kaydedip hareketlerini ha-
tirlamaktir. Her seyde oldugu gibi ¢cizimde de daha fazla pratikle cok daha iyi sonuglar elde edilebilir.
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Resimlerdeki figlirlere ve nesnelere hareket 6zelligi kazandirabilmenin bes yolu vardir:

1.8.1. Bozuk Simetri ile Hareket Hissi Uyandirma

Bozuk simetri, resme bakan kisinin dikkatini resme odaklar. Clinkl simetrideki zithklar ilginin devam etmesini sag-
lar. Bu ylizden kuramcilar, simetrinin bozulmasini tavsiye etmektedir. Bozulmus simetride resme bakan kisinin algisi
tetiklenmektedir. Resimdeki bozuk simetri, genellikle dinamik denge veya dengesizlik olarak adlandirilir.

Zihinden yapilan ¢izimlerde bozuk bir denge kurarak nesnelere hareket hissi vermek miimkindur. Yatay zemine
farkli acilarda cizilen bir nesne veya figiir diisiyor izlenimi olusturabilir. Bozuk simetri ile hareket hissi verilmis bir
cizimi renklendirirken 6zel bir teknige gerek yoktur. Clinki ¢izim yalin haliyle de hareket hissi uyandirir (Gorsel 1. 66).

Gorsel 1.66: Bozuk simetri ile hareket hissi uyandiran ornek resim

16. DERS iCi ETKINLIK

+ Sinifinizda bulunan herhangi bir nesne belirleyiniz.
« Belirlediginiz bu nesneyi farkli nesnelerle bir arada kullanarak bozuk simetriye uygun sekilde ¢iziniz ve
renklendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramajli resim kagidi, gesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiirii mirekkepli isaretleyiciler ve althk.




SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

1.8.2. Coklu Goriintiiler ile Hareket Hissi Uyandirma

Bir hareketin duragan resimle aktariminda sunulan resim, amaglanan hareketi yansitmiyorsa ayni resmin farkli
zamanlardaki iki veya daha fazla resmi, amaclanan hareketi aktarabilir. Yani tek bir resim yerine kullanilan birden fazla
resim, hareket hissi verebilir. Bu teknikte resmin ¢oziintrliginden ve anlasilirigindan édiin verilmemektedir. Bir dizi
hareketin resimsel anlatiminda, farkli zamanlardaki gdzlemlerin bir araya getirilmesiyle olusan resimlerden faydalani-
labilir (Kabakgi & izmirli, 2009).

imgesel olarak bir nesneye ya da figiire hareket hissi vermek icin Uist {iste veya arka arkaya coklu gériintiilerin
cizilmesiyle olusturulur. Harekete arkadan 6ne dogru hissi verebilmek icin uygulanacak bir baska yontemse goriinti-
nin geri planda daha sik, 6n planda daha seyrek cizilmesidir. Yani cizimde Ust Uste bindirme yapilabilir (Gorsel 1. 67).
Coklu goriinti cizimini renklendirmede, arkadan éne dogru bir etki olusturmak icin fludan daha net olan bir tonlama
yapilabilir.

Gorsel 1.67: Coklu goriintiiler ile hareket hissi uyandiran érnek resim
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1.8.3. Bulaniklik ile Hareket Hissi Uyandirma

imgesel olarak bir nesneye veya figiire hareket hissi vermek icin cizilen nesnenin icinde bulundugu mekani bula-
niklastirmaktir. Renklendirmede bu etki, kullanilan boyanin teknigine uygun bir sekilde bulaniklik hissi verilerek yapilir
(Gorsel 1.68).

Bunun yaninda bulaniklik eklenen resimde iki tiir problemle karsilasilabilir. ilk problem, resme eklenen bulanik-
gin resmin netligini bozmasidir. Digeri ise bulanikligin hareketin yonini goéstermedeki basarisizhgidir. Duragan ve
dengeli bir resme eklenen bulaniklkile hareket tam olarak yakalanamayabilir. Ancak resimdeki nesnenin dengesizligi-
ne eklenen bulaniklik, hareket hissini destekleyecek ve bdylelikle hareket hissedilebilecektir (Kabakgi & izmirli, 2009).

Gorsel 1.68: Bulaniklik ile hareket hissi uyandiran ornek resim

1.8.4. Vektorel (Dogru) Cizgi Ekleme ile Hareket Hissi Uyandirma

Hareket cizgileri, dinamik olaylari resmetmede etkili bir aractir. Bu teknik bilim ve popiiler kiiltiirde yaygindir. Ozel-
likle bilimsel deneyleri ders kitaplarinda ya da diger basili materyallere aktarim icin cizgiler veya oklar tercih edilir. Or-
negdin, bir deney tlipul iceriginin hangi sira ile olusturuldugu ve nereden nereye aktarildigi vektorel cizgiler yardimiyla
hareket hissi kazandirilarak resmedilebilir. Vektorel cizgiler, resimlere hareket hissi kazandirmanin yani sira resimdeki
nesnelerin hizini ve yonlnu tasvir etmek icinde kullanilabilir. Bunlarin yaninda anlasilirlik ve yon problemlerinin ¢6-
ziimUnde de vektorel cizgiler kullanilabilmektedir. Bu teknikte temelde tek bir duragan nesne kullanilir (Gorsel 1. 69).

Gorsel 1.69: Vektorel (dogru) ¢izgi ekleme ile hareket hissi uyandiran drnek resim



Diger tekniklerde oldugu gibi nesnenin esnekligi ve bu-
lanikligiyla oynanmamakta veya farkli zamanlardaki durumu
belirtmede kullanilan ¢oklu gortintiler kullanilmamaktadir.
Bu sebeple bu teknikte nesnenin anlasilirlidi yliksektir. Dura-
gan nesneye eklenen vektorel cizgiler, nesnenin netligini ve
anlasilirigini bozmadan ona hareket hissi kazandirabilir. Du-
ragan nesnelere eklenen vektorel cizim olan ok ile hareket
hissi verildiginde nesnenin hareket yonu de net bir sekilde
ortaya konulabilir. Ornegin, gésteri yapan ucaklarin gerisin-
de biraktidi iz; izleyicilerin ucaklarin gelis yonlerini gérme-
lerini saglar. Resimde yer alan vektorel cizgilere ek olarak
nesneye esneklik verilmesi hareketin yonlni netlestirmede
yardimci olabilir (Gorsel 1. 70).

Bu olclitlere gore duragan resimlere hareket kazandir-
manin en etkili yolu vektérel cizgi eklemektir (Kabakg & iz-
mirli, 2009).

1.8.5. Esneklik ile Hareket Hissi Uyandirma

SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Gorsel 1.70: Vektorel (dogru) ¢izgi ekleme ile hareket hissi
uyandiran ornek resim

Esneklik ile hareket hissi uyandirma teknidi, nesnenin hareket yoniine dogru baski uygulanarak esnetilmesine

dayanir.

Bu teknik, 20. ylizyill boyunca ve giiniimuzde de sikca tercih edilen hareket hissi veren duragan resim tekniklerin-
dendir. Ozellikle cizgi film, karikatiir ve posterlerde de kullanilabilmektedir. Bu teknik canli nesnelerin yani sira cansiz
nesnelere de hareket hissi vermede basarilidir. Ornegin, riizgarl bir havada yiiriiyen bir insanin saclarinin ucusmasi,
kafasinin riizgar yoniinde esneklik kazanmasi ve riizgara direnmesi, resme bakanin ortamdaki riizgari algilamasini

saglayacaktir (Kabakg¢i & izmirli, 2009).

Bu yontemle hareket hissi saglamak, renklendirmeden daha ¢ok ¢izime baglidir (Gorsel 1. 71).

Gorsel 1.71: Esneklik ile hareket hissi uyandiran drnek ¢izim
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Bisiklete binen insanlar, calisan bir mikser, riizgardan sallanan agac dallari veya dénen bir riizgar guli gibi
cevrenizde hareket eden nesnelerin neler oldugunu diistiniinliz. Bunlardan herhangi birini secerek konuda
gecen hareket hissi uyandirma yontemlerini uygun bir sekilde resmediniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yuiksek gramajli resim kagidi, cesitlinumaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkl numaralarda fircalar,
farkli renklerde markerlar, rapido tiirii mirekkepli isaretleyiciler ve altlik.

Gorsel 1.72 ve 1.73'te seklin hareket halinde olmasinin sebebi sizce ne olabilir?

Gorsel 1.72: Geometrik iliizyon

Gorsel 1.73: Geometrik iliizyon
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SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Gorsel 1.74'te Van Gogh'a
(Ven Goh) ait“Yildizli Gece”
tablosunda ressamin
hareketi nasil

yansittigini inceleyiniz.

Gorsel 1.74: "Yildizli Gece", 1889, Van Gogh, 73,7 x 92,1 cm, tuval iizerine yagliboya,
Modern Sanat Miizesi (MOMA), ABD

Vincent Willem Van Gogh [(1853-1890) Vinsint Villim Ven Goh]

30 Mart 1853'te Hollanda'da bir kdyde dogmustur.

Vincent'in cocuklugu on iki yasina kadar kdylnde, tabiatla bas basa ge¢mistir. 16 yasinda,
once Bruksel'de u¢ yil sonra da Paris'te bir sanat galerisinde satis memuru olarak calismistir.

Kardesi Theo (Tiyo) ile de bu yillarda mektuplasmaya baslamistir. Galeri yoneticileri ile ya-
sadigi anlasmazliklar sonucu 1876'da ingiltere’ye dénmiis ve burada diisiik bir {icretle ézel
bir okulda 6gretmenlik yapmistir.1877'de Amsterdam Universitesinin din adami yetistirme
seminerine katilmis; ancak basarili olamamis sonrasinda baba evine geri donmustir.

Ardindan 1878'de Belcika'da madenlerin oldugu bir kdyde gonilli papaz olmustur. Bu-
radaki hayati, sefalet ve yoksulluk icinde gegmesine ragmen belkide en mutlu zamanlari olmustur. Kendisini,
madencilerin yoksul hayatlarina adamistir. Resim yapma tutkusu da kaderinin doniim noktasi olan bu yerde
baslamistir. Kardesi Theo'dan resim malzemelerini temin ederek madencilerin eskizlerini yapmaya baslamistir.

Resim egitimi almak isteyen Vincent, buradan ayrildiktan sonra Briiksel'de anatomi ve perspektif dersleri
almistir. Fakat bir siire sonra hastalanip ailesinin yanina geri ddnmustur.

Babasi 1886 Ocak’'inda dllince Paris'e kardesi Theo’nun yanina gitmistir. Kardesinin yardimiyla Paris'te, Pis-
sarro [Pesaro (1830-1903)] , Degas [Diges (1834-1917)] , Toulosse-Loutrec [Tuliiz-Latrek (1864-1901)] ve Ga-
uguin [Gagen (1848-1903)] gibi tinlii ressamlarla tanismistir. insanlarla olan iliskisinde hep hayal kirikligina
ugrayan Van Gogh, icindeki coskun insan sevgisini ve merhametini kelimelerle degil boyalarla anlatmistir.

Paris'te canli renkleri, sinirli ve kivrak cizgileriyle iki yiizi askin tablo yapmistir. 20 Subat 1888'de Giiney
Fransa’nin Arles (Ars) kasabasinda sari bir binaya yerlesmis ve en Unla resimlerini burada yapmistir ("Kiyida
Kayiklar’, "Glinebakan’, "Geceleyin Kahve Manzarasi”).

37 yasinda Olen Van Gogh'un sanati, cagdas resim anlayisinin yaratiimasinda baslica rolt oynamistir. Van
Gogh'un i¢ diinyasini anlattidi, Theo'ya yazdigi mektuplarindan birindeki su sézleri, sanat anlayisini acik se-
cik ortaya koymaktadir: "Ben; gdzlerimin dnlinde olani oldugu gibi vermekten ¢ok, boyayi kendime gére bir
amacla, anlatmak istedigimi daha bir kuvvetle dile getirmek icin kullaniyorum.”
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1.9. Zihinde Canlandirilan Figiirlerin Anatomik Ozelliklerini Optik
Goriintiiye Uygun Olarak Gorsellestirme

KONUYA BASLARKEN

«  "“Optik goriinti” ve “yanilsama” kavramlari hakkinda bildiklerinizi sdyleyiniz.
« GUnluk yasaminizda karsilasabileceginiz gorsel yanilsamalarin neler olabilecedi hakkindaki
distncelerinizi siniftaki arkadaslarinizla paylasiniz.

- Insan viicudunda perspektif kurallarinin nasil uygulanabilecegi konusundaki diistincelerinizi siniftaki
arkadaslarinizla paylasiniz.

Onceki konularda imgesel figiir cizimlerine ve insanin anatomik 6zelliklerine yer verilmisti. Bu béliimde insanin
anatomik ozelliklerine gore cizilen imgesel figlirlerin optik goriintliye uygun olarak nasil gorsellestirilecegine yer ve-
rilecektir.

Gorsel 1.75, 1.76 ve 1.77'de Rubens'e ait desenlerdeki figiirlerin anatomik 6zelliklerinin optik gériintiiye
nasil yansitildigini inceleyiniz.

Gorsel 1.75: Desen drnegi, P. Paul Rubens

Gorsel 1.76: Desen ornegi, P. Paul Rubens Gorsel 1.77: Desen érnegi, P. Paul Rubens




Optik goriintd, “gdrme ile ilgili olan” anlamina gel-
se de cizimdeki optik goriintii daha zengin bir anlama
sahiptir. Herhangi bir gorintlyd iki boyutlu yiizeye
aktarirken birtakim tekniklerle gercege yakin yani Ug
boyutlu algisi olusturmak mimkindir (Gorsel 1.78).
Perspektif bu tekniklerden birisidir. Figir ¢izimi Gzerin-
deki optik goruinti ancak perspektif kurallarinin dogru
uygulanmasiyla olusturulabilir (Gorsel 1.79, 1.80).

Gorsel 1.79: Figiirlerin iistten goriiniisleri

Gorsel 1.80: Figiirlerin alttan goriiniisleri

SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Gorsel 1.78: Figiirlerin farkl goriiniisleri
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Gorsel 1.81: Figiirlerin farkli agilardan gériintisleri

Optik gortintliyl resme aktarirken c¢izilecek figur, bir
fotograf makinesinin objektifinin dniindeymis gibi diisi-
nilmelidir. Bu durumda goze ya da objektife yakin olan
figlrtin herhangi bir bolima, oldugundan daha buyuk
cizilir. Figliriin geriye kalan bolimu ise oldugundan daha
kicuk cizilir. Resimde olusan oranti degisimlerinin sebebi
de gercgekte 151gin verdigi yanilsamanin ¢izimle gosteril-
mesidir. Sonug olarak figlir, optik goriintliye gore cizilir-
ken perspektif kurallarinin dogru uygulanmasi énemlidir
(Gorsel 1.81, 1. 82).

Figlr cizimleri izerinde uygulanan perspektif, en
az figlrlin oran orantisi kadar 6nemlidir. Figiirin dogru
olarak algilanabilmesi icin bulundugu acidan perspektif
kurallarina uygun olarak cizilmesi gerekir. insan anatomi-
sinin belirli 6l¢iileri optik goriintl s6z konusu oldugunda
degiskenlik gésterebilir. Ornegin; yatar vaziyetteki bir fi-
glire basinin oldugu yerden bakiliyorsa basi viicudunun
en buyuk parcasi, bacaklari kisa, ayaklari ise kigiik ola-
caktir. Eger yatan bir figurlin ayaklarindan basina dogru
bakihyorsa; ayaklari viicuduna oranla buyik, basi ise ki-
¢lk olarak cizilecektir. Optik goriinttiye uygun cizimlerin
renklendirilmesinde viicudun 6n planda bulunan parca-
larinda daha canli renkler kullanilirken goriintiide uzak
kalan yerlerinde ise az belirgin renkler kullanilir.

Gorsel 1.82: Figiirlerin farkli agilardan goriiniisleri



SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Gorsel 1.83: Optik goriintiiye uygun drnek resim

Zihinde canlandirilan figirlerin ciziminde, gui¢li bir gorsel hafiza birikimine ihtiyac vardir. Bu da bakilan her seyi
detayl olarak gorebilmeyi gerektirir. Cizimde geometrik formlara perspektif kurallarini uygulamak, optik goriintiyd
elde etmede yardimci bir aractir. Bu bakimdan figiir anatomisine uygun geometrik formu belirlemek ve perspektif
vermek, ¢izimin optik goriintliye uygun olmasini saglayacaktir (Gorsel 1. 83).

Baskalastirma; figlrln yasi, karakteristik 6zellikleri, kiyafeti vb. 6zelliklerinin degistiriimesi anlamina gelmektedir.

6. DERS DISI ETKINLIK
Cevrenizdeki figlrlerden yararlanarak figurlerin optik goriintiistine uygun fotograflar ¢ekiniz. Fotografini
cekeceginiz kisiden izin istemeyi unutmayiniz. Cektiginiz fotograflarda insan figirlerinin yani sira hayvan
figlrlerine de yer veriniz. Cektiginiz fotograflarin ciktilarini veya bilgisayar ortamina aktarilan gorintulerini
model dosyasina yerlestiriniz. Bu gorseller, imgesel figlrlerin optik goriintllye uygun olarak ¢iziminde gerekli
olacaktir.

18. DERS iCi ETKINLIK

- Ders disi etkinlikte ¢ektiginiz fotograflardan bir tanesinin siyah beyaz bir ¢iktisini aliniz.

«  Ciktisini aldiginiz bu fotograf tizerinde optik goriinti olusturan (yanilsamaya sebep olan) figire ait bolim
veya bolumleri belirleyiniz.

« Bu figlir, model olarak kullanarak istediginiz bir mekana uygun bir yerlestirmeyle 35x50 cm Ol¢tlerindeki
bir kdgida ciziniz ve renklendiriniz.
Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yuksek gramajli resim kagidi, ¢esitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda

fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiiri murrekkepli isaretleyiciler, althk ve cetvel.
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1. UNITE

BUNLARI BiLiYOR MUSUNUZ?

Clicelerin ve ¢ocuk figiirlerinin anatomileri, normal kabul edilen figirlerin anatomik 6zelliklerinden ¢ok
farklidir. Cocuklarin ve ciicelerin kafa dlclleri, viicut dl¢llerine gore daha buyuktir. Dolayisiyla optik gorinti
verilmesi amaclanan figir ¢izimlerinde perspektif dogru bir sekilde kullanilmazsa resimlerdeki figtrler, bir
cocuk ya da clice gibi goriinebilir (Gorsel 1. 84, 1. 85).

Gorsel 1.84: Cocuk figiirii Gorsel 1.85: Ciice figiirleri

19. DERS iCi ETKINLIK

« Siniftaki gonalla bir 6grenciden diger 6grencilerin gorebilecedi bir yere cikmasini isteyiniz.

«  Gonullh 6grenciden optik goriintiiye uygun, bes dakikalik, t¢ farkli durus sergilemesini isteyiniz.

«  GOnullb 6grencinin bu duruglarini hizli ¢izim yéntemiyle eskiz kagidina ciziniz.

« Sure tamamlandiktan sonra herhangi bir ¢izimi seciniz. Yine eskiz kagidina figliriin baskalastiriimis bir
eskizini daha ¢iziniz.

. Baskalastirilan figlirQ, siyah beyaz gazete kagidina buydterek ciziniz. Cizime farkli numaralardaki kalemlerle
tonlamalar yapiniz. Gerekli yerlerde miirekkepli isaretleyiciler kullaniniz.

« Cizim tamamlandiktan sonra figlirii kesiniz ve oluklu mukavva (zerine yapistiriniz. Figiriin etrafina uygun
mekan ¢izimi yaparak siyah toz pastel boya ile tonlamasini gerceklestiriniz.

« Gerekli gorilen yerlerde mukavvanin Ust bolimindeki kagitlarin bir bolimiint kaldirarak ¢izime doku
etkisi veriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: Eskiz defteri, siyah beyaz gazete sayfalari, cesitli numaralarda kalemler,
yumusak silgi, siyah toz pastel boya, rapido tiiri murekkepli isaretleyiciler, oluklu mukavva ve yapistirici.




SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Gorsel 1.86'da Neset Giinal’a
ait resmi inceleyiniz.
Figirlerin ellerinin

ve ayaklarinin buytk
olusuna dikkat ediniz.

Gorsel 1.86: "Figiir", 1965, Neset Giinal, 40x50 cm, kdgit iizerine pastel, Cagdas Sanatlar
Miizesi, Eskigehir

Neset GUNAL (1923-2002)

Figlratif Tlrk resminin duayeni Neset Giinal, 1923'te Nevsehir'de dogmustur.
Kuclik yaslarda fotograflart model alarak cizdigi desenlerle resim sanatina ilgisini
fark eden 6gretmeni Kemal Zerrin'in destegiyle Glizel Sanatlar Akademisi'ne kay-
dolmus ve yine Zerrinin destegiyle devlet bursu almistir. 1939 yilinda baslayan
ve yaklasik yedi yil siren Devlet Glizel Sanatlar Akademisi'ndeki egitimi stresince
sanatci, Nurullah Berk, Sabri Berkel ve Léopold Lévy'nin (Liopold Lavi) atdlyelerin-
de calismistir. Bu atélyelerde tanistigi Nuri iyem, Turgut Zaim ve Avni Arbas'tan
etkilenmis ve toplumsal gercekgi Gislubunu olusturmaya baslamistir.

Sanatci 1946 yilinda Akademi'den birincilikle mezun olmus ve ayni yil italya
bursunu kazanmistir. Fakat birokratik birtakim engeller nedeniyle ancak iki yil
sonra Paris’e gonderilmistir. Saglam deseni ve glicli anlatimiyla hocasi Léopold
Lévy 'nin gozde 6grencilerinden birisi olmustur. Henliz yirmi t¢ yasindayken iki eseri ile 1946 yilinda Unes-
co’nun Paris'te diizenledigi Modern Sanat konulu sergisine katilan Turk sanatgilar arasinda yerini almistir.
1948 yilinda Paris'teki sanat egitimine baslayan Guinal'in resimlerinde Fernand Léger (Fernan Leji)'in etkisi
gorilmektedir.

1954 yilinda Tirkiye'ye geri donen Guinal, Akademi'ye asistan olarak atanmistir. Burada uzun yillar calis-
tiktan sonra 1970 yilinda profesor olmustur. 1963'te ikinci kez Paris'e giden sanatgi, burada vitray ve goblen
egitimi almistir. 1969 yilinda 30. Devlet Resim Heykel Sergisi'nde “Koér Hasan'in Oglu” adli calismasiyla resim
dalinda birincilik kazanan sanatgi, yurt ici ve yurt disinda pek ¢cok karma sergiye katilmistir.

Saglam desen yapisiyla dogup blylidigi Orta Anadolu’nun yasamini, dogasini, ¢orak topraklarini ve yok-
sul ama caliskan insanlarini anlatan sanatgi; teknigi ve yorumuyla Tiirk resmine yeni bir bakis agisi kazandir-
mistir.

Usta Tiirk ressami, 26 Kasim 2002'de hayatini kaybetmistir.
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1. UNITE

KENDIMiZi DEGERLENDIRELIM

A. Asagidaki acik uclu sorularin cevaplarini bos birakilan yerlere yaziniz.

1. Perspektif kurallarini imgesel tasarimlarda kullanmanin faydalari nelerdir? Yaziniz.

2. Nesne-figiir-mekan iliskisine dayali imgesel bir ¢izimin gerceklestiriime asamalarini yaziniz.

3. Hareketli insan figiirii cizimlerinin gelismesine katki saglayan etkenlerden ii¢ tanesini yaziniz.

4. imgesel tasarimlarda uzaklik ve yakinlik algisi renklerle nasil saglanir? Yaziniz.

5. iki boyutlu bicimlendirme ile ii¢ boyutlu bicimlendirmedeki mekan kullanimi arasindaki bashca fark

nedir? Yaziniz.

6. imgesel olarak figiirleri bir mekan igine yerlestirmek icin nelere dikkat edilmelidir? En az ii¢ tanesini

yaziniz.

7. Resimdeki figiirlere ve nesnelere hareket 6zelligi kazandirabilme yollari nelerdir?

8. Optik goriintiiyii resimde uygularken dikkat edilmesi gereken 6zellikler nelerdir?

B. Asagidaki coktan secmeli sorulari okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
9. Escher cizimlerinde belirledigi kadrajla sonsuzluk ve devam hissi vererek merak uyandirmaktadir.
Buna gore Escher,
l. Yanilsama
II. Asimetrik
lll. Mekan
IV. Cifte anlam
unsurlarindan hangisini ya da hangilerini bir arada kullanmistir?
A) Yalniz 1l B)lvell Qlllvelv D) lvelll E)LIL N velV
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10.

11.

12.

13.

14.

SERBEST IMGESEL TASARIMLAR

Bellekten ¢izim, tasarimcilarin Urettigi harika bir disiplindir. Tasarim, yasantiy1 ve hayal gliciinii iceren yaratici bir
stirectir. Hayalden yapilan cizimler, farkli yasanmigsliklarin ve gorsel tecriibelerin yeniden diizenlenerek kompozis-
yon olusturulmasidir ki bu bir tasarimdir.

Hayal giiciinii ve ¢izimleri bir araya getirmek tasarimcilara hangi konuda yardimci olur?

A) Anlik cizimde

B) Filtreleme ve ayiklamada

C) Yeni tasarimlar gorsellestirmede

D) Secici gérmede

E) Hatirlamanin hizinda

. Isik ana renklerinin Ust Gste binmesiyle beyaz renk elde edilir.

Il. Pigment ana renklerinin timandn karisimiyla ise camur grisi bir renk elde edilir.

lll. Renk pigmentleri, bitkisel yaglar ve madensel yaglarin yogunlastiriimasiyla elde edilir.

Isik ana renkleri ve pigment ana renkleri arasindaki farklarla ilgili yukaridaki 6nciillerden hangisi ya da
hangileri sdylenebilir?

A) Yalniz | B) Yalniz Il Q) lvell D)l velll E) I, 1lvelll

Asagidakilerden hangisi ¢ok figiirlii resimlerde olmasi gereken ozelliklerdendir?
A) Boya kalitesinin iyi olmasi gerekir.

B) Resimde vurgulanmak istenen yeri seyircinin gérmesini saglamak gerekir.

C) Kullanilan kagit ebadinin 25 cm x 25 cm olmasi gerekir.

D) Resimde cizilecek figlir sayisinin dérdii gecmemesi gerekir.

E) Cizilen resim kapali mekanda olmalidir.

imgesel cizimlerde kullanabilecegimiz baslica perspektif tiiri merkezi perspektiftir. Merkezi perspektif; bir kacis
noktal, iki kagis noktali ve Ui¢ kagis noktall perspektif olmak Gzere {i¢ ana baslkta incelenir.

Asagidakilerden hangisi bu ii¢ ana perspektif cesidinin farkh 6zelliklerindendir?

A) Once ufuk cizgisi cizilir.

B) Ufuk cizgisi tizerinde iki kagis noktasi belirlenir.

Q) Cizilecek objenin goz hizasinin neresinde olacagina karar verilir.

D) Cizilen objenin kdse noktalarindan kagis noktasi yoniine kacan dogrular kagis noktasina birlestirilir.

E) Kose yukseklik cizgisi, kagis noktalari yonlindeki sag ve sol kenarin referans cizgisidir.

[. Hayvanin kac tane bacagi vardir?
Il. Hayvanin bacaklarinin gévdesine orani nedir?
lIl. Hayvan diger hayvanlara oranla kiiciik mi yoksa buyiik midir?
IV. Hayvan ne renktir?
Yukaridaki sorulardan hangisi ya da hangileri hayvanin 6zelliklerinin zihinde belirmesine ve ¢izimine yar-
dima olmaktadir?
A) Yalniz | B) Yalniz Il Ol velll D) II, Il ve IV E)I 1L I ve IV
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1. UNITE

O0Z DEGERLENDIRME FORMU

78

Adi ve Soyadi

Sinifi

Numarasi :

YONERGE : Bu form, kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. “Serbest imgesel Tasarimlar” {initesindeki calis-
malarinizi en dogru sekilde yansitan secenege ( V' ) isareti koyunuz.

DERECELER

DEGERLENDIRILECEK TUTUM VE DAVRANISLAR

q Kabul

1 Perspektif tanimini yapar ve perspektif cesitlerini sayarim.

2 Optik goriinti ile perspektif iliskisini aciklarim.

3 Tasarimlarimi gorsellestirirken renk iliskilerini dogru sekilde
kullanirm.

4 Renk-isik iliskisini agiklarim.

5 Tasarladigim nesne-figlir-mekan iliskilerini gorsellestirirken ta-
sarim oge ve ilkelerine uyarim.

6 iki boyutlu ve (i¢ boyutlu bicimlendirmede mekanin kullanimi
arasindaki baslica farki séylerim.

7 Resimlerdeki figurlere ve nesnelere nasil hareket 6zelligi ka-
zandirabilecegini sdylerim.

8 Cizim kurallarina uyarak cok figlrli imgesel tasarimlar yapa-
rm.
Isik, mekan, figlir 6gelerini dogru iliskilendirerek ve perspektifi

9 dogru kullanarak acik ve kapali mekanlarda cok figirli tasa-
rimlar yaparim.
Goklu figur cizimlerinde, figirlerin ayni ortami paylasmasinin

10 L . S . .
dogurdugu etkilesime dikkat ederim.

11 imgesel tasarimlar yaparken perspektif kurallarina uygun ci-
zim yaparim.

12 Tasarladigim hareketli insan figrlerini gorsellestiririm.
Dikkat etmesi gereken anatomik 6zellikleri g6z éniinde bulun-

13 durarak tasarladigim hareketli hayvan figlrlerini gorsellestiri-
rim.

14 Zihnimde canlandirdigim hareket eden nesneleri uygun yon-
temi kullanarak gorsellestiririm.

15 Tasarladigim figirlerin anatomik 6zelliklerini optik goriintiye
uygun olarak gorsellestiririm.

Calismalarim Sirasinda En iyi Yaptigim Seyler ve Diger Yorumlarim:

Oz, akran ve grup degerlendirme formlarinin sonuclari 6znel oldugundan égrencilere bu degerlendirmelerin so-
nugclarina gore not verilmemelidir. Uygulama formu, 6grencinin gelisimini takip etmek icin arsivde saklanabilir.



2. UNITE

:B “ [ “ I “" -I k=|

Edebiyat Urlinlerinden yararlanilarak ya-
pilan imgesel tasarimlarin yani sira ulusal
degerler ve kahramanlarla ilgili tasarimlar
yapma

Ruyalar, hayaller, sportif etkinlikler, sanat et-
kinlikleri, gelenekler, gérenekler ve manevi
degerlerle ilgiliimgesel tasarimlar yapma

IMGESEL
TASARIM
UYGULAMALARI

Unite Bolumleri

2. 1. Edebiyat Uriinleri ile ilgili imgesel Tasarimlar

2.2. Ulusal Degerler ve Kahramanlarla ilgili imgesel
Tasarimlar

2. 3. Ruyalar ve Hayallerle ilgili imgesel Tasarimlar

2. 4. Sportif Etkinliklerle ilgili imgesel Tasarimlar

2. 5. Sanat Etkinlikleri Konusunda imgesel Tasarimlar

2. 6. Gelenek, Gérenek ve Eglencelerle ilgili imgesel
Tasarimlar

2.7.Manevi Degerlerimiz ile ilgili imgesel Tasarimlar
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2. UNITE

2. IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

2. 1. Edebiyat Uriinleri ile ilgiliimgesel Tasarimlar
KONUYA BASLARKEN

+ Edebiyat Grlinlerinin neler oldugu sdyleyiniz.

+ Enfazla tercih ettiginiz ve okudugunuz edebi Grlinleri sdyleyiniz.

- Edebiyat ve sanat arasinda nasil bir baglanti oldugunu diistinliyorsunuz? Arkadaslarinizla paylasiniz.

« Suana kadar okudugunuz gorsel yénden zengin kitaplari arkadaslarinizla paylasiniz.

+ Resim ¢izme yeteneginizi kesfetme siirecinde, sizi gorsel yonden etkileyen hikaye kitaplari varsa hangileri
oldugunu soyleyiniz.

Konusunu resmetmek istediginiz edebi eserleri arkadaslarinizla paylasiniz.

2.1.1. Edebiyat ve Resim

Sanat, hayal gliciiniin disa vurumudur. Sanat kendi icerisinde dallara ayrilir ve bu sanat dallari birbirleriyle baglan-
tihdir. Bir sanat dalinin diger bir sanat dalindan bagimsiz olmasi diistintilemez. Bu iliski sanat dallarinin birbirlerinden
beslenmelerine olanak tanir. Ronesans sanatgilarindan bazilari cok yonli 6zelliklere sahip oldugundan birden cok
sanat daliyla ilgilenmekteydi. Ornegin; Leonardo da Vinci (Lionarda dé Vinzi) diisiiniir, mimar, mucit, matematikgi,
anatomist olmasinin yani sira muzisyen, heykeltiras, yazar ve ressamdi. Yine ayni sekilde Bedri Rahmi Eylpoglu da
ressamliginin yani sira sair ve yazardi.

Edebiyat ve resim; olaylar, kisileri, yasantilar, imgeleri kendi ifade araclari ile yorumlayan iki sanat dalidir (Gorsel
2.1). Guzel sanatlar icerisinde degerlendirilen edebiyat ve resim ilk bakista birbirlerinden ¢ok farkli sanat dallari gibi
goriinmektedir. Boyle gorlinmesi biraz da her iki sanat dalinin ifade araclarinin farkli olmasindan kaynaklanmaktadir.
Edebiyat ifade araci olarak dili, resim ise ¢izgiyi ve rengi kullanir. Bu temel farkliliga ragmen edebiyat ve resim arasinda
sanilandan daha gui¢lii ve ¢ok boyutlu bir iliski vardir. Edebiyat ve resmi uygun sekilde birlestiren unsurlardan biri de
kitaplari resimlemektir.

Gorsel 2.1: flliistrasyon drnegi
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Kitap resimlemenin ge¢misi Cin, Orta Asya ve Mi-
sirda MO 2. yiizyilda ilk kez uygulanan minyatirlii el
yazmalarina kadar dayanir. Daha sonra Roma, Avrupa,
Selcuklu ve Osmanlida yuzyillar boyunca bu gelenege
devam edilir. Minyatiir sanatina genel olarak kitap re-
simleme sanati da denilebilir.

Osmanlida tarihi olaylar yazili olarak kayda gegiri-
lirken bir yandan da resimleniyordu. Geleneksel Tirk
sanatinin en 6nemli tiirlerinden biri olan minyatdr sa-
natinda; imparatorlugun savaslari, fetihleri, seferleri,
padisahlarin tahta cikislar, elci kabulleri, bayramlar ve
stinnet térenleri gibi konular ele aliniyordu. Minyatur-
ler devletin bu donemini yansitan resmi, bilimsel ve
tarihi belge niteligi tasimaktaydi (Gorsel 2.2).

Minyatir; Osmanli el yazmalar tirlerinden olan
edebi eserlere, alblimlere, tarihi ve ilmi kitaplara uy-
gulanmistir. Yapilan bu minyatirlerin ¢evresi cogu kez
“tezhip” denen bezemelerle stslenmistir. Bir siisleme
araci olan tezhibin karakteristik rengi laciverttir. Belge-
lerin daha estetik olmasini saglamak icin eserlerde, al-
tinla sislenen tezhip ve hat sanati da kullanilmaktadir
(Gorsel 2.3, 2.4).

Gorsel 2.3: Tezhip ornegi

IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

Gorsel 2.2: Minyatiir ornegi

Gorsel 2.4: Hat ornegi
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2. UNITE

Avrupa'da kitap resimlemesi, ilk olarak 6zgiin baski tekniklerinin kullaniimasina dayanir. Bu tekniklerden en ¢ok
kullanilani gravirddr. Gravir, ayni zamanda kitap basiminda ve resimlendirmede de kullanilan bir ydntemdir. Metal,
tas ve tahta Uzerine oyma teknigini kullanarak yapilan ve kagida aktarilan bu teknik oldukg¢a yaygindir. Graviriin diger
tekniklerden farkli ve en belirgin 6zelligi cogaltilabiliyor olmasidir (Gorsel 2.5, 2.6).

Gorsel 2.5: Graviir érnegi

Gorsel 2.6: Graviir drnegi



IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

BUNLARI BiLiYOR MUSUNUZ?

Diistinceleri baskalarina aktarmak amaciyla kullanilan yazinin temeli, resim sanatina dayanmaktadir. ilk
olarak Eski Misir Medeniyetinde goriilen hiyeroglif yazi sekli resimlerden olusmaktadir (Gorsel 2.7).

Gorsel 2.7: Eski Misir medeniyetine ait hiyeroglif yazisi

Cocuklara okuma aliskanhgi kazandirmada énemli bir yere sahip olan ¢ocuk kitaplarinda gorsellerin fazla kullanil-
masl, metni daha zengin hale getirmektedir. Kitaplar, cocugu egitmekle kalmayip onun yasamini da yonlendirir. Bu
nedenle ¢ocuk kitaplarindaki resimler (illistrasyonlar), cocugun egitiminde ve gelisiminde dnemli bir paya sahiptir.

Baslik, slogan veya metin gibi sozel unsurlari gérsel olarak betimleyen ya da yorumlayan, aciklayan, somutlasti-
ran, siisleyen butln unsurlara genel olarak illiistrasyon adi verilir.

2.1.2. Edebi Uriiniin imgesel Tasarimi

Edebiyat ve resim arasindaki en 6énemli ortak nokta her iki sanat dalinin amacinin da kiside estetik haz uyandirmak
olmasidir. Bu amag, edebiyat ve resmi birbirine yaklastirmaktadir.

Herhangi bir edebiyat Griinlinden yararlanarak imgesel tasarim yapmanin temelinde hayal giicli yatmaktadir. Bu-
nun icin ¢ok sayida kitap okumak biiyiik nem tasimaktadir. Tipki bir kitap kapad tasarlar gibi herhangi bir edebiyat
Urlnuinl gorsellestirmek icin de bitin bir eseri tek bir karede ifade etmek gerekir. Bunun icin eserde ifade edilen do-
nemin kulttr unsurlarini g6z 6niinde bulundurmak 6nemlidir. Eserde ifade edilenlerin yerinin, kiyafetlerinin, mekani-
nin ve yasantisinin hangi doneme ait oldugunun detayl bir sekilde arastirilmasi gerekir.

Uzerinde calisilacak metnin icerigi hakkinda bilgi ve gériis sahibi olunmali, metindeki mesaj ve duygu resim diline
dogru bir sekilde aktariimalidir. Her calismada oldugu gibi bu calismada da ciddi bir arastirma gerekmektedir.
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Edebi bir metnin imgesel bir tasarimini yaparken hikdyenin ana karakterinin belirleyici 6zelligi gésterilmelidir.

Basta ana karakter olmak Uizere, masalda gegen karakterlerin kisilik 6zelliklerinin edebi agidan nasil tasvir edildigi-
nin tim ayrintilariyla bilinmesi gerekir (Gorsel 2.8).

Eskizlerden itibaren metindeki kisisel 6zelliklerine dayanarak karakterlerin anatomik yapisinin, viicut oranlarinin
belirlenmesi, cesitli hareket ve acilardan tasarlanmasi gerekir (Mardi, 2006).

Gorsel 2.8: Illiistrasyon drnegi

Perspektif bilgisi Gnemlidir. Farkli eskizler tretilmelidir. Kabataslak eskizlerle baslanip daha sonra nihai kompozis-
yona karar verilmelidir (Gorsel 2.9).

Gorsel 2.9: Iliistrasyon ornegi



Gorsel 2.10: Illiistrasyon 6rnegi

Gorsel 2.11: [llistrasyon drnegi

IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

Eskizler, karakterlerin sahne icindeki yeri ve hareketini dogru ifade
etmelidir.

« Tek bir figir yerine birden fazla figtr kullanilmalidir. Diger unsurlarla
da calisma desteklenebilir (Gorsel 2.10).

« Gergek disi bir seyler yaratilabilir. Hayal glict yardimiyla gizime bakan
kisiler beklenmedik bir seyle sasirtilarak ilgi cekilebilir (Gorsel 2.11).
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Her ne cizilirse cizilsin, hikdyeyi veya mesaji anlatmaya
yardimci olan bir ipucu mutlaka kullaniimahdir.

« Bir mesaj verilmelidir. Bu mesaji hissettirmek icin
hikaye tasvir edilmeli, izleyici durumu hayal etmeye
davet edilmelidir (Gorsel 2.12).

« Ana kahraman merkeze konulmalidir. Kullanilan kah-
raman istenildigi kadar belirgin veya gizli olabilir. Tum
duygular, olaylar ve temalar diger alanlara eklenebilir
(Gorsel 2.13).

Gorsel 2.13: Illistrasyon drnegi

Gorsel 2.12: [lliistrasyon 6rnegi



Gorsel 2.14: Illistrasyon Grnegi

Gorsel 2.15: Illistrasyon Grnegi

IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

Denge dogdru kullaniimahdir. Denge ¢ok 6nemli bir kompozisyon
aracidir. Ogeler, kompozisyon diizenini bozmayacak sekilde
dagitilmalidir.

Mesafe dogru belirlenmelidir. Perspektif dogru bir sekilde kullanil-
malidir. FigUrler kiicuk ve renk netligi azaltilarak yakin mesafedeki
figlrler ise daha blyuk ve canli renklerle cizilmelidir. (Gorsel 2.14).
GOruntinun belli unsurlarini vurgulamak icin 151k ve gélge kulla-
nilabilir. Kullanilan 151k ve golgeler, g6zlin odak noktasinin merkez
figlre cekilmesini saglar (Gorsel 2.15).
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« Anlatimin her yoni mantikli olmalidir. Karakterler
bulunduklari mekana aitmis gibi hissedilmelidir.
Ornegin, karin nereden geldigini gorsellestirirken
bu durum, karakterlerin yiz ifadeleri ve beden dili
araciligiyla anlatilabilir (Gorsel 2.16).

« Hikayenin renklendirilmesinde anlatmaya calistigi-
niz 6ykidndn hangi bolimini resmettiginiz onem-
lidir. Renkler, ilgili bolimin icerigine uygun olarak
secilmelidir. Ornegin, dykiideki cevresel kosullara
veya olaylarin giiniin hangi saatinde gectigine dik-
kat edilmelidir (Gorsel 2.17).

« Genel olarak resmin icindeki her unsur, her ayrin-
t1 cok 6nemlidir ve anlatimi gti¢lendirmeye vyarar.
Kontrast, renk, ton, doku ve ritmin dogru bir sekilde
kullanilmasina 6zen gosterilmelidir.

Gorsel 2.16: Illistrasyon 6rnegi

Gorsel 2.17: Illiistrasyon drnegi



2.1.3. Tirk Edebi Eserlerine Konu Olan Fantastik Tasvirler

GUnlUmuzde mitoloji denince akla ilk gelenler; Poseidon, Hera, Zeus gibi Yunan mitolojisi karakterleridir. Oysa bi-
zim kaltlirimize ait pek cok mitoloji karakteri de bulunmaktadir. Bunlardan; Ulgenbay, Ayisit ve Kubay'in adlari bile
duyulmamistir. Asena, Oguz Kaan, Alper Tunga, Tepeg0dz ve Otugen; isimleri ise en fazla bilinenleridir.

Kulture 6zgl mitolojik karakterleri yeniden canlandirmanin en iyi yolu, onlari g6ze hitap eden sekillerde ortaya
koymaktir. S6zli olarak aktarilan efsaneler veya mitolojik karakterler, bir stire sonra unutulabilir. Ancak bir heykel, fresk
ya da resim seklinde herhangi bir sanat eserine donusturulerek ortaya konulduklarinda asla unutulmazlar.

Sfenks ve griffonlar mitolojiyi anlatan en iyi fantastik tasvirlerdir.

Gorsel 2.18: Sfenks drnegi Gorsel 2.19: Griffon illiistrasyon ornegi

Sfenks; kafasi kog, kus veya insan, govdesi ise uzanan bir aslan seklini alan heykeldir. Sfenkslerin fiziksel 6zellikleri
degisiklik gosterir. Ancak genellikle iki veya daha fazla hayvani birlestirir. Bazi sfenkslerde ise insana ait boliimleri gor-
mek mimkuinddr (Gorsel 2.18).

Antik Misir'da ortaya cikan efsanevi canli olan sfenks, Eski Yunan'da ve Mezopotamya'da var olmus, daha sonra
Bati dlinyasi tarafindan saygi gérmus ve bugtine kadar Dogu kdltirlerinde varligini strdirmastur.

Griffon; Tirk mitolojisinde gecen aslan govdeli, kanatli ve kartal basl diissel varliktir. En ¢ok bilineni, kus ve aslan
birlesimi seklinde olanlaridir (Gorsel 2.19, 2.20).

Gorsel 2.20: Griffon illiistrasyon ornegi
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2. UNITE

http:// http://www.eba.gov.tr/ adresindeki sesli kitap drneklerinden birini dinleyiniz.

Siniftaki arkadaslarinizla sesli kitaptaki karakterlerin ve mekanlarin neler oldugunu konusunuz.
Degerlendirmelerinizi tahtaya yaziniz.

Anlatilan hikayeden yola cikarak hafizanizda olusan goériintiiyli resmediniz ve resmi renklendiriniz.

« Tamamlanan calismalarinizi bir yerde toplayiniz. Dinlenen hikayenin farkl sekillerde nasil resmedildigini
degerlendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yuksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
firalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiirii miirekkepli isaretleyiciler ve althk.

DERS DISI ETKINLIK

« Tlrk edebiyat triinlerinden siir, 6ykd, masal, fabl, fikra, atasozi, deyim, ani gibi eserlerden 6rnekler arastiriniz.

+ Hangi edebiyat Grtintindeki varliklarin veya tasvirlerin sizi etkiledigini diisiiniiniiz.
« Etkilendiginiz varligin tasvirini kendinize goére farkli bir olay kurgusunda ve mekan icinde ¢iziniz ve ciziminizi
renklendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiirii mirekkepli isaretleyiciler ve althk.

Diinya edebiyatinin en (inlii romancilarindan biri olan Fransiz yazar Gustave Flaubert'in [Gustav Filabirt
(1821-1880)] Madame Bovary (Madam Boviri) adli eserinden asagidaki alintiyi okuyarak zihninizde canlanan
karakteri uygun bir mekana yerlestirip imgesel tasarimini yaparak renklendiriniz.

"...KOsede, kapinin ardinda kalmisti, ancak gorilebiliyordu, on bes yaslarinda bir kdy ¢cocuguydu, boyu
hepimizin boyundan uzundu. Alnindaki saclar, bir kdy ilahicisinin saclari gibi diimduiz kesilmisti, akilli
uslu, pek sikilgan bir hali vardi. Omuzlar genis degildi, dort etekli, kara diigmeli, yesil cuhadan elbisesi
koltuk altlarini rahatsiz ediyor olmaliydi, islemeli kol adizlarinin arasindan, ¢iplak durmaya alismis kirmizi
bilekleri gorinityordu. Askilarin pek fazla ¢ektigi sarimsi pantolondan mavi ¢orapli bacaklar ¢ikiyordu.
iyi boyanmamis, civili, saglam kunduralar giymisti. Derse kalkip anlatmaya basladik. Vaiz dinler gibi can
kulagiyla dinledi, dinlerken ayak ayak Ustiine atmaya, siraya dirsegini dayamaya bile cesaret edemiyordu..."

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm ylksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya, pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda fircalar,
farkli renklerde markerlar, rapido tiirii murekkepli isaretleyiciler ve altlik.




IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

Resimlerdeki mitolojik tasvirleri inceleyiniz
(Gorsel 2.21,2.22,2.23,2.24).
Dislincelerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

Gorsel 2.22: Mitolojik Ziimriidiianka illiistrasyonu

Gorsel 2.23: Ahmet Giinestekin

Gorsel 2.21: Mitolojik Kentauros illiistrasyonu

Gorsel 2.24: Ahmet Giinestekin
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2. UNITE

- Asagida Tiirk mitolojisinin tanrigalarindan biri olan Su lyesi'ni anlatan metni okuyunuz.
« Okudugunuz metniimgesel olarak bir kompozisyonda kurgulayip ¢iziniz ve ¢iziminizi renklendiriniz.
Su iyesi
Turk, Tatar ve Altay mitolojisinde suyun koruyucu ruhudur. Mitolojiye gore her su kaynaginin bir iyesi
(sahibi) bulunur. Acik renkte kiyafet giyerler ve suyun derinliklerinde, kayaliklarin arasinda bulunan saraylarda
yasarlar. Ayni zamanda sa¢siz, sakalsiz ve kassiz varliklardir. Bazi inanislarda deniz kizi, su sunasi (6rdek) olarak
bilinen yari balik yari kadin varlklardir.
Su lyelerinin hareketlerini anlamak olanaksizdir. Ciinkii bir anda durgun suyu dalgalandirip biiyiik
dalgalarin olusmasina ve suyun cevreye tasmasina sebep olabilirler. Ayrica kus ve yilan kiligina da girebilirler.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda fircalar,
farkli renklerde markerlar, rapido tiirii mirekkepli isaretleyiciler ve altlik.

Mustafa Delioglu (1946-)

1946'da Erzincan'da dogmustur. Gencliginden itibaren resim sana-
tinda kendini yetistirmeye baslamis ve 6zglin tarzini olusturmustur.
1974'te actigi atolyesinde bugline kadar iki binden fazla kitap resimle-
mistir (Gorsel 2. 25, 2. 26). illistrasyonlarinin yaninda, actigi yirmi resim
sergisiyle sanatseverlerle bulusmustur.

2000 yilinda, her iki yilda bir uluslararasi bir juri tarafindan verilen
Hans Christian Andersen (Hans Kiriscin Endirsin) 6dalinin ilk Tark ci-
zer adayi olmustur. 2013 yilinda, isvec hiikiimeti tarafindan ¢ocuk ve
genclik edebiyati alaninda verilen 6diilu olan Alma'da ¢gizer adayi ola-
rak tilkemizi temsil etmistir.

Gorsel 2.25: Kitap illiistrasyon ornegi Gorsel 2.26: Kitap illiistrasyon ornegi




IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

2. 2. Ulusal Degerler ve Kahramanlarla ilgili imgesel Tasarimlar

KONUYA BASLARKEN

+ Ulusal degerlerimizi ve milli kahramanlarimizi konu alan bir sinema filmi veya belgesel izleyiniz.

Gorsel 2.27 ve 2.28'deki resimleri inceleyerek asagidaki sorulara cevap veriniz.
« Asadida verilen farkli ressamlara ait resimlerin ortak temasi ne olabilir?
« Ressamlarin bu resimlerdeki ortak amaclari ne olabilir?
+ Resimler sizi etkiledi mi? Neden?
+ Resimlerin sizde uyandirdigi duygu nedir? Neden bu duyguya kapildiginizi arkadaslarinizla paylasiniz.

Gorsel 2.27: "Kurtulug Savast Panoramast” detay, duvar resmi, Atatiirk ve Kurtulus Savasi Miizesi, Ankara

Gorsel 2.28: "Kurtulus Savasi Panoramast"” detay, duvar resmi, Atatiirk ve Kurtulus Savasi Miizesi, Ankara
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2. UNITE

«  Gorsel 2.29 ve 2.30'daki resimleri inceleyiniz.

Gorsel 2.29: "Topeular Son Mermi”, 1917, Namik Ismail, 205 x 145 cm, tuval iizerine yaghboya, Resim ve Heykel Miizesi, Ankara

Gorsel 2.30: "Milli Miicadele", 1917, Sami Yetik, 130 x 170 cm, tuval iizerine yaghboya, Askeri Miize, Istanbul




IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

4. DERS iCi ETKINLIK

Gorsel 2.31: ilhistrasyon drnegi Gorsel 2.32: [lhistrasyon drnegi

Gorsel 2.29 ve 2.30'daki resimlerle Gorsel 2.31 ve 2.32'deki illistrasyon drneklerini karsilastirarak
illistrasyonlarin benzerliklerini ve farkhliklarini asagidaki bosluklara yaziniz.
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Ulusal Deger: Bir ulusun kendine 6zgl saydidi ve sahip olmakla éviindiigu toplumsal ve kiiltiirel 6gelere denir.
Ornegin; bayragimiz, geleneklerimiz ve vatan topradi bunlardan bazilaridir.
Milli Kahraman: Millete biiyik hizmetlerde bulunmus ve milletin hayatinda silinmez izler birakmis sahsiyetlerdir.
Tarklik ve kahramanligin adeta 6zdeslestigi kadim kiltiirimizde sayisiz milli kahramana rastlamak mimkanddr.
Mustafa Kemal Atatiirk, Nene Hatun, Ulubath Hasan, Orug Reis, Sit-
cli imam, Yoriik Ali Efe, Malkocoglu, Barbaros Hayrettin Pasa, Kara
Fatma, Serife Baci, Hasan Tahsin, Halide Edip Adivar, Gazi Osman
Pasa ve Omer Halisdemir gésterdikleri essiz kahramanlik, fedakarlik
ve liderlikleriyle bunlardan sadece birkagidir.
Not: Figurlerin anatomik 6zelliklerine gore ¢izim ve teknikleriyle
ilgili bilgilere ve uygulamalara birinci tnitede yer verildiginden bu
konulara tekrar girilmeyecektir. Bu béliimde milli kahraman figirle-
rinin illistrasyon yontemiyle ciziminden bahsedilecektir.
Daha 6nce de belirtildigi gibi baslik, slogan ya da metin gibi
sozel unsurlari gorsel olarak betimleyen veya yorumlayan biitiin
unsurlara genel olarak “illistrasyon” adi verilmektedir. illiistrasyon-
da amac sanat yapmaktan ziyade herhangi bir konuyu anlatmaya
yardimci olmaktir. Antik Donem madara resimlerinden gazetelerde
cizilen karikattrlere kadar farkli illiistrasyon érnekleri vardr. illiist-
rasyon, grafik sanatinin bir koludur. Bu sanatin Tirkiye'de ilk uygula-
yicist ihap Hulusi Gérey'dir (Gorsel 2.33).
Cogunlukla kitap ici resimlemeleri olarak kullanilmakta olan il-
lustrasyonlarin hazirlanmasinda geleneksel ¢izim ve boyama mal-
zemelerinin yani sira fotograftan, kolajdan ve bilgisayar tekniklerin-

den de yararlaniimaktadir (Gorsel 2.34). ) . o
Gorsel 2.33: Illiistrasyon afis ornegi

Gorsel 2.34: Bilgisayar illiistrasyonu



IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

Gorsel 2.35: Bilgisayar illiistrasyonu

illistrasyonun herhangi bir mesaji en anlasilir sekilde kavratmaya yarayan resim tiirii olmasi nedeniyle hayatin her
alaninda var oldugu gériiliir. Ornegin; havaalanlarinda, alisveris merkezlerinde, mimari alanda, moda yayinlarinda,
kitap kapaklarinda, afislerde, reklamcilik ve fotografcilik alaninda illistrasyon 6rneklerine rastlamak mimkiindir. Bu
baglamda yapilan tanimlarin ¢cok olmasi, illiistrasyonun aslinda genis bir kullanim alanina sahip olduguna isaret eder
(Atan, 2013) (Gorsel 2.35).

illiistrasyonlarin Renklendirilmesi: illiistrasyonda kullanilabilecek en uygun teknik sulu boya teknigidir. Kagidin
suyu emicilik 6zelligi yuksek ve suya dayanikli olmasi bu teknigin basarili olmasini saglamaktadir. Sulu boya seffaf bir
boya oldugu icin eskizler kdgida ¢ok hafif cizilmelidir. Ayni zamanda kagidin beyazligindan yararlanarak illiistrasyon-
larda isik ve golge etkisi de yaratilabilmektedir (Gorsel 2.36).

Gorsel 2.36: Sulu boya illiistrasyonu
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2. UNITE

Cocuk kitaplarr illistrasyonlarinda sulu boya teknigiyle boyanan resimler her zaman ¢ocuklar agisindan ilgi ¢ekici
ve samimidir. Sulu boyanin kendine has 6zelligi, isik- gélge oyunlarina olanak vermesi resme boyut katmakta ve res-
min ilgi ¢ekici olmasini saglamaktadir. Cocuklarin bedenisine sunulan kitap illiistrasyonlarinda kullanilan sulu boya
tekniginin canli ve parlak renklerde olmasi dnemli bir ayrintidir (Mardi, 2006) (Gorsel 2.37).

Gorsel 2.37: Sulu boya teknigi illiistrasyonu



IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

Kapaticilik 6zelliginden dolayi guaj boya da illiistrasyonda tercih edilen bir tekniktir (Gorsel 2.38). Bir baska teknik
ise yagli ve kuru olmak lizere iki cesidi bulunan pastel boya teknigidir. Bu tenknik; ton degerlerini elde etmede, golge-
lendirmede ve renkleri birbirine karistirmada rahat ¢calisma imkani saglar. Pastel boyanin yani sira kuru boya teknigi de
hemen hemen ayni 6zelliklere sahip oldugu icin illistrasyon renklendirmesinde tercih edilen bir diger boyama yon-
temidir. Son olarak cesitli atik malzemelerin kesilerek veya yirtilarak yapistirilmasiyla yapilan kolaj da illistrasyondaki
renklendirme tekniklerinden biridir.

Gorsel 2.38: Guaj teknigi illiistrasyonu
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GlUnumuzde illustrasyonlarin renklendirilmesinde bilgisayar programlari kullanilmaktadir. Bilgisayar ortaminda ka-
rakter olusturulabilecedi gibi cizilen eskizlerin taranarak bilgisayara aktarilmasiyla da renklendirme yapilabilmektedir.

Renklendirmede hangi teknik secilmis olursa olsun figiir veya objelerin etrafina uygulanacak olan siyah ya da koyu
renkli kontur cizgilerin kullanimi hem ¢izim hem renklendirme hatalarini yok etmede énemli bir ayrintidir. Bu durum
cizimdeki figlir veya objelerin daha belirgin olmasini da saglamaktadir (Gorsel 2.39).

Gorsel 2.39: Kontur ¢izgileri uygulanmus illiistrasyon érnegi
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IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

Ulusal degerler ve kahramanlarla ilgiliimgesel tasarimlar yaparken ilk olarak taklit yontemi kullanilabilir. Fakat cizer
bir siire sonra kendine ait bir stil bulmalidir. Clinkii her meslek dalinda oldugu gibi sanat alaninda da etik degerler var-
dir. Sanat¢i adayi sanat egitimi asamasinda bu etik degerlerden haberdar olmali ve calismalarinda kendine karsi di-
rist olmalidir. Taklitten ve calinti ydontemlerden uzak durmali, kendine has bir Gislup gelistirme cabasi icinde olmalidir.
Cizerin ortaya koydugu eserler, baskalari tarafindan ayirt edilebilecek nitelikte olmalidir. Fotograflardan yararlanilarak
yapilan ¢izim ve renklerdirmelerin tekrarlanmasiyla bir Gslup olusturulabilir. Gérsel 2.40'ta fotograftan yararlanilarak
milli kahramanimiz Mustafa Kemal Atattirk cizilmistir ve resim, cizerin kendi Gslubuyla renklendirilmistir.

Gorsel 2.40: "Mustafa Kemal Atatiirk" ¢izimi ve renklendirilmesi
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Stil olusturmak uzun zaman alan bir strectir. Stil, donemlere gore degisiklikler gosterebilir, farklilasabilir. Zaten
¢izgi degismiyorsa gelisme de olmuyor demektir, bu da cizerin sitilinin siradanlastiginin géstergesidir. Jean-Luc Go-
dard’in (Cin Luk Gadirt) dedigi gibi: “Onemli olan nereden aldiginiz degil, nereye gétirdigiinizdir”

Cizimi yapilacak konu 6zel bir donemle ilgiliyse bu konu ile ilgili gorseller arastiriimaldir. Fotograflar, filmler ve
cizgi filmler incelenmelidir. Ancak referans olarak secilen eserleri birebir kopya etmekten kaginilmali, cizer kendine has
cizim teknigini ortaya koyabilmelidir.

Model dosyasindan yararlanilarak cizim yapilabilir. Onemli cizerlerin calisirken cekilmis videolarinin seyredilmesi
ve dijital fotograflardan yararlaniimasi size bu siirecte katki saglayacaktir. Once kaynak olarak secilen eserin aynisi
cizilip sonrasinda resmi deforme edip ise baslanabilir.

Secilen kahramanin hikayesi de olduk¢a 6nemlidir. Akla ilk geleni cizmeden 6nce figir zihinde tasarlanir, olgun-
lastinhir ve tasarlanan figliriin benzerleri incelenir. Sonrasinda figlirler benzerlerinden ayirilir ve ¢izimin izerinden belli
bir zaman gectikten sonra tekrar degerlendirilir.

Gorsel 2.41: "Topal Osman" figiirii ¢izimi Gorsel 2.42: "Fatma Seher Erden" figiirii ¢izimi

Hikayede ana karakter ve yardimci karakterler bulunmalidir. Ana karakter her zaman 6n planda ve digerlerinden
farkli olmalidir. Yardimci karakterler ana karakterin tamamlayicisidir. Yardimci karakterler, Gistlendikleri rol cercevesin-
de birbirlerinden farkli gorsel ve fiziksel 6zelliklere sahip olarak tasarlanmalidir. Ana karakter ve yardimci karakterlerin
gorsel olarak ayirt edici 6zelliklerinin belirlenmesi gerekmektedir.

Kahramanin “Diinyayi Kurtaran Adam” olmasina gerek yoktur. Tam tersine belki de yavru bir kedi icin hayatini
tehlikeye atabilmesi, cok daha manali ve etkileyici olabilir. Blyiik olaylarin icerisine konulan karakterler kendiliginden
blylmezler. Karakterlerin insani ve manevi degerleri yasayan bireyler olmalarina 6zen gdstermek onlari daha giclu
ve anlamli kilacaktir (Gorsel 2. 41, 2. 42).



IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

Gorsel 2.43: "Yoriik Ali Efe " figiirii ¢izimi

Karakter tasarim siirecinde karakterin yasi, cinsiyeti, kilosu, boyu, sac ve ten rengi, viicut yapisi, tavri, durusu, gora-
nisl ve varsa anatomik bozukluklari g6z 6niinde bulundurulmalidir. Karakterlerin kiyafetleri tiim anlatim karelerinde
ayni olmalidir. Ayni dl¢litler hayvan karakteri olusturmada da gecerlidir (Gorsel 2.43).
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Sekil 1'de goruldiigu tzere tek bir kaynaktan yararlanmak sizi ayni sonuca gétirlrken sekil 2'deki gibi birden fazla
kaynagi sentezlemek sizi cok daha farkli ve 6zgiin bir sonuca ulastiracaktir.

=)

Sekil 2.1: Tek bir kaynaktan yararlanilmasiyla ulasilan sonug

=)

Sekil 2.2: Birden fazla kaynagin sentezlenmesiyle ulagilan sonug

2. DERS DISI ETKINLIK

« Milli ¢izgi roman kahramanlarinin kimler oldugunu ve bu kahramanlara hangi cizerlerin hayat verdigini
arastiriniz.

+ Sevdiginiz ve sevmediginiz kahramanlarin 6zelliklerini yaziniz. Daha sonra bu kahramanlar karsilastirarak
hangisinin karakter 6zelliklerinin daha agir bastigi yontndeki fikirlerini séyleyiniz.

« Daha 6nce ¢izmediginiz bir kahramani 6nce zihninizde canlandirarak sonra fotografina bakarak ciziniz.
Ciziminiz bittiginde iki resim arasindaki farklari sdyleyiniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiksek gramajli resim kagidi, gesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiirii miirekkepli isaretleyiciler ve althk.

« Hazirhk calismasinda seyrettiginiz veya okudugunuz milli kahramanlarimizi konu alan eserlerdeki ana ve
yardimci karakterlerin 6zelliklerini siniftaki arkadaslarinizla paylasiniz.
Eserlerdeki kahramanlarin karakteristik &zelliklerini tahtaya yaziniz.

+ Bu 0zellikleri g6z 6niinde bulundurarak karakterlerin illiistrasyon tasarimlarini yapiniz.

« Birinci Unitede verilen perspektif, figlir cizimi ve renk kullanimi kurallarina bagl kalarak tasarlanan illtstratif
karakterleri, nesne-mekan-figur iliskisi icerisinde kendi olusturdugunuz kompozisyonda resmediniz.

« Resmedeceginiz olay orguslini dort asamaya indirgeyiniz. Kahramaninizin tiim hikayesini dért asamada
anlatabilmek icin en can alica bolimlerin illistrasyonunu yapmaniz, konuyu daha iyi aktarabilmenizi
saglayacaktir.

- DOort esit parcaya boldigliniiz resim kagidinizin her bir bélimine, tasarladiginiz kurguyu resmederek
renklendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yuksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiirii miirekkepli isaretleyiciler ve althk.
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3. DERS DISI ETKINLIK

« Devrim Kunter'in “Seyfettin Efendi ve Olaganiisti Maceralan” cizgi karakterinin olusum surecini anlatan
“Cizgi Roman Yolculugu” nun birinci bolimuni izleyiniz.

« Anil Celikkaya'nin bir karakteri tasarlama ve ¢izme siirecini anlattigi “Cizgi Roman Karakteri Yaratmak” adli
videosunu izleyiniz. Ardindan bu videolar hakkindaki goruslerinizi yazil metin halinde model dosyaniza

koyunuz.

6. DERS iCi ETKINLIK

Kara Fatma [(1888-1955) Fatma Seher Erden]

Kara Fatma, Erzurumlu Yusuf Aga'nin kizidir. Balkan Harbi'nde
kocasi Dervis Erden’le Edirne’de Yanik Kislada bulunmustur. Birinci
Diinya Savasi'nda dokuz kadinla birlikte Kafkas Cephesi'nde savas-
mistir. Esi Sarikamis'ta sehit diismuistir. Mondros Miitarekesi'nden
sonra Uskiidar’a, oradan Bolu ve Ankara yoluyla Sivas ve Erzurum’a
giderek Gazi Mustafa Kemal'den kendisinin vazifelendirilmesini iste-
digini, kirk G¢ kadin silah arkadasi olarak sark vilayetlerindeki vazife-
lerini yerine getirdiklerini, 1923'te yapilan bir milakatta anlatmistir.
Fatma Seher, Mustafa Kemal'le nasil gérisebildigini hatiralarinda
sOyle anlatir: “Mustafa Kemal'in huzuruna cikabilmek icin muhtelif
kiyafetlere girerek ti¢ glinliik bir miicadeleden sonra devamli bir ta-
kibin neticesi olarak Sivas'ta 6gle yemegine davetli bulundugu bir
yere giderken yolda Mustafa Kemal'i yakaladim. Uzerimde carsaf
vardi. Yizim de pece ile kapalydi. Kendisiyle bir mesele hakkinda
gorismek istedigimi sdyleyince ilk defa sert bir lisan kullanarak “Ne
goriseceksin?” dedi. “Kalbimdeki vatan aski bu sert muameleye
tstiin gelerek derhal pecemi kaldirdim. istanbul'dan buraya kadar
kendisiyle goriismek icin geldigimi ve maruzatimi bir dakika i¢in Gorsel 2.44: Fatma Seher Erden (Kara Fatma)
dinlemesini i1srarla rica ettikten sonra, pek yakinimizda bulunan k-
¢lk bir lokantaya beni kabul ettiler.” bilgisini vermistir. Mustafa Kemal ona, silah kullanmayi, ata binmeyi bilip
bilmedigini sormustur. Aldigi cevaplardan memnun olarak “Bitiin kadinlar senin gibi olsa idi Kara Fatma.”
demis ve adi bundan sonra Kara Fatma kalmistir. "Kendi eli ile yazdigi kagidi vesika olarak bana verdi." "Sikisik
vaziyetlerde sana yarar. Haydi géreyim seni, verdigim talimati unutma, bir an evvel istanbul‘a git, hazirlan ve
ise basla!” dedigini anlatmistir (Gorsel 2.44).

« Milli miicadele kahramanlarimizdan Kara Fatma'yi, metinde ifade edilen kurgu ile imgesel olarak tasarla-
yiniz ve renklendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemle-
ri, yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya, pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda fircalar,
farkh renklerde markerlar, rapido tirii mirekkepli isaretleyiciler ve altlik.
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Ayhan Basoglu (1928-1993)

1928 yilinda istanbul'da dogan Ayhan Basoglu, 22 yasinda Dil-Ta-
rih-Cografya Fakultesinden mezun olmustur. Cocuk Esirgeme Kurumunun
yayinladigi “Cocuk” adli dergide 1948 yilinda ¢izdigi kapak illistrasyonu
ve resimlerle kariyerine baslamistir. Tiirk tarihine olan ilgisi, vatani gorevi
dolayisiyla gittigi Kore'de savas sonu hazirlanan Tiirk mezarligini gezerken
canlanmistir. Cizim konusundaki yetenegini de devreye sokacadi tarihi bir
kahraman arayisina girerek Malkocoglu'nu yaratmistir.

Ayhan Basoglu, Turkiye'ye dondiikten sonra calismaya basladigi Cum-
huriyet gazetesinde, 26 Ekim 1964 tarihinden itibaren “Daglar Krali” ile ilk
defa Malkogoglu karakterini okuruna sunmustur. Yogun ilgi karsisinda ko-
leksiyonunu yeni maceralarla zenginlestirmistir. Malkocoglu, sonraki yillar-
da Terciman Gazetesi sayfalarindan okuruyla bulusmaya devam etmistir.

Cizimleri, karakterle 6zdeslesen Cilineyt Arkin'in oynadigi “Malkocoglu”
adli sinema filmine de uyarlanmistir.

Dinamik ve rahat ¢izgi stiliyle taninan Basoglu, Malkogoglu adli kahramaniyla 6zdeslesmistir (Gorsel 2.45).
Ancak 1981 yilinda Kilttr Bakanliginin siparisi ile hazirlanmaya baslanan ve Mustafa Kemal Atatirk'in haya-
tinin anlatildigi “Altin Sach Kahraman” onun en iyi ¢izgi romani kabul edilmektedir. Tlirk¢enin yani sira Arap-
ca ve ingilizce olarak da basilan bu calismasini, Glinaydin gazetesine cizdigi televizyon dizisi uyarlamasi da
olan “Kara Simsek istanbul'da”ile 1984'te Hiirriyet Cocuk Dergisi icin hazirladigi “Ege'nin Derinliklerinde” adli
eserleri izlemistir. Milli E§itim Bakanliginin ¢izgi roman serisine dahil olan ve 1991'de basilan Kili¢ Ali Reis ise
Ayhan Basoglu'nun son ¢izgi roman ¢alismalarindan biri olmustur (Gorsel 2.46). Cizer, Aralik 1993'te Canak-
kale'de hayatini kaybetmistir.

Gorsel 2.45: "Malkogoglu" ¢izgi romanlart Gorsel 2.46: "Yorgun Savasgt” ¢izgi romanindan ¢izim
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IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

2. 3. Riiyalar ve Hayallerle ilgili imgesel Tasarimlar

KONUYA BASLARKEN

+ Gorsel 2.47'deki illistrasyonu
bir riiyanin yansimasi olarak
distndiiginizde nasil yo-
rumlarsiniz?

« Gergekdisti riiyalar goriyor
musunuz?

«  GOrdugu riyalari resmeden
ressamlar taniyor musunuz?
Arkadaslarinizla paylasiniz.

Gorsel 2.47: Illistrasyon drnegi

Riiya uykudayken goriilen, uyku sirasinda zihinden gecen hayal dizisine denir. Rilyada iken bitiin hayaller ger-
cekmis gibi yasanir ve hissedilir. Yapilan arastirmalar rilyanin uykuyu korudugunu ve saglikli hale getirdigini de ortaya
koymustur (Akot, 2010).

Riyalar ¢cok siradan ve gercege yakin olabilecegi gibi gercekisti de olabilir. Riiya, glindelik gercekligin telafisi ya
da ondan kagmanin 6tesinde, zihni farkli bir gerceklik yaratmasi icin 6zglr birakmanin yolunu agmaktadir.

Zihin bir buz dagi gibidir (Gorsel 2.48). Uyanikken yani bilingli zihin buz daginin su Gzerinde kalan kiigiik kismidir.
Uykudayken yani bilingalti ise zihnin suyun altinda kalan dev biytiklikteki asil bolimdur. Bilingalti stirekli olarak faa-
liyettedir. Bilingalti, insanin farkinda olmadan calisan ve uyku halindeyken viicut fonksiyonlarinin ¢calismasini saglayan
bolimuddr.

Gorsel 2.48: Buz dagi
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Hayal; zihinde tasarlanan, canlandirilan ve gerceklesmesi 6zlenen sey veya imgedir (Tirk Dil Kurumu). Aslinda
hem riiyalar hem de hayaller bilingaltinin disa vurumu seklinde ifade edilebilir.

Bilincaltinin sanata yansimasi, disa vurumculuk (siirrealizm) sanat akiminda gérilir. Bu akim, Freud'un [Furoyd
(1856-1939)] psikanaliz yénteminden esinlenerek ortaya cikmistir. Sanatci bilincaltindakileri disa vurarak eserini olus-
turur. insani yénlendiren asil sey bilincaltidir (Gorsel 2.49).

Gorsel 2.49: "Angelus", 1935, Salvdor Dali, 32 x 39 cm , Yaglhiboya, Salvador Dali Miizesi, ABD
Riyalarda gercek hayatta gerceklesmesi imkansiz olan bircok seyi gérmek miimkiindiir. Ornegin; insanin bir tavu-
ga donustiguini gérmek, bir robotla denizde ylizmek, corbanin icinde bogulmak vb.
Birbirinden cok farkli nesneleri birlestirerek riiya ve hayallerle ilgili tasarimlar yapmak mumkiindir (Gorsel 2.50).

BUNLARI BiLiYOR MUSUNU2Z?

Resimlerinde kullandigi
strrealist tarz itibariyle eseleri
Salvador Dali'nin eserleriyle karis-
tirilan Vlademir Kush [Vilademir
Kus (1965-...)], sanatini metaforik
realizm adiyla tanimlamaktadir.
Vlademir Kush'un eserlerinin he-
men hemen hepsinde bir mesaj
niteligi bulunmaktadir.

Gorsel 2.50: "Okyanus giinegi", 2000, Viadimir Kush, 106 x 122 cm, Tuval iizerine yagl
boya, The Longworth Galeri, ABD
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Ruyalar ve hayallerle ilgiliimgesel tasarimlar yaparken sekiz farkl birlestirme yontemi kullanihr.

2.3.1. Cansiz Bir Nesneyi Canli Bir Varlikla Birlestirme

Herhangi bir nesnenin, canli varlikla bir arada resmedilmesidir.

Bunun icin siradan, cansiz bir nesne secilir. Bu nesne; etraftaki bir bilgisayar monitéri, ampul veya masadaki bir
kursun kalem olabilir. Daha sonra insan, hayvan veya herhangi bir canli varlik secilir. Secimlerin yaratici veya karmasik
olmasi gerekmez. Solucan gibi basit bir canli bile olabilir.

Canli ve cansiz varliklardan yapilabilecek birlestirmelere 6rnek olarak; kedi ve klavye, insan ve masa, sinek ve ku-
laklik verilebilir. ilging fikirler Giretmek icin cevrede mevcut olan varliklar degerlendirilebilir (Gérsel 2.51).

Gorsel 2.51: Cansiz nesne ile canli varligi birlestirme ornegi
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2.3.2. iki veya Daha Fazla Canli Varligi Birlestirme
Tamamen farkli canlilarin bilindik 6zellikleri, farkli birlestirmelerle bir araya getirilerek gercekdisti bir yaratim olus-
turulabilir. Ornegin; érdek bir koyuna, géz bebegi bir baliga, yarasa kanatlari bir sinege veya bir bayanin parmaklari

agac govdesine cevrilebilir (Gorsel 2.52).

Gérsel 2.52: Iki farkly canli varligi birlestirme ornegi

Gorsel 2.53: Manzara ile canli bir varligi birlestirme drnegi

2.3.3. Manzara ile Canhli Bir Varhigi
Birlestirme

Herhangi bir manzaraya, insana ait Ozellikler akta-
rilarak bu yontem uygulanabilir. Bu ydntemde; ilging,
eglenceli veya korkutucu durumlar séz konusu olabilir.
Ay'in dedeye veya dagin kocaman etegiyle bir kadina
benzetilmesi bu aktarimin en bilinen érnekleridir. Bunun-
la birlikte herkes kendi hayallerini bu yontemi kullanarak
resmedebilir.

Bu diizenleme sehir manzaralarinda, sudaki nesne-
lerde veya farkl sekillerde de uygulanabilir. Bir manzara-
da, gercekusti bir hayati ortaya koyabilmek icin ona bas,
kol, bacak veya g6z gibi insana ait uzuvlar eklemek mim-
kandur (Gorsel 2.53).



2.3.4. Manzara ile Teknolojiyi Birlestirme

Herhangi bir manzara resminin, teknolojik bir arag-
la bir arada cizilmesidir. Ornegin; dag, dere, vadi, deniz
veya bir sehir manzarasi hayal edilir ve sonra bu man-
zaray! gercekistu kilmak icin onlara mekanik veya tek-
nolojik ogeler eklenir. Mesela; ormanin ortasina biiytk
bir varlik icin dev bir digme konulabilir. Glinesin battig
yere bir vites, topraktan yukselen kollar, pistonlar veya
borular eklenebilir (Gorsel 2.54).

2.3.5. Bir Nesneyi Teknoloji veya

Mekanikle Birlestirme

Cizimde biyoteknoloji etkisi elde etmek icin canh bir
nesne, mekanik veya teknolojik unsurlarla birlestirilir.
Ornegin; ilging gercekdistii efektler elde etmek icin bir
bitki, kisi veya hayvana mekanik ya da teknolojik bir bu-
kilme eklenebilir (Gorsel 2.55, 2.56: A, 2.56:B, 2.57).

Gorsel 2.54: Manzara ile teknolojiyi birlestirme 6rnegi

Gorsel 2.55: Bir nesneyi teknoloji veya mekanikle birlestirme érnegi

Gorsel 2.56: A. Bir nesneyi Gorsel 2.56: B. Bir nesneyi Gorsel 2.57: Bir nesneyi teknoloji veya
teknoloji veya mekanikle teknoloji veya mekanikle mekanikle birlestirme drnegi
birlestirme ornegi birlestirme ornegi
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2.3.6. Herhangi Bir Nesneyi Gercek Hayatta Olandan Daha Biiyiik veya Kiiciik Yapma

Normalde kiiciik olan bir nesnenin, normal boyutlu bir nesnenin yaninda biytk etkisi olusturmasidir. Ya da tam
tersi, insanlarin alisik oldugu nesnelerin alinip kiiciiltiilmesidir. Ornegin; bir insan kiicltiliyorsa insan figiiriiniin ya-
nina cizilen para, bilgisayar tusu veya masa bir kamyon boyutunda yapilmalidir (Gorsel 2.58, 2.59).

Bu tarz cizimlerde giinliik hayattaki nesneleri kullanmak, daha rahat calismalar yapmak icin yardimci olacaktir.

Gorsel 2.58: Bir nesneyi gercgekte olandan daha biiyiik veya daha kiigiik yapma ornegi

Gorsel 2.59: Bir nesneyi gergekte olandan daha biiyiik veya daha kiiciik yapma drnegi



IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

2.3.7. Bir Ogeyi Ait Oldugu Yerden Cikarma
Bu cizim ydnteminde, nesne veya varliklara ait herhangi bir parca ait oldugu yerden cikarilir. Ornegin; bir piyano-
dan siyah tuslar, insan ylziinden burun veya ucagin gévdesinden kanadi ¢ikarilabilir (Gorsel 2.60, 2.61, 2.62).

Gorsel 2.60: Bir ogeyi ait oldugu yerden ¢ikarma ornegi

Gorsel 2.61: Bir 6geyi ait oldugu yerden ¢ikarma drnegi Gorsel 2.62: Bir ogeyi ait oldugu yerden ¢ikarma drnegi
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2.3.8. Otomatizmi Deneme

Otomatizm; hicbir estetik 6n yargiya, ilke ya da kurala bagli kalmayan, beyinle denetlenmeyen, otomatik bir bi-
¢imde yapilan sanatsal calismadir. Bu tuir calismalar yapmak icin kagit tizerinde kursun kalem gibi basit bir aragla neye
benzedigini Snemsemeden icten geldigi gibi cizimler yapilir (Gorsel 2.63).

Gorsel 2.63: Otomatizm drnegi

« Obje, hayvan, bitki, uzuv, soyut varlik veya teknolojik ara¢ gibi kavramlardan herhangi birini diger
arkadaslarinizdan farkli olacak sekilde seciniz.
Sectiginiz kavramlari kiclk kagitlara yaziniz. (Yazilan kagitlarin sayisi sinif mevcudunun en az iki kati
olmalidir.)

 Yazilan kagitlari karistirarak 6gretmen masasina koyunuz.
Her biriniz yazilan kagitlardan en az iki tane seciniz.

« Sectiginiz kavramlardan farkli birlestirmeler olusturarak tasarimlar yapiniz ve tasarimlarinizi renklendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm ylksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya, pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda fircalar,
farkli renklerde markerlar, rapido tiiri mirekkepli isaretleyiciler ve altlik.




3. DERS DISI ETKINLIK

IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

Uzay, gokyuzil, deniz altinda yasam, kayip uygarlik, gelecege dair planlar vb. konulardan herhangi birini
seciniz.

Anlatilan birlestirme yontemlerinden yararlanarak bir resim ¢iziniz.

Yaptiginiz calisma sonrasinda kendinizi (inite sonundaki “Ogrenci Oz Degerlendirme Formu’nda bulunan
kriterlere gére degerlendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yilksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda fircalar,
farkl renklerde markerlar, rapido tiiri mirekkepli isaretleyiciler ve altlik.

Salvador Dali'ye ait olan bu tasarimlari inceleyiniz (Gorsel 2.64, 2.65,
2.66, 2.67). Hayallerini ¢izimle sinirl tutmayan sanatcinin tasarimlari-
nin da en az resimleri kadar surrealist oldugunu gorebilirsiniz.

Gorsel 2.64: Salvador Dali'ye ait sandalye Gorsel 2.65: Salvador Dali've ait telefon tasarimi
tasarimi
Gorsel 2.66: Salvador Dali've ait koltuk tasarimi Gorsel 2.67: Salvador Dali'ye ait ceket

tasarimi

115



2. UNITE

8. DERS iCi ETKINLIK

Gorsel 2.68: Fantastik dijital resim

Gorsel 2.69: Fantastik dijital resim

Gorsel 2.70: Fantastik dijital resim

+ Gorsel 2.68, 2.69 ve 2.70'teki resimlerin size hissettirdiklerini sdyleyiniz.

« GOzlerinizi bir stire kapayarak kendinizi bu resimlerin icinde hayal ediniz.

« Hayallerinizden yola cikarak bu resimlerin etrafinda neler olabilecegini diistintiniiz.
- imgesel ¢iziminizi yapiniz ve renklendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramaijli resim kagidi, ¢esitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiiri murekkepli isaretleyiciler ve althk.
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Salvador Dali [Salvador Dali (1904-1989)]

Surrealist bir ressam olan Salvador Dali, 11 Mayis 1904 tarihinde,
ispanya'da diinyaya gelmistir. Resim yeteneginin farkinda olan an-
nesi tarafindan hep desteklenen Salvador, kendine biyiik bir séhret
getirecek olan ressamlik yoluna da bu sekilde girmistir. 10 yasindaki
Salvador Dali, annesinin destegi ile 6zel bir resim okuluna yazilmistir.
Salvador Dali girmeye hak kazandigi Giizel Sanatlar Akademisi
icin Madrid’e yerlesmistir. Heniiz ispanya'da fazla yayilmamis olan Kii-
bizm ve Dadaizm akimlarina ilgi duyarak bu akimlari eserlerine yansi-
tan Salvador Dali, cevresinde adindan ¢okga soz ettirmistir. Salvador
Dali, 21 yasinda ilk kisisel sergisini agmistir. Sonraki yilda kiz kardesi
Ana Maria (Ena Maria) ile birlikte Paris’e gitmis ve Kiibizm'in en 6nde
gelen sanatcilarindan Pablo Picasso ile tanismistir. ispanya’ya don-
dikten sonra ele aldigi calismalarda Picasso'nun etkisi agikga goriil-
miustlr (Gorsel 2.71, 2.72).
1934'te New York'ta actigi sergi ile s6hretini arttirmis ve artan sohreti sonrasi 1936 yilinda gerceklesen
Londra Uluslararasi Surrealist Sergisi'ne konusmaci olarak davet edilmistir. Salvador Dali, davete icabet eder-
ken giydigi dalgi¢ kostiimu ile kendi tuhaf cizgisini ortaya koyarak yine kendinden ¢okga sz ettirmeyi basar-
mistir. 23 Subat 1989'da 84 yasinda iken 6lmistr.

Gorsel 2.71: “Eriyen Saatler”, 1931, Salvador Dali, 30 x 25 Gorsel 2.72: “Uyku”, 1937, Salvador Dali, 51 x 78 cm, tuval
cm, tuval iizerine yagliboya, Modern Sanat Miizesi (MOMA), tizerine yagliboya, Boyman van Beuningen Miizesi, Hollanda
ABD




2. UNITE

2. 4. Sportif Etkinliklerle ilgiliimgesel Tasarimlar
KONUYA BASLARKEN

+ En sevdiginiz spor dalini sdyleyiniz.

« Profesyonel ya da amator anlamda ilgilendiginiz herhangi bir spor dali var mi? Arkadaslarinizla paylasiniz.

« Kiltirimize ait spor dallarinin neler oldugunu sdyleyiniz.

- BUtuin spor dallarini icine alan ve her dort yilda bir farkli Gilkede yapilan uluslararasi spor organizasyonu olan
olimpiyatlar takip ediyor musunuz?

Takip ettiginiz spor dallarindaki sporcularin miisabakalar sirasindaki viicut hareketlerini diistintinGiz.

Thomas Eakins'in farkli spor dallarina ait resim-
lerinde sporculara verdigi hareketleri inceleyiniz
(Gorsel 2.73, 2.74, 2.75, 2.76).

Gorsel 2.73: “Sayim Almak” 1898, Thomas Eakins, 246.06 x Gorsel 2.74: “Beyzbol Oyunculari”, 1875, Thomas Eakins,
214.95 cm, Tuval iizerine yaghboya, Yale Universitesi Sanat 27.49 x 32.57 cm, kagut iizerine sulu boya, Yale Universitesi
Galerisi, ABD Sanat Galerisi, ABD

Gorsel 2.75: “Tek Kiirekte John Biglin” 1873, Thomas Eakins, Gorsel 2.76: “Biglin Kardesleri, Yaris Kanosunda”, 1873,

49.2 x 63.2 cm, Kagit iizerine suluboya, Metropolitan Sanat TZhomaS Eakins, 102.2 x 153.04 c¢m, tuval iizerine yagliboya Yale
Miizesi, ABD Universitesi Sanat Galerisi, ABD
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IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

Cizim, gorme ile ic ice gecmis farkli bir siirectir. Daha 6nceki konularda da belirtildigi gibi iyi bir ¢izim, iyi bir g6z-
leme ve tekrarlanan gizimlere baghdir. Gorme kabiliyetini gelistirmek, cizim yapmak icin iyi bir temel olusturmaniza
dayanak olur. imgesel olarak cizim yapmak tipki bisiklete binmek gibidir. Bisiklet siirmeyi bilen cogu kisi bunu nasil
yaptigini ifade edemez. iste imgesel cizim de bisiklete binmek gibi 6grenilebilir ve gelistirilebilir. Tipki bisiklette oldu-
Ju gibi bir defa dengeyi kurabildiniz mi gerisi gelir.

Sportif etkinlikler konusunda imgesel tasarimlar yaparken bir sporcunun fotograflarda, dergi veya gazetelerde
bulunan gorsellerinden yararlanabilirsiniz (Gorsel 2.77, 2.78, 2.79).

Gorsel 2.77: Daga tirmanan figiir Gorsel 2.78: Basketbol oynayan figiir

Gorsel 2.79: Futbol oynayan figiirler
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2. UNITE

S0z konusu sportif etkinlikler bir hareket hissi icermektedir. Bu hissi verebilmek icin hareketli insan, hayvan ve nes-
ne ¢izim kurallarinin uygulanmasi gerekir (Gorsel 2.80). Aksi takdirde cizim duragan bir etki olusturabilir. Sporcu figur
hareketleri; dinamik denge, coklu gortintiler, esneklik, bulaniklik ve vektorel cizgi ile verilebilir.

Gorsel 2.80: Sportif etkinlik ¢izim ornekleri
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Not: Birinci Unitenin dérdincl konusunda verilen insan figliri cizme yontemlerinden yararlanarak figiiri konuya
uygun bir mekana yerlestirebilirsiniz. Tabii figirlerin icinde bulundugu mekansal kurguyu yaparken perspektif kural-
larina uygun olarak yerlestirmek de 6nemlidir. Figiirlere hareket hissi vermek ve figirleri renklendirmek icin birinci
Unitenin altinci, sekizinci ve dokuzuncu konularindan yararlanilabilir (Gorsel 2.81,2.81: A, 2.81: B).

Gorsel 2.81: Sportif etkinlik sulu boya ornegi

Gorsel 2. 81: A. Sportif etkinlik sulu boya érnegi detay Gorsel 2. 81: B. Sportif etkinlik sulu boya érnegi detay
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2. UNITE

9. DERS iCi ETKINLIK

+ Gazetelerin spor sayfalarindan veya spor dergilerinden konuya uygun gorseller bulunuz.

+ Buldugunuz gorselleri model dosyaniza koyunuz.

« Gorsellerdeki sporcularin hareketlerini, eskizler halinde mekan ve perspektif kurallarina uygun olarak
ciziniz ve ¢iziminizi renklendiriniz (Gorsel 2.82, 2.83, 2.84, 2.85).

Gorsel 2.82: Futbol oynayan figiir illiistrasyonu Gorsel 2.83: Futbol oynayan figiir illiistrasyonu

Gorsel 2.84: Buz pateni yapan figiir illiistrasyonu Gorsel 2.85: Halter kaldiran figiir illiistrasyonu

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramaijli resim kagid, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiirii miirekkepli isaretleyiciler ve althk.
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IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

Eski Yunan seramiklerini inceleyiniz (Gorsel 2.86, 2.87). Atletlerin bircogunun farkl bir tarzda tasvir
edildigini goreceksiniz. Figurler, pismis toprak seramiklerin zemini Gizerine siyah kullanilarak resmedilmistir.
Atletlerin anatomik acidan da oldukca basarili cizildigini gorebilirsiniz.

Gorsel 2.86: Seramik iizerinde spor yapan figiir ornekleri Gérsel 2.87: Seramik iizerinde
spor yapan figiir ornekleri

10. DERS iCi ETKINLIK

Isinma Cizimleri

Kosma Masa Tenisi Kirek Cekme Futbol

ip Atlama Tekvando Ok Atma Bisiklet

Boks Kayak Tirmanma Glres

Buz Pateni Yiizme Halter Uzun Atlama

Yukarida verilen spor dallarini icra eden sporcu figirlerinin eskizlerini tek bir kagit kullanarak 80 dakika
icinde ¢iziniz.

- Sinifta yapilacak olan etkinlik icin gonilli bes veya alti arkadasinizdan sizin de gorebileceginiz ylksek bir
yere ¢cikmalarini isteyiniz.

+ Arkadaslarinizdan spor dallarindan birini se¢melerini isteyiniz. Arkadaslarinizin sectikleri spor dalina uy-
gun beden hareketleri yapmalarini ve herhangi bir harekette bir dakika boyunca kimildamadan durmala-
rint isteyiniz.

« Siniftaki diger arkadaslarinizdan yapilan hareketlerin hangi spor dalini ¢cagristirdigini tahmin etmelerini
isteyiniz.

Ogretmeninizden veya arkadaslarinizin birinden yapilan calismayi asama asama fotograflamasini, bilgisa-
yara aktarmasini ve ¢alismanin ¢iktisini almasini isteyiniz.

« Ciktisi alinan goruntileri siniftaki arkadaslariniza dagitiniz.

Siniftaki biitlin arkadaslarinizin kendilerine verilen fotograflarin tizerindeki figtirlerin duruslarini renkli ka-
lemlerle gcizmelerini isteyiniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm ytiksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemle-
ri, yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiirii murekkepli isaretleyiciler ve althk.
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2. UNITE

BUNLARI BiLiYOR MUSUNUZ?

Cirit misabakalarinda el boyamasi forma ve cirit sopasiyla yarisan, "Olimpiyat Picasso" takma adi verilmis
olan sanatci ve sporcu Roald Bradstock [Rold Biredstak (1962)]; “Uluslararasi Spor Sanatcisi” 6diiliine layik
gOrulmdistir (Gorsel 2.88, 2.89, 2.90, 2.91).

Gorsel 2.88: Roald Bradstock kendi el boyamasi Gorsel 2.89: Spor temall figiiratif resim
formaswyla cirit atarken

Gorsel 2.90: Spor temali figiiratif resim Gorsel 2.91: Spor temali figiiratif resim




IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

4. DERS DISI ETKINLIK

« Siniftaki arkadaslarinizdan dért veya bes kisiden olusan
gruplar olusturunuz.

« Grubunuza bir lider seciniz. Olusturdugunuz gruplarla
uluslararasi miisabakalarda basarili olan milli sporcula-

rimizi ve elde ettikleri dereceleri arastiriniz. Her grubun
farkli bir spor dalini ve sporcuyu se¢gmesine dikkat edi-
niz.

« Belirlenen milli sporcularimizin elde ettikleri basarilari,

imgesel olarak grubunuzdaki her bir 6grenci tarafindan
farkli karelerde calisacak sekilde resmediniz (Gorsel
2.92).
Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gra-
majli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya
pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda firca-
lar, farkli renklerde markerlar, rapido tiiri mirekkepli
isaretleyiciler ve altlik.

Gorsel 2.92: Halter kaldiran milli sporcumuz Naim
Siileymanoglu

Thomas Eakins [Tamis idins (1844-1916)]

Realist ressam Thomas Eakins (Tamis idins) 1844 yilinda Amerika'da
dogmustur. 1862'de Giizel Sanatlar Akademisine kaydolan sanatgl; ya-
sadigi sehirdeki sanat koleksiyonlarini ve sergileri incelemis, pek ¢ok
sanatciyla temasta bulunmustur. Uc yillik sanat egitimini Fransa'da Je-
an-Léon Géroéme'nin (Cin Liyan Jerom) 6grencisi olarak tamamlamistir.

Thomas Eakins; 6zgiin bir sanatci olarak teknik becerisini gdstermek
icin kendisine firsatlar saglayan, keyif aldigi aktiviteleri konu olarak be-
nimsemistir. Cocuklugundan beri sporla ilgilenen sanat¢i pek ¢ok res-
minde kendisini de kompozisyonlarina katmistir. Calismak icin gittigi
Paris'te, Amerikan sanatinin odaginda olan manzara resminden Avrupa
akademilerinde favori olan figlr resimlerine yonelen geng ressamlarin
onclsu olmustur.

Eakins, 1876'da 6zel bir akademide ders vermeye baslamistir. Antik
heykellerin alci kaliplarini model olarak kullanma gelenegini yikarak canli modelden anatomi ve ¢izim calis-
malarini baglatmistir.

Eakins'in anatomi meraki, hareket halindeki insan ve hayvan figirleriyle de ilgilenmesi sonucunu dogur-
mustur. 1879'da bir parkta at arabasi stiren dort figliri resimlemesi istenince at anatomisini yakindan ince-
lemistir. Birbirini izleyen hareketleri fotografla yakalamaya calisan fotograf sanatcisi Eadweard Muybridge'in
(Edvirt Mulibrec) calismalariyla ilgilenmistir. 1884'te artik kendisi de hareket halindeki hayvanlar konu alan
cok figiirli fotograf cekimleri yapmaya baslamistir.

1870’lerde biraktigi atletizm konusuna 1899'da tekrar donmudisttir. Boks, glres ve kiirek cekme sahnelerini
ustaca resmetmistir. Eakins'in vizyonunu aktif olarak destekleyen elestirel sesler az olmasina ragmen, sanatini
insan figlriiniin dogru bir bicimde tasvirine adamasi, sanat diinyasinda ona iyi bir konum kazandirmistir.
Eakins, 25 Haziran 1916'da vefat etmistir.
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2. UNITE

2. 5. Sanat Etkinlikleri Konusunda imgesel Tasarimlar

““Mlispet ilimlerin temeline dayanan, glizel sanatlari seven, fikir terbiyesinde oldugu kadar beden
terbiyesinde de kabiliyeti artmis ve yiikselmis olan bahtiyar, kuvvetli bir nesil yetistirmek siyasetimizin
acik gayesidir”

Mustafa Kemal ATATURK (1881-1938)

KONUYA BASLARKEN

« GOrsel 2.93,2.94,2.95, 2.96'da gordligiiniz fotograflarin ortak noktalarini bes kelime ile ifade ediniz.
« Enson ne zaman ve ne tur bir sanat etkinliginde bulundugunuzu séyleyiniz.
- Katildiginiz herhangi bir sanat etkinliginin bilet, afis ya da fotografini ani olarak saklar misiniz? Neden?

+ Bos olan son kareye size ait bir fotograf ekleyecek olsaniz hangi sanat etkinliginde bulunuyor ve ne yapi-
yor olurdunuz?

Gorsel 2.93: Sanatsal faaliyette bulunan figiirler

Gorsel 2.94: Sanatsal faaliyette bulunan figiirler Gorsel 2.95: Sanatsal faaliyette bulunan figiirler

Gorsel 2.96: Sanatsal faaliyette bulunan figiirler




“Sanatsiz kalan bir milletin hayat damarlarindan biri kopmus de-
mektir” asina olunan Atatiirk’iin bu soz(, aslinda toplumlarda sanatin
ne kadar hayati bir 6neme sahip oldugunu vurgulamaktadir.

Sanat, insanlik tarihinin her doneminde var olan bir olgudur.“Diin-
ya aydinlik olsaydi sanat olmazdi” séziiyle Albert Camus [Albirt Kamus
(1913-1960)] sanatin bireyin yasadigi toplumsal sikintilardan kurtul-
masi noktasinda, tipki okyanustaki bir geminin karanlikta karaya otur-
masini Onleyen bir fener gorevi gordiiglinii ifade etmektedir.

Sanat, toplumlarin gelisiminde ¢cok 6nemli bir rol oynar. Bir toplu-
mun dinledigi muzikten ve tiyatroya gitme sikhgindan toplumsal alanda ne kadar gelismis oldugu anlasilabilir.

Anadolu kiltiriiniin gegcmisine bakildiginda yapilan sanatsal faaliyetlerin oldukca zengin bir icerige sahip oldugu
gorulmektedir.

Hitit kultiriinde muzik, sarki ve dansin dnemli bir yeri bulunmaktadir. Yazili belgelere gore cesitli tanrilar igin kut-
lanan klt (din) torenlerinde farkli calgilar caliniyor, sarkilar ve ilahiler séyleniyor, gsteriler yapiliyor ve zaman zaman
da dans ediliyordu. Bu belgeler; cogunlukla dini nitelikte olup bayram, 6li, kurban ve sunuyla ilgili térenlerle sinirh
kalmaktadir (Yildirim, 2001) (Gorsel 2.97).

Gorsel 2.97: Hitit kiiltiiriine ait sanatsal ornek

Gorsel 2.98: Anadolu kiiltiiriiniin golge oyunu, Hacivat ve Karagoz

islamiyet'ten dnceki Tiirk topluluklarindan olan Uygur Tiirklerinde tiyatro sanatinin ne denli gelistigini Cin kaynak-
larindan 6grenmekteyiz.

Yine bu kaynaklardan Tiirkistan'a gelen ilk Cin elcisi Chang Chien'in MO 139'da: "Uygurlar kendi el yazisina sahip
olmakla kalmayip kendilerine 6zgli miizik, dans, tiyatro, ressamlik ve heykeltiraslk alanlarinda da ¢cok zengin triinlere
sahiptirler.” seklinde tespitine rastlamaktayiz.

Geleneksel Turk tiyatrosunun ilk 6rnekleri olan Hacivat ve Karag6z ayni zamanda din disi sanatsal faaliyetlerin de
oncilerindendir. Bazi arastirmacilar bu oyunun Tiirklerin Orta Asya'da yasadigi donemden itibaren oynandigini ileri
strmektedir. Oyun, konularini halk hikayelerinden ve gtinliik yasamdan almistir. Hacivat yari bilgin, Karagoz ise halk
adamidir (Gorsel 2.98).

Karag6z oyunlarinda her konu, her olay komedi tarzinda anlatilir. Bitlin oyunlarda komik 6geler 6n plandadir.
Komik 6geler s6z ve hareketlerle verilir. S6z komiklikleri ironi, yanlig anlamalar ve sive taklitleri ile saglanir. Biituin tipler
yerel siveleri ile konusturulurlar. Hareketlerde komiklik ise kavgalar, diistip kalkmalar, bir esyaya veya insana ¢arpma-
larla verilir (Demir & Ozdemir, 2013).
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Bugtiniin en 6nemli sanat dallarindan birisi olan sinema ise tiim sanat dallarinin birlesimi niteligindedir. EndUstriyel
ozelligi de olan sinema bircok kisinin ¢alisma Griintdur. Bir fikrin senaryoya déntismesiyle baslayan sinema; oyuncula-
r, oyuncularin kostiimleri ve makyaji, secilen mekani, mizigi, kullanilan teknolojisi ile oldukca zengin ve uzun soluklu
bir emek Griintidir. Sinemada tiim bu ayrintilarin estetik bir deger yargisi icinde verilmesi gerekmektedir (Gorsel 2.99).

Gorsel 2.99: Film ¢ekim seti

Sinema eseri olusturulurken fikrin senaryoya dénitismesinde edebiyattan, oyuncularin rollerini sergilemesinde
tiyatrodan, oyuncularin kostiimlerinin belirlenmesi ve hazirlanmasinda moda tasarimindan, mekanin diizenlenme-
sinde dekorasyondan, ses efektleri icin muzikten, teknoloji kullanimi icin dijital sanatlardan, gérsel animasyonlar icin
resim sanatindan yararlanilmaktadir (Gorsel 2.100). Sinema, hemen hemen tiim sanatlari icinde barindiran buyik bir
sanat dalidur.

Gorsel 2.100: Animasyon film ornegi
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IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

10. DERS iCi ETKINLIK

Gorsel 2.101: Figiirler Gorsel 2.102: Figiirler
Gorsel 2.103: Figiir Gorsel 2.104: Figiir
Gorsel 2.105: Figiirler Gérsel 2.106: Figiirler

«  Gorsel 2.101,2.102,2.103, 2.104, 2.105 ve 2.106'da yer alan figurleri kullanarak bir sergi salonu kurgulayiniz.
« Bir sergi salonunda resimleri incelerken goriilen bu figirleri (Bu figlrlerin disinda farkli figirleri de
ciziminize ekleyebilirsiniz.) mekana ve perspektif kurallarina uygun olarak ¢iziniz ve renklendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramaijli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda
fircalar, farkli renklerde markerlar, rapido tiirii miirekkepli isaretleyiciler ve althk.

Not: Hareketli insan figliri ¢izimi, kitabin birinci Gnitesinin altinci konusunda detayli bir sekilde anlatil-
mistir.

Tum ¢izimlerde oldugu gibi temelde iyi bir gdzlemin ve anatomi bilgisinin gerekliligini bu bolimde de
tekrarlamakta fayda vardir. Tipki Robert Beverly Hale'in [Rabirt Bevirli Heyil (1901-1985)] sézii gibi: “insan ana-
tomisinin ¢izimi, sanatin bilimsel tarafidir”
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Sanat etkinlikleri konusunda imgesel tasarimlar yaparken

« Sanat etkinlikleri konusunda imgesel tasarimlar yapabilmek icin sanatsal faaliyetlerin yapildigi ortamlarda bu-
lunmus olmak isinizi kolaylastiracaktir. Clinkii ortamin nasil oldugunu bilmeniz, mekansal kurguyu yapmaniza
yardimci olacaktir.

« Tasarimini yapacaginiz figlr veya figlrlerin hangi kiiltliri temsil ettigi onemlidir. Bu durum ¢izimlerde ancak kul-
lanilan kostiimlerle ifade edilir. Ornegin; klasik miizik konserindeki sefin smokini, geleneksel sanatlardaki folklorik
kiyafetler, tiyatro oyunundaki temaya uygun kostlimler ve sinema filmlerinde olayin gectigi zaman dilimindeki
kiyafetler gibi (Gorsel 2.107).

Gorsel 2.107: Sanatsal faaliyette bulunan figiir ¢izim ornekleri

«  Cizimeilk olarak figiirlin hareket seklini ve kuvvetini verdigi yonu gosteren bir ¢izgi cizerek baglamak en iyi yoldur.
Model referans alarak modelin pozu kullanilabilir ancak goriilen sey kopyalanmamalidir. Hareketi yakalamak
onemlidir. Defalarca yapacaginiz temel figlir eskiz yontemleri ile gérdiigliniiz figirlerin hareketlerini rahathkla
cizebilir hale gelebilirsiniz.

+ Kadin ve erkek figurlerin viicut farkhhklarini g6z éniinde bulundurmalisiniz.
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IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

Gorsel 2.108: Sanatsal faaliyette bulunan figiir ¢izim ornekleri

« Sanat etkinligi konusunda yer alan bir figliriin neye benzedigi degil, ne yaptigi cizilmelidir. Gordigliniz seyleri
cizmeden 6nce anlamaya ¢alismalisiniz. Bu, giziminizi kendi viicudunuzdaki bir poz gibi hissetmenize olanak
tanir (Gorsel 2.108, 2.109, 2.110).

Gorsel 2.109: Sanatsal faaliyette bulunan figiir ¢izim ornekleri Gorsel 2.110: Sanatsal faaliyette bulunan figiir ¢izim érnekleri
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2. UNITE

« Sosyal sorumluluk projelerinde yer alan ¢ok inlu bir ressam oldugunuzu, uluslararasi alanda ses getiren

bir sergi actiginizi, sadece bir ressam olarak kalmayip tlke adina gosterdiginiz sorumluluklarinizdan dolayi,
icinde ulusal ve uluslararasi basinin da yer aldigi blyik bir kiiltir merkezinde size 6nemli bir 6dil verildigini
hayal ediniz.
+ Bu 6dl torenini renkli bir imgesel tasarim olarak ortaya koyunuz.
Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya, pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda fircalar,
farkli renklerde markerlar, rapido tiirii mirekkepli isaretleyiciler ve altlik.

5. DERS DISI ETKINLIK

Gorsel 2.111: Tiyatro sahnesindeki figiirler

« Gorsel 2.111' inceleyerek konuya uygun baska bir mekan hayal ediniz.

+ Sahnedeki figlirlerin hareket eskizlerini ¢iziniz.

« Ardindan bu figurleri, kendi tasarladiginiz bir mekéna ve farkli karakterlere birtindirerek yerlestiriniz.

- Son olarak ¢iziminizi renklendiriniz.
Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yuksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda fir-
calar, farkli renklerde markerlar, rapido tlrt murekkepli isaretleyiciler ve althk.

TRT arsivindeki herhangi bir filmden bes dakikalik bir bolim, sinifinizda dikkatli bir sekilde izleyiniz. Ardindan
filmi kapayiniz ve asagidaki sorulara cevap veriniz.
« Izlediginiz béltimdeki mekanda kac kisi vardi?
izlediginiz boliimdeki olay acik mekanda mi kapali mekanda mi geciyordu?
« Izlediginiz bélimde bulunan kisilerin yaslari kac olabilir?
- izlediginiz bélimdeki olaylar sizce hangi dénemde yasanmis olabilir?
izlediginiz boliimdeki olay hangi mevsimde ve hangi cografi bélgede gecmektedir?
- lizlediginiz bélimde gecen yerlerin mimari 6zellikleri hakkinda neler sdyleyebilirsiniz?
izlediginiz boliimdeki olaylarin gectigi mekanda hayvan ya da hayvanlar var miydi?




IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

Konusu ortak fakat ressamlari fakli olan bu resimleriinceleyiniz (Gorsel 2.112,2.113,2.114,2.115). Ardindan
resimler arasindaki farkliliklari konusunuz.

Gorsel 2.112: “Jaleo”, 1882, John Singer Sargent, 23.7 x 35.2 cm, GoOrsel 2.113: “Bale Provasi” 1873 Edgar Degas, 47.2 x 61.5 cm,
tuval tizerine yaglhiboya, Isabella Stewart Gardner Miizesi, ABD. tuval iizerine yagliboya, Fogg Sanat Miizesi, ABD.

Gorsel 2.114: “Ispanyol Balesi” 1862, Edouard Manet, 24 x 35.6 cm, Philips koleksiyon, ABD.

Gorsel 2.115: “Dans Dersi”, 1741, Pietro Longhi, 61 x 51cm. tuval iizerine yagliboya, Akademi
Galerisi, Italya
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2. 6. Gelenek, Gorenek ve Eglencelerle ilgili imgesel Tasarimlar
“Kiiltiir; okumak, anlamak, gbrebilmek, gorebildiginden mana ¢ikarmak, uyanik davranmak, du-

stinmek, zekdyi egitmektir.”
Mustafa Kemal Atatiirk (1881-1938)

KONUYA BASLARKEN

+ Anadolu kilturt denince akliniza neler geliyor? Arkadaslarinizla paylasiniz.

+ Anadolu kiltiirine 6zgli eglencelerle ilgili bildiklerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.
Daha 6nce kiltiirimizin hangi eglencelerinde bulundugunuzu ve hangi gelenek, géreneklerine sahit ol-
dugunuzu soyleyiniz.

+ Bulundugunuz bu ortamda dikkatinizi en ¢ok nelerin cektigini sdyleyiniz.

Daha once ziyarette bulundugunuz bir etnografya miizesi varsa izlenimlerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

Konusu ortak olan bu fotograflar inceleyiniz (Gorsel 2.116, 2.117, 2.118, 2.119). Ardindan fotograflar
arasindaki farkhliklari konusunuz.

Gorsel 2.116: Gelin alma Gorsel 2.117: Zeybek oyunu

Gorsel 2.118: Horon oyunu Gorsel 2.119: Sira gecesi




Bir topluma 6zgl duslince, yasam bicimi ve sanat eserle-
rinin toplami olarak ifade edilen kdltdr, toplumlar arasinda
benzerlik gosterebilecegi gibi farkliliklar da gosterebilir.

Turk Dil Kurumu kilttrd: “Toplumsal gelisme siireci icinde
yaratilan biitiin maddi ve manevi degerler ile bunlari yarat-
mada, sonraki nesillere iletmede kullanilan, insanin dogal ve
toplumsal ¢evresine egemenliginin 6lclisiini gosteren arag-
larin butlnd.” seklinde tanimlamistir. Farkli kiilttrlerde, farkli
sekillerde var olan gelenek, yazil kurallari olmasa da toplum-
sal anlamda genel olarak kabul gérmektedir.

Turk Dil Kurumu gelenegi: “Bir toplumda, bir toplulukta
eskiden kalmis olmalari dolayisiyla saygin tutulup kusaktan
kusaga iletilen, yaptinm gtict olan kultirel kalintilar, aliskan-
liklar, bilgi, tore ve davranislar, anane!” seklinde tanimlamistir.
Bir seyin, baska tirlisiini ve daha kolayini, atalardan de-
delerden goriilegeldigi gibi yapma aliskanligi olan goérenek,
hala gecerliligini siirdirmekte ve toplumsal anlamda kabul
gormektedir.

Turk Dil Kurumu gorenedi: “Bir seyi eskiden beri gorildi-
gi gibi yapma aliskanlidi, adet!” seklinde tanimlamistir.

Sanatin insan ve toplumlar lizerinde 6nemli bir etkisi var-
dir. Sanat, bulundugu kultiriin dnemli bir parcasidir. Uygar-
igin besigi kabul edilen Anadolu'nun zengin kiltlrl, cevre

Gérsel 2.120: “18. yy Kiyafetleriyle Haremde Cay Igen Tiirk
Kadinlar1”, 1845, Giovanni Jean Brindesi, ?, Renkli Graviir,
Istanbul.

guzelligi, gelenek ve gorenekleri, pek ¢ok sanatciya ilham kaynadi olmustur. Bunlarin basinda Bedri Rahmi Eyliboglu
gelmektedir. Ayrica Nuri iyem, Neset Giinal, Turgut Zaim ve Malik Aksel gibi sanatcilar da Anadolu kiiltiriini cok ba-
saril bir sekilde tuvallerine yansitmislardir. Tlrk kaltlriind resimlerine basaril bir sekilde yansitan yabanci ressamlar
da bulunmaktadir. Bu ressamlarin en bilinenleri; Giovanni Jean Brindesi [Cévanni Jén Birindezi (1836-1888)] ve saray
ressami olarak bilinen Fausto Zonaro'dur [Fasto Zonaro (1854-1929)] (Gorsel 2.120, 2.121).

Gorsel 2.121: “Bayram”, 1900, Faust Zonaro, 81 x 135cm, tuval iizerine yagliboya, Londra.

135



2. UNITE

Zonaro'nun yani sira Rudolf Ernst [Ridélf Ornst (1854-1932)] ve Luigi Acquarone [Luici Ekuoroni (1800-1896)] de
Turk kiltlrini resimlerine en iyi yansitan ressamlardir (Gorsel 2.122, 2.123).

Gorsel 2.122: “Halay Cekenler”, 1908, Faust Zonaro, 52 x 78 cm, tuval iizerine yagliboya, Aile Koleksiyonu, Floransa, Italya

Gorsel 2.123: “Kdgithane de Cirit Oyunu”, 1891, Luigi Acquarone, 65,5 x 120 c¢m, tuval iizerine yagliboya, Pera Miizesi, Istanbul.
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Turk kilttrinl yazmalarindaki motiflerle birlikte isleyen Bedri Rahmi Eyliboglu'nun yani sira Cevat Dereli de ken-
dine has tslubu ile ayni konuyu ele almistir (Gorsel 2.124, 2.125).

Gorsel 2.124: Yazma motifi, Bedri Rahmi Eyiipoglu Gorsel 2.125: "Milli Oyun", Cevat Dereli, 95x122cm,
tuval iizerine yagliboya, ?

Gecmisten guinimiize kadar gelen maddi ve manevi degerler bitiiniini olusturan Anadolu kiltiriinde insanlar
yasamlarini ince bir zevkle, estetik ve birbirlerine saygili bir sekilde bicimlendirmislerdir. Bunlara mimaride, kiyafette
ve yemekten eglenceye kadar yasamin her alaninda rastlamak miimkiindir. Ornegin; Safranbolu evlerinin konumla-
nisi, kapi tokmaklari, yemek yeme ve banyo alanlari ¢cok ince diistintlmis ayrintilarin izlerini tasir (Gorsel 2.126). Ana-
dolu kdlturd, digin 6ncesi kiz istemeden kina gecesine kadar yogun bir duygu ile harmanlanmis eglence anlayisinin
yani sira, bahari bile bayram havasinda karsilayan bir kilttrdir. Boylesine renkli, zengin ve ¢esitli bir kiltirin icinde
bulunup da bunlardan etkilenmemek miumkuiin degildir. Tirkiye'nin her bir bolgesi, her bir yoresi, zengin kilttriyle
sanat icin harika bir malzemedir. Her Tiirk vatandasinin asli gorevlerinden biri de kilttriniln, degerlerinin farkinda
olmak ve onlara sahip ¢ikmaktir. Sanatla ilgilenen ve sanat egitimi alan her bireyin, kiiltiriine simsiki sarilip sahip
¢ikmasi ve degerlerini sonraki nesillere aktarmasi gerekir.

Gorsel 2.126: Safranbolu evleri
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Gelenek, gorenek ve eglencelerle ilgili imgesel tasarimlar yapmak icin dncelikle ait oldugunuz kiiltiiri ¢ok iyi ta-
nimaniz gerekir. Bunun icin gelenek ve goreneklerin yasatildigi, eglencelerin yapildigi mekanlarda bulunmaya 6zen
gosterilmelidir. Ayrica seyahat etmek, konuyla ilgili kitaplar okumak, fotograf cekmek ve imkan varsa hizli eskizler
cizmek de bu surecte bize yardimci olacaktir.

Gittiginiz bolgelerdeki etnografya mizelerini gezmek kiiltiirimiizii daha yakindan tanimaniza olanak saglayacak-
tir. Bu asamada sadece gelenek, gorenek ve eglenceleri degil bu kiltir unsurlarinin uygulandiklar mekanlari da ¢ok
iyi gozlemlemek gerekir. Sadece ilginizi ¢cekenler degil, bolgeye 6zgi her sey (tarih, mizik, kiyafet, yemek vb.) iyice
go6zlemlenmeli ve taninmalidir.

Not: Bu konuyla ilgili yapacaginiz imgesel tasarimlar icin birinci (initenin dérdiincii konusu olan “Cok Fig(irlii im-
gesel Tasarim” ve altinci konusu olan “Zihinde Canlandirilan Hareketli insan Figirlerini Gorsellestirme” béliimlerinden
yararlanabilirsiniz.

Turk kiltir 6zelliklerini yansitan gorsellerdeki figtrleri, kiyafetleri ve mekani inceleyiniz
(Gorsel 2.127,2.128, 2.129).

Gorsel 2.127: "Kina Gecesi", 2017, Pinar Altan Mikyas, 29,7 x 42,0 cm, kuru boya, Kocaeli

Gorsel 2.128: "Swra Gecesi", 2017, Pinar Altan Mikyas, 29,7 x 42,0 cm, Gorsel 2.129: "Yoriikler Koyii",

kuru boya, Kocaeli Turgut Zaim, 117,5 x 95,5 cm, tuval
tizerine yagli boya, Resim ve Heykel
Miizesi, Ankara




IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

6. DERS DISI ETKINLIK

Resimlerinde konu olarak Anadolu kdltiriind isleyen ressamlarin (yerli veya yabanci) kimler oldugunu ve
eserlerinin isimlerini arastiriniz. Her bir satira farkl bir sanatciyi ve sanat¢inin eserini yaziniz.

Ressam Adi Eser Adi

1 Turgut Zaim Yorukler Koyl

Bir sonraki ders ici etkinlik icin bulundugunuz bélgenin geleneklerine gore yapilan kina gecesini ya da asker
ugurlamayi tim yonleriyle arastiriniz.

Kendi diiguiniiniiziin ya da asker ugurlamanizin nasil olmasini istediginizi sdyleyiniz.
« Sizin icin 6zel bir giindeki mekani, kisileri, eglenceyi ve eglence icin kullanilan nesneleri hayal ediniz.
Bu 6zel glintintizden bir kesiti resmediniz ve resminizi renklendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm ylksek gramajli resim kagidi, cesitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda firca-
lar, farkli renklerde markerlar, rapido tlri mirekkepli isaretleyiciler ve althk.

BUNLARI BiLiYOR MUSUNU2Z?

1928'de Atatiirk, Tirkiye'de bulunan Amerikali egitim bilimci John Dewey’e [Con Diivey (1859-1952)]
bir rapor hazirlatmistir. Hazirlanan bu raporda ulkede sanat egitiminin yetersiz oldugu gorilmistir. Bunun
lizerine resim ve is egitimi alaninda "Ogretmen Okulu" mezunlari arasinda bir sinav diizenlenmistir. Malik
Aksel bu sinavi kazanarak Avrupa'ya gidecek ilk bes kisinin arasinda yer almistir.
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Bu etkinlik hazirlik ve uygulama olmak tizere iki asamadan olusmaktadir.

Hazirhk

Anadolu mozaigini konu alan bir yapboz hazirlayiniz. Ancak bu yapbozun parcalarini biitiiniin parcalari ola-
rak degil, her bir parcasi bir bltiin olacak sekilde tasarlayiniz. Bu parcalari her bir parca tek bir konuyu anla-
tacak sekilde hayal ediniz.

Bu etkinlik icin siniftaki herkesin katilimini saglayacak sekilde, Tiirkiye'nin cografi bolgesi sayisinca yedi gruba
ayrihiniz.

Her grubun bir cografi bolgeyi se¢cmesini saglayiniz.

Sectiginiz boélgenin gelenek, gorenek ve eglencelerinin neler oldugunu arastiriniz.

Asagida 6rnek olarak verilen konulara eklemeler yapabilirsiniz.

Bayramlasma Asker Ugurlama Slinnet Toreni Mevlit Okuma
Nevruz Kutlamasi Hac Ugurlamasi-Karsilamasi Kina Gecesi Oliimle ilgili Gelenekler
Kiz isteme Ramazan Geceleri Gelin Alma Dogumla ilgili Gelenekler
Uygulama

Ayni konuyu farkli anlatimlarla iki veya U¢ arkadasiniz da calisabilir.

Siniftaki herkes calismasini ayni ebatta (standart) bir yapboz parcasina yapmalidir. Bunun icin dnceden hazir-
lanmis bir sablondan yararlanabilirsiniz.

Yapboz icin yalitim straforu veya maket kartonu kullanilabilir. Ancak herkesin ayni malzemeleri kullanilmasi
ve bu konuda standardin saglanmasi énemlidir (Gorsel 2.130).

Tasarim alani en az 25x35 cm olmalidir.

Renklendirmeyi, istediginiz teknikle yapabilirsiniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: Resim kalemleri, yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel
boyadan herhangi biri, farkl numaralarda fircalar, farkl renklerde markerlar, rapido tirl murekkepli isaretle-
yiciler ve altlk, en az 25x35 cm ebadinda yalitim straforu veya maket kartonu.

Gorsel 2.130:
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Turgut ZAiM (1906-1974)

Sanatci 1906 yilinda istanbul'da dogmustur. 1920 yilinda Sanayi-i Nefi-
se Mektebinde (Glizel Sanatlar Akademisi) sanat egitimine baslayan Turgut
Zaim, akademi tarafindan burslu olarak Paris'e gonderilmistir. Ancak kisa
bir stire sonra tlkesine donmis ve geleneksel sanatlara yonelmistir (Gorsel

2.131).

Bati resim tekniginin henuiz kaniksandigi, sanat¢i bireysel tslup ve kim-
liginin heniliz olusmadidi bir dénemde “bireysel Uslubunu” olusturan ilk
sanat¢imiz Turgut Zaim olmustur. Milli, yerel ve halka doniik belli bir sanat
egilimini nitelendirmek isteyen terimlerin kaynagini Turgut Zaim'in eserlerin-
de gérmek mimkinddr. Nurullah Berk, onun calismalarini Bati estetiginden

uzak, yerli konulari secen ve bu konularin islenisinde biraz minyaturleri biraz

da halk resimlerini hatirlatan gercekgi sayilabilecek bir
Uslup seklinde degerlendirmektedir (Seyhan, 2016).

Turgut Zaim, sanatinin kaynagini geleneksel Tirk
tasvir sanatlarina dayandirmis ancak gelenekselligi
cagdas bir anlayisla harmanlayarak kendine 6zgi bir
Uslupla yorumlamistir. Sanatindaki yoreselligi bu yo-
nlyle ayni anlayisin 6nciiliguni yapmis olan Osman
Hamdi Bey, Ruhi Arel, Hoca Ali Riza gibi sanatcilarin
yoreselliginden ayrilmaktadir. Turgut Zaim'in yoresel
Anadolu tiplerini sergileyen figlrleri, Osmanli-Arap
tiplerini konu alan Osman Hamdi Bey'in “oryantalist”
kokenli egiliminden oldukga uzaktir.

Sanatcinin eserlerinde ilk bakista minyaturleri akla
getiren bir anlayis gorilmektedir. Sanatcinin figlr ve
nesneleri bosluk icinde yer alan saglam konumlariyla
geleneksel tasvir kaliplarinin dar sinirini asmaktadir.
Sanatcl, resimlerini doga ve cevre gozlemine dncelik
veren tutumuyla gercekgi bir tabana oturtmaktadir.

Turgut Zaim bir figiir ressamidir. Doda ise bu figur-

Gorsel 2.131: Turgut Zaim

Gorsel 2.132: "Cini Dekore Eden Kiz", Turgut Zaim, 116 x
100 cm, tuval iizerine yagh boya, Istanbul

leri kucaklayan ve cevreleyen tamamlayici bir dgedir. Sanatci; hamur agan, karpuz kesen, yin egiren, ese-
gini yukleyen kadinlar; kedi seven, zurna calan cocuklar; yumusak tiiyli Orta Anadolu kecileri; hali doku-
yan geng kizlar; pazar yerinde dolasan delikanhlar; bagdas kurmus Yorik koyluleri ve ¢adirlari cevresinde
dolasan Avsarlar gibi tamamen kendi kiltlriinl yansitan eserler ortaya koymustur (Gorsel 2.132).

Turgut Zaim 1974 yilinda Ankara'da vefat etmistir.
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2. 7. Manevi Degerlerimiz ile ilgili imgesel Tasarimlar
KONUYA BASLARKEN

Comertlik ve yardim etmede akarsu gibi ol.

Sefkat ve merhamette giines gibi ol.

Baskalarinin kusurunu 6rtmede gece gibiol. _ ="

Hiddet ve asabiyette 61U gibi ol.

Tevazu ve alcak gonullulikte toprak gibi ol.

Hosgoriiliiliikte deniz gibi ol. \
Ya oldugun gibi goriin ya goriindiigun gibi ol.

« Mevlana’nin (1207-1273) bu yedi 6gudiinden yola
cikarak asagidaki bosluklara gelebilecek milli ve manevi
degerlerle 6rtiisen uygun kavramlari sinif ortaminda
beyin firtinasi ydntemiyle tartisiniz.

DurUstlikte gibiol.
Dostlukta gibi ol.
Vefa duygusunda . gibiol.
Misafirperverlikte . gibiol.
Yardimseverlikte . gibiol.
Kahramanlikta gibiol.
Vatan Sevgisinde gibi ol.

Dayanismada gibi ol.

Davranislarin, icinde bulunulan kdiltlire gore iyi mi yoksa kot mi oldugunu belirleyen kriterlere manevi degerler
denir. Bir milletin var olmasini ve sonsuza kadar yasamasini saglayan, sahip oldugu manevi degerleridir. Manevi
degerlerine yeterince sahip ¢itkmayan veya ¢ikamayan bazi topluluklar hem 6z benliklerini hem de milli kimliklerini
kaybetmislerdir. Milli ve manevi degerler, gidilen yéni belirleyen pusulalar gibidir. insan sahip oldugu degerler

Olctstinde kiymetlidir.

Turk milletinin milli, ahlaki, insani, manevi ve kilttrel degerlerini benimseyen, koruyan, gelistiren; ailesini, vatanini,
milletini seven ve daima ylceltmeye calisan bireylerin yetistirilebilmesi ancak medeniyetin besigi olan Anadolu'da
yuzyillar 6nce sevgi, baris, hosgori mesajlari veren diisiiniir ve sairlerimizin isigindan yararlanmakla miimkin olacak-

tir.
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Ahmet Yesevi'nin (1093-1166) 6gretileriyle baslayan, gelisen ve Anadolu’ya tasinan hosgoru; Mevlana, Haci Bektas
Veli (1209-1271) ve Yunus Emre (1238-1320) gibi mutasavviflar ile saglam bir temele oturtulmustur. Anadolu gele-
neginde ¢cok dnemli bir yeri olan tasavvuf felsefesi, hosgori ve ahenge dayanir. Mevlana, Haci Bektas Veli ve Yunus
Emre farkhliklar bir zenginlik kaynagi olarak gérmds, insanlara sonsuz bir sevgiyle kucak agmis, yiizyillar boyunca Tiirk
toplumuna hosgoriyl aktararak Tiirk milletinin gonliinde taht kurmuglardir (Kolag, 2010) (Gorsel 2.133, 2.134, 2.135).

Gorsel 2.133: "Hact Bektas Veli”, illiistrasyon Gorsel 2.134: "Ahmet Yesevi", illiistrasyon

Haci Bektas Veli bitiin insanlari sevmeyi, baskalarini ayiplamamayi insan olmanin kosulu olarak kabul eder. Haci
Bektas Veli “ Her ne arar isen kendinde ara.”, “Gordugina ort, gérmedigini sdyleme!, “Kimsenin ayibini gérmeyen
cana, ask olsun’, “incinsen de incitme! sézleriyle sonsuz insan sevgisini ve hosgérii anlayisini dile getirmistir.

Gorsel 2.135: "Ahmet Yesevi", illiistrasyon
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“Gelin tanis olalim. isi kolay kilalim. Sevelim sevilelim. Diinya kimseye kalmaz” diyen ve yaratilani yaratandan 6tirti
seven Yunus Emre’'nin de yasam felsefesi Haci Bektas Veli'den, Pir Sultan Abdal'dan (1480-1550) veya Mevlana'dan
farkli degildir. O da hosgori semsiyesi altinda adaleti, sevgiyi, saygiyi, affediciligi, kin tutmamayi, gonil kirmamayi,
insanlar siniflandirmamayi 6gltlemektedir (Gorsel 2.136).

Gorsel 2.136: "Yunus Emre" figiirii ¢izimi
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Hz. Mevlana cevresindeki insanlara: “Gel, gel, ne olursan ol yine gel. ister kafir ister Mecusi ister puta tapan ol,
yine gel. Bizim dergahimiz, imitsizlik dergahi degildir. Yiiz kere tdvbeni bozmus olsan da yine gel” sézleriyle gonliini
acmis ve onlari cevresinde toplamistir. Bu sozler, Mevlana'nin diinya goriisiinii 6zetleyen ve onu evrensel yapan en
glizel sozleridir.

Mevlana'nin bu felsefesi 6zimsenip hayata aktarildiginda hicbir insanin digerinden Ustiin olmadigi ve herkesin bu
diinyada bir misafir oldugu gercegine ulasilabilir. Buradan hareketle sahip olunan hicbir seyin aslinda bizim olmadigi
ve cevrede goriilen her seyin ilahi yaraticinin birer sureti oldugu sonucuna varmak mimkuindir (Gorsel 2.137).

Goérsel 2.137: "Mevlana" illiistrasyonu
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Ozetle, sonsuz bir sevgiyle biitiin insanlara ku-
cak acan, hosgoriiyle yaklasan; 6gretileri ve sozle-
ri huzurlu, mutlu, bans icinde yasayan bir toplum,
bir diinya olusturma amacina yonelik olan Haci
Bektas Veli, Mevlana ve Yunus Emre sadece yasa-
diklari caga degil giinliimiize ve gelecege de dam-
gasini vurmus, gonullerde taht kurmus onemli
disindrlerimizdir (Kolag, 2010).

Anadolu’nun hosgori mimarlarinin insan sev-
gisinin ne kadar buyik oldugu bilinmektedir. in-
san sevgisinin yani sira hayvan ve doga sevgisi de
en azinsana verilen deger kadar 6nemlidir. Kadim
Turk tarihine bakildiginda ve yapilan eserler ince-
lendiginde 6zellikle mimari eserlerde hayvanlara
verilen degerin bir gdstergesi olarak kus evlerini
gormek mimkiindir (Gorsel 2.138, 2.139).

Gorsel 2.139: Mimarimizdeki kus evleri

Bununla birlikte eski mezarlarda kdpeklerin ve kuslarin susuzluklarini giderebilmeleri adina bircok mezarin ayak
ucu tarafindaki tasin yalak seklinde oyuldugu goériiliir. Burada biriken yagmur sulariyla sicak yaz glinlerinde hayvanla-
rin su ihtiyacinin giderilmesi amaclanmistir. Bu naif davranis ve gelenegin yansimalari bugiin hala devam etmekte ve

yapilan mezarlara suluklar konulmaktadir.

insanlarin, kendisi disinda yasayan tiim canlilara saygi duymasi ve her canlinin yasama hakkinin oldugunu unut-

mamasi gerekir.

Gorsel 2.138: Mimarimizdeki kus evleri



IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

BUNLARI BiLiYOR MUSUNUZ?

Eskisehir Anadolu Universitesinin Yunus Emre Kampiisii'niin Cumhuriyet kapisi girisinde sirtinda odun
tastyan Yunus Emre’nin heykeli bulunmaktadir. Heykelin altinda ise Yunus Emre’ye ait: "Dogru olmayan odun
bile bu kapuya layik degildir" s6zl yazmaktadir (Gorsel 2.140, 2.141).

Gorsel 2.140: "Yunus Emre" heykeli, Anadolu Universitesi, Gorsel 2.141: "Yunus Emre" heykeli, Anadolu Universitesi, Eskisehir
Eskisehir
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Manevi degerler ile imgesel tasarimlar yaparken icinde
bulunulan kiltiir ve degerlerin farkinda olmak ¢cok 6nemlidir.
Degerler, sanat aracihgi ile hem kdlturin tanitimini yapma hem
de kiltlre karsi sempati olusturma bakimindan énemlidir. Bu
bakimdan degerleri imgesel olarak tasarlayabilmek icin 6ncelik-
le onlari ¢cok iyi taniyip benimseyebilmek gerekir. Clinkii sanat,
kendini ait hissetmedigdi yerde kalmaz. Bu bakimdan Anado-
lu degerlerinin mihenk tasi sayilan Mevlana, Yunus Emre, Haci
Bektas Veli, Pir Sultan Abdal, Ahmet Yesevi taninmali, okunmali
ve onlarin yasam felsefeleri iyice anlasiimalidir. Ancak tanidikga,
bildikce sorgulama yapilabilir ve imgesel tasarimlar dretilebilir
(Gorsel 2.142,2.143).

Not: Bu konuyla ilgili tasarimlari yaparken birinci tinitedeki
tasarlama tekniklerinden yararlanabilirsiniz.

Gorsel 2.143: Yardimseverligi anlatan ¢izim 6rnegi

Gorsel 2.142: Yardimseverligi anlatan ¢izim drnegi



14. DERS iCi ETKINLIK

- Siniftaki arkadaslarinizdan bes veya alti kisilik gruplar olusturunuz ve bir grup lideri belirleyiniz.

« Okuma pargasinda yer alan “Oduncu Yunus” menkibesini okuyunuz. Menkibenin olay 6rgusini bes veya
alti bolim halinde siralayarak yaziniz.

+ Grup liderinden, grupta bulunan her bir kisiye olay 6rgiisiindeki boliimlerden birini konu olarak vermesini
isteyiniz.

+ Verilen bolimdeki olayi bir karede renkli olarak resmediniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiksek gramajli resim kagidi, ¢esitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda firca-
lar, farkh renklerde markerlar, rapido tiiri mirekkepli isaretleyiciler ve altlik.

ODUNCU YUNUS

Erenler yurdunda litfa ulasmanin ilk sarti goreve talip olmak
ve teslimiyettir. Bu, Yunus icin de bodyle oldu. Yunus seyhine: "Ne
gorev varsa yaparim.” demis. Tabduk da Yunus'u, dergahindaki
odunculuk gorevine tayin etmis (Gorsel 2.144).

Kimi isler goriinlste siradandir. Bazi islerin, manevi olgunlas-
ma sirecinde kisiyi nasil bir sonuca goétirecegi 6nceden biline-
mez. Ama hepsinde temel gaye, nefsi kirmak ve manevi rehbere
bagliligi sinamaktir. Mesela mevlevihanelerde de mutfak hizmeti
bu yoldaki ilk adimdir.

Tabduk Emre bir giin muridlerine: "Bugtin hepiniz daga ¢I-
kiniz ve bana ¢iceklerden demetler getiriniz. En glizel demeti
hazirlayana bir hediyem olacak." demis. Dervislerin hepsi kirlara
¢itkmis. Demet demet cicekler hazirlayip seyhlerine kosmus. Yu-
nus en sona kalmis. Aksamusti tek bir papatya ile cikagelmis.
Yunus'a karsi gizli bir haset icinde olan bazi dervisler: "Suna ba-
kin hele! Bula bula bir tek papatya bulmus, getirmis." diye fisil-
dasmislar. Taptuk, olayin hikmetini Yunus'a sormus. Yunus da:
"Seyhim, kirlari dolastim, hangi cicege varsam Allah'l zikreder
buldum. Hicbirini koparamadim. Aksama dogru bir papatya
bana seslendi: "Gel Dervis Yunus, beni al. Ben bugiin Rabb'ime
zikirden gafil oldum. Beni gotiir seyhine! diye inledi. Ben de size
onu getirdim." demis.

Dervislik yolunun bir geregdi olarak dervisler de kimi zaman
imtihandan gecerler. Bu Yunus i¢in de bdyle olmus. Yunus, im-
tihani gegmis ve varliklarin dilini anlayabilecek saf bir gdnle sahip olmayi bu menkibedeki gibi basarmistir.

Ote yandan Yunus'un "Oduncu Yunus" olmasi elbette tesadiifi bir durum degildir. Buradaki odun ve ates
sembolleri incelendiginde isin baska bir sir perdesi daha aralanmis olur. Yunus Emre, her seferinde dergaha
diizgiin odunlar getirir. Ormandan ya boylesini bulur ya da diizglin olmayanlari yontar, diizgiin hale koyar.
Bu durum, Yunus'un imtihaninin sirrini yani neden odunculukla gérevlendirildigini kavradigini géstermek-
tedir. Nitekim seyhiyle aralarinda gecen su olay bu bakimdan ilginctir:

Fedakar dervis tam kirk yil bu gérevde bulunmus. Odunu sirtina vurup getirmis. Ama odunun yasini ve
egrisini asla kesmemis. Bir defasinda Tabduk Emre: "Yunus can, dagda hi¢ egri odun yok mu ki hep diizgiin
odunlar getirirsin." diye sormus. Yunus da: "Seyhim, burasi dyle bir hak ve dogruluk kapisi ki buraya degil
egri adam, egri odun bile giremez." demis.

Gorsel 2.144: "Yunus Emre", Balmumu Heykeller
Miizesi, Eskisehir
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2. UNITE

Gorsel 2.145 ve 2.146'da Milli Mucadele Donemi ile ilgili resimler verilmistir. Bu gorselleri dostluk,
yardimseverlik, kahramanlik, vatan sevgisi ve dayanisma kavramlarini dikkate alarak inceleyiniz.

Gorsel 2.145: "Kurtulus Savasi Panoramast” detay, 2002, Sergei Prisekin, duvar resmi, Atatiirk ve Kurtulus Savasi Miizesi, Ankara

Gorsel 2.146: "Kurtulus Savasi Panoramast” detay, 2002, Sergei Prisekin, duvar resmi, Atatiirk ve Kurtulug Savasi Miizesi, Ankara
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IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

7. DERS DISI ETKINLIK

- Duristlik, dostluk, misafirperverlik, yardimseverlik, kahramanlik, vatan sevgisi, dayanisma, caliskanhk ve
azimli olma vb. konulardaki menkibeleri arastiriniz.

+ Arastirdiginiz ve bedendiginiz bir menkibedeki hikaye 6rguisiinii imgesel olarak tasarlayiniz ve tasariminizi
renklendiriniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramajli resim kagidi, ¢esitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda fir-
calar, farkli renklerde markerlar, rapido tiri mirekkepli isaretleyiciler ve althk.

Gozlerin ne glizel deniz mavisi,
Ormanlar urban olmus yesil yesil;

TURKIYE

Vurulmusum topradina tasina,
Uzanir kollarin nehirler boyu,

Sicak kucaginda saadetin,
Benim ¢igdem kokulu memleketim.

Yerde gezen, gokte ucan kusuna.
Baharina, yazina, karakisina

Vurulmusum.

Eli kalem, eli kazma, eli kiirek tutan,

Yiizi toprak kokan,

Sinirlarda omuz omuza yatan insanlarina...

Nice tirkuler yakildi senin icin;
Destanlar yakildi, bayrak bayrak,

Benim iyi ylrekli kardeslerim,
Hep senin dostlarindir,
Benim ¢igdem kokulu memleketim.

Ekin bictim tarlalarinda demet demet,

Kaval caldim, koyun giittiim yaylalarinda.

Tuza bandim ekmegimi,

Kolumu yastik yaptim diiziinde, bayirinda,

Kesemde bereket, gonliimde servetim,
Dizimde kuvvet, torbamda katik,
Damarlarimda dolasan memleketim.

Davullar vuruldu, dize geldi zeybeklerin.
Kapinda ndbet tuttu yillar yili,
Gencligim, heyecanim, gayretim.
GOzumde nur, icimde sevgi,

Elimde saz, dilimde tlrkii memleketim.

Turkiye, dogdugum, Turkiye, doydugum;
Turkiye, kondugum yurt.

Sevgim, inancim, 6zlemim,

Besigimi salladin, sendedir mezarim.
Sen, gonlimde yatan memleketim.

Adil TURAN (1922-2002)

« Bir egitimci, sair ve siyasetci olan Adil Turan vatan sevgisini yukaridaki dizeleriyle ifade etmistir.
- Siz de vatan sevginizi renkleri kullanarak resimle anlatiniz.

Kullanilabilecek Malzemeler: 35x50 cm yiiksek gramajli resim kagidi, ¢esitli numaralarda resim kalemleri,
yumusak silgi, sulu boya, kuru boya, akrilik boya veya pastel boyadan herhangi biri, farkli numaralarda firca-
lar, farkh renklerde markerlar, rapido turi murekkepli isaretleyiciler ve altlik.
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2. UNITE

Metin Yurdanur (1951-)

1951 yilinda Eskisehir’in Sivrihisar ilcesinde dogdu. Cocukluk ve
genclik yillarini burada, t¢ bin yillik Frigya, Roma ve Selcuklu uygarliklari-
nin kalintilari arasinda gecirdi (Gorsel 2.147). Babasinin demir atolyesinin
bahgesinde bulunan 19. ve 20. ylzyillara ait antika niteligindeki mater-
yallerle oyunlar oynadi. Binlerce yillik tarihi eser ve antikalarin etkisiyle
lic boyutlu formlara ilgi duymaya basladi. Universite asamasinda, sanatla
ilgili bir bolim se¢mesi bu temele dayandirilabilir.

1972 yilinda Gazi Egitim Enstitiisii Resim-is Bélimi‘'nden mezun
oldu. 1972-1978 yillar arasinda 6gretmen okulu ve liselerde 6gretmen-
lik, 1978-1981 yillarinda Gazi Egitim Enstitisii Resim-is Bélumi'nde
modelaj 6gretmenligi yapti. 1979 yilinda Ankara Belediyesinin “Kentin
Plastik Unsurlarla Donatilmasi Projesi” kapsaminda, gelen talep Uzerine
cesitli heykel tasarimlari hazirladi. Bunlar, Abdi ipekci Parki'ndaki “Eller’,
Gar Meydani’'ndaki “Miras” ve Batikent'teki “Dayanisma” adli eserlerdir (Gorsel 2.148).

1981 yilinda serbest calismaya baslayan sanatcinin diinya ¢capinda ylzden fazla heykeli bulunmaktadir.
Bunlardan bir kismi Almanya, Japonya, Macaristan, Libya, Tirkmenistan, Mogolistan ve Kiiba'dadir.

2005 yilinda Ankara Universitesi Ziraat Fakiiltesi yerleskesinde elliden fazla heykelden olusan “Ben Anado-
lu’yum, Ben Cumhuriyet’im, Ben Halkim” adli bir yil stireli sergiyi acti. Her yil farkli bir Gniversitede diizenlenen

Gorsel 2.147: Metin Yurdanur

sergi; 6grenciler, akademisyenler ve bolge halki ile paylasilmasi agisindan Turkiye'de ilk ve tek olma 6zelligine
sahiptir.

Heykeltiras Metin Yurdanur, dogdugu ilcedeki kilisenin hemen bitisigindeki evini, Sivrihisar Belediyesi-
ne siresiz olarak devretmistir. Ardindan konagin restorasyonu belediye tarafindan yaptiriimistir. Konak, anit
mize ve heykel atdlyesi olarak tasarlanmistir. Kilise bahgesinin yani sira dagin yamaclarina da serpistirilen;
Atatirk, Kazim Karabekir Pasa, Kirkpinar'in unutulmaz agalarindan Hiseyin Sahin, Gnla Tirk Halk Mizigi sa-
natgisi ve derleyicisi Muzaffer Saris6zen, Ag Ceken Balikgilar, Asik Baba, Bektasi Dervisi Glilbaba, Yasar Kemal,
Alaaddin Keykubad, Demirci Ustasi, Pilot, Kartal, Keci, Nene Hatun, Ozgiirliige Uzanan Eller, Sahlanan At, Ba-
lerinler, Madenciler, Yunus Emre, Karacaoglan ve Nasrettin Hoca gibi yiiz civarinda devasa boyutta heykeli
bulunmaktadir. Sanatgi hala Ankara'da bulunan heykel atdlyesinde calismalarini sirdirmektedir.

Gorsel 2.148: Abdi Ipek¢i Parki, Ankara




KENDiMiZi DEGERLENDIRELIM

. Asagidaki ciimlede bos birakilan yere dogru sozciigii yaziniz.

10.

11.

IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

. Edebiyat ve resim sanat dallarinin ortak amact .........c.ooooiiiiiiiiiiiii dir.

. Herhangi bir edebiyat triintiinden(Siir, dyku, masal, efsane, fabl, fikra, atasézi, deyim, ani vb.) yararlanarak imgesel

tasarim yapmanin temelinde .............ociiiiiiiiiiiiin, yatmaktadir.

. Birulusunkendine6zgusaydigivesahipolmakladviindigltoplumsalvekiltiirelogelere........coovvviiiviiiininnn.

denir.

. Asagidaki acik uclu sorularin cevaplarini bos birakilan yerlere yaziniz.

. Normal insanlarin yapamadigi seyleri yapma gicline sahip olan ve bu gticiini toplumun iyiligi icin kullanan, olay-

larin, serlivenlerin merkezi durumunda olan kimseye verilen genel isimin adi nedir?

. Sizden futbol, jimnastik, buz pateni, voleybol, basketbol, hentbol gibi sportif aktiviteler ve misabakalarla ilgili

konularda bir imgesel tasarim calismasi / ¢izimi istense hangisini tercih edersiniz? Nedenini aciklayiniz.

. Sanat etkinlikleri konusunda imgesel tasarimlar yaptiginizda cizimlerinizde ne gibi mesajlar vermek istersiniz?

Nedenlerini gerekceleriyle aciklayiniz.

. Sizden diirustlik, dostluk, vefa duygusu, misafirperverlik, yardimseverlik, kahramanlik, vatan sevgisi, dayanisma

gibi manevi degerlerimiz ile ilgili bir imgesel tasarim ¢alismasi istense en ¢ok hangisini tercih etmek isterdiniz?

Nedenini aciklayiniz.

. Ulusal degerlerimiz ve kahramanlarimizla ilgili renkli resim teknigi kullanarak birimgesel tasarim yapiniz.

. Riyalariniz ve hayalleriniz ile ilgili bir imgesel tasarim calismasi yapiniz.

Yakin cevrenizile ilgili katildiginiz asker ugurlama, kina gecesi ve digin gibi etkinliklerle ilgili bir imgesel tasarim

yapiniz.

Diirustliik, vefa duygusu, kahramanlik ve vatan sevgisi gibi konularda 15 Temmuz kahramanimiz Omer Halisde-

mir'in imgesel tasarimini yapiniz.
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2. UNITE

AKRAN DEGERLENDIRME FORMU

YONERGE: Bu form, arkadasinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. Calismalarinizi en dogru yansitan
secenede (V) isareti koyunuz.

Etkinlik Adi

Uygulayanin
Adi ve Soyad: :

Arkadasinin
Adi-Soyadi

Sinifi

Numarasi

Tarih

Zaman Zaman

1 Sanat calismasi hakkinda sinif arkadaslari ile fikir alisverisin-
de bulundu mu?
2 Sanat calismasi hakkinda 6gretmeni ile fikir alisverisinde
bulundu mu?
3 Cahsmalarinda gorsel sanat 6geleri ve sanatsal diizenleme
ilkelerini kullandi mi?
4 Arac- gereci kullanma becerisi gosterdi mi?
5 Karsilastigi problemlere farkli ¢coziimler aradi mi?
6 Karsilastigi problemler icin gerekli arastirmalari yapti mi?
7 Galismalarinda gerekli dikkati ve 6zeni gosterdi mi?
8 Galismalarinda anlami kuvvetlendirmek icin yaptigi cizimler
6zglin ve yenilik¢i mi?
9 Galismalarina yapilan elestirileri dikkate aldi mi?
10 Galisma ortamini ve arag-gereci temizledi mi?
TOPLAM

Not: Degerlendirme formunun sonunda iki kez “bazen” ya da bir kez “hicbir zaman” secenedi isaretlediyseniz
arkadasiniza daha fazla caba gostermesi gerektigini sdyleyiniz (Mamur, 2009).
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IMGESEL TASARIM UYGULAMALARI

OZ DEGERLENDIRME FORMU

Adi ve Soyadi

Sinifi

Numarasi

YONERGE : Bu form, kendinizi degerlendirmeniz amaciyla hazirlanmistir. “imgesel Tasarim Uygulamalari”
Unitesindeki bilgi ve becerilerinizi en dogru sekilde ifade eden secenegin altina ( Vv ) isareti
koyunuz.

DERECELER

A Kabul
Orta N ¢ dilebilir] 227"

DEGERLENDIRILECEK TUTUM VE DAVRANISLAR

Edebiyat Urlnlerinden (siir, 6ykl, masal, efsane, fabl, fikra, ata-

1 - . .
sozl, deyim, ani vb.) yararlanarak imgesel tasarimlar yaparim.
Edebiyat ve resmin; olaylari, kisileri, yasantilari ve imgeleri ken-
di ifade araclari ile yorumlayan iki sanat dal oldugunu bilirim.
Ulusal degerler ve kahramanlarla (Ulubatli Hasan, Seyit Cavus,

3 Hasan Tahsin ve Omer Halisdemir vb.) ilgili imgesel tasarimlar
cizerim.

4 Uzay, gokyiizl, deniz altinda yasam, kayip uygarlik, gelecege

dair planlar vb. konularda imgesel tasarimdan yararlanirim.

Futbol, jimnastik, buz pateni, voleybol, basketbol, hentbol gibi
5 sportif aktiviteler ve miisabakalarla ilgili konularda imgesel ta-
sarimlar yaparim.

izlenen bir film, tiyatro, konser, halk danslari, bale, opera vb.
6 sanatlarla ilgili konularda imgesel tasarimlardan yararlaniimasi
gerektigini bilirim.

Yoresel halk oyunlari, asker ugurlama, kina gecesi, diigin vb.
7 gelenek ve goreneklerle ilgili konularda imgesel tasarim yap-
mak icin ¢alisinm.

8 Manevi degerlerimiz ile ilgili imgesel tasarimlar yaparim.

DurUstlik, dostluk, vefa duygusu, misafirperverlik, yardimse-
9 verlik, kahramanlik, vatan sevgisi, dayanisma vb. konularda im-
gesel tasarim yapmak icin calisinnm.

10 Cahsmalarimda gorsel sanat 6geleri ve sanatsal diizenleme il-

kelerini kullanirim.

Calismalanim Sirasinda En iyi Yaptigim Seyler ve Diger Yorumlarim:

Oz, akran ve grup degerlendirme formlarinin sonuclari 6znel oldugundan égrencilere bu degerlendirmelerin so-
nugclarina gore not verilmemelidir. Uygulama formu, 6grencinin gelisimini takip etmek icin arsivde saklanabilir.
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Amator
Anatomi
Animasyon
Arabesk
Arkeoloji

Armoni
Asimetri

Asina

Atf
Atletizm

Bicimsel
Birim
Cuha

Dadaizm

Denge
Detay
Doku

Dramatize

Duayen

Empresyonizm

Ergonomi
Eskiz
Esneklik
Espas

Estetik
Etik

Etnografya

A
: Bir isi para kazanmak icin degil, zevki icin yapan, hevesli, merakl (kimse), profesyonel
karsiti.
: 1. insan, hayvan ve bitkilerin yapisini ve organlarinin birbiriyle olan ilgilerini
inceleyen bilim. 2. Beden yapisi, gdvde yapisi. 3. Bir seyin olusumunda gdze carpan 6zel
yapl.
: Canlandirma.
: Tuirk-Islam siisleme sanatlarinda bitkisel ve geometrik formlarin birbiri icine gecmesi ile
olusturulmus bir bezeme tarzi.
: Kazi bilim (Yunanca arkheos (eski) ve logos (bilim) kelimelerinin birlestirilmesiyle
tlretilmis bir kelimedir ve "eskinin bilimi" anlamini tasir.).
: Renkler arasindaki uyum.
: 1. Herhangi bir simetri tirtine sahip olmama durumu. 2. Simetrinin bozulmasi.
3. Bir simetri ekseni dogrultusundaki gelismemislik ya da bicimlendirilmemislik.
: Bildik, tanidik.
: Yoneltme, cevirme, iliskili bulma, génderme.
: Beden gliciini, gevikligi, yetenekleri gelistirmeye yarayan kosu, atlama, agirlik
kaldirma vb. tek basina yapilan bireysel sporlarin genel adi.
B
: Bicime iliskin. ( Bigcim: Sanat ve edebiyat eserlerinde dis goriinus, form.)
: Butlind olusturan parcalar, moddil.
-G
: Tuyslz, ince, stk dokunmus yiin kumas.
D
: 1. Savasa ve toplumsal diizensizlige karsi baskaldirmadan dogan bir sanat akimi. 2. Dil
ve estetik kurallarini tanimayan, anlatimda basibos bir ydntem benimseyen,
kapaliligi amaclayan, 20. yiizyilin ilk ceyreginde ortaya ¢ikmis bir sanat akimi.
: 1. Bir nesnenin veya bir insanin devrilmeden durma hali. 2. Plastik sanatlarda kullanilan
ogelerin kompozisyon bakimindan birbirlerini tartacak bicimde diizenlenmeleri.
: Bir bitiintin en kicik parcalari, en ince noktalari, ayrinti.
: Gorme ve dokunma duyulariyla kavranabilen yiizeysel etki.
: 1. Oyunlastirma. 2. Bir olayi, duyguyu ve dislnceyi canlandirarak anlatma. 3. Bir olayi
oldugundan daha abartili bir sekle sokma.
: Herhangi bir alanda UGzerine taninmayan, o alanin en donanimli, en uzman Kkisisi.
E
: 1. 1865'te Fransa'da ortaya cikan bir sanat akimi. 2. izlenimcilik akimina gére doga,
algilanan ve resmedilen bicimiyle belirli bir alandaki isik ve aydinlik etkisinden olusur.
:insani ve cevresini iyi tanimayi ve isi calisana uygun hale getirmeyi konu edinen bilim dal.
: Bir resme baslamadan 6nce yapilacaklari tasarlama, taslak, 6n calisma.
: Hareketleri biiytk bir genlikte uygulama yetisi, elastikiyet.
: 1. Dizenlemedeki bosluk- doluluk iligkisi. 2. Kompozisyon elemanlari icinde birakilmasi
gereken anlamli bosluklar.
: Glzelligin insan akli ve duyulari Gizerindeki etkilerini konu alan felsefe dali.
: Cesitli meslek kollari arasinda taraflarin uymasi veya kaginmasi gereken davranislar
bltind.
: Kavimleri karsilastirarak inceleyen, kiltiir olusumlarini arastiran bilim, kavmiyat.
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Fabl

Fantastik
Flu
Folklorik
Form
Fresk

Goblen
Graviir

Harmanlamak
Hiyeroglif

Isik-Golge
illiistrasyon

illiizyon

imgelem
ironi

Kabataslak
Kacis Noktasi
Kadim

Kanon
Karakteristik
Karikatiir

Katalog
Kentauros
Kolaj

Kontrast
Kontur
Kundura
Kiibizm

Logo

Maruzat
Mekanik
Mektep

Metaforik Realizm

Minyatiir
Mitoloji

: Kahramanlari coklukla hayvanlardan secilen, sonunda ders verme amaci giiden, genellikle

manzum hikaye.

: Gercek olmayan, hayal edilen.

: Net olmayan, bulanik.

: Halk bilimi ile ilgili.

: Bicim.

: 1. Kire¢ ve mermer tozu karigimi. 2. Yas siva tizerine yapilan resim. 3. Duvar resmi.

G

: Bir kumas tizerine renkli iplerin igne ile islenmesi ile yapilan resim.
: Adag, tas veya metal bir levhanin oyularak islenmesi ve bunun bir ylizeye basilmasi teknigi.

H

: Birkac cesitten birer parca alip birbirine karistirma isi.
: Eski caglarda, bazi uygarliklarda kullanilan, nesnelerin yalinlastirilmis resimlerine

dayanan yazi.

s Varliklar Gizerindeki aydinhk, karanlik ve yarim aydinlik etkileri diizenleyen resim teknigi.
: 1. Tanitim amaciyla yapilan resim veya grafik. 2. Resim teknigi kullanilarak yapilan gérsel

tasvir. 3. Resimleme.

: 1. Yanilsama. 2. Gercek bir nesnenin duyular Gizerindeki izlenimlerinin yanlig

degerlendirilmesi.

: Nesnelerin bicimlerini zihinde tasarimlayabilme yetisi.
: Soylenen soziin tersini kastederek kisiyle veya olayla alay etme.

K

: Bir seyin ayrintilarina girmeden ana ¢izgilerini belirtme.

: Oylum ¢iziminde, kacan cizgilerin ufuk cizgisi tizerinde birlestigi nokta.

: Baslangici olmayan, eski, ezeli.

: Belli bir alanda gecerli olan kural ve ilkelerin toplami.

: Bir kimse veya nesneye 6zgii olan (ayirici nitelik), tipik.

:insan ve toplumlailgili her tiir olay konu alarak abartili bir bicimde veren, diistindiriicii ve

guldirici resim.

: Kitabevi, yayinevi, kurum vb. kuruluslarin yayinlarini gosterir liste ya da kitap.
: Yunan mitolojisinde, Gist kismi insan, alt ve arka kismi at bicimindeki efsanevi varlik.
: Onceden hazirlanan degisik bilesenleri uygulayan kisinin ya da sanatcinin kendi

yorumuyla bir kompozisyon olusturacak bicimde bir araya getirilmesi.

: Karsithk, aykirihk, zithk.

: Nesnelerin sinirlarini belirleyen cizgi.

: Kaba islenmis, bagsiz, kon¢suz ayakkabi.

: 1. Nesneleri geometrik bicimlerde g&steren bir sanat akimi. 2. 1907'de Paris'te Picasso ve

Braque onciligiinde olusan akim.

L

: Bir kurum veya kurulusun kendine sectigi, bazi ticaret esyasi Gzerine konulan, o esyayi

Ureten veya satani tanitan resim, harf vb. 6zel isaret.

M

: Mevki, makam veya yas bakimindan buyiik birine sunulan, bildirilen dilek veya bilgi.

: 1. Denge veya hareket kurallariyla ilgili. 2. Makine ile yapilan

: Okul.

: Mecazi gergekgilik.

: El yazmalarina metni aydinlatmak amaciyla yerlestirilen aciklayici resim.

: 1. Mitleri, mitlerin doguslarini ve anlamlarini yorumlayan, inceleyen bilim dali. 2. Bir ulusa,

bir dine, 6zellikle Yunan ve Latin uygarligina ait mitlerin, efsanelerin bittnd.
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Model
Mucit
Miispet

Natiirmort
Nihai

Odak Noktasi

Optik
Oran

Ozgiin
Perspektif

Pigment

Popiiler kiiltiir

Poster
Prizma

Radyasyon
Realizm
Referans
Renk Tayfi
Ritim

Ritiiel
Ronesans

Sentezlemek
Seramik
Sezgi

Simetri
Simgesel
Slogan
Smokin
Somut
Soyut
stil

Sark
Sive

Tasvir Etmek
Tezhip
Ton

: Resim, heykel vb. yaparken benzetilmeye calisilan nesne veya kimse, drnek.
: Yeni bir bulus ortaya koyan, icat eden kimse.
: Olumlu.

N

: Cansiz varlik veya nesne olan resim.
: isi sona erdiren, isi bitiren, son, sonuncu.

0-0

: 1. En 6nemli konu, can alici nokta. 2. Bir mercege paralel olarak gelen isinlarin,

mercekten gecip kirildiktan sonra mercegin 6te yaninda birlestigi nokta.

: 1. Gorsel etki. 2. Gorme ile ilgili olan.
: Buyikluk, nicelik, derece bakimindan iki sey arasinda veya parca ile bltlin arasinda

bulunan baginti, nispet.

: Bir bulug sonucu olan, nitelikleri bakimindan benzerlerinden ayri ve Ustiin olan.

P

: Uc boyutlu varliklari iki boyutlu resim diizlemi tizerinde betimlemenin kurallarini iceren

¢izim ve resim teknigi.

: Canli bir organizmanin olusturdugu, ona 6zel bir renk veren kimyasal madde.

: Belli bir donem icin gegerli olan, hizli Uretilen ve hizli tiiketilen kulttrel 6gelerin butiind.
: Duvara asilmak tizere kullanilan buyik boy resim.

:Isinlari saptiran ve ayristiran, saydam maddeden yapilmis ticgen cisim.

R

: Bir kaynaktan elektromanyetik dalga ya da hizl parcaciklar demetinin yayinlanmasi, isima.
: Gergekeilik

: Kaynak.

: Basta glines kaynakli olan beyaz 151§1in 6zel bir prizmadan gecirilerek renklerine ayrilmasi.
: Sanat yapitinda yer alan 6gelerin kendi aralarinda olusturduklari ardisik zaman ve mekan

araliklarinin belirledigi diizen.

: 1. Adet haline gelmis. 2. Ayin.
: 15. ylizyilldan baslayarak italya'da ve daha sonra diger Avrupa tilkelerinde hiimanizmin

etkisiyle ortaya cikan, klasik ilk Cag kiiltiir ve sanatina dayanarak gelisen bilim ve sanat
akimi.

5-3

: Parcalarin veya ogelerin bir araya getirilip bir biitlin olarak birlestirilmesi.
: Yiksek isida pisirilmis topraktan yapilan vazo, canak, ¢cdmlek vb. nesne.
: Bir bilgi saglama siirecinde ortiik anlatimlari ve agikca dile getirilmeyen konulari kavrama

ya da gorunuslerin derinligine inme yolu, yetisi.

: Bir eksene gore iki yanda, ayni mesafede karsilikli olarak yer alma.

: Kendi basina bir degeri ya da etkisi olmayip bir baska seyi animsatan.

: Bir duistinceyi yaymak, bir eylemi desteklemek igin ortaya atilan, kisa ve ¢arpici s6z.

: Siyah renkli, 6nil acik, erkek takim giysisi.

: Nesnel olarak varhigi algilanabilen.

: Bes duyu organiyla algilanamayan.

: 1. Uslup, bicem. 2. Gérsel bicimde sunulan diisiince ve duygularin karakteristik bir tarzi.
: Dogu.

: Bir dilin konusuldugu sinirlar icinde, bolgelere ve degisik kultir diizeylerine gore

soyleyis 6zelligi.

T

: Resmini yapma, betimleme.
: El yazmasi kitaplarda, sayfalarin yaldiz ve boya ile bezenmesi.
: 1. Ayni rengin cesitleri. 2. Isigin aydinlatma derecesi.



Ufuk Cizgisi

Uzuv
Uslup

Vaiz
Valor
Veri
Vitray

Vizyon

Yanilsama
Yaratmak

Zanaatkar
Zimriidiianka

u-U

: 1. Perspektifte goz hizasi ¢izgisi. 2. Kagar noktalarin Gzerinde yer aldigi varsayilan

hayali ¢izgi.

: Organ, parg¢a, unsur.
: Anlatma, olusg, deyis veya yapis bicimi, tarz.

Vv

: ibadet yerlerinde 6giit niteliginde dini konusmalar yapan kimse, 6gitcu.

: Bir rengin en acigindan en koyusuna kadar olan dereceleri.

: Bir arastirmada sorunun ¢6ziimini saglamak amaciyla derlenen bilgiler.

: Birbirine bagli kursun malzemeli béimelere yerlestirilmis renkli cam parcalarindan

olusan, saydam pencere siislemesi veya resim.

s ileri géris, k.

Y

:Yanhs algilama ve duyu yanilmasi.
: Benzeri, esi, 6rnegdi olmayan gtizel bir yapit ortaya koymak (TDK).

z

: Belli bir zanaatla ugrasan, bir zanaati meslek edinen emekgi, zanaatgl.
: Uzun boyunlu, on iki kuyruklu bir tiir mitolojik kus.

» Akot, B. (2010), Freud'un Riiya Yorum Metodu, Dini Bilimler Akademik Arastirma Dergisi, Sayfa: 213-235.

« Artut, K. (2013), Sanat Egitimi Kuramlari ve Yéntemleri Sanatin Elemanlari, Sayfa:174, Ani Yayincilik, Ankara.

o Atan, U. (2013), Grdfik llliistrasyon Olarak Minyatiir, Akdeniz Sanat Dergisi, Sayfa: 23-33.

o Cakar, S. (2014), Isik, Figtir ve Mekan lliskisi Baglaminda Bir Dizi Resim Onerisi, inénii Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitlisii Resim Ana Sanat Dali Yiiksek Lisans Tezi, Sayfa:16, Malatya.

« Demir, T. & Ozdemir, B. (2013), Tiirkce Egitiminde Karag6z / Gélge Oyunlari ile Deger Odretimi, Degerler Egitimi

Dergisi, Sayfa: 57-89.

+ Eczacibasi Sanat Ansiklopedisi, (1997) YEM Yayin, 1. Cilt istanbul.

« Isildak, R. S. (2008), Yaratmada ilk Adim: imge ve imgelem Balikesir Universitesi Necatibey Egitim Fakdiltesi
Elektronik Fen ve Matematik Egitim Dergisi (EFMED) Cilt 2, Sayi 1, Sayfa:64-69.

« Kabakgi, 1.& izmirli, O. S. (2009), Hareket Hissi Veren Duragan Resimlerin Egitimde Kullanimi, Ege Egitim Dergisi,

Sayfa: 60-69.

» Kolag, E. (2010), Haci Bektas Veli, Mevlana Ve Yunus Felsefesiyle Tiirkce Derslerinde Degerler EGitimi, Tlirk Kulttr
ve Haci Bektas Veli Arastirma Dergisi, Sayfa: 193-208

« Mamur, N. (2009), Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi Resim Boliimii Odrencilerinin Sanatsal Yeterliligini Olcme ve
Degerlendirmede Egitsel Gelisim Dosyasinin (portfolyo) Rolii, Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Glizel Sa-
natlar Egitimi Anabilim Dali, Doktora Tezi, Ankara.

« Mardi, H. 0. (2006), Cocuk Kitaplari Resimlemede Karakter Yaratma, Dokuz Eyliil Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii Glizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali Resim is Ogretmenligi Programi Yiiksek Lisans Tezi, izmir.

« Meb, (2016), Ortadgretim Genel Mudiirliigi, Imgesel Resim Dersi Ortaégretim Programi 10, 11 ve 12. siniflar,

Guzel Sanatlar Lisesi, Ankara.

« Seyhan, B. L. (2016), Bicim, icerik, Kompozisyon Diizenindeki Benzer Temalar Acisindan Azerbaycan Ve Tiirkiye Cizim
Sanatindan Karsilastirmali Bir inceleme: Azim Azimzade Ve Turgut Zaim, Dumlupinar Universitesi Sosyal Bilimler
Dergisi Afro-Avrasya Ozel Sayisi-Aralik, Sayfa: 33.

« Tanyol, T. (2000), Magara Resimlerini Okumak, Sanat Diinyamiz Yapi Kredi Yayinlari, istanbul.

o Timur, S. (2016), Tasarimda Mekan Ogesi: Escher'in Paradokslarinda Mekan Kurgusu, Kesit Akademi Dergisi,

Sayfa: 312-321.

« Yildirim, T. (2001), Hiiseyindede Kabartmali Vazosunda Betimlenen Dans Eden Bir Hititli, Ankara Universitesi Dil
ve Tarih-Cografya Fakiiltesi Dergisi, Sayfa: 1-7.

» Yilmaz, A. (2003), End(istriyel Tasarim Ve Tiirk Sanayisinin Endlistriyel Tasarima Bakisi, EndUstriyel Tasarim Tescili
Konusunda Bilinglenme Duzeyi Tirk Patent Enstitlisi Konulu Uzmanlik Tezi

« Yiizbasiyev, M. (2010), Resim Sanatinin Kurallari, Sosyal Bilimler Arastirmalari Dergisi, Sayfa: 213-225.
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1. Unite: Serbest imgesel Tasarimlar

Gorsel 1.

Gorsel 1.
Gorsel 1.

Gorsel 1.

Gorsel 1.

1

Gorsel 1.6

Gorsel 1.

Gorsel 1.

Gorsel 1.

Gorsel 1.

Gorsel 1.

Gorsel 1.
Gorsel 1.

Gorsel 1.
Gorsel 1.
Gorsel 1.
Gorsel 1.
Gorsel 1.

Gorsel 1

Gorsel 1.

Gorsel 1.
Gorsel 1.
Gorsel 1.

Gorsel 1
Gorsel 1

Gorsel 1.

Gorsel 1.

10:

11:

12:
13:

14:
15:
16:
17:
18:
.19

20:

21:
22:
23:

.24
.25:

26:

27:

: “Lascaux Magdaras!’, https://www.scpr.org/programs/take-two/2013/10/17/34215/were-prehistoric-ca

ve-painting-actually-drawn-by-w/ 09.03.2017 13:14

: “Lascaux Magaras!”, http://resizeme.club/imgresize.html 09.03.2017 13:09
: “Yatak Odasl’, https://www.vangoghmuseum.nl/download/1e5adb8b-7630-4ef4-a190-59ac712fc2d3.

jpg?size=l, https://www.vangoghmuseum.nl/en/collection/s0047V1962 13.07.2017, 10:54

: “Gergef isleyen Kadin’, http://kagiz.org/nurullah-berk-ve-kubizm/47377_html_7454bcd3.png

09.03.2017 13:04

: Bir objenin tek, cift ve ¢ kacis noktal perspektif cizimleri. GOrsel tasarim uzmani Hayrettin Sen

tarafindan bu kitap icin cizilmistir.

: “Izmit Av K&skii’, Besim Ozdemir, fotograf
: “Izmit Av Kskii’, Suluboya, 35x50 cm. Gérsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin

cizilmis ve renklendirilmistir.

: izmit Av K6skii'niin perspektife gére cizimi. Gérsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin

cizilmistir.

: Tek kagis noktali ic mekan perspektif ¢cozlimlemesi, https://www.dreamstime.com/ ID 27972144,

07.11.2017,15:47

“Fotograf makinesinin ilk drnegi olan camera obscura’, https://www.photoion.co.uk/blog/camera-obs
cura/ 09.03.2017 13:48

Tek kacis noktali ic mekan perspektif ¢izimi. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap
icin cizilmistir.

Sevket Dag portresi, Komisyon tarafindan diizenlendi.

“Ayasofya’, Sevket Dag, http://www.sanathaber.net/haber/turk-resim-sanatinda-iz-birakmis-20-siradi
si-ressam.../5371/tr_, 09.03.2017 12:37

Prizmadan gecen isigin renk tayfi, https://www.dreamstime.com/ ID 5735923, 27.01.2017, 14:21
Renk skalasi, https://www.dreamstime.com/ ID 76143819, 27.01.2017, 15:52

Mavi ton cubugu. Grafik tasarim uzmani tarafindan ¢izilmis ve renklendirilmistir.

Kirmizi ton cubugu. Grafik tasarim uzmani tarafindan ¢izilmis ve renklendirilmistir.

Sari ton ¢ubugu. Grafik tasarim uzmani tarafindan ¢izilmis ve renklendirilmistir.

: Endustriyel tasarim ¢izimleri ve renklendirmesi. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu

kitap icin cizilmis ve renklendirilmistir.

Weimar'daki Bauhaus Sergisi icin Poster, 1923, Joost Schmidt, http://ghdi.ghi-dc.org/sub_image.cfm?i
mage_id=4297,09.03.2017 12:32

Bauhaus Arsivi, 2015, Berlin, Almanya https://www.dreamstime.com/ ID 81924340, 12.07.2017, 12:45
Oturma odasi, karakalem. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin cizilmistir.

Oturma odasi, karisik teknik renklendirme. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin
cizilmis ve renklendirilmistir.

"Camii Kapisinda', 1891, Osman Hamdi Bey, http://ismek.ist/blog/icerik.aspx?p=1242, 09.03.2017 12:29
“Stileymaniye”, Minyatur, Nakkas Osman, http://www.cornucopia.net/library/_made/library/issues/para
de%2018_620_876.jpg 09.03.2017 12:25

Asamali Nesne-figlir-mekan cizimi. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin
cizilmistir.

"Azizler ve Allegorik Figiirlerle Meryem ve Cocuk’, http://blogs.getty.edu/iris/everyones-talking-a
bout-giotto/, 09.03.2017 12:23
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Gorsel 1.
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Gorsel 1.
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Gorsel 1.

Gorsel 1.
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28: Tek kacisl mekan dizlemi cizimi. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin

29:

30:
31:
32:
33:

34
35:
36:

37

38:

39:

40:

41:
42:
43:

cizilmistir.

"Silah Taciri", 1908, Osman Hamdi Bey, 185x140 cm, Tuval Uzerine Yagliboya Ankara Resim Heykel
Mdzesi, https://www.delinetciler.org/showthread.php?t=127724, 09.03.2018 12:18

“Escher” http://www.thefullwiki.org/M._C._Escher, 01.08.2017, 12:10

“Goreceli’, Escher, https://moa.byu.edu/other-worlds-the-art-of-m-c-escher/ 09.03.2017 13:59
Balet figlirti. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan ¢izilmis ve renklendirilmistir.

Balet figlirii asamali ¢izim. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin ¢izilmis ve
renklendirilmistir.

Figlr eskiz cizimleri. GOrsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin cizilmistir.
Figlr eskiz cizimleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin cizilmistir.
Figlr eskiz cizimleri. GOrsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin cizilmistir.

: Figur gizimleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin ¢izilmis ve

renklendirilmistir.

Figlr cizimleri. GOrsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin cizilmis ve
renklendirilmistir.

Figlr cizimleri. GOrsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin cizilmis ve
renklendirilmistir.

FigUr ¢izimleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin cizilmis ve
renklendirilmistir.

"Kapali Cars!", https://www.dreamstime.com/ ID 72224170, 22.07.2017, 22:05
Kapali Carsi eskiz cizimi, GOrsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin cizilmistir.

Cift kacis noktali perspektife gore coklu figlir ¢izimi. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu
kitap icin ¢izilmistir.

44:Tek kacis noktal perspektife gore coklu figiir ¢izimi. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu

45:

46:
47.

48:

49:

50:

51:

52:
53:
54.

55:

kitap icin cizilmistir.

Acik ve kapali mekanlarda ¢oklu figlr egzersiz cizimleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan
bu kitap icin cizilmistir.

ic mekan coklu figiir cizimi. Gérsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin cizilmistir.
Dis mekan coklu figir cizim 6rnegdi. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin
cizilmistir.

Dis mekan ¢oklu figiir cizim renklendirme 6rnegi. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu
kitap icin cizilmis ve renklendirilmistir.

"Gezentide Kadinlar’, Osman Hamdi Bey, http://www.sanalmuze.org/arastirarakogrenmek/osmanham
di.htm 01.08.2017, 11:52

Osman Hamdi Bey, http://www.mimesis-dergi.org/wp-content/uploads/hamdibey.jpg 31.07.2017,
16:18

Hareketli figlir eskizleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin ¢izilmis ve
renklendirilmistir.

Hareketli figlir eskizleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin ¢izilmistir.
Hareketli insan figlir cizimleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin cizilmistir.
Hareketli figlr cizimleri. GOrsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin cizilmis ve
renklendirilmistir.

Hareketli insan figur cizimleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin ¢izilmis ve
renklendirilmistir.

56:“Okuldan Sonra’, Ferdinand Georg Waldmdiller, https://www.the-athenaeum.org/art/full.

57:

php?ID=138972 09.03.2018 11:50
Hareketli insan figlir cizimleri. GOrsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin cizilmistir.
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59:
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63:
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65:

66:

67:

68

69:

70:

71:

72:
73:
74.

75:

76
77

82:

83:

84:
85:
86:

Hayvan figurlerinin geometrik cizimleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin
cizilmistir.

Eklem ve anatomik 6zellikleri belrtilmis Hayvan figurlerinin geometrik ¢izimleri. Gorsel tasarim uzmani
Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin ¢izilmistir.

Hayvan figlrlerinin farkh acilardan durus cizimleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu
kitap icin cizilmistir.

Hayvan figUrlerinin detay ¢izimleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin
cizilmistir.

Hayvan figlri ¢iziminin renklendirilmesi. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin
¢izilmis ve renklendirilmistir.

Hayvan figurlerinin kosma hareketleri, Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin
cizilmistir.

Hasan Riza, Yanikkale Muharebesi (1664), 310 x 190 cm.Tual / Yaghboya, Askeri miize, poster, istanbul
Hareket hissini gorsellestirme 6rnegi. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin
cizilmis ve renklendirilmistir.

Bozuk simetri ile hareket hissi uyandiran 6rnek resim. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan
bu kitap icin cizilmis ve renklendirilmistir.

Coklu goruntdler ile hareket hissi uyandiran 6rnek resim. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen
tarafindan bu kitap icin cizilmis ve renklendirilmistir.

: Bulaniklik ile hareket hissi uyandiran 6rnek resim. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu

kitap icin ¢izilmis ve renklendirilmistir.
Vektorel (dogru) cizgi ekleme ile hareket hissi uyandiran 6rnek resim https://www.dreamstime.com/
ID 67756421, 05.09.2017, 14:46

Vektorel (dogru) ¢izgi ekleme ile hareket hissi uyandiran 6rnek resim https://www.dreamstime.com/
ID 28308818, 05.09.2017, 14:50

Esneklik ile hareket hissi uyandiran 6rnek karikattr, Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu
kitap icin cizilmistir.

Geometrik illizyon https://www.dreamstime.com/ ID 28388143, 05.09.2017, 15:22

Geometrik illizyon https://www.dreamstime.com/ ID 15075076, 05.09.2017, 15:24

"Yildizli Gece", 1889, Van Gogh, 73.7 x 92.1 cm, Tuval Uzerine Yagli Boya, Modern Sanat Mizesi
(MOMA), ABD, https://www.lelivrescolaire.fr/#!manuel/46/anglais-6e/chapitre/532/travelling/
page/693004/describing-london/lecon/document/703644, 09.03.2018 11:44

Desen 6rnegi, P. Paul Rubens, https://archive.org/details/PeterPaulRubensTheDrawing 06.09.2017, 15:03

: Desen 6rnedi, P. Paul Rubens, https://archive.org/details/PeterPaulRubensTheDrawing 06.09.2017, 15:05
: Desen 6rnegi, P. Paul Rubens, https://archive.org/details/PeterPaulRubensTheDrawing 06.09.2017, 15:08
78:
89:
80:
81:

Figlrlerin farkh goriindsleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin cizilmistir.
FigUrlerin Ustten gorunUsleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin cizilmistir.
Figlrlerin alttan gorinisleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin ¢izilmistir.
Figurlerin farkli agilardan goriinusleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin
cizilmistir.

Figurlerin farkli agilardan goriinusleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin
cizilmistir.

Optik gortintiiye uygun érnek resim. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin
cizilmis ve renklendirilmistir.

Cocuk figlrQ https://www.dreamstime.com/ ID 92220945, 07.09.2017, 16:31

Cuice figlrleri https://www.dreamstime.com/ ID 97467108, 02.10.2017, 12:13

"Figlr", 1965, Neset Giinal, 40x50 cm, kagit Uizerine pastel, Cagdas Sanatlar Miizesi, Eskisehir
https://csmuze.anadolu.edu.tr/sites/csmuze.anadolu.edu.tr/files/019nesetgunlpastl.jpg 09.03.2018,
11:26



2. Unite: imgesel Tasarim Uygulamalari

Goérsel 2.1 :illistrasyon érnegdi, https://www.artrenewal.org/Common/Image?imageld=4633&artworkld=5093
12.09.2017 12:43

Gorsel 2.2 : Minyatur 6rnegi, http://osmanli.site/sanat-osmanli-sanatci/onemli-sanatcilar-ve-kurumlar/osmanli-mi

yatur-sanati-donemleri/ 12.09.2017 11:35

: Tezhip 6rnedi, http://www.ismek.ist/tr/branslar.aspx?branscode=282 12.09.2017 11:36

: Hat 6rnegi, http://biriz.biz/hat/index.htm 12.09.2017 11:37

Gorsel 2.5 : Graviir 6rnedi, https://www.thenational.ae/image/policy:1.265367:1499420968/image/jpeg.jp
g?2f=16x9&w=1024&SpSfSw=2589da4 07.11.2017 11:27

Gorsel 2. 6 : Gravir ornegi, http://www.fromoldbooks.org/EbersEgyptVolll/pages/v2-036-slave-market/v2-036-sla
ve-market-q50-1577x1097.jpg 07.11.2017 11:25

Gorsel 2.7 : Eski Misir Medeniyetine ait hiyeroglif yazisi,https://www.megacurioso.com.br/historia-e-geografi

w

Gorsel 2.

N

Gorsel 2.

a/102096-pedra-de-roseta-a-chave-que-desvendou-os-segredos-da-civilizacao-egipcia.htm 09.03.2018
11:08

Gorsel 2.8 :illistrasyon érnegdi, http://matbuat.az/news/431136/nagillar-alemi---foto.html 09.03.2018 11:03

Goérsel 2.9 :illistrasyon 6rnegi, https://img-fotki.yandex.ru/get/6827/19411616.474/0_10880e_3dd15c96_orig.jpg
09.03.2018 10:56

Gorsel 2. 10: illiistrasyon érnegi, https://impressio.dir.bg/bukvi/avtorat-na-chervenata-shapchitsa-podpisva-prikazki
te-si-s-imeto-na-svoya-sin 09.03.2018 10:56

Goérsel 2. 11: illistrasyon 6rnegdi, https://fotki.yandex.ru/next/users/mihtimak/album/164754/view/456570?page=0
09.03.2018 10:48

Goérsel 2. 12: illistrasyon 6rnegdi, https://poem4you.ru/?do=konkurs&id=583 09.03.2018 10:48

Gorsel 2. 13: illiistrasyon 6rnegi, Kocaeli Universitesi Gsf Grafik Bélimii Ogrenci Calismasi

Gorsel 2. 14: illistrasyon 6rnegdi, https://cameralabs.org/10322-artur-rekkhem-odin-iz-luchshikh-khudozhnikov-zo
lotogo-veka-britanskoj-knizhnoj-illyustratsii 27.09.2017 13:56

Gorsel 2. 15: illistrasyon érnegdi, https://artchive.ru/artists/48~Pol_Gjustav_Dore/works/12757~lljustratsii_k_Bib
lii_Eliezer_i_Revekka 09.03.2018 10:43

Goérsel 2. 16: illistrasyon drnegdi, https://www.nrm.org/wp2016/wp-content/uploads/2009/12/Pinkney_FamilyGui
de_v8-2.pdf 09.03.2018 10:39

Goérsel 2. 17: illistrasyon drnegi, Murat Alpay

Gorsel 2. 18: Sfenks 6rnegi, http://www.newworldencyclopedia.org/entry/Sphinx 10.08.2017 20:04

Gorsel 2. 19: Griffon illistrasyon 6rnegi, https://www.dreamstime.com/ ID 27991633, 06.10.2017, 15:20

Gorsel 2. 20: Griffon illistrasyon drnegdi, https://www.dreamstime.com/ ID 66075527, 06.10.2017, 15:22

Gorsel 2. 21: Mitolojik Kentauros illistrasyonu, http://kohuku.ru/proishojdenie/loshadi-v-mifah-i-poveriyah/759-ken
tavry-polukoni-polulyudi.html 29.03.2018 14:34

Gorsel 2. 22: Mitolojik Zimridianka illlistrasyonu, https://www.yaidu.ru/na/nedelja-otkrytyx-dverej-v-studii-z
har-ptitsa/ 29.03.2018 14:35

Gorsel 2. 23: Ahmet Glinestekin, https://www.artsy.net/artwork/ahmet-gunestekin-sleep 10.08.2017 20:34

Gorsel 2. 24: Ahmet Gunestekin, https://www.artsy.net/artwork/ahmet-gunestekin-call-of-one-thousand-and-o
ne-colors-110.08.2017 20:35

Gorsel 2. 25: Kitap illstrasyon 6rnegi,http://kultursanat.kadikoy.bel.tr/tr/haberler/kadikoy-eskisi-gibi-yesil-ne-yapar
larsa-yapsinlar-kadikoyu-cok-da-perisan-edemeyecekler 10.08.2017 01:09

Gorsel 2. 26: Kitap illistrasyon 6rnegi,http://kultursanat.kadikoy.bel.tr/tr/haberler/kadikoy-eskisi-gibi-yesil-ne-yapar-

larsa-yapsinlar-kadikoyu-cok-da-perisan-edemeyecekler 06.10.2017 16:16

Gorsel 2. 27: "Kurtulus Savasi Panoramasi Detay", Atatilrk ve Kurtulus Savasi Miizesi/Ankara, Poster

Gorsel 2. 28: "Kurtulus Savasi Panoramasi Detay", Atatlrk ve Kurtulus Savasi Miizesi/Ankara, Poster
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Gorsel 2. 29:

Gorsel 2. 30:
Gorsel 2.31:
Gorsel 2.32:
Gorsel 2.33:
Gorsel 2. 34:

Gorsel 2. 35:
Gorsel 2. 36:

Gorsel 2.37:

Gorsel 2. 38:
Gorsel 2.39

Gorsel 2. 40:

"Topcular Son Mermi", 1917, 205 x 145 cm, Tuval Uzerine Yagliboya, Ankara Resim ve Heykel Mizesi,
http://acikarsiv.ankara.edu.tr/browse/5503/6179.pdf?show 09.03.2018 14:39

"Milli Miicadele", 1917, Sami Yetik, http://www.forumsal.net/sanatsal-resimler/620252-turk-ressamla
rin-ellerinden-milli-mucadele.html 10.10.2017 12:12

illistrasyon 6érnegi, http://resimliroman.net/kahramanlar/karaoglan/ 10.10.2017 15:53

illistrasyon 6érnegi, https://www.ancient.eu/image/3047/ 09.03.2018 09:41

illistrasyon afis 6rnegi, http://www.muasir.org/2017/09/28/ihaphulusi/ 08.03.2018 12:37

Bilgisayar illistrasyonu, https://art.mirtesen.ru/blog/43108930793/Fantasticheskie-peyzazhi 09.03.2018
09:34

Bilgisayar illistrasyonu, http://s53.radikal.ru/i139/1112/81/14d9528481dc.jpg 30.10.2017 12:59
Suluboya illistrasyonu, https://static.biblioclub.ru/art_portal/pictures/436/436420/rjrh015_catpage.jpg
03.10.2017 02:39

Suluboya teknigi illistrasyonu, https://artchive.ru/res/media/img/oy1000/work/aa6/46459.jpg
30.10.2017 12:59

Guaj teknigi illistrasyonu, https://pikabu.ru/story/illyustratsii_mort_kunstler_4056344 09.03.2018 09:27

: Kontur cizgileri uygulanmis illistrasyon 6rnegi, http://www.peterdiamond.ca/#/monstrous-moonshine/

09.03.2018 09:22

Mustafa Kemal Atatiirk cizimi ve renklendirmesi. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu
kitap icin cizilmis ve renklendirilmistir.

Gorsel 2. 41: Topal Osman cizimi. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin ¢izilmistir.

Gorsel 2.42:

Kara Fatma ¢izimi. GOrsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin cizilmistir.

Gorsel 2. 43: Yoruk Ali Efe cizimi. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin ¢izilmistir.

Gorsel 2. 44:

Gorsel 2. 45:

Gorsel 2. 46:

Gorsel 2.47:

Gorsel 2. 48:
Gorsel 2. 49:

Gorsel 2. 50:

Gorsel 2.51:

Gorsel 2.52:

Gorsel 2.53:

Gorsel 2. 54:

Gorsel 2. 55:

Kara Fatma (Fatma Seher Erden) ¢izimi, http://validemalhatunanaokulu.ogu.edu.tr/yonetim/uploa
ds/fatma-seher.jpg, http://validemalhatunanaokulu.ogu.edu.tr/yonetim/uploads/fatma-seher.jpg
07.11.2017 13:40

"Malkogoglu" ¢izgi romanlari, http://www.socimage.com/media/1265923712513490841_1718236806
09.03.2018 09:17

"Yorgun Savasg!" ¢izgi romanindan cizim, http://web.deu.edu.tr/seruven/uploaded_images/yorgunsa
va-710697.jpg 09.03.2018 09:18

illistrasyon 6érnegi, http://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-3068913/Why-dreams-ma
ke-no-sense-Region-brain-used-understand-world-switches-off.html 27.09.2017 21:08

Buzdagi, http://icebergrio.ru/up_images/iceberg_picture_124_1-1474892407.jpg 08.10.2017 15:26

"Angelus’, 1935, Salvdor Dali, 32x39 cm, Yagliboya, Salvador Dali Miizesi, St.Petersburg, Florida, ABD,
http://archive.thedali.org/MWEBimages/Collection%20Images/OILS_images%20saved%20for%20

Web/2000.5_Arch-Rem_web.jpg 09.03.2018 09:09

"Okyanus giinesi", 2000, Vladimir Kush, 106x122 cm, Tuval tizerine yagh boya,https://www.liveinternet.

ru/users/4968747/post331256287/09.03.2018 09:08

Cansiz nesne ile canli nesneyi birlestirme drnegdi, https://badbee.ru/prevoshodnyie-rabotyi-kirilla-rolan

do-cyril-rolando-otrazhayushhie-inoy-mir.html 29.03.2018, 14:31

iki farkli canli nesneyi birlestirme érnegi, https://www.liveinternet.ru/users/4968747/post331256287/

09.03.2018 09:05

Manzara ile canli bir nesneyi birlestirme 6rnegi, https://ok.ru/mirovayaz/topic/66449996704699

09.03.2018 09:03

Manzara ile teknolojiyi birlestirme 6rnegi, http://s1.1zoom.me/get.php?f=http://www.1zoom.me/bi

g2/46/167092-tushkanchik.jpg, http://www.1zoom.me/en/wallpaper/167092/z461.6/ 12.09.2017 11:10

Bir nesneyi teknoloji veya mekanikle birlestirme 6rnegdi, https://u.livelib.ru/reader/Bookvoeshka/o/5ele
amsa/tvar-o.jpeg 08.03.2018 17:00
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: Bir nesneyi teknoloji veya mekanikle birlestirme 6rnedi, https://kulturologia.ru/blogs/131015/26630/
08.03.2018 17:03

: Bir nesneyi teknoloji veya mekanikle birlestirme 6rnegi, https://u.livelib.ru/reader/Bookvoeshka/o/5pz
r42m7/pjos-o.jpeg 08.03.2018 17:02

: Bir nesneyi gercekte olandan daha buyiik veya daha kiictk yapma 6rnegi, http://okultureno.ru/
artic les/3548-vykhodnye-v-velikom-novgorode-1-2-oktyabrya-na-grani-zemnogo-i-nebesnogo/
08.03.2018 16:58

: Bir nesneyi gercekte olandan daha buyik veya daha kiictik yapma 6rnedi, https://www.ilcartello.eu/
microcosmi/salvador-dali-e-vladimir-kush-due-surrealismi-a-confronto/ 08.03.2018 16:56

: Bir 6geyi ait oldugu yerden ¢ikarma 6rnedi, https://artifex.ru/wp-content/uploads/2016/03/
Mueonucb_[xopaxo-ge-Kuprko_[1Be-mackn-1926.jpg 08.03.2018 16:45

: Bir 6geyi ait oldugu yerden ¢ikarma 6rnedi, https://cameralabs.org/media/k2/items/cache/a2914da
49146cf034€91127e198a3335_L.jpg 08.03.2018 16:46

: Bir 6geyi ait oldugu yerden ¢ikarma 6rnedi, https://cameralabs.org/media/k2/items/cache/a2914da
49146cf034€91127e198a3335_L.jpg 08.03.2018 16:46

: Otomatizm 6rnegi,https://www.shutterstock.com/ ID 86605045 04.12.2017 09:50

: Salvador Dali'ye ait sandalye tasarimi http://chairblog.eu/2010/03/10/hands-chair-by-salvador-dali/
12.10.2017 12.25

: Salvador Dali'ye ait telefon tasarimihttps://newsdesk.si.edu/photos/marvelous-objects-salvador-dal
03.10.2017 02:56

: Salvador Dali'ye ait koltuk tasarimi http://thearchitect.lk/wp-content/uploads/2010/10/19.jpg,
01.11.2017 16:21

: Salvador Dali'ye ait ceket tasarimi https://media.izi.travel/494e70da-a824-4bc6-818a-
0234293eabab6/ab5cd36f-163d-46bd-884d-366db1653a59_800x600.jpg, https://media.izi.travel/494e
70da-a824-4bc6-818a-0234293eabab/ab5cd36f-163d-46bd-884d-366db1653a59_800x600.jpg
24.10.2017 17:35

: Fantastik dijital resim, https://sfw.so/uploads/posts/2012-04/1335209360_1335112548_7.jpg
08.03.2018 16:38

: Fantastik dijital resim, https://sfw.s0/1149009385-fantasticheskie-illyustracii-tomasha-edno-tomas-jed
no.html 08.03.2018 16:38

: Fantastik dijital resim, https://cs9.pikabu.ru/post_img/big/2017/07/27/0/1501104516149292727.jpg
08.03.2018 16:37

: “Eriyen Saatler”, 1931, Salvador Dali, 30x25cm, Tuval Uzerine Yaghboya https://u.livelib.ru/reader/LeRo
RiYa/o/nvxu34lr/Dali_Postoyanstvo_Pamyati-o.jpeg, https://u.livelib.ru/reader/LeRoRiYa/o/nvxu34lr/
Dali_Postoyanstvo_Pamyati-o.jpeg 12.10.2017 12:41

: “Uyku’, 1931, Salvador Dali, 51x78 cm, Tuval Uzerine Yagh Boya, Ozel koleksiyon
https://i1.wp.com/thewire.in/wp-content/uploads/2017/01/Salvador_Dali_DAS079.jpg?ssl=1
30.10.2017 13:06

: “Beyzbol Oyunculari’, 1875, Thomas Eakins, 27.49 x 32.57 cm, Kagit Uzerine Suluboya
https://risdmuseum.org/art_design/objects/941_baseball_players_practicing 08.03.2018 16:18

: “Sayim Almak” 1898, Thomas Eakins, Tuval Uzerine Yagliboya, Yale Universitesi Sanat Galerisi, ABD,
https://artgallery.yale.edu/collections/objects/5463 08.03.2018 16:18

: “Tek Kiirekte John Biglin” 1873-1874, Thomas Eakins, Tuval Uzerine Yagliboya, Yale Universitesi Sanat
Galerisi, ABD https://www.metmuseum.org/toah/works-of-art/24.108/ 01.11.2017 16:38

:“Biglin Kardesleri, Yaris Kanosunda’, 1873, Thomas Eakins, 102.2 x 153.04 cm, Tuval Uzerine Yagliboya
http://www.clevelandart.org/art/1984.1927 08.03.2018 16:30
: Daga tirmanan figur, https://www.shutterstock.com/ ID 106243226, 27.10.2017, 13:31
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Gorsel 2.78
Gorsel 2.79

Gorsel 2. 80
Gorsel 2. 81

Gorsel 2.82 :

Gorsel 2.83 :

Gorsel2. 84 :

Gorsel 2. 85

Gorsel 2. 86 :

Gorsel 2. 87 :

Gorsel 2. 88

Gorsel 2. 89 :
Gorsel 2.90

Gorsel 2. 91

Gorsel 2.92 :

Gorsel 2.93

Gorsel 2. 94
Gorsel 2.95

Gorsel 2. 96
Gorsel 2.97

Gorsel 2.98

Gorsel 2.99 :
Gorsel 2. 100:

Gorsel 2.101:
Gorsel 2.102:
Gorsel 2.103:

Gorsel 2. 104:

: Basketbol oynayan figur https://www.shutterstock.com/ ID 507985651, 27.10.2017, 13:30
: Futbol oynayan figurler, https://www.iphones.ru/wp-content/uploads/2015/03/sport-featured.jpg

08.03.2018 16:24

: Sportif etkinlik ¢izim 6rnekleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin ¢izilmistir.
: Sportif etkinlik suluboya 6rnegi. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan cizilmis ve

renklendirilmistir.

Futbol oynayan figir illistrasyonu, http://mania.jungle.co.kr/ucc/fame_show/fame_view.asp?e_
idx=57&w_idx=622&StartPage=&pageno=_&sKeyField=&sStrSearch= 08.03.2018 16:22

Futbol oynayan figir illistrasyonu, http://mania.jungle.co.kr/ucc/fame_show/fame_view.asp?e_
Idx=57&w_idx=595 08.03.2018 16:18

Buz pateni yapan figir illistrasyonu,http://mania.jungle.co.kr/ucc/fame_show/fame_view.asp?e_
ldx=57&w_idx=643 08.03.2018 16:17

Halter kaldiran figir illistrasyonu, http://mania.jungle.co.kr/ucc/fame_show/fame_view.asp?e_
Idx=57&w_idx=2 08.03.2018 16:17

Seramik lizerinde spor yapan figlr drnekleri, http://blogs.getty.edu/iris/files/2016/08/runners_deta
i_1100.jpg 08.03.2018 16:12

Seramik Uizerinde spor yapan figlr 6érnekleri, http://ancientolympics.arts.kuleuven.be/picNL/slides/
P0216.jpg 08.03.2018 16:11

Roald Bradstock kendi el boyamasi formasiyla cirit atarken, https://ussa.edu/news/olympian-and-pa
inter-teaches-sport-art-to-youth-for-2012-london-games/ 30.10.2017 13:21

Spor temali figiratif resim, https://aloerter.org/exhibitions/#! 08.03.2018 16:01

: Spor temali figuratif resim, http://artoftheolympians.org/wp-content/uploads/2015/10/1.-base

ball4-770x1024.jpg 08.03.2018 16:02

: Spor temali figuratif resim, https://www.insidethegames.biz/index.php/sections/37?page=174

09.03.2018 16:45
Halter kaldiran milli sporcumuz Naim Sileymanodlu, http://halter.gov.tr/naim-suleymanoglu/
17.08.2017 12:50

: Sanatsal faaliyette bulunan figirler, http://amh.syr.edu/-images/b_Senior-Seminar-3_1500px.jpg

08.03.2018 15:41

: Sanatsal faaliyette bulunan figirler, http://haber.erdogan.edu.tr/?p=10321 09.03.2018 15:58

Sanatsal faaliyette bulunan figurler, http://dk.kocaeli.edu.tr/wp-content/uploads/2011/12/thm-koro-
konser-26-mayis-2011-015.jpg 08.03.2018 15:41

: Sanatsal faaliyette bulunan figirler, http://sehirtiyatrosu.bursa.bel.tr/gulyabani.html 08.03.2018 15:52
: Hitit kdltUrine ait sanatsal 6rnek, https://onturk.org/2011/04/05/hitit-vazosundaki-turk-sazi/

29.09.2017 12:59

: Anadolu kilturdnin gélge oyunu, Hacivat ve Karagdz, http://www.havsa.bel.tr/wp-content/uploa

ds/2016/06/9168_NLY_1143_201201241306.jpg 08.03.2018 15:38

Film cekim seti, https://www.zr.ru/_ah/img/F2MYNWr0AydhugcMHvVBhA=s800 08.03.2018 15:36
Animasyon film 6rnedi, http://bestin.ua/static/uploads2/2015/january/12/Golden_Glo
be_2015/025-Golden-Globe_2015-01.jpg 08.03.2018 15:35

FigUrler https://www.shutterstock.com/ ID 325465070 30.11.2017 11:26

Figurler https://www.shutterstock.com/ ID 503907148 30.10.2017 13:29

FigUrler https://d2.static.media.condenast.ru/allure/content/32087dd6fc4ed581c37634d06d677de1.
jpg/ff94032d/0/w1920 30.10.2017 13:26

FigUrler https://d0.static.media.condenast.ru/allure/content/6aa4a3fc0428f689f7725a475f0855a4.
jpg/137045b1/0/w1920 30.10.2017 13:26
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FigUrler https://www.shutterstock.com/ ID 479653249 30.10.2017 13:30

Figlrler https://www.shutterstock.com/ ID 479653543 30.10.201713:31

Sanatsal faaliyette bulunan figur cizim 6rnekleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu
kitap icin ¢izilmistir.

Sanatsal faaliyette bulunan figur cizim 6rnekleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu
kitap icin cizilmistir.

Sanatsal faaliyette bulunan figir cizim 6rnekleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu
kitap icin ¢izilmistir.

Sanatsal faaliyette bulunan figur cizim 6rnekleri. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu
kitap icin ¢izilmistir.

. 111: Tiyatro sahnesindeki figUrler, http://gsf.kocaeli.edu.tr/images/2014/06_haziran_09_bilkent/2.jpg

27.09.2017 15:03

. 112:"Jaleo’, 1882, John Singer Sargent, 237x352 cm, Tuval Uzerine Yagliboya, Isabella Stewart Gardner

Muzesi, Boston, http://www.roh.org.uk/news/the-most-beautiful-paintings-inspired-by-dance
15.06.2017 01:38

. 113:“Bale Provasi” 1873 Edgar Degas, 47.2x61.5 cm, Tuval Uzerine Yagliboya, Fogg Sanat Miizesi, ABD

http://www.roh.org.uk/news/ the-most-beautiful-paintings-inspired-by-dance 15.06.2017 01:38

. 114:"“ispanyol Dansi” 1862, Edouard Manet, Philips koleksiyon, Washington, ABD http://www.roh.org.uk/

news/the-most-beautiful-paintings-inspired-by-dance 15.06.2017 01:38

. 115:“Dans Dersi", 1741, Pietro Longhi, 61x51cm. Tuval Uzerine Yaglhboya http://www.roh.org.uk/news/

.116:
117
.118:

119

the-most-beautiful-paintings-inspired-by-dance 15.06.2017 01:38

Gelin alma, http://www.dugundernek.org/akdeniz-bolgesi/ 08.03.2018 15:11

Zeybek oyunu, http://www.bergama.bel.tr/lmages/images/Kermes-Foto/13.JPG 08.03.2018 15:10
Horon oyunu, http://arhavi.bel.tr/arsiv-site/images/stories/haber2012/haziran/11/ayder/ayder-festiva
li-arhavi-ekibi_061.jpg 09.03.2018 14:47

Sira gecesi, https://www.kulturportali.gov.tr/Common/GetFoto.aspx?f=MjAxNzA3MTExNjExNDIyODI
fRkOUTzkxKEEpPIEINR185MTc1LmpwZw%3D%3D&d=RXRraW5saWtlY WJIclw%3D&s=bGFyZ2U%3D
08.03.2018 15:08

. 120:“18. yy Kiyafetleriyle Haremde Cay icen Tiirk Kadinlar’, 1845, Giovanni Jean Brindesi, istanbul

http://el.travelogues.gr/item.php?view=54831 08.03.2018 15:01

.121:"Bayram”, 1900, Faust Zonaro, 81x135cm, Tuval Uzerine Yagli Boya, Londra,

http://s10.sinaimg.cn/large/002kGRfXgy6ZVINInf389&690 08.03.2018 14:53

. 122:"Halay Cekenler”, 1908, Faust Zonaro, 52x78 cm, Tuval Uzerine Yagli Boya

http://s16.sinaimg.cn/large/002kGRfXgy6ZVm3s2Av2f&690 08.03.2018 14:52

. 123:"Kagithane'de Cirit Oyunu’, 1891 Luigi Acquarone, 65,5x120 cm, Tuval Uzerine Yagliboya, Pera Muzesi,

istanbul, http://blog.peramuzesi.org.tr/wp-content/uploads/2012/08/105.jpg 08.03.2018 14:51

. 124: Yazma motifi , Bedri Rahmi Eylipoglu, http://ismek.ist/blog/icerik.aspx?p=349 08.03.2018 14:49

.125:

.126:
.127:
.128:
.129:

.130:

"Milli Oyun", Cevat Dereli, 95x122cm, Tuval Uzerine Yagli Boya
http://www.izmirresimheykelmuzesi.gov.tr/Resim/105234,mustakil10png.png?0

Safranbolu evleri, https://www.dreamstime.com/ ID 73268129, 24.10.2017, 19:04

"Kina Gecesi', Pinar Altan Mikyas tarafindan bu kitap icin ¢izilmistir.

"Sira Gecesi', Pinar Altan Mikyas tarafindan bu kitap icin cizilmistir.

"Yorikler Koy", Turgut Zaim, https://www.msxlabs.org/forum/sanat-tr/359019-turgut-zaim.html
09.03.2018 16:56

https://www.dreamstime.com/ ID 8655129, 24.10.2017, 19:44

. 131: Turgut Zaim, https://www.msxlabs.org/forum/sanat-tr/359019-turgut-zaim.html 09.03.2018 16:57

L132:

"Cini Dekore Eden Kiz", Turgut Zaimhttp://www.artnet.fr/artistes/turgut-zaim/cini-dekore-e
den-kiz-8Geyk3Hs3u2W_ZdGf-iYdA2 10.03.2018 13:20
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Gorsel 2. 133: Haci Bektas Veli, illistrasyon, http://www.hacibektas.bel.tr/portal/wp-content/uploads/2014/01/01.jpg
08.03.2018 14:39

Gorsel 2. 134: Ahmet Yesevi, illistrasyon, http://www.ayu.edu.tr/etkinlik_detay/123/aydn-nazilli-de-ahmet-yese
vi-konferans 02.10.2017 16:22

Gorsel 2. 135: Ahmet Yesevi, http://www.araznews.org/fa/wp-content/uploads/2016/01/maxresdefault-1.jpg
08.03.2018 14:34

Gorsel 2. 136: Yunus Emre cizimi. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap igin ¢izilmistir.

Gorsel 2. 137: Mevlana illistrasyonu, https://www.shutterstock.com/ ID 2119653449, 25.10.2017, 13:32

Gorsel 2. 138: Mimarimizdeki kus evleri, http://tarihvemedeniyet.org/2014/05/kus-evleri.html 02.10.2017 13:56

Gorsel 2. 139: Mimarimizdeki kus evleri, http://tarihvemedeniyet.org/2014/05/kus-evleri.html 02.10.2017 13:56

Gorsel 2. 140: Yunus Emre heykeli, Anadolu Universitesi, Eskisehir. Yazar Asuman Dasdemir tarafindan bu kitap icin
fotograflanmistir.

Gorsel 2. 141: Yunus Emre heykeli, Anadolu Universitesi, Eskisehir. Yazar Asuman Dasdemir tarafindan bu kitap icin
fotograflanmistir.

Gorsel 2. 142: Yardimseverligi anlatan ¢izim 6rnegi. Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin
cizilmistir.

Gorsel 2. 143: Yardimseverligi anlatan ¢izim 6rnegi, Gorsel tasarim uzmani Hayrettin Sen tarafindan bu kitap icin
cizilmistir.

Gorsel 2. 144: Yunus Emre, Balmumu Heykeller Mizesi, Eskisehir, https://www.shutterstock.com/ ID 537676810,
28.10.2017,13:22

Gorsel 2. 145: "Kurtulus Savasi Panoramasi Detay", Atatiirk ve Kurtulus Savasi Miizesi/Ankara, poster

Gorsel 2. 146: "Kurtulus Savasi Panoramasi Detay", Atatiirk ve Kurtulus Savasi Miizesi/Ankara, poster

Gorsel 2. 147: Metin Yurdanur, Komisyon tarafindan diizenlendi.

Gorsel 2. 148: Abdi ipekgi Parki, Ankara, https://www.shutterstock.com/ ID 606193670, 25.10.2017, 14:52

Sayfa 21 : Arka plan gorseli, https://www.dreamstime.com/ ID 49666943 11.07.2017, 13:46

Sayfa 142 :Arka plan gorseli, https://www.shutterstock.com/ ID 12358351 24.10.2017, 20:33

Sayfa 151 : Arka plan gorseli, https://www.shutterstock.com/ 1D 401759992 29.11.2017, 16:25

CEVAP ANAHTARI
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Sayfa 20, Ogrendiklerimizi Hatirlayalim Sayfa 39, Ogrendiklerimizi Hatirlayalim

1. Ug¢ boyut 1. Perspektif

2. Bakis noktasi 2. Kompozisyon

3. izdiisim 3. Birim

4. Bakis Uzakligi 4, Eskiz

5. Kagis noktasi 5. Anatomi

6. Bakis yuksekligi 6. Figlr

7. iki Boyut 7. Durus

8. Perspektif 8. Kanon

9. imge 9. Tasvir

10. Ufuk cizgisi 10. Golge
11.1sik
12. Model
13.0lcii
14.Form
15.0ran



10.
11.
12.
13.
14.

1. Unite Olgme ve Degerlendirme Cevap Anahtan (Sayfa 76-77)

. Her sey bakan kisinin gorls agisina gore diizenlenir. Bu durum bakan kiside diinyanin merkezi oldugu hissi

uyandirir. cisimler uzaklastikca cisimlerin goriinisleri gercek goriinuslerinden farklilasarak kiiciltr. ayni zamand
bakis agisina, 1siga ve uzakhga bagli olarak cisimlerin renkleri de degisir.

. Ufuk cizgisi ve ufuk noktasi belirlenir.

. Belirlenen ufuk ¢izgisine ve ufuk noktasina gérekacan dogrular cizilir.

. Ufuk cizgisi ve mekanin oranlari dikkate alinarak figtirler mekana yerlestirilir.

. Diger nesneler de figurlerin ve binalarin oranlarina dikkat edilerek mekan icine yerlestirilir.
. Gorseldeki detaylar tamamlanarak ¢alisma bitirilir.

b b W N =

GOzlem yapmak

Cokca cizim eskizi calismak

« Model dosyasi hazirlamak

«  Model dosyasindaki gorsellere siirekli yenisini eklemek

Her zaman yaninda bir eskiz defteri ve resim kalemi bulundurmak

. Sicak, koyu ve parlak renklerden olusmus yiizeyler olduklarindan yakinda; soguk, acik ve mat renklerden olusmus

yuzeyler ise olduklarindan daha uzakta algilanirlar.

. Uc boyutlu bicimlendirmede calismalari algilayabilmek icin mekanin cevresinde hareket etme gerekliligidir. iki

boyutlu bicimlendirmede (grafik tasarimda) ise mekan, bir yanilsama yaratmak amaciyla kullanihr.

- Figlrlerin mekana uygun olarak perspektif kurallari dahilinde orantili bir sekilde yerlestirilmesi 5nemlidir.

+ Resimde vurgulanmak istenen yeri, seyircinin gérmesini saglamak onemlidir.
Acik, koyu ve ara tonlarin kullanimiyla ¢izimin daha carpici gosterilmesi dGnemlidir.

+ Coklu figlr gizimlerinde figUrlerin birbirinden bagimsiz olmasinin yani sira ayni ortami paylasmasinin dogur-
dugu etkilesimi ¢izimde gostermek de 6nemlidir.

« Bozuk Simetri ile Hareket Hissi Uyandirma
« Coklu Goruintuleri ile Hareket Hissi Uyandirma
Bulaniklik ile Hareket Hissi Uyandirma
« Vektorel (Dogru) Cizgi Ekleme ile Hareket Hissi Uyandirma
« Esneklik ile Hareket Hissi Uyandirma

. Optik goriintlyl resme aktarirken cizilecek figir, bir fotograf makinesinin objektifinin dniindeymis gibi diisu-

ndlmelidir. Bu durumda goze ya da objektife yakin olan figiriin herhangi bir bélimu, oldugundan daha buyik
cizilir. Figlir cizimleri Gizerinde uygulanan perspektif, en az figliriin oran orantisi kadar dnemlidir. Optik gériintiiye
uygun c¢izimlerin renklendirilmesinde viicudun 6n planinda bulunan parcalarinda daha canl renkler kullanilirken
goruntide uzak kalan yerlerinde ise az belirgin renkler kullanilir.
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. Unite Olgme ve Degerlendirme Cevap Anahtan (Sayfa 153)

Kiside estetik haz uyandirmak.
Hayal gucu.
Ulusal deger.
Kahraman
Uygulama.
Uygulama.
Uygulama.
Uygulama.
Uygulama.
Uygulama.
Uygulama.

SO WVWX®NOUMAEWDNRS

- )

170





