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ACIKLAMALAR

KOD

ALAN Gazetecilik

DAL/MESLEK Sayfa Sekreterligi

MODULUN ADI L ogo, Ilan, Brosiir ve Afis Tasarim

MODULUN TANIMI

Logo, ilan, afis ve brosir gibi calismalarin ozellikleri ile
gorsel iletisim ve sayfa tasarimi slirecinin tanitildigi, cesitli
yazilimlart  kullanarak, belli  niteliklerde  tasarimlar
yapabilmek icin gerekli bilgi ve becerilerin kazandirldig
Ogretim materyalidir.

SURE 40/32
ON KOSUL Sayfa Diizenleme dersi modullerini basarmis olmak
YETERLIK Logo, ilan, brosir ve afis tasarlamak

Genel Amag:

Bu modll ile gerekli ortam saglandiginda, cesitli
yazilimlart kullanarak temel niteliklerine uygun logo, ilan,
afis ve broglr tasarlayabileceksiniz.

N Amaglar:
MODULUN AMACI

1. Temel niteliklerine uygun logo tasarlayabileceksiniz.
2. Temel niteliklerine uygun ilan tasarl ayabileceksiniz.
3. Temel niteliklerine uygun afis tasarlayabileceksiniz.
4. Temel niteliklerine uygun brosir tasarlayabileceksiniz.

EGITiM OGRETIM
ORTAMLARI VE

ORTAM: Masaiistl yayincilik atélyes

DONANIM: PC/MAC, Resim isleme Program, vektorel
¢izim programi, sayfa diizenleme programu, tarayici, fotograf

DONANIMLARI yazicis,, yazici, projeksiyon cihazi, ornek ilan, afis ve
brosurler.
Modultn icinde yer alan her faaliyetten sonra, verilen dlgme
araclan ile kazandigi bilgi ve becerileri Olgerek, kendi

OLCME VE kendinizi degerlendireceksiniz.

DEGERLERDIRME Ogretmeniniz modil sonunda size élgme araci uygulayarak

modul uygulamalar: ile kazandigimz bilgi ve becerileri
Olcerek degerlendirecektir.




Sevgili Ogrenci,

Gunlik hayatta kullandigimiz hemen her sey, bir tasarim faaliyeti sonucunda
olusmustur. Elinizdeki modulden, oturdugunuz siraya, icinde bulundugunuz binadan,
Uzerinizdeki giysiye kadar her sey, bir tasarimin Grtnidir. Bundan 6t0ri tasarim, gunlik
hayatimizda stirekli karsimiza ¢ikan oldukca etkileyici bir sdzcuktir.

Bu asamaya kadar yaptigimiz calismalarda daha ¢ok belli bir isi nasil yapacaginz
sorusunun cevabini aradik. Ancak tasarimin nasil yapilacagindan ¢ok, ne yapilacag:
sorusung; diger bir deyisle mesgjin nasil ve ne sekilde verilecegine cevap aranilan zorlu bir
surectir. (Daha 6nce baska bir modulUmtzde verdigimiz terzi ile dikis makinesi arasindaki
iliski 6rnegini hatirlayimz). Oldukca zorlu bir slrectir diyoruz cinki tasarim, teknik ve
teorik bilgi yamnda, yetenek, deneyim, yaraticilik, zekd, sabir, estetik duygu gibi bir gok
Ozelligin bir arada barindirilmasim gerektiren bir siregtir. Bir seyi yapmak ile tasarlamak
arasindaki farki ve tasarimun ¢ok daha zor oldugunu, calismalart yaparken daha iyi fark
edeceksiniz.

Tasarimin zor bir slre¢ oldugunu israrla vurgulamamizin sebebi, konunun ciddiyetle
ele alinmasi yaninda, modulumuizun kapsaminin daha saglikli anlasiimasiyla da ilgilidir.
Gerek bu modul, gerekse tasarim konusunu igeren diger modiller, grafik tasarimci
yetistirme iddiasinda degildir. Hi¢ siiphesiz bu daha Ust diizeyde bir egitim gerektirmektedir.
Tasarim konulu moduillerimizin temel amaci sadece grafik tasarima genel bir giris yapmak
ve 6grencilerimizde bir estetik kaygi olusmasina katk: saglamaktir.

Bu modulimizde, yapilan calismalarla hedeflenen tasarim sireci ile tamsmamz
yamnda;, temel niteliklerine uygun logo, ilan, afis ve brosur tasarimi yapabilmenizdir.
Calismalarimizi yaparken bir yandan da gorsel iletisim ve tasarimla ilgili teorik bilgiler
edineceksiniz.







OGRENME FAALIYETI-1

( AMAC

Amblem/logo 6zelliklerini tamyarak, temel niteliklerine uygun logo ve amblem
tasarlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cesitli kuruluslarin amblem / logolarini inceleyerek, nerelerde kullanildiklarin
arastirnimiz. Aralarindan  sectiginiz en az 3 tanesini simif  ortaminda
arkadagl arimzla paylasinz.

> Yin Yang kuram hakkinda arastirma yaparak, giris metninin atinda
gbrdiginuz Yin Y ang sembol iind, gorsel anlatim agisindan inceleyiniz.

1. GORSEL ILETISIM-AMBLEM/LOGO
1.1. Gorsdl (Grafik) Tletisim

Konuya giris olarak anlatilmasi gereken iletisim, iletisim turleri ve gorsel iletisim
konularina tekrara dismemek icin girmiyoruz. Ancak bu asamada iletisimin duyular
sayesinde gerceklestigini, gérme duyumuzun en 6nemli duyularimizdan biri oldugunu ve
gorsel iletisimin szl iletisime gore daha evrensel oldugunu hatirlatmakta fayda gortyoruz.

Insanoglu cevresindeki nesneleri, durumlari, olaylan, oncelikle gorerek tammlar ve
anlamaya calisir. Insanoglu bu Ozelligini gelistirmek icin on binlerce yil harcamustir.
Hepimizin asina oldugu magaralaracizilen resimler ilk gorsel iletisim drnekleridir.

Iletisimle ilgili baslangigta belirtilmesi gereken bir diger konu ise iletisim siirecinin
amacina uygun ve dogru gerceklesmesi durumudur. iletisimin bu boyutunun etkin ve yaratici
bir sekilde kurgulanmas, kitle iletisim araglarinin yayginlasmasiyla birlikte daha da énem
kazanmakta ve en genel anlam ile ‘Iletisim Tasarimeis’ olarak adlandirabilecegimiz cagdas
bir meslegi her gecen gun daha popller héle getirmektedir. Bu meslek gunimizde,
cevresinde pek ¢ok yan dal1 ile birlikte bu dallarin ayr1 ayri uzmanlik konularina sahip bir
duruma gelmistir.

Iletisim yontemi ya da araci farkli ihtiyaclara gore degisiklik gosterebilir. Bazi
durumlarda s6zIU iletisim, bazi durumlarda ise gorsel iletisim daha islevsel olabilir. Ancak
szl iletisim sirasinda sik sik yanlis anlamalar olmakta, kayit olmadigr icin disinceler
unutulabilmektedir. Bir distince ya da kavramin kaydedilebilmes igin bir grafik iletisim
sisteminin kurulmus olmasi gereklidir. Bu 6zelligi ile grafik imgeler gelismis Ulkelerde
onemli ve surekli bir yere sahiptir. Baglica grafik iletisim araclar yazilar, resimler ve
fotograflardir.

Grafik iletisimi, goruntilerden olusan bilgilerin degis-tokusu olarak tanimlayabiliriz.
Bu genel tammma grafigin gorsdl olarak algilanan seylerleilgili olmasi, iletisimin ise her tirll
bilginin, insanlar arasindaki alisverisi olma 6zelliginden ulasiyoruz.

Grafik iletisimin en temel amaci ve basar: kriteri ise bir mesgjin agik, ekonomik (sade)
ve estetik bir yollailetilmesidir. Grafik iletisimin ekonomik olmasindan kastedilen; mimkiin
olan en az sayida gorsel imgenin, mimkun olan en ¢ok bilgiyi aktarabilmesidir.
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1.1.1. Grafik Ylzeyler

Grafik tasarim yulzeyini saglikli anlayabilmemiz igin her seyden ©nce insanin
gbrmeye dayal1 dogasinm ve bosluk kavramini bilmemiz gerekir. Grafik tasarimlar (kagt,
film, bilgisayar goruntlleri) genellikle dort kose ile simirlandirilmus iki boyutlu yizeyler
Uzerinde olusur. Tasarimci, mesgjlarin gorsel ve sozel unsurlarim bu iki boyutlu yiizeyler
Uzerinde bir butunllige kavusturmaya galisir. Bir ylzeyin yatay ve dikey kenarlari, tasarimin
ilk dort cizgisidir. Bu cizgiler, kompozisyonun yer alacagi alanm belirler. Gorsel unsurlar
kenar cizgileriyle ayni yonde vyerlestirildiklerinde duizenli ve duragan, karsit yonde
yerlestirildiklerinde dinamik ve enerjik bir yapr olustururlar.

~ v
Z

W\
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\

Duragan “Dinamik

Grafik tasarim aanim dikey ve yatay eksenlerle boldigimizde, bu iki eksenin
kesistigi nokta, geometrik merkez bir baska deyisle odak noktasim olusturur. Odak
noktasinin biraz daha yukarisi ise insan gozinin merkez olarak algiladig: optik merkezdir.

1.1.2. Insanin Gorme Dogasi
> insan, Dogasi Geregi Yatay ve Dikey Formlara Egilimlidir
Insanlarda yatay ve dikey formlara dogustan gelen giiclii bir egilim bulunmaktachr.
Insanin dikey formlara kars: egiliminin sebebi diinyamn merkezine dogru bir yol izleyen
yercekimi ile insamin bu gekime karsi1 koyan dikey konumudur. Yatay formlara egilimin
sebebi ise insanin dinyay: diiz olarak algilamast sonucu, ufuk ¢izgisinin daimayatay bir hat
olarak gorinmesidir.

> Insan Goézii Oldukga Dar Bir Alana Odaklanabilir

Insamin gorme duyusunun izledigi yol, grafik iletisim agisindan oldukga Gnemlidir.
Insan gozii oldukga dar bir alana odaklanabilir. Bu nedenle insan gézii bu ayristirma ve
secme eylemi sirasinda, sirekli ve hizli bir hareket halindedir. Gozimulz, cesitli odak
noktalar: arasinda dolasarak, algilamay1 bazi kesintilere ugratsa da gorsel algilama genel
olarak birbirinden ayrilmayan sirekli ve tek bir eylem olarak ele alinir.

>  Ardigik Imge

Grafik tasarimim etkileyen bir baska gorsel olgu da ardisik imgedir. Parlak bir renk
ylzeyine baktiktan hemen sonra, beyaz bir ylzeye baktigimizda bu parlak rengin
tamamlayici rengini beyaz ylzeyde goriyormus gibi oluruz. Bu tamamlayici renk ardisik
imge konumundadir.

Daha anlasilir bir sekilde ifade edersek bir ylzeydeki parlaklik, aydinlik ya da
koyuluk gibi 6zellikler tek baslarina tam olarak algilanamazlar. Bu gorsel 6zellikler daha
cok yan yana ya da Ust Uste bulunduklar: ylzeylerdeki renk ve ton degerleri tarafindan
belirlenir. Isik kosullari, renge ve tona dayali kontrastlar: dogrudan etkiler.
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> Yazh lletisimin Yo6ni

Bat1 kilturlerinde yazil1 iletisim, sol Ustten sag alt kdseye dogru yonelen, yatay ve
cizgisel bir siraizler. Bu hareket yonu, grafik tasarim yizeylerinin diizenlenmesinde temel
kriterlerden birini olusturur.

Yazih iletisimin yonu
>  Insan Duizen ve Agikhga ihtiyagc Duyar
Insan, yakin gevresinde ve iletisim ortaminda bir diizene ve acikliga ihtiyag duyar.
Insanin dogasinda bir form dretme ve form algilama icgiidiisti bulunmaktadhr. Bir insan

karmasa icinde yasayamaz ve her yerde bigimlere dayali bir dizen olusturmaya calisir.
Tasarimcilarin gorevi insanmin formlara dayal: diizen gereksinimini karsilamaktir.

1.2. Amblem/ Logo

Ticaretin baslamasiyla bir malin, bir Grinin digerlerinden ayirt edilmesi gerekliligi de
dogmustur. Zamanla baz: Uriinlerin tasidiklar: 6zellikleriyle rakiplerinden ayrilmaya, aranlir
olmaya baglamasi, bunlarin kolay ayirt edilmesi gerekliligini, Uzerlerine bazi isaretler koyma
zorunlulugunu getirmistir. O dénemde okuryazar kitlenin fazla olmamasi bu isaretlerin, yani
markalarin daha ¢ok semboller seklinde olusmasina sebep olmustur.

Satic1 ile adicimin karsi karsiya gelmedigi ginimizde ise bir Urindn tlketiciye
ulasmast igin aracilara ihtiyag duyulmustur. Haberlesmenin ve ulasimin bu denli gelismesi,
bir pazarda ayn: Urinin pek ¢ok cesidinin bulunmasi, buna bagli olarak self-servis satis
Unitelerinin artmas, insanlar satis 6nces karar verme siirecini zorlastirmistir. En 6nemlis
pek cok Urtnun ambalgjlh olarak satilmasi sebebiyle tuketicinin tatma, dokunma, deneme
sansi kaybolmustur. Eski deneyimlerine, aliskanliklarina ya da reklamin etkisine bagl: olarak
secim yapmaya baslamistir. Bu nedenle Uriinler arast ayirt edici isleviyle marka, markay:
olusturan simge, 6zgiin yazi ve isaretlerin dnemi, her gecen guin daha da artmaktadir.

1.2.1. Amblem
1.2.1.1. Amblem Tamm
Urin ya da hizmet Ureten kuruluslara kimlik kazandiran, sozcik ozelligi

gbstermeyen; soyut ya da nesnel goruntilerle ya da harflerle olusturulan simgelere amblem
denir.

1.2.1.2. Amblem Cssitleri
> Formlarin Harflerden Alan Amblemler

Tipografik amblemler, sadece bir harften olusuyorsa o harf aigilmigin diginda bir
form olmak zorundadir. Kullanilan alfabelerdeki harflerden ayrilmas: ve akilda kaliciligi, bu
0zellige baghdir. Tasarimer burada yeni bir harf formu arayacaktir. Birden fazla harften
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olusan amblemlerde ise en 6nemli 6zellik, harflerin birbirleriyle struktir (i¢ yapr), form ve

espas (bosluk) kombinasyonu acisindan dengeli kullammmlart ve alsilmisin  disinda
olmalaridir.

For munu har ften alan amblemler

> Kurum Hakkinda Bir imaj Veren Bigimlerden Olusan Amblemler

Bazi amblemler, bigcimleriyle kurum hakkinda bilgi tasirlar. Bu tir amblemlerde
sembolik motiflerden yararlanilir. Dokuma mekiginin tekstili, kitabin yayinevini, glivercinin
barisi simgelemesi gibi... Ayrica firma acth 6zel bir sekilden olusmakta ise bu tip
amblemlerde, sembole yonelik tasarimlar yapilmaktadir. Pelikan, Ug Balik, Adlanli, Basak,

Karacagibi...
)

@1\\ nu«;gn %l

Kurum hakkinda bir imaj veren bicimden olusmus amblemler

> Harf ve Firma Hakkindaimaj Veren (Harf ve Resimsel
o Bicimlerin Bir Arada Kullamldigr) Amblemler
Formlarim harflerden alan ve firma hakkinda ima veren, bigcimlerden olusan
amblemlerin kombinasyonlaridir. Bu tir amblemler, firma hakkinda bir imagj verirken, firma

adinin bas harfi ile de diger firmalardan ayrilmasim kolaylastirir ve akilda kalma ytzdesini
artirir.



A

—_—

Harf vefirmahakkindaimaj veren amblemler

> Firma Hakkinda Yeni Bir imaj Veren (Soyut veya Somut) Amblemler

Harflerle yapilan amblemler, genelde bir karmasa dogurmaktadir. Y apilan tasarimin
Ozgunlgl, amblemin yasama siresini etkiler. Gunimizde harflerle yapilan amblemlerin
coklugu, akilda kalicilik orammn biyik 6lglide disurmustir. Bu nedenle yeni bir imaj veren
amblemler aranmaktadir. Ayrica bazi toplumsal ya da kentsel 6zelligi yansitan amblemler de
vardir. Bunlar, énemli bir toplumsal olayin anma yildonimi veya bir yorenin, kentin
Ozelliklerini yansitan amblemlerdir. Daha ¢ok Ogeyi yan yana getirme zorunlulugundan
dogan bir karisikliga meydan vermemek gerekir. Ogeler arasi iliski uyumlu olmalichr.

BODRUM
I; q
TUBITAK _

Kurum hakkinda yeni bir imaj veren amblem Kentsel bir 6zelligi yanaitan amblem

1.2.2. Logotype
1.2.2.1. Logotyp€n Tanim

Iki ya da daha fazla tipografik karakterin sozcik halinde okunacak bigimde bir araya
getirilmesiyle olusturulan ve bir Grtin, kurulus ya da hizmeti tanitan marka ya da amblem
Ozelligi tasiyan simgelere logotype denir. Latince kokenli olan logotype s6zcuginin
dilimizdeki karsilig1 6zgun yazichr.

Logotype; bir Grindn, firmamn ya da hizmetin isminin, harf ve resmsel 0geler
kullanillarak sembollestirilmesidir. Amblemden farkl: olarak ayirt edici Ozellikler yamnda
firmanin ismini de yansitir.

Amblem, cizgi ve resimle yapilan isaretlerdir. Logotype ise sadece yaziylayadacizgi,
resim ve yazi kullamlarak yapilan isaretlerdir. Her ikisinde de amag, adini tasidigi Urln veya
firmay1, en 6zgin bicimde ayirt etmesidir. Amblemler ve logotype' lar ilgili sirketin calisma
alamm, kisiligini bigim ve renkleriyle ifade edebilmelidir.



Amblemi seyrederiz, oysa logotype okunarak ses héline donlsebilen seyirlik bir
goruntuddr. Yamzca gorerek degil, “ seyrederek” okudugumuz, “seyretti gimiz anda okumus
oldugumuz’’ bir isarettir. GUnimizde amblem ve logotype terimlerinin yerine, ikisini de
kapsayacak sekilde, siklikla*“logo” terimi kullanilmaktadhr.

1.2.2.2. Logotype Cesitleri
> Bir Harf Karakterinde Degisiklik (Deformasyon) Yaparak Elde Edilen
L ogotypelar
Harflerde yapilacak deformasyon yontemleri sunlardir:

Harfleri birbirine yaklastirmak

Harfleri yapistirmak ya da asir agmak

Harflerde renk ve bigim farkliliklar: yaratmak

Harflerin uzantilarinda asagi-yukar: uzatmalar yapmak
Sozcukleri bolmek

Sozcukleri at alta veyayan yanafarkl: renklerde yerlestirmek.

atbaa BEI{{!N

eslek

Bilinen bir yaz1 kar akterinde degisiklik yapilarak elde edilmis logotype

> Yaziya, Soyut ya da Somut Unsurlar Ekleyer ek Elde Edilen L ogotypelar:
Firma veya Urdnun Ozine uygun simgesel Ogeler eklenebildigi gibi yazinin
butinl Ggini bozmayan cizgi ve lekelere de yer verilehilir.
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Yaziya somut unsurlar eklener ek elde edilmis logotype' lar

> Yeni Bir Yaz1 Turu Yaratarak Elde Edilen L ogotypelar

Her yazi karakterinde harflerin ortak ozellikleri vardir. Ornegin italik olanlar belli
acida saga yatik yazilir. Bu karakterde bir harf dik yazilsa buttinlik bozulur. Yeni bir yazi
tirt yaratirken de harfler arast uyuma dikkat etmek gerekir. Ayrica yazilan sdzcik
okunabilmelidir. Ozgunl ik, anlasilmazlik demek degildir.

legotype [y

Yeni bir yazi tiri yaratarak elde edilen logotype 6rnekleri




1.3. Tyi Bir Amblem ve L ogotype'in Ozellikleri

> lgili Kurulusun yada Uriinin Ozelliklerini Y ansitmalidir

Bir parfim logotype'1 icin insaat sektbrinin yapisina uygun bir yazi karakterinden
yola ¢ikilmaz. Her insanin bir Kisiligi oldugu gibi kuruluslarin da bir kisiligi vardir. Amblem
de bunu yansitmal1 ve mesajin Usttinde tasimalidhir.

> Ozgiin Olmahdir

Amblem ve logotype'in yapilis amaci zaten ayirt edicilik saglamaktir. Eger baska
ornekleri gagristirirsa veya bilinen bir amblem kopya edilmisse hicbir etkisi olmaz, aksine
olumsuz bir imaj yaratir.

> Degisik Durumlarda Okunur Olmahdir

Degisik zeminlerde ve boyutlarda okunabilir olmalidir. Tek renkte basildiginda, temel
Ozelliklerini koruyacak nitelikte olmalidir.

> Renk, Bicim Olarak Biitunliik icinde ve Yalin Olmalidir.

Ozgiinlik yaratmak kaygisiyla gereksiz cizgi ve resimler kullaniimamalidir. Harf
adedinin ¢ok olmasi, okunurlugu bozmamalidir. Yalin bir tasarinun karmasik bir tasarima
gore daha akilda kalict oldugu unutulmamal idir.

Amblem ve logolar simgesel isaretlerle karistinlmamalidir. Simgesel isaretler,
topluma yaygin hizmet veren alanlarda evrensel boyutta ortak bir dil olusturmak amaciyla
kullanlirlar. Trafik isaretleri, toplu olarak kullanilan hastane, otel gibi mekanlardaki isaretler
sigaraicilmez levhaari, ulusal bayraklar; simgesel isaretlere drnek olarak verilebilir.

Grafik bir dil kullanilarak hazirlanan ve farkli diller arasindaki iletisim engelini
ortadan kaldirmaya yonelik simgesel isaretlere ‘ Piktogram’' ad verilir.

Pirid
ocaf*Oa



Asagidaki amblem/logolar: inceleyerek degerlendiriniz.
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Galatasaray Trabzonspor
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Uygulama faaliyetimizde dncelikle mensubu oldugumuz okulun amblem/logosunun
reproduksiyonunu (aynmisint yapma) yapalim. (Amblem/Logo reprodiksiyonu konusunda

Matbaa Alaminda hazirlanmig  olan

“Amblem/Logo Reprodiksiyonu”

moduliinden

yararlanabilirsiniz. Modil i www.megep.meb.gov.tr adresinden temin edebilirsiniz.)

Ardindan isminizi olusturan harfleri ve sevdiginiz renkleri kullanarak, bir logotype

tasarlayalim.

» Vektorel cizim programinda yeni bir
sayfa acarak, okulunuzun

amblenvlogosu ile de ¢alisabilirsiniz.

amblem/logosunu sayfaya ain (import)
» Eger okulunuzun bir amblem/logosunu

temin edemediyseniz, arama motorlarim

kullanarak internetten sectiginiz bir okul

» Orijina
olarak
yararlanacagi
nmz.
Amblem/log
onun goruntd
kalitesinin
iyi olmasina
dikkat ediniz.

» Tekrar Uretimde referans olarak
kullanmak amaciyla arka plana
(background) atarak kilitleyin.

» Dosyayabir isim vererek kaydedin.

Buislemi yaptiktan sonralogo yiizde 50
seffaf gorinecektir. Ayricaalinacak
ciktida da gériinmeyecektir.

Dosyaya verdiginiz adh ve kaydettiginiz
yeri unutmayinz.

alarak, gerekli cizimleri yapiniz.

» Arkaplanakilitlediginiz orijinali esas

Cizim sinirlarinin orijinale uygun
olmasina dikkat ediniz.

» Orijinali esas aarak, gerekli
renklendirmeleri yapiniz.

Renklerin orijinalle ayn olmasina dikkat
ediniz.

» Orijindi esas darak gerekli yazilar
olusturun ve yazilar1 orijinae gore
bicimlendirerek konumlandirinmz.

Y azilarin boyut, renk, bicim ve
konumlarinin orijinalle ayn olmasina
dikkat ediniz.

» Gruplandirilmast gereken unsurlari
gruplandirin. Gerekiyorsa yazilar
convert edin.

Calismalarimz belli araliklarla
kaydedin.

Convert iglemini, metinlerleilgili
caligmalarimzin bittiginden emin
olduktan sonra yapiniz.

» Calismanizi jpeg olarak export edin.
Calismanmzi kaydederek sonlandirin.

» Jpeg kaydiniz1 kontrol ediniz.
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GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET HAYIR
Logoyu sayfaya alarak arka plana atip kilitleyebildiniz mi?

Gerekli gizimleri yapabildiniz mi?

Gerekli renklendirmeleri yapabildiniz mi?

Y azilar1 orijinale uygun olarak bigimlendirip
konumlandirabildiniz mi?

» Convert islemini yapabildiniz mi?

VIV | V|V

» Dosyanmz farkl1 sekillerde kaydedebildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplariniz arasinda ‘' Hayir'’ yoksa bir sonraki 6grenme faaliyetine gecebilirsiniz.
Eger “’"Hayir’’ cevabi vermisseniz, yapamadiginiz islemi ve varsa konularint tekrar ederek
yada 6gretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.

12



(UYGULAMA FAALIYETI )

‘Kink’, ‘celiski’, ‘birlesik’, ‘ayr’, ‘diz’, ‘egri’, ‘hafif’, ‘agir’, ‘saglam’, ‘soguk’,
‘sicak’ kelimelerinden en az iki tanes icin kelimenin anlamim yansitacak nitelikte birer
logotype tasarlayimz.

Oneriler:

Sectiginiz kelimenin anlamini, gorsel olarak nasil yansitabileceginiz tizerinde dustince
Uretmeye calisimz.

Cesitli kaynaklardan (katalog, internet, ¢esitli yayinlar vb.) logo ornekleri inceleyiniz.
Hoslandiginiz 6rneklerden esinlenin ama asla kopya etmeyiniz. Kopya etmenin ahlékli bir
davrams olmadigi gibi, yaraticihigimza hichbir katki saglamayacagim  aklinizdan
cikarmayiniz.

Bol bol tadak calismas: yapin (Taslak calismalarimzi bilgisayarda da yapabilirsiniz).
Taslak calismalarint mimkin oldugunca fazla yapin. Clnkl tasarimimzin olusmasinda en
Onemli adimlardan biri tadak ¢alismalaridir.

Karar verdiginiz taslak Uzerinde calisin son seklini jpeg olarak kaydedip, ¢alismanmzi
kisaca aciklayan bir yaziyla birlikte 6gretmeninize tedim ediniz.

13



OGRENME FAALIYETI-2

C AMAC

Ilanin 6zelliklerini tamyarak, temel niteliklerine uygun ilan tasarl ayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Gazete ve dergilerde yayinlanan ilanlar inceleyiniz. Incelediginiz ilanlardan en
az bir tanesine dternatif bir ilan projesi (siz olsaydimz nasil yapardiniz?)
yaparak arkadaslarinizla ve 6gretmeninizle paylasiniz.

2. GRAFIK TASARIM —iLANLAR

2.1. Tasarim ve Tasarimin Dallar

Yale Universites Tasannm Boliminden Profestr Robert Gillam Scott; “Ne zaman
tanimlanmis bir amag icin bir sey yapiyorsak, o zaman tasarliyoruz.” demektedir. Buradan
hareketle tasarimu belirli bir amag gozeten, yaratici eylem olarak da tanimlayabiliriz.
Tanmimdan anlasilacag: gibi tasarimda belirli bir amag, yaraticilik ve planlama olmasi
gerekmektedir. Bitlin bu sireci gerekli olanin arastiriimas: (Elizabeth Adams Hurwitz)
olarak Ozetleyebiliriz. Tasarim belirli bir 6l¢ude glnluk hayatimizda yaptigimiz islerde de
gereklidir. Ornegin misafirlerimize bir sofra hazirlarken tasarimlailgili birgok soruya cevap
bulmak zorunda kaliriz.

Uygulamali tasarim dallarim Endustri Tasarimi, Cevre Tasarinu ve Grafik Tasarim
olmak Uzere Ui¢ ana baslikta toplayabiliriz.
> Endustri Tasarim

Ucg boyutlu nesnelerin tasarlanmasi ve gelistiriimesi ile ilgilidir. Gunlik hayatimizda
kullandiginuz makineler, arag-geregler ve diger birgok Uriin, endustri tasarimcilar tarafindan
bicimlendirilir. Ancak endustri Urtnlerinin ambalglart ¢ogunlukla grafik tasarimcilarin
calisma alam igerisine girer. Endustri tasarimcist kullamm ve Uretimi kolaylastiracak
yontemleri arastirirken bir yandan da dayaniklilik ve islevselligi g6z dntinde bulundurur.

> Cevre Tasarimi

Cevre tasarimi, bina peyzaj ve i¢ mekan tasariminm kapsayan, oldukga genis bir
calisma alamdir. Cevre tasarimcilarimin gérevi: Dayanikli, islevsel ve estetik olan bulmaktir.

> Grafik Tasarim

Grafik tasarimcilar genel olarak, okunan ve izlenen goruntilerin tasarimindan
sorumludur. Afisler, kitaplar, dergiler, gazeteler, bilgi ve uyari isaretleri, ilanlar, brostrler
vb. grafik tasarimun etkinlik alani icerisine girer.

Tasarim kisaca tanmmladiktan ve dallarint 6grendikten sonra, simdi asil konumuz olan
grafik tasarimim dahaiyi tamyalim.
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2.1.1. Grafik Tasarimin Gened Ozdlikleri

Grafik tasarim, gorsel bir iletisim sanaticir. Onde gelen islevi, bir mesaj1 iletmek ya
da bir Grin veya hizmeti tamtmaktir. Daha dnceleri sadece basili malzemeler icin kullamlan
grafik tasarim alammin kapsami; teknoloji gelistikge filmlerdeki, videolardaki, bilgisayar
ekranlarindaki géruntlerin de girmesiyle birlikte oldukca geniglemistir.

Tasarim bir problemin ¢6zUmU demektir. Grafik tasarim problemleri genellikle iki
boyutlu yilizeyler Uzerinde ¢ozul Ur.

Iletisim grafik tasarimin hayati unsurudur. Grafik tasarim bu denli dinamik kilan sey
de iletisime yonelik olmasidir. Bir grafik tasarim problemi daima iletisim ile ilgilidir. Bu
nedenle grafik tasarimci uygulama yontemlerinin yaninda, gorsel algilamanin dogasin,
gérsel yanilsamanin rolund, stzel ve gorsel iletisim arasindaki iliskileri de bilmeli ve goz
Onlne amalidir.

Tasarim egitimi yasam boyu stirer. Alandaki dinamizm siirekli yenilenmeyi gerektirir.
Bu sebeple bu alanda basarili olmak icin dinamik ve yeniliklere acik olma yamnda, esnek ve
islek bir zek&ya da sahip olmak gerekir.

Tasarimer belirli bir mesaj1 belirli bir kitleye aktarirken ¢ok cesitli sscmrlamalarla karst
karstyadhr. Bu simirlamalar parasal, fiziksel ve psikolojik simirlamalarcir. Ornegin parasal
sebeplerle bir dfis, iki renkle sinirli tutulabilir. Bunun yaninda boyutlarda cogu zaman bir
sinirlama sz konusudur. Mesgjin iletilecegi kitlenin yasi, cinsiyeti, 6grenim durumu gibi
Ozelikleri ise bir takim psikolojik sinirlamalart  beraberinde getirir. Tasarimct bu
sinirlamalara karsi, hedef kitleye mesgj1 dogru ve etkili bir sekilde aktarmak zorundadhr.

Bir tasarim ne kadar ilgi cekici olursa olsun, verilmesi gereken mesgj1 iletemiyorsa
hicbir deger tasimaz. Tasarimcilarin siklikla distligl hatalardan birisi tasarim ilgi gekici
héle getirmeye calisirken bu gercegi unutmalaridir.

Tasarimla ilgili bilinmesi gereken bir temel 6zellik ise tasarimcn igin tek ¢ozim
olmadigichr. Tasarimcr icin bir¢ok ¢éziim vardir.

2.1.2. Grafik Tasarimcinin Gor evi

Grafik tasarimci, sbzcikleri ve gérunt unsurlarint gorsel bir iletisim olusturacak
bicimde bir araya getiren kisidir. Bu unsurlar, izleyicinin anlayabilecegi sbzel ve gorsel bir
denklem icerisinde sunulur. Grafik tasarimci hem bir mesg aktarici, hem de bicim
diizenleyicisidir. Grafik tasarim ise mesaj1 dogru ve yalin bir bicimde yansitmaislevidir.

Tasarimcinin diger bir gorevi de igerigi yanki uyandiran bir dil yapisi icerisinde
aktarmaktir. Bir mizik terimi olan yanki, ses tonundaki incelikli ve zengin kaliteyi ifade
eder. Yankilanan mizikal sederde disa vurumcu Ozellikler artar. Grafik tasarimci ton
dizilerini, kontrastlari, kadrgjlama tekniklerini, renkleri ve tipografiyi kullanarak gorsel
iletisime yankilanan bir kalite kazandirir.

Grafik bicimler, optik 6zellikleri ve algilamaya dayal1 anlamlarinin yaninda, izleyiciye
mesa) aktaran isaretlerdir. Bu isaretler kdltdrel bir birikim sonucunda olusur. Grafik
tasarimciya diisen bu bilgiyi iletmede, her tirl U gorsel iletisim aracindan yararlanmaktir.

2.1.3. Grafik Tasarim Dili

Kullandigimiz dilde, sbzciikler bir araya gelerek ciimleleri, cimlelerin de paragraflar
olusturdugunu hepimiz biliriz. Grafik tasarim dili ise belirli stnirlara sahip iki boyutlu bir
ylzey Uzerinde var olur. Bu dili sdzcikler ve goruntller yonlendirir. SozcUkler bir araya
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gelerek bagliklar1 ve metinleri olusturur. Gorintller ise fotograf, desen, illUstrasyon gibi
Uzerine belirli anlamlar yiklenen ya da ytklenmeyen yalin ve soyut bicimleri kapsar.

Grafik tasarim Urdnleri, iki yonld bir iletisim diline sahiptirler. Tasarimcilar sozel ve
gorsel mesgjlan aktarmak Uzere sozclklerle goruntUleri bir araya getirirken iki probleme
yanit vermek durumundadirlar:

> Tasarim probleminin gérsel organizasyonu
> Mesg olusturma.

Gorsd  organizasyon tasarim  elemanlarimin - agilanabilir  h8le  getirilerek
dizenlenmesidir. Mesg ise distnceye dayahidir ve sbzcik ya da kavramin
egemenligindedir.

Bir tasarim 6grencisi ilk olarak, bir tasarim icindeki gorsel organizasyonu gormeyi ve
yapilandirmay: 6grenmelidir. Gérsel dilin kendine 6zgl gramerini 6grenme olarak da ifade
edebilecegimiz bu asamadan sonra, bu dili gorsel ve sbzel iletisim alaninda kullanma
asamasina gelir.

Bir tasarimci sbzcik ve kavramlart gorinir kilmakla yUkamladdr. Unutulmamalidir
ki “Basil1 bir sayfa tzerindeki sozcikler isitilmek icin degil, gorilmek icin oradadir” (El
Lissitzky)

Onceleri grafik tasarimin aktif elemam sozcilk ya da kavramdi. Grafik tasarimda
gorintuler sbzclgl ya da kavramu aciklamak icin kullaniliyordu. Ancak ginimtzde bu
geleneksel iliski, koklu bir degisiklige ugramus ve tersine donmuistir. Bugin grafik
tasarimda tasarimin sozel bolumi, gorsel unsurlarin etki glicini ve ¢agrisim kapasitesini
arttiran, destekleyici bir mesgj unsuru durumuna dismiistir. Gegmiste gorintiler metinleri
aciklayic olarak kullanilirken giinimizde metin gorsel unsurlari bedemekte; onu kaltdr,
ahlak ve hayal giicti ile donatarak sunmaktadir.

Metinler, bir gorsel unsurun anlamin degistirmede ya da ona bir ¢cagrisim ve yorum
kazandirmada etkili bir arag olarak kullamlabilir.

Bir sdzcligiin dogrudan anlami yaminda, yan anlami da olabilir. Yan anlam ancak diiz
anlamin bulundugu bir yerde deger kazamir, etkili olur. Ornegin “Politikaci” ve “Devlet
Adami” kelimelerinin her ikisi de secilerek yonetime getirilen kisileri akla getirir. Bu
kelimelerin diz anlamlaridir. Ancak, bu iki kelimenin cagristirdigi distinceler yani yan
anlamlar1 oldukga farklidir (Bu konuyu tartisiniz).

Tipki sdzciiklerde oldugu gibi, gorintiler de yan anlamlara sahip olabilirler.

2.2. ilan

Daha 6nce gormils oldugunuz ‘ilan, Afis ve Brosir Hazirlama’ modiiliinde, ilanla
ilgili temel bilgiler verilmigti. Hatirlayacagimz gibi bu modilde, ilan kavraminin
gergevesinin ¢ok genis oldugu Uzerinde durulmus ve genel 6zelliklerine deginilmisti.

Kucilk ve resmi ilanlar, daha ¢cok metin ve cerceveden olusur. Gorsel malzeme fazla
kullamimaz. Ancak ticari ilanlarda tanitim sz konusu oldugundan, reklam havas: vardir ve
gorsel malzemeler 6nem kazanir. Ilanlar ic mekan, dis mekan ilanlar: olarak da tasnif
edilmektedir.

Bir Urting, bir hizmeti tanitmak icin yapilan reklam faaliyetleri gendl olarak ilan olarak
adlandinlir. lanlar kitlenin 6zelliklerine ve iletilmek istenen mesgjin niteligine gore farkl
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sekillerde sunulabilir. Amag; bilgilendirmek, mesgj iletmek, istek veilgi uyandirmak, mal ya
da hizmete, talebi arttirmaktir.

2.2.1. ig Mekan (In Door) Ilanlary

Kapal1 alanlarda kitlelere hitap eden ilanlardir. Magaza girislerinde, biyik alis veris
merkezlerinde, dinlenme ve tatil amacli tesislerin kapali aanlarinda, toplu iletisim
araclarinda ve bunun gibi kapal1 olarak tabir edilen her alanda ve farkli reklam materyalleri
ile yapilan reklamlar, ic mekan reklamlar: olarak adlandirilir. ic mekan reklamlarina 6rnek
olarak, genellikle az sayida yapraktan olusan € ilanlari, pankartlar (hem i¢c hem de dig
mekanlarda kullanilabilirler), afisler, basin ilanlar1, postayolu ile evlere ulastirilan brosdrler,
flayerler bilgilendirme amacli hazirlanan panolar gosterilebilir. Bu ornekleri ¢ogaltmak
mUmkindur.

>  2.2.2.Dis Mekan (Out Door) Ilanlar:

D1s mekén ilanlari, insanlarin ortak kullamnmuna agik olan dis alanlarda kitlelere hitap
eden, cok cesitli reklam araglarim kapsar. Billboardlar, tabelalar, 1sikli ilanlar, nakil
araclarinin dis cephelerinde kullanilan giydirmeler, duvar ve cati reklamlari, durak
reklamlari, dijital ortamda yapilan dinlenme ve tatil amacgl tesiderin kapal1 aanlarinda
kullamlan her tr materyal, 6rnek gosterilebilir.

ilan tasarim yaparken su unsurlara dikkat etmek ger ekir:

Bir ilanin etkili olabilmesi icin genel olarak Ug¢ faktorin saglikli olmasi gerekir.
Bunlar; icerik, anlatim ve tasarimdir.

Ilan hazirlanirken en 6nemli konu ilanin amacidir. Her seyden énce ilamin amacim
karsilayacak bir icerige sahip olmasi, verilmesi gereken eksik bir bilgi kalmamasi gerekir.
Ardindan hedef kitlenin kolaylikla anlayacagi uygun bir anlatim ve ilamn, gbze hitap
etmesini, ilgi ¢cekici olmasim saglayacak uygun tasarim gelir.

Ilanlarla birlikte sayfa tasarimi konusuna da giris yapmaktayiz. Sonraki 6grenme
fadliyetlerinde tasarim sireci ve sayfa tasarinu konusunda ayrintili bilgiler verilecektir.
Ancak bu dgrenme faaliyetinde bir ilan tasarim denemesi yapabilmemiz icin yukaridaki
aciklamal ara tasarim boyutuylailgili olarak bir takim eklemeler yapmamz gerekir.

> Onceikle ilamn amaa ve kullamlacagi mekan goz oniinde

bulundurulmalidir.

Bu iki unsur son derece 6nemlidir ¢link( tasarimi en ¢ok etkileyecek olan ilamn amaci
ve kullanilacagr mekéandir. Tasarimin tamnun hatirlayiniz.

> Ilamn simirlar: (fiziksel, ekonomik, psikolojik) tespit edilmelidir.

Ilanin boyutlari, hangi tir ké&gida kag adet basilacagi, hedef kitlenin ézellikleri gibi
sinirlarin tasarim Uzerinde belirleyici etkisi bulunmaktadir.

> Gerekli arastirma yapilarak, amaa karsilayacak en iyi icerik temin

edilmdidir

Ticari ilanlarda reklam havasi olmasi sebebiyle goruntller agirlhik kazamr. Ancak
genel olarak ilanlarda asil unsur metinlerdir.

> Metin ve goruntiler arasinda amaa karsilayacak  hiyerarsi

olusturulmalidir.
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Metin ve goruntulerden hangilerinin ne derece 0n plana ¢ikarilacag: belirlenmelidir.
Ozellikle metin agirhikli ilanlarda, metinlerin bicim 6zellikleri ve konumlandiriimalar
amacin gerceklesmesinde son derece dnemlidir.

> Tasarim goérsdlestirilmelidir.

Bu sireg icinde kafamizda olusan tasarimlar, elle ya da bilgisayar ekramnda taslak
cizerek gorsdlestirilmelidir. Bu sire¢ bizi tatmin edecek sonucu aincaya kadar
surdirdlmelidir. Tasarim eger kendimiz igin yapmiyorsak ki cogu zaman boyledir, bu Kisi
yadakisilere tasarim alternatiflerini sunmak ve onay almak durumundayizchr.

Tasarim sireci icerisinde, asagidaki noktalara dikkat edilmeidir:

> Metinler ve gorinttler, tasarim alanina dengeli bir sekilde yerlestirilmelidir.
. Tasarim yuizeyinde bir araya gelecek unsurlar arasinda, belli bir oranti
olmalidhr.
. G06zin hareketleri gbz 6niinde bulundurularak devamlilik saglanmalidir.
Gorsel unsurlar bir bitlnl ik icerisinde olmalidir.
. Vurgulamalarda degisik yontemler denenmelidir.

Tasarimin zor taraflarindan biri de bitiin bu siirecin i¢ ice olmasidir. Bu nedenle
tasarimda deneyim buylk 6nem kazanmaktadir. Y apacagimz calismalarin sadece tasarim
sireci ile tamsmaya yonelik bir deneme oldugunu aklimizdan ¢ikarmayin. Cesur olun ve
denemekten korkmayin. Bu modulde ya da baska bir yerde karsilastigimiz ilanlar1 dikkatli
inceleyin. Bu ilanlar, yapacaginmz tasarimlar konusunda size ilham verecektir.

Asagidaki ilan orneklerini inceleyiniz.

ISVICRE PATENTLI ASTRO- PSIKIYATRI KONUSUNDA -~ ~
DANISMANLIK VEREN BIR SIRKET IGiN:

PSIKOLOG {6 'ERE R
-8.0, 0.0, Hacetiepe veya esdeder iiversitelerin psikoloji - r

H i KAGIT GIDA TEMIZLIK VE
bélimierinden mezun, IHALE ILANI TEKSTIL SAN. TiC. LTD. $Ti.

- Mictosoft yazilimni gok iy derocede kullanabilen, . o .

- Almanca bilen, Avrupa Birligi'nin destekledigi, ISKUR un yiiritiici oldu§uTarihi Binalar igin Ahsap E“d“t”)'el Temizlik Kﬂglt!‘-'-rl,

- 24- 32 yaglan arasinda, sigara kullanmayan. Isgisi Egitimi* projesinde kullamimak dzere asalidaki miktarda malzeme alinacakiir, Laminasyonlu Muayene Masa Ortiileri,

ALMANCA CEViRMEN Il Simf mese (zhsap konstriksiyon) 13,630 m3 Tuvalet Kagitlar, lepgmer ’Peg’ete,

- Istanbul Universitesi Aiman Edebiyah veya Almanca gaviri Il Sinif gam (dograma, kaplama, désemelerde) 19,828 m3 Havlu ve Pecete gibi zengin bir
baliminden mezun, (veya egdeger Gniversitelerin bu I, Sinif cam (cati kirislemelerde) 26,490 m3 iriin yelp ine sahip sirketimi
bélimierinden) Cimento (S0torba)______ 2500ton drinlerimizi pazarlayacak

- Microsolt yazilimini ve dijer soltwarederi cok iyi derecede 2 numara micir 6,000 m3 2 bayiligini ak
kullanabilecek bilgisayar bilgisine sahip. Svaboow _ 15000m3 .d‘f" & ‘F‘E £ )'HP:FI K

« 24- 30 yaglan arasinda, sigara kullanmayan. 2 mm asfalt kaplh cam tilliipestili__________ 150,000 m2 CICCH ve teminat vereiilece

{ Semeamyin_________ 120,000 m2 - H
?ﬁNTRALI ilerine bakacak 12numaralignke_____ 40tabaka ‘ K I §[ '
- Telefoniara ve ofis iglerine ; ;
Alaturka kiremit 3000 adet

- Lise mezuny, 18- 25 yagian arasinda. rem m vada w

- Sigara kullanmayan, Teklif Verilme Tarihi : 05.08.2005 Saat:10:00 H

- Aviupa yakasinda $ehir merkezinde oturan. Teslim Tarihi : Ahsap malzemeler 10.08.2005, difierleri Isverenin FI R m ﬂ La R

T i dof . oo A verecedi takvime gore 3 ay icerisinde.

Um adaylann agik um tarihi, saati ve jum yerini iceren ar'arnaktadlr'
v maile Gonde i olunur. Miiracaat:Kiiltir Bilincini Gelistirme Vakfi . . "
re::‘»:kc mr.“ EIRGU0 &I i Barbaros Buly. Pinar Apt. No:135/7 Balmumcu-istanbul Mirocat:
ik bilgh g0 Tel: 0212 347 24 25 /0212 347 63 89 H_E B
e-mail: E com
Bu yayimn i yalnizea Kilir istirme Vakfina aittir ve hibir gekilde
‘Aurupa Biligi'nin gdriglerini yansitmamakiadr -

N
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Ev sahipleri!
Depreme karsi eviniz teminatsiz kalmasin

ORMAN
YANGINLARININ
ELIM! “Zorunlu Deprem Sigortamzi”
yaptirin,
siiresi biten policenizi
yenileyin.
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~ “BjR YAKADAN DIiGER
YAKAYA~

ILTERIS TEZER ATGLYESI

“Istanbul deyince vapurlar gelir aklimiza. Bacasindan duman titen,
marti gifliklan arasinda sisli sabahlan yanp gecen, bir yakadan diger
yakaya yorulmadan gelip giden vapurlar, Istanbullu'nun yagaminin bir
pargasidir vapurlar... Ada'ya, Moda'ya, Bogaz'a, Kavaja giden
vapuriar. Sabah mahmuru uyuklay , yorgun gézlerl

sayfasina gémilenler ..

Ayakiara dikkat! |skele veren gimacilar.

Istanbullu  olupta folofrafa géndl vermigseniz  bu  yagami
gorintGlemeden duramazsiniz.

Avife Ozgll

Ayse Bagdemir
Esin Uysal

Esin Ogler

Hacer Yiimaz
Remziye Akgay
Sultan Torbacio§lu
Tllay Gunay
Vedat Konyali
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KALACAK YERI OLMAYAN
SAHISLARI GEGICi OLARAK
BARINDIRMAK AMACIYLA

320 29 2

NUMARALI TELEFONU
ARAMANIZI RiCA EDERIZ.
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Istiklal Marsimuzin Sairi Mehmet Akif Ersoyun vefatimin 70. yildénumii sebebiyle 27
Aralik 2006 Carsamba guni saat 14:30" da okulumuzun spor salonunda (ya da okulunuzun
uygun bir yerinde) yapilacak olan anma toreninin ilanim hazirlayalim.

[lammiz, yapilacak anma torenini Ggrenci ve velilere duyurarak, icerik hakkinda
kisaca bilgilendirecektir. Tasarimumiz, sairimizin Ozelliklerini yansitici nitelikte ve metin
agirlikli_olmalidir.

[lammiz okul panolarinda teshir edilecek ve A4 boyutunda (dikey)olacaktir.

Asagida verdigimiz basamaklar birbirinden kati bir sekilde ayrilmis bagimsiz
asamalar degil, i¢ ice gegcmis ve birbirini tamamlar niteliktedir. Tasarimin 6zelliklerine ve
sizin kisisel ozelliklerinize gore, cok farkli bir siire¢ de izleyebilirsiniz. Yaratici bir slireci
belli simirlandirmalara tabi tutmak, isin dogasina aykiridir.

(UYGULAMA FAALIYETI

islem Basamaklari Oneriler
» Yapacaginiz arastirmanin kalitesi, tasarinuniza da
L , yansiyacaktir.
> gialgt?rquﬁah)?[a(;lr??/g l;g?zmh bir > Arasnrma_ si_J'resi nce yararl gngbilecegi niz m_etin,
materyaller edinin fotograf gibi ungu_rlan_belll bir yere k_aydedln.
BU sijreigerisinde-tasanmmlz » Aklimizagelen fikirleri hemen not gdln. '
hakkinda bir fikir olusturma | > Senzer amaglatasarlanms ilanlan incelemeniz,
calismasina da baslayin fikirleriniz icin size esin kaynag: olacaktir.
‘ » BUitUn tasarim slireci boyunca ‘ bu ilamn etkisini

nasil artirabilirim? sorusunun cevabim arayin.

Gorsel materyallerinizi
tasariminizda kullanmak Uizere,
resim isleme programlarindan
yararlanarak diizenleyin.

A\

A\

COzUnUrl Ggiin yiksek olmasina ve formata dikkat
edin.

Kullanacaginz gorsel unsurlarin siradan
olmamasina dikkat edin. Ozgiin ve farkli olma
cabasi icinde olun.

Kullanacagimz metinleri
olusturun.

Y azim hatalarina kars: dikkatli olun.

Metinlerin tasariminmza katki olusturacak nitelikte
olmasina dikkat edin. Gereksiz metin
kullanmay1n.

flanda bulunmasi gereken bilgilerin eksik
olmamasina dikkat edin.

Tasariminmzi gorsellestirme
(taslak, eskiz) calismalar
yapin.

Taslak ¢caligmalarinda bilgisayarin avantajlarindan
yararlanin.

Sabirli olun, aklimza gelenleri denemekten
cekinmeyin.

Tasariminmz konusunda
netlestikten sonra sayfanizi
duzenleyin.

Tasariminizin 6zelliklerine gore, hangi yazilimda
tasarimi rahat yapabilecekseniz o yazilimi
kullamn.

Bu tip galismalar icin gcogunlukla vektorel gizim
programlari kullanilir.
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» Calismanmzi gorsel agidan ve
metin agisindan kontrol edin.

» Calismanizi jpeg formatinda
kaydederek 6gretmeninize
tedim edin.

» Calismanizda yazim hatasi olmadigindan emin
olun.

» Denge, oranti, devamlilik, bitinltk ve
vurgulamalar agisindan kontrol edin.
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GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET HAYIR
» Yeterli arastirmayr yapabildiniz mi?

» Yapacaginiz tasarim konusunda bir fikir olusturabildiniz
mi?

> Ilanicerigini, tasarimimiza yansitabildiniz mi?
» Fikrinizi sayfayaistediginiz gibi yansitabildiniz mi?
» Duzenlemeniz teknik olarak yeterli mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplariniz arasinda Hayir yoksa bir sonraki 6grenme faaliyetine gecebilirsiniz. Eger
Hayir cevabi vermisseniz, yapamadiginiz islemi ve varsa konularin tekrar ederek ya da
Ogretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.

Sent ki, son ol saifbin Gk gndern;
Farfun en sevgilh slvim Selihidilin',
Kafig Arstoan il icfiifine ertior hapriin...
S K1, Ladiimn fugarnng, Foduigarken finsran:
O demir gembers yiisinede faryp pravgalion;
Sen ki viifiunti Beritber geser ccrm adie
Sem Kt a'uivw gimiilsen tegcakan. . Heyhir!
Suma gelenes be ayfunklar, seor alionaz fn g,
Eyy gelid o, gefsisf isreme evten wkber,
Sama dgigenn agng durigar Fryganiier.
Ganakkale Jehillering

Olimiindn 70. yidénimiinde Istiklal Sairimiz
_ Mehmet Akif Ersoy’.
Meh met Akif Ers Oy saygiyla aniyoruz

Yureginde tagidigi vatan sevgisi ile Istiklal Margimizi yazan
biyik sairimizi, drek hayati ve siirleri ile anacagdimiz
torene tim dgrenci ve velilerimiz davetlidir.

Tarih : 27 Aralik 2006
Saat : 1430
Yer  :Spor Salonu

Ogrenci calismalarindan ornekler
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OGRENME FAALIYETI-3

C AMAC

Afisin 6zelliklerini tamyarak, temel niteliklerine uygun &fis tasarlayabileceksiniz.
ARASTIRMA

> Cevrenizde karsilastigimz afisleri inceleyerek, en az bir tanesine aternatif bir
proje hazirlayip arkadaslarinizla ve 6gretmeninizle paylasiniz.

3. TASARIM SURECI - AFISLER

3.1. Tasarim Sireci

Tasarim bir yaraticilhik sirecidir ve bunun dogal sonucu olarak da bu slreci
tanimlayacak kesin bir formil ya da kuram bulunmamaktadir. Her ne kadar tanimlanamazsa
datasarim stireci ve temel yaklasim bicimleri Gzerine bircok sey sdylenehilir.

Bir tasarim probleminin ¢dziimiinde, genel olarak bes asama bulunmaktadir.
Problemin Tanumu,
Bilgi Toplama,
Y araticilik ve Bulus Slreci,
Cozim Bulma,
Uygulama.

Bu asamalar kesin ve degismez degildir. Bir tasarim slreci planli ve yontemsel
olabilecegi gibi, rastlantisal ve sezgisel 0zellikler de gosterebilir.

3.1.1. Problemin Tanim

Bir tasarim probleminin ¢6ziminde, her seyden dnce problemi tanimlamamiz gerekir.
Bu noktada sorulacak bazi temel sorulara verilecek yanitlar, tasarimi belirleyici niteliktedir.
Kime, neyi, nasil iletecegimiz tzerinde odaklanmamiz, bize ¢cok yardimct olacaktir.

Tasarimla ne yapmak istedigimizi belirlememiz ¢ok 6nemlidir. Amacimiz toplumu
bilgilendirmek, karmasik bir kurami tarmtmak olabilecegi gibi, sadece eglendirmek de
olabilir. Tasarimun amaci, tasarinm yonlendirici temel unsurlardan biridir.

Mesgjiniz1 kime ileteceginiz de 6nemli bir noktadir. Hedef kitlenizin blyUklGga, yas
grubu, cinsiyeti, yasadigi yer gibi bircok faktor; tasarimi 6nemli 6l¢lide etkileyecektir.

Mesajimzi nasil ileteceginiz de diger bir onemli noktadir. Mesgjinizi iletmek igin afis,
brosir, ilan gibi birgok yontem kullanabilirsiniz. Onemli olan mesgjin ve hedef kitlenin
Ozelliklerine gore, en islevsel yontemin hangisi oldugunun dogru tespit edilmesidir.

Bu sorular suphesiz ki artirilabilir. Her tasarim probleminin kendine 6zgu bir takim
Ozellikleri bulunmaktadir. Bu durum, isin basinda cevaplanmas: gereken birgok yeni soruyu
beraberinde getirebilir. Ornegin tasarim sadece bir Uriinin varligim ve fiyatini tamtmakla
sinirli olabilecegi gibi, uzun vadeli amaglar tasiyor da olabilir. Bu noktada elbette ki
baslangigta sorulan sorularin niteliklerinde de bir takim farkliliklar olacaktir.

Bu asamada ¢agdas bir tasarimcr icin en énemli nokta, problemin tanimlanmasinda
sinirlart  zorlamak ve aisilmis dislince sistemlerini  asabilmektir. Bir baska deyisle
tasarimcinin yaratict olmasi, bazi geleneksellesmis kaliplarin disina ¢ikabilmesi ve bir takim
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aliskanliklart sorgulayici bir distinceyle hareket etmesi, daha etkili tasarimlar yapabilmesi
icin son derece 6nemlidir.
3.1.2. Bilgi Toplama

Bir tasarimda hareket noktasimi yakalamak, problemi c¢ozmenin en dnemli
adimlarindan biridir. Iyi bir hareket noktas: yakalamak ise problem hakkinda mimkiin
oldugu kadar bilgi toplamaktan gecer.

Bilgi toplamak, sadece belli bir problemi ¢6zme amacina yonelik degildir.
Tasarimcinin icinde olmasi gereken ve sonu olmayan bir siirectir. Bir tasarim problemini
¢ozmek icin tasarimin 6zelliklerine gore bu calisma elbette ki yapilmalidir (Tasarim: talep
edenin ihtiyaclarim ve faaliyet alanlarim dgrenme, diger tasarimcilarin benzer problemleri
nasil ¢ozdiklerini arastirma, mesajin iletilecegi ortam denetleme, varsa daha 6nce ne gibi
cOzimler Uretildigi gibi ¢oziime yardimcr olabilecek birgok konu hakkinda bilgi toplama
gibi.).

Saglikli bir bilgi toplama sireci, hareket noktasim iyi tespit etmenin yaninda,
tasarimciyr daha 6nce yapilanlar tekrar etme ve daha 6nce yapilan hatalara yeniden diisme
tehlikesinden korur.

Tasarimcei, belli bir tasarim problemine ¢6zim arama disinda; tasarimlailgili stirekli
bir bilgi toplama caligsmasi igerisinde olmalidir. Tasarimer 6énceden neler yapildigini, bugiin
neler yapildigini bilmeli, tasarim dergilerini, yilliklarini slrekli olarak takip etmelidir.
Tasarimla ilgili ¢agdas Udlup ve yaklasimlart yakindan izlemelidir. Basarili tasarimcilar
genellikle, sinema, tiyatro, glizel sanatlar, edebiyat gibi alanlardaki gelismeleri ve gindemi
takip eden, edindigi izlenimleri calismalarina yansitan merakli ve gézlemci kisilerdir.

3.1.3. Yaraticihk ve Bulus

Yaraticihik kelimesi, toplumumuzda kullanimindan kagimlan bir kelimedir. Bu
kelimeyi sik kullanmamarmizin U¢ ana sebebi oldugu stylenebilir: Birincisi, bu kelimenin
Allaha ait “yaratmak” kavramim cagristirtyor olmasindaki rahatsizlik duygusudur. ikincisi,
bu kavramin biiyik bilim adam ya da sanatcilara has bir ayricalik olarak algilanmasidir.
Uclinclisi de bircok davramsimizi sonradan Ggrenebildigimizi  distnirken yaratici
yetenegimizin dogustan gelen bir beceri olarak kabul edilmesidir.

Her Ucg yaklasim da elbette dogru degildir. Hichbir zaman yaraticilik kavramiyla Allaha
ait olan, yoktan var etme anlamindaki “yaraticilik” kastedilmemektedir. Nasil ki, “Allah
bilir' derken “bilmek” kelimesiyle gunlik hayattaki “bilmek” kavrami kastedilmiyorsa
“yaratict duslnce” ya da “yaratici davrams” kavramlariyla da tannisal yaraticilik
kastedilmemektedir. Yaraticilik; sadece sandi birkag kisiye tamnmis bir glc olarak
disinulor. Oysa yaraticilik; birkag seckin kisinin ayricaligi olmayip, ihtiyag duyan her
insamn basvuracagi ¢ok 6nemli bir davranistir. BlyUk bilim adamlari veya sanat¢ilarin
yaratict olmalari, diger insanlarin yaratici olmadiklarint géstermez. Yaraticilik, degisik
alanlarda ve degisik yogunlukta, her insanda var olan bir dzelliktir. Bu sebeple kesin bir
dille, bazi insanlar yaraticidir, bazilar1 degildir denemez. Her insan az ya da cok yaratici
davranis sergileyebilir. Kisilerdeki bu yaratict davramis farkliliklar: Kalitima, koltUr
ortaming, egitim ve 6gretime baglidir. Nasil ki mantiksal kurallar dgrenilebilir ve zamanla
gelistirilebilirse yaratici yaklagimlar da 6grenilebilir ve gelistirilebilir.

Yaratict davrarg bigimi, insanlarin en ¢cok ihtiyag duyduklar: bir 6zelliktir. Yaratici
olmayan toplumlar, milletler miicadelesinin her alaninda yenik duruma diisme tehlikesiyle
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kars1 karsiyadirlar. Slrekli degisen dinyada her alandaki yeni ihtiyaglar, karsilasilan
problemler, insan yaraticiliga zorlamakta ve yeni ¢cozimler Uretmeye yoneltmektedir.

Yaraticiligr genel olarak, “olmayan bir seyi hayal edebilme, bir seyi herkesten farkl:
yollarla yapabilme ve yeni fikirler gelistirebilme yetenegidir’ seklinde tammlayabiliriz.
Baska bir deyisle yaraticilik, herkesin gordigi seyi aym gorip onunla ilgili farkli seyler
distinebilmektir.

Ozellikle tasarim ve sanat gibi aanlarda yaraticilik ile zekd arasinda bir birini
destekleyici bir iliskiden soz etmek pek mimkin degildir. Birgok basarili tasarimei, zeka
testlerinde siradan sonuglar almistir.

Hicbir sistemde hayal glici olmadan duslince Uretilemeyecegi, tartisiimaz bir
gercektir. Yaratici bir insan okuyan, gtzlemleyen, dinleyen ve arastiran Kisidir. Bu sebeple
bir gorus ve duslinceyi dogma olarak kabul edip, korli korline savunan kisilerin tasarim
alamnda basaril1 olmalar1 oldukga guctur.

Sosyal Psikolog Dr. Irwing Taylor, insamin yaraticilik 6zelligini bes kategoride
inceler:

1. Disa vurumcu yaraticilik: Y etenek ve beceri 6n planda degildir.

2. Uretken yaratichik: Bu asamada ustalik vardir ancak yogun bir gercekcilikle
birliktedir.

3. Bulusgu yaraticahk: Bu asamada sanatci, eski parcalarla yeni seyler yaratan bir
késif gibidir.

4. Yenilikci yaratiahk: Bu asamada soyutlama yetenegi sergilenir.

5. Gelismeci yaraticihik: Bu asamada sanat¢i, biitintyle yeni ilkelerden yararlanir.
Ustiin bir soyutlama yetenegi sz konusudur.

Tasarimci igin distinursek, bir kégida eskizlerini karalayan bir tasarimei, disavurumcu
yaraticilik asamasindadir. Eskiz biraz daha ayrintili hdle geldiginde Uretken yaraticilik
asamast devreye girer. Cogu tasarimci bu iki asamadan yararlanarak calismasin
sonuclandirir. Ancak Ustiin yeteneklere sahip tasarimcilar yenilikci ve gelisimci yaraticilik
asamasina ulasabilir.

Yaraticilik diizeyi ne olursa olsun kuramsal olarak bir tasarimci, yapitim olustururken
dort asamadan geger:

1. Pozlandirma Asamasi:

Bu asamada tasarimci icinde bulundugu durumu ve yapmasi gerekenleri gbzden
gecirir. Bu asamayi, verileri gdzden gecirme olarak da tammlayabiliriz.

2. Kulugka Asamasi:

Bu asamada tasarimci, Uzerinde calistigi konudan biraz uzaklasarak bilingaltinin
devreye girmesini saglar.

3. Aydinlanma Asamasi:

Tasarimcr bu asamada bir ¢ozime ulasir. Cozime ulagsma bir rastlantiyla da olabilir.

4. Uygulama Asamasi:

Bu asama son asamadir. Tasarimci bu asamada hizla eyleme geger.

Ancak tasarimcr gogunlukla zaman sinirlamasiyla karst karsiyadir ve bitin bu
kuramlara karsin, dort asamal1 bir ‘yaraticilik 10ksir ne sahip degildir. Bu durumda gercek
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ilham perisi konu ile ilgili gerekli bilgi ve verileri toplayip, bunlari degerlendirebil mektir.
Diger bir deyisle konu ile ilgili ne kadar cok veri toplanmissa ¢ozim Uretmek o kadar
kolaylasacaktir. Saglikli bir bilgi toplama sireci, yaraticilik noktasinda da ¢ok faydal:
olacaktir.

Yeni ve etkileyici bir fikir bulma ve bunu gelistirme yoninde yapilan arastirmalar,
tasarim strecinin en kritik evresidir. Bu siireg icerisinde bir¢cok ¢ozim Uretilir ve bunlarin
icinden en etkili olam secilmeye calisilir. Bir¢ok tasarimer bu asamada belli bir plana gore
hareket etmez ve kendi bilgi ve deneyimlerinden yararlanarak ¢6ziim bulmaya calisir.

Yaraticihik Uzerine yazilmis birgok kitapta, yaratici duslnce Uretmek icin belli
yontemlerden soz edilmektedir. Bu yontemlerden ginimizde, is dinyasinda da problem
¢ozme teknikleri olarak yararlamlmaktadir. Yaygin olarak kullanilan yontemleri kisaca
tanyalim.

> Dikey ve Kapsamh Dusliinme Y éntemi

Dikey distinme ydntemi, insan beyninin normal ¢alisma sistemidir. Acik ve mantiksal
bir cizgi izler.

Kapsaml1 diisinme yontemi ise umulmayam ve denenmemis bir bakis agisini bulmayi
hedefler. Bu konuyu agiklayici nitelikte bir cukur kazma 6rnegi bulunmaktadir. Buna gore
dikey dusinme yonteminde cukur tek bir noktaya aciimakta ve sirekli olarak
derinlestirilmektedir. Bu aligila gelen ¢ozimdir. Kapsamli diisinme yonteminde ise cukurlar
bircok degisik noktaya acilir. Tasarimcilarin hedefi elbette ki alisiimadik, umulmayan yeni
yontem ve buluslar Uretmek olmalidir.

> Beyin Firtinas Y 6ntemi

Bircok kisi, beyin firtinasinin ¢ok etkili bir yontem oldugunu savunmaktadir. Bu
yontemde birbirinden farkli goruslere sahip kisilerden olusan bir grup, problem ¢ézmek icin
bir araya gelir ve hicbir simrlama olmaksizin akla gelen her sey, degerlendirilmek Uzere
ortaya konur. Genellikle yarim saat kirk bes dakika siren oturumda Uretilen bircok fikir,
daha sonraaym grup ya da baska bir grup tarafindan degerlendirilir.

> Kulucka Y ontemi

Tasarimcr bir problemin ¢ozimiine belli bir zaman ayirdiktan sonra, dikkatini bir
sureligine bagka bir konuya cgevirir. Bu arada bilingalti, problem Uzerinde ¢alismaya devam
eder ve diustnceler bir anlamda kuluckaya yatirilmis olur. Bu slreg icerisinde rastlantisal
olarak ¢oziim Uretilebilir. Uretemese bile konuya tekrar dondiigiinde daha biyiik bir enerji
ile caligabilir. Birgok Unll tasarimer bu yéntemden yararlanmaktadir.

> Not Alma 'Y ontemi
En sik kullamlan yontemdir. Bir kdseye oturup kégit kalemle not amak en etkili
yontemlerden biridir. Eskizler ve kiglk karalamalarla yaratici distnceler, kégit Uzerine

cabucak aktarilabilir. Kégitlarin seffaf olmasi birbiri Uzerine bindirilerek ¢alisma imkanmmn
saglayacak ve yaratici distincel erin cesitlenmesine yardimcr ol acaktir.

Bu yontem bilgisayar ekraninda da kullamiimaktachr. Ustelik bilgisayar ekram
degisikliklerin hizli yapilmasina imkan sagladigi icin yaraticihiga daha fazla zaman
ayrilabilmesini saglamaktadir.

Y ukarida tanmitilan yontemler disinda tasarimcilar, esinlenme amaciyla cesitli gorsel
incelemeler yapma ya da aklina yeni duslnceler geldikge bunlari not etme ve sonra
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degerlendirme gibi yontemleri de kullanmaktadirlar. Bu yoOntemler disinda burada
deginemedigimiz bir¢ok yontem bulunmaktadr.

3.1.4. C6zim Bulma

Bu asamaya kadar yapilan caligmalar, problemin ortaya konulmasi ve olasiliklarin
arastirllmasi stireci olarak toparlanabilir. C6zim bulma asamasinda bu arastirma stireci, bir
karara varilarak sonuclandirilir.

Bulunan ¢6zim hakkinda bir takim endiselerimiz varsa bu ¢dzimi mesgj, bicim,
bosluk ve yanki agisindan; Ug¢ evreli bir ssnamadan gegirmek yararl: ol acaktir.

Bu evrelerde soracagimiz sorular bir tasarimin sahip olmasi gereken oOzellikler
acisindan da bir yol haritas: niteligindedir. Bu agidan oldukga 6nemlidir.

> Mesaj Acisindan Sinama
. Tasarim elemanlari, igerigi anlasilir bir bigimde aktartyor mu?
. Benzer alanda yapilmig ¢caligmal ara kiyasl a, tasarimda kullanilan mesajin
guci nedir?
Kullanmilan mesgj belirsizlik, karisiklik ya da ¢ift anlamlilik igeriyor mu?
Kullanilan Tipografi rahat a gilanabiliyor mu?
Tipografi normal géris uzakligindan kolay okunabiliyor mu?
Kullanmlan gérsel materyaller, bilgiyi istenildigi gibi iletebiliyor mu?
Hedef kitlenin mesgj1 anlamasin gliclestirecek her hangi bir sey var nu?
Y az1 ve gorsel unsurlar, mesaj1 yeterince destekliyor mu?
Tasarimda kullanilan simge ve isaretler, yeterince anlasilir n?
Kullanilan renklerin ¢cagrisimi uygun mu?
Tasarimda istenmeyen bir cagrisim ya da amaclanmamus bir simgeleme
soz konusu mu?
> Bicim ve Bosluk Agisindan Sinama
. Tasarimda yararlanilan gorsel unsurlar, bir bitunltige sahip mi?
. Tasarimda dogru ve kolayca ayirt edilebilen bir gorsel hiyerarsi
saglanmis mi?
. Kullanilan gorsel unsurlar arasinda, belirgin ve ayirt edici bir kontrast
olusturulabilmig mi?
. Yaz1 ve gorsel unsurlarin bosluk icindeki dizenlenisi yeterince islevse
mi?
. Etkileyici bir gbrsel yap kurulabilmig mi?
. Okuyucunun gz, tasarim tzerinde 6ngorulen sirayi izliyor mu?
. Gorsel  unsurlarin  gevresinde yer aan bosluklar islevsel olarak
dizenlenebilmis mi?
> Y anki Agisindan Sinama
. Tasarimda kullanilan tslup, konunun icerigine ve niteligine uygun mu?
. Gorsel unsurlardaki anlatimer ve dikkat ¢ekici ozellikler yeterli mi?
. Kullamlan yazi karakterleri, izleyen (zerinde dogru cagrisimlar
yaratabiliyor mu?
. Tasarimda aligilmadik, beklenmedik unsurlar kullamilmis mi? Eger
kullanilmigsa bunlarin tasarima katkisi ne diizeyde, katki mi sagliyor
yoksa zarar m veriyor?
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. Y apilan tasarim, ele aldigi konu ve hedef kitle agisindan dogru bir ses
tonuna sahip mi?

. Tasarimda kullanilan bicim ve renkler, bu ses tonuna katkida mu
bulunuyor yoksa zarar mi veriyor?

Sinama amaciyla soracagimiz bu  sorular, mantik cercevesinde tasarim
degerlendirmemize yardimci olacaktir. Ancak insamin yaratict gicinin mantik sinirlarin
astigici unutmamali ve bu sorularn kati kuralar olarak agilamamaliyiz. Yaraticilig
degerlendirmenin oldukga gug bir is oldugunu highbir zaman unutmadan, bu sinama slirecine
Onsezilerimizi de katmaliyiz.

3.1.5. Uygulama

Tasarim sUrecinin son asamasi, bulunan ¢bzUmi uygulamadir. Bu asamada eger
tasarimi kendimiz icin yapmiyorsak ¢ozumi ilgili Kisiye sunmak ve onu ikna etmek
durumundayiz. Bu sebeple bulunan ¢ozimi her yonlyle savunabilir bir durumda ol mamiz
oldukga 6nemlidir.

Son asamada bir sorun gikmamast icin en etkili yontem, hizmet alan bu kisi ya da
kisilerin tasarim siirecine ortak edilmesidir. En azindan bilgilendirilmesidir. Ozellikle
problemin tammmlanmasi ve bilgi toplama asamalarinda ortak bir ¢alisma yapmak, sonradan
olusabilecek anlasmazliklar1 blylk 6lcide ¢ozecektir. Ortak calisma yapmak, hizmeti alan
kisilerden kaynaklanan bilgi ve belgeleri, tasarimciya zamaninda ulastiramama gibi sorunlari
dablyUk 6lclide ortadan kaldiracaktir.

3.2. Afisler
3.2.1. Afisin Tanimi ve TUrleri

Afisi, ‘bir geyi duyurmak ya da tanitmak amaciyla hazrlanan, ¢cok say:da insanin
gorebilecegi yerlere asilan, gendlikle resimli duvar ilan:’ seklinde tanimlayabiliriz.
Kelimenin kokeni Fransizca “duvar ilam” anlamina gelen “affiche” kelimesidir.

Afisler, tasarim ve sanat kaygisinin esit agirlikta oldugu grafik Grinlerdir. Bu sebeple
bir afis tasarlamak icin teknik bilgi adatek basina yeterli degildir.

Afislerde en genel ayrim: i¢ mekan, cis mekan ayrimuchr. Dis mekan afisleri, biyik
boyutludur. Duvar yiizeylerine ve ilan panolarina asilir. i¢ mekan &fisleri ise lobi, salon ve
koridorlarda kullaniimak tizere, tasarlanan daha kucuk boyutlu afislerdir.

Bu temel ayrim, afisin tasarim surecini de énemli 6lglde etkilemektedir. Dis mekén
afislerinin izlenme siresi kisadir. Buna karsin, ic mekan afisleri daha uzun sire
incelenebilecek afislerdir. Bu da afisin izlenme siiresini tasarim asamasinda dikkate alinmast
gereken en 6nemli olcitlerden biri haline getirmektedir.

Afisleri U¢ ana gruba ayirabiliriz:

> Reklam Afisleri: Bir Urln ya da hizmeti tamtan afislerdir. Moda, endistri,
kurumsal reklamcilik, basin — yayin, gida, turizm sektorlerinde yaygin olarak
kullanilir.
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> Kualtire Afisler: Festival, seminer, sempozyum, balo, konser, sinema, tiyatro,
sergi ve spor gibi kalturel etkinlikleri tamtan afisler bu grubagirer.
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> Sosyal Afisler: Saglik, egitim, ulasim, sivil savunma, trafik, cevre gibi
konularda; egitici ve uyarici nitelikteki afislerin yant sira, politik bir distinceyi
ya da syas bir partiyi tamtan afisler de sosyal aflsler grubunda yer alir.
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3.2.2. Afis Tasariminda DegerlendirmeKriterleri

>

>

Mesaj: Afiste verilmek istenen mesg mimkin oldugunca acik ve anlasilir
olmalidir. Olusturulan gorsel sistem, verilmek istenen bilgiyi dolaysiz bir
sekilde aktaracak nitelikte olmaladhr.

M esaj-Imge Butunligii: Tasarimin temelini olusturan dilsiincenin, hangi yolla
vurgulanacag: iyi arastinlmalidir. DuUsincenin  fotograf  yoluyla mu,
illGstrasyonla mi, yoksa salt tipografi ile mi dahaiyi vurgulanacag: arastiriimali,
bunun yaninda hangisinin anlatimi daha da gticlendirdigi iyi belirlenmelidir.
Sozel Hiyerarsi: Afiste yer alan baslik, alt-baslik, slogan gibi sdzel bilgiler
arasinda hiyerarsik bir yap1 kurulmalidir. Bu yapi izleyiciyi, mesgjdaki 6nem
sirasina gére yonlendirici nitelikte olmalidir.

Fark Edilirlik: Bir afis icin en 6nemli kriter, fark edilirliktir. Fark edilirligi
saglamak icin hayal glct belirleyici rol oynamaktadir.

Afisteki Imgelerin Diizenlenmesinde Yararh Olabilecek Oneriler:

>

>

>

Tasarimecl, calismaya baslamadan Once genis bir 6n arastirma evres
gecirmelidir.

Afis, insanlart uyarici ve duygusal mesgjlar icermelidir. Okuyucuda carpici
sekilde mzl1 ve etki yaratici mesgj tasimalidir.

Afisteki imge sayist mumkin oldugunca az olmalidir. Bu afisin mesgj1
iletmedeki basarisim artiracaktir. Bir afis Uzerinde ana tipografik unsurlar,
fotograf/illistrasyon ve zemin U¢ ayr1 imge olarak algilanr.

Afis, verecegi mesgj1, dogrudan, kisa ve 6z olarak vermelidir. Afisteki sozel
unsurlar mimkin oldugunca azaltiimalidir. Bu mesgjin daha c¢abuk iletilmesi
agisindan oldukca énemlidir. Ug dort ya da bes sdzcikten olusan baslik ve
doganlar mesgj1 daha cabuk iletecektir. S6zel mesgj on sbzclgln Uzerine
ciktiginda, okuma zorlugu baslar. Bu nokta 6zellikle dis mekan afislerinde daha
da 6nem kazanmaktadir. Cliinkli Amerikan Reklamcilik Enstitusiine gore; bir dig
mekan afisi ana dislnce ve mesgim en ¢ok ati saniye igerisinde
iletebilmelidir.

Fotograf ya daillUstrasyon, afis Uzerinde mimkin oldugunca biyuk bir 6lgekte
kullanilmalidir. imgeyi bitiniyle gostermek her zaman gerekmeyebilir.
Imgelere (resimlere) agirlikli mesgj iletme gorevi yiklenerek, sdzciklerin sayisi
azaltilmalidir.

Yazi ile gorunt birbirini tekrar etmemelidir. Aralarindaki iligski daha cok
birbirini destekleyici, aciklayici nitelikte olmalidir.

Yazilarin okunakli olmasina dikkat edilmelidir. Ozellikle belli bir mesafeden
(genellikle 30 metre) okunakli olmasi oldukca Gnemlidir. Bu amacla eger
Ozellikle gerekmiyorsa stidi ve dekoratif yazilar tercih edilmemelidir.

Renkler genis yuzeyler halinde kullamlimali, parlak ve canli renkler tercih
edilmelidir. Renkler arasinda olusturulacak kontrast (karsitlik) afisin fark
edilirligine katkida bulunur. Afiste kullanilan renk okumay: kolaylastirmalidir.
Okumay1 kolaylastiran siyah ve sar1 gibi zit renkler tercih edilmelidir.

Afis, kendine 6zgl olmal1 ve benzer konulu afislerden ayirt edilebilmelidir.
Ozgiinlikk yaninda alisilmisin cisinda dikkat gekici unsurlar icermelidir.
Afiglerin dis ve i¢ mekanlarda tek, yan yana ve toplu hélde yaratacaklar: etki
dikkate alinmalidhr.
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Afisler onceleri suisdenmis duyurular bicimindeyken, daha sonra bu dekoratif unsurlar
mesgj iletici bir niteik kazandi. Gorlntllere mesgj iletici bir islev yiklenmesinin ardindan
giderek sdzciklerin sayist azalmaya basladi. GUnuimizde ise bir afiste imge, sozel unsurdan
dahafazla 6nemsenmektedir.

Afisler artik tasarim ve sanat kaygisinin esit agirlikta oldugu grafik UrUnlerdir.
Dunyanin ¢esitli Ulkelerinde kulttrel nitelikte afis yarismalar: diizenlenmektedir. Bunlardan
baslicalart; Varsova (Romanya), Lahti (Finlandiya), Kolarado (ABD), Brno (Cekoslovakya),
Moskova (Rusya) ve Toyama (Japonya) afis bienalleridir.

Afisler gunimizde tasarlandigi Ulkenin kiltlrel, ticari ve politik 6zelliklerini
yansitan, canli ve estetik bir gostergesi durumuna gelmistir.

Afis Uzerine/ Milton Glaser

Afiste Olmasi Gerekenler:

Afis dikkat cekmelidir.

izleyiciyi bilgilendirmeli ve/veyaistek uyandirmalichr.

Harekete gegirici ve eylemeitici olmalidir.

Hedef kitleye gore diizenlenmeli, anlagilir bir dil bitinlGgline sahip olmalidir.
Afiste Olmamasi Gerekenler:
e Afis, izleyicinin diinya goriisini degistirmek zorunda degildir.
e  Guzd yadadekoratif olmak zorunda degildir.
e Afisi tasarlayanin bakis agisin yansitmak zorunda degildir.
e Mesg iletmeislevi diginda, sanatsal bir degere sahip olmak zorunda degildir.

Y ukaridaki iki liste, afis konusundaki diisiinceleri yansitiyor. 1lk liste ileilgili higbir sorunum olmadh.
Ama ikincisi, beni bayag:i sikintiya soktu. Afiste olmasi gerekmeyen unsurlar, uygulama sirasinda olmasi
gereken unsurlar hdline donustt. Tasarladigim her afiste, mesgj ileten unsurlarin yan sirg, siisleyici unsurlara
da yer veririm. Bunlar; benim kisisel bakis acimi yansitir. Ve afise asil amacimin disinda sanatsal bir deger
kazandirir. izleyici, afiste olmasi gerekmeyen unsurlar: da algilamalidr.

Afisin anaislevi, bir Griin ya da hizmetin tamitimin yapmaktir. Buna karsin; afis tarihine yon veren
kisiler, reklam ya da pazarlama uzmanlar degil, grafik tasarimcilar ya da ressamlardir. Birgok tamtim ve
reklam hizmeti; muhasebe, pazarlama, medya, metin yazarligi ve sanat yonetmenligi konularinda
uzmanlasmis, profesyonel gruplar tarafindan yoritulir. Fotografci, tipograf ve illUstratorler, Uretim
asamasinda bu gruba katkida bulunur. Afis tasarim ise, hal& bireysel bir etkinlik olma dzelligini koruyor.

Bagarili afis caisgmalarinda aisilmis ve anlasilir unsurlarla; umulmadik, soke edici ya da mizahi
unsurlar arasinda, dengeli bir bitinlik kurulmustur. Tasarimcinin aklindan, mantik disi bicimlerde ortaya
dokilen bu sasirtict unsurlar; profesyonel bir grubun entelektiiel kararlarindan cok daha etkili sonuglar
meydana getirir.

(Milton Glaser’in Isvigrede yay:nlanan “ Graphis Posters 82' yill;ginin sunus yazs:)

Uygulamaya gegmeden once gesitli afis Ornekleri temin ederek, verilen temel
bilgiler dogrultusunda, bu afis 6rneklerini inceleyiniz. GoruUslerinizi amf ortaminda
arkadaslarinmzla ve 6gr etmeninizle paylasinz.
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(UYGULAMA FAALIYETI )

Cevre temizligi ve okul yasamu ile ilgili bir afis calismast yapaim. Bu &fis
calismasinda temel amacimiz, 6grenci arkadaslarimizin okul binasi (siniflar, koridorlar, spor
salonu, kantin, tuvaletler vb.) ve gevresini temiz kullanma yonunde dikkatini cekmek ve
duyarliliklarim artirmaktir.

Bu ¢alismanmizda farkl: olarak orijinal gorsel materyaller kullanalim. Bir baska deyisle
kullandigimiz gorsel materyalleri de (fotograf, illistrasyon) kendimiz retelim. Ornegin;
okulunuzda bu anlamda olumlu ya da olumsuz davramglart yansitan fotograflar
cekebilirsiniz.

Afisler okul binasi icinde uygun yerlerde teshir edilecektir. Afislerin boyutu A3’ den
kicuk olmamak Uzere serbesttir.

Asagida verdigimiz basamaklar birbirinden kati bir sekilde ayrilmis bagimsiz
asamalar degil, ic ice gegmis ve birbirini tamamlar niteliktedir. Tasarimin 6zelliklerine ve
sizin kisisel ozelliklerinize gore, cok farkli bir siire¢ de izleyebilirsiniz. Yaratici bir slireci
belli sscrurlandirmalaratabi tutmak, isin dogasina aykiridir.

islem Basamaklari Oneriler

» Cevretemizligi ve okul yasami
konusunda arastirma yapiniz.

» Bu anlamda 6grenci
arkadaglarimzin davraniglarin
gbzlemlemeniz, fikir
olusmasina ¢ok yardimci
olacaktir.

» Bu slreicerisinde tasariminiz
hakkinda bir fikir olusturmaya

Y apacaginiz arastirmanin kalitesi, tasariminiza da
yanstyacaktir.

Arastirma stiresince yararlanabileceginiz metin,
fotograf gibi unsurlari belli bir yere kaydediniz.
Akliniza gelen fikirleri hemen not edin.

Benzer amaclatasarlannus afisleri incelemeniz,
fikirleriniz icin size esin kaynag: olacaktir.

Butin tasarim stireci boyunca ‘bu afisin etkisini
nasil artirabilirim? sorusunun cevabint arayiniz.

vV VYV V V¥V

caligin.
» COzlunurlugln yuksek olmasina ve formata dikkat
» Kendi olusturdugunuz goérsel edin.
materyallerinizi tasarimimizda | » Kullanacagimz gorsel unsurlarin siradan
kullanmak Uzere, resimisleme olmamasina dikkat edin. (")ngn vefarkli olma
programlarindan yararlanarak cabasi icinde olun. Ornegin cekeceginiz fotografin
diizenleyiniz. degisik bir bakis acisindan olmasi daha carpici

olacaktir.

» Yazim hatalarina kars: dikkatli olun!

» Metinlerin tasarinimza katki olusturacak nitelikte
olmasina dikkat edin. Gereksiz metin
kullanmay1iniz.

» GOrsel anlatima agirlik verin.

» Kullanacagimz metinleri
olusturun.

> Tasanmimiz gorsellestirme » Tadak calismalarinda bilgisayarin avantagjlarindan

. yararlammz.
(tas'ﬁkz' eskiz) galismalan > Sabirli olun, akliniza gelenleri denemekten
yapiniz. cekinmeyin.
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> Tasanminiz konusunda » Tasariminizin 6zelliklerine gore hangi yazilimda
netlestikten sonra, sayfamzi rahat yapabilecekseniz o yazilimi kullaniniz.
diizenleyiniz.

» Calismaniz1 gorsel agidan ve » Calismanizda yazim hatasi olmadigindan emin
metin agisindan kontrol ediniz. olun.

» Calismanizi jpeg formatinda » Denge, orant1, devamlilik, bitinltk ve
Ogretmeninize teslim ediniz. vurgulamalar agisindan kontrol edin.

GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET HAYIR

» Yeterli arastirma (gozlem) yapabildiniz mi?

» Neyapacagimz konusundabir fikir olusturabildiniz mi?

» Afisicerigi itibar1 ile amacinmiza ulasabiliyor musunuz?

» Fikrinizi sayfayaistediginiz gibi yansitabildiniz mi?

» Duzenlemeniz teknik olarak yeterli mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplariniz arasinda ‘' Hayir'’ yoksa bir sonraki 6grenme faaliyetine gecebilirsiniz.
Eger “’"Hayir’’ cevabi vermisseniz, yapamadiginiz islemi ve varsa konularint tekrar ederek
yada 6gretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.

Mesajin iletilmesi icin bazen yaziya ger ek yoktur.




OGRENME FAALIYETIi—4

C AMAC

BrosUrin  ozelliklerini  tarmmyarak, teme  niteliklerine  uygun  brosir
tasarlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cesitli broglr 6rneklerinden en az bir tanesine, adternatif bir proje hazirlayarak;
arkadagl arinizla ve 6gretmeninizle paylasinmz.

> Renklerin insanlar Uzerindeki  etkilerini  arastirarak, simf ortaminda
arkadaslarimzla ve 6gretmeninizle paylasimz.

4. TASARIM ILKELERI-BROSURLER

4.1. Tasarim Ilkeleri
4.1.1. Tasarimi Olusturan Elemanlar

Bir grafik tasarim Urtini olusturulurken kullanilan elemanlar; cizgiler, ton, renk, doku,
bicim, 6l¢li ve yondur.
> Cizgi: Cizgilerin tasarimda c¢ogunlukla objenin dikkat cekmesi, objelerin
birbirinden ayrilmast gibi islevleri vardir. Bazi durumlarda gizgiler mesg iletici
bir islev de Ustlenebilirler. Ornegin; yatay cizgi durgunluk, disey cizgi
sayginlik, diyagona c¢izgi canlilik, kiviimli ¢izgi ise zarafeti simgeleyen
mesajlar iletebilirler.
> Ton: Tasanim yuzeyleri Uzerinde en ¢ok kullanilan tonlar, gri ve siyahin
tonlaridir. Tasarimda kullanilan ton ve ¢izgiler, kontrast olusturan elemanlardr.
> Renk: Renklerin insanlar Uzerinde etkili oldugunu ve bircok degisik duygu
uyandirdiginmi biliyoruz. Bu da tasarimda renk kullaniminin ne kadar dnemli
oldugunu acikca gostermektedir. Ancak renklerin insanlar Uzerindeki etkisinin
kesin standartlar1 bulunmamaktadir. Olusturdugu duygularin  bir  bdluma
genellenehilir nitelikte iken bir bolima kisisel dizeye kadar inebilmektedir.
Genellenebilir nitelikteki etkileri ise insanlarin mensup olduklar: kilttrlere gore
degisiklikler gosterebilmektedir (Renklerin insanlar Uzerindeki genellenilebilir
etkileri Uzerine bir arastirma yaparak arkadaslarimzla paylasinmz).
Rengin, bir tasarimn meydana getiren yam taslarindan biri oldugunu bilerek,
tasarimcinin renk segiminde dort dnemli unsuru dikkate almasi gereklidir.

Rengin kilturel ¢cagrisim,

Hedef kitlenin renk tercihleri,

Firma, marka ya da Urinin karakteri ve kisiligi,
Tasarimdaki yaklasim bicimi.
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> Doku: Bir yuzey Uzerinde tekrarlara dayal1 bigimsel bir diizen bulunuyorsa
orada bir dokunun varligindan stz edilebilir. Tasarim yuzeyinde kullanilan
dokular, optik yadafiziksel olarak duygular: yénlendirici bir isleve sahiptir.

> Bicim: Birgok ¢gizginin bir arada bulunusu, tek bir cizgi igindeki donus ve
kivnmlar ile degisik tonlarin olusturdugu yuzeyler, bir tasarimda bigimi
olusturan unsurlardir.

> Olgli: Bir grafik tasanm Uriini, degisik ve belirli 6lglilere sahip, gorsel
unsurlarin bir araya gelmesiyle olusur. Olgiilerdeki degisiklikler, tasarimin
etkileyiciligini ve dgilanirligin etkiler.

> Yon: Bir grafik tasarim Uzerindeki cizgiler ve noktalar, degisik noktalara
yonelerek bir hareket olusturur. Tasarimci, verecegi messg dogrultusunda bu
hareketi yonlendirmelidir.

4.1.2. Tasarimin Teme Tlkeleri

Tasarim  olusturan elemanlarin nasil  kullanillacagini  belirleyen  kesin ilkeler
bulunmaktadir. Bir tasarimcr bu ilkeleri bilmeli ve gerekli yerlerde kullanabilmelidir. Bir
yazar igin gramer kurallari ne kadar 6nemliyse bir tasarimc igin de tasarim ilkeleri o kadar
Onemlidir. Ancak tasarimcilar bir grafik tasarimda, hangi ilkenin daha etkili olacag:
konusunda degisik goruslere sahip olabilirler.

Tasarimin bes temel ilkesi; denge, oranti ve gorsdl hiyerarsi, gorsel devamlilik,
bitunl Gk ve vurgulamadir.

Simdi bu ilkeleri inceeyelim:
> Denge

Bir tasarimda denge unsuru varsa o tasarim kendisiyle ‘barisik’ demektir. Denge,
tasarimin ¢atis altinda bulunan temel ilkelerden biridir.

Bir tasarim simetrik ya da asimetrik denge sistemi icerisinde dizenlenebilir:
. Simetrik Denge

Simetri dendiginde ilk olarak; iyi orantilannus ve dengelenmis parcalarin olusturdugu
bir yap1 akla gelir. Simetrinin hayali bir ¢izgi ya da dizlemle ayrilmus, iki yonli bigim
benzerligi anlaminda da kullanilmaktadr.

Ozellikle insan anatomisinin simetrik yapisi, sanat ve tasarim dallarinda simetrik
bicimlere dogru, gucl bir egilimin olusmasina yol agmstir.

Gelenegin, resmiyetin, otoritenin vurgulanacag: tasarimlarda; simetrik denge tercih
edilir. Ayrica simetri psikolojik olarak, duristiik ve sayginlik etkisi verir (Ornekleri
inceleyiniz).
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Simetrik dengeye 6rnek tasarimlar
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. Asimetrik Denge
Asimetriyi simetri eksikligi ya da bir bitUnin parcadar: arasinda orantiya dayali bir
eksiklik olarak tanimlayabiliriz.
Simetrik dengede oldugu gibi asimetrik dengede de bir optik agirlik merkezi vardir.
Amabu merkez, geometrik merkezden farkli bir konumdadir. Asimetrik denge, duygu yukli
ve disavurumcudur.

Simetride duraganlik ve kasilma duygusu varken asimetride hareket ve gevseme
duygusu vardir. Simetri, katilik ve sinirliligi simgelerken asimetri; hayati, eglenceyi ve
Ozgurltgl simgeler.

Bir kompozisyonun hangi dengeye dayal1 olmasi gerektigini belirleyecek olan 6lcit,
tasarimin konusu ve icerigidir.

Asimetrik bir kompozisyonu nesnel olarak test etmenin en pratik yolu, kompozisyonu
ters gcevirmek ya da aynadan izlemektir. Dengenin saglanip saglanamadigi, bu durumda daha
iyi izlenebilecektir.

Kompozisyonun Ust ve at bdlimunde yer alan unsurlar arasindaki iliski, hicbir zaman
yok edilmemeli; butin gorsel unsurlar optik bir merkez cevresinde toplanmalidir. Yani
tasarim kendi icinde bir dengeye sahip olmalidir. Tasarim yiizeyi dikey bir eksenle ortadan
ikiye bolUnerek optik agirligin cizginin iki tarafina da esit olarak dengel enip dengelenmedi gi
izlenebilir.

Denge saglamada tasarim yuzeyinin bdlirli bir bolgesinde kimelenen ‘beyaz
bosluk’ tan da yararlanilabilir.

Denge ilkes tipki diger tasarim ilkeleri gibi tartismasiz bir kura niteliginde degildir.
Ornegin tasarimey, izleyicinin dikkatini gekmek icin dengesiz bir kompozisyon olusturma
yoluna gidebilir.
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Asimetrik dengeye 6rnek tasarimlar

> Oranti ve Gorsel Hiyerarsi

Tasarim ylzeyinde ¢ogu zaman birden fazla gorsel unsur bir araya gelir. Bu sebeple
de hemen her tasarimda, bir orantt sorunu ile kars1 karsiya kalinir. Bir gorsel unsurun
tasarimdaki diger unsurlarla kurdugu orantisal iliskiler, algr veiletisimi dogrudan etkiler.
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Genisligin uzunluga, renkli olamn renksiz olana, bir 6l¢tinin digerine esit oldugu bir
tasarim, tekdlze olmaktan kurtulamaz. Bu nedenle bir tasarimci, gérsel unsurlarin orantisal
iliskilerinde degisken yapilar kurmaya calisir.

Uyumlu orantisal iliskilere dogada siklikla karsilasmaktayiz. Ornegin parmaklarimizin
bogumlar: arasindaki uzakliklar farklidir. Bir agacin gévdesinin capi, dallarindan genistir
amaadlaiki kat1 degildir.

Bu konuda en cok yararlamilan kural: Altin Oran kuralidir. Dogadan esinlenerek
bulunan atin orandan, tarihte bircok sanat¢i ve bilim adam yararlandigi gibi bugiin de
yararlanmilmaktadir. Altin oran kisaca, ‘Bir ¢izgi herhangi bir yerinden ikiye boltindiginde;
kicuk parcanin biylk parcaya orani, biylk parcanin bitlne oranina esittir' seklinde
tanimlayabiliriz. Altin oram sayisa olarak; 3:5, 5:8, 8:13 gibi dizilerle gosterebiliriz (Altn
oran konusunda arast:rma yaparak dgrendiklerinizi arkadagslar:n:za paylas:niz).

Bir tasarimda uyumlu orantilara ulagabilmek icin matematiksel verilerden de
yararlanilabilir.

Gorsel hiyerarsi ise tasarim igindeki gorsel unsurlari, vurgulamak istenen mesagja
gére odlcllendirme anlamina gelir. Tammdan da anlasilacagi gibi burada 6nemli olan
verilmek istenen mesagjcir. Ornegin bazi tasanimlarda fotograf ya da illustrasyon biiyuk
boyutlarda kullamilarak vurgulanmirken bazi tasarimlarda tipografi 6n plana ¢ikarilir. Hatta
verilmek istenen mesaja gore, beyaz boslugun 6n plana ¢ikarildig: tasarimlar da yapilabilir.

Gorsdl hiyerarsi sadece boyutlarla saglanmaz. Renk, ton (agiklik-koyuluk), uzaklik-
yakinlik ve konumlandirma da gorsel hiyerarsiyi etkiler. Tasarimcr gorsel hiyerarsi yoluyla
izleyicinin gézind, tasarim Uzerinde yonlendirme imkanini bulur.

> Devamlilik
Bir tasarimda g6z, bir unsurdan digerine dogru kesintisiz gegisler yapabiliyorsa
tasarimda devamlilik saglanmis demektir. Tasarimci, izleyicinin ilgisini konuya yonelterek,

onu tasarimin icerisinde dolastiracak gorsel devamliligi saglamalidir. Devamliligi saglamada
en sik kullanilan yéntemler sunlardir:

. Gorsel elemanlar gbzin normal hareketlerine uyacak bir yénde
yerlestirilmelidir.

. Algilama yoni, okuyucunun dikkatini dagitmayacak bicimde
duzenlenmelidir.

. Tasarimda goziin aiskanliklar: dikkate ainmalidir. GOz aiskanliklar
geregi, soldan saga ve yukaridan asagiya dogru bir yon izler. Goziin
yatay hareketleri dikey hareketlerine gore daha hizlidir. Ayrica goz;
buylkten kiguge, koyu tondan agik tona, renkliden renksize,
aisiimamis olandan alisilnis olana dogru bir algilama sirast izler.

Gorsd  unsurlarin  bicimleri  ve boyutlari arasinda  olusturulan  benzerlikler,
tekrarlamalar ve gorsel hiyerarsi, devamliligi saglamada etkili araglardir. G6z hareketlerinin
ustaca denetlendigi bir tasarim, her zaman hedefine ulasir.

Okuyucu bir tasarimdaki devamliligi zaman ve mekan icerisinde algilar. Bu oldukca
Onemli bir noktadir. Cok sayfali bir yayimn sayfalar arasinda ya da bagimsiz tasarimlar
arasinda tekrar eden gorsel 6zellikler, devamlilik saglamada tek basina yeterli olabilir. Buna
dergi sayfalarini ve bir yayinevinden ¢ikan dizi kitaplarin érnek olarak verebiliriz.
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Tekrara dayalh ritim olusturan tasarimlar

> Butunluk

Tasarim ilkeleri icerisinde en 6nemli olam bitinl Gktir. Tasarimei, kompozisyonunda
bir arada kullanabilecegi unsurlari segerek gruplandirmali ve bunlari birbirleriyle uyum
icerisinde duzenlemelidir. Kompozisyonda daginiklik ve parcalanmanin éniine gecmelidir.

Ayni temel bicime, boyuta, dokuya, renge ya da duyguya sahip unsurlar bir tasarimda
ideal bUtonl0ghl olustururlar. Benzer nesneleri  gordigimizde bunlari dogal olarak
gruplandiririz. Benzerlige dayal1 bir bittnl ik icindeki farkli unsur dikkati ceker. Farkli olan
One ¢ikarmak icin diger unsurlarin bir bitinl Uk icerisinde olmasi gerekir.

Sayfalar arasinda bitinlik olusturmak icin cogunlukla yatay ve dikey eksenlerden
yararlanilir.

Tasarimda buttnluk olusturmak icin birgok yontem bulunmaktadir. Bu yontemler
sunlardhr:

. Eksenlerden yararlanmak en yaygin kullanilan yontemdir. Eksenler gizli
ya da gorinen sekilde kullamlabilir. Bu yontem dzellikle ¢ok sayfali
yayinlarda kullanilir. Tasarim ylzeyinin ¢atisi, en az iki olmak Uzere ¢ok
sayida yatay ve dikey eksenin Uzerine kurulur. Eksenlerden tipografinin
hizalanmasindan da yararlanilir.

. Bir diger yontem ¢ nokta yontemidir. Gz bir ylzey Uzerinde yer alan
U¢c unsuru haydi cizgilerle birlestirerek bir (cgen olusturmaya
egilimlidir. Buna dayanarak tasarimci ylzeyde belirleyecegi ¢ odak
noktasini, tasarimin birbirinden bagimsiz birimlerini birbirine baglayan
unsurlar olarak kullanabilir. Bu yaklasimla kullamlan unsur sayisi
fazlaysa bu unsurlar, belirlenen tc ayr1 odak noktasina gruplandirilir.

. Tasarim  yuzeyini  cevreleyen bordirler, bitinlik  saglamada
kullanlabilir.

. Gerekli yerlere beyaz bosluklar birakarak, bitinlik saglanabilir. Bazi
durumlarda beyaz bosluk, dis kenarlara yakin bolgelerde kullanilarak
bordirlere benzer bir islev kazandirilabilir.

Sayfa tasariminda, karsilikli sayfaar arasinda bUtinlUk saglamak biylk ©nem
tasimaktadir. Bunu saglamak amaciyla eksenlerden yararlanildigina yukarida deginmistik.
Karsilikli sayfalar arasinda bitinlik saglamak amaciyla asagidaki  yontemlerden
yararlanilabilir.

. Organik yapili ve kivrimli hatlardan olugsan gorsel unsurlarla yazi
grubunun ayr sayfalarda toplanmast,
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. Her iki sayfada da aym rengin, yazi karakterinin, ya da tasarim
Uslubunun kullaniimas,
. Sol sayfadaki eksenin konum ve 6l ¢lislinin, sag sayfada da ayn: olmasi.

Ornekleri inceleyiniz.

Uc vurgulama noktas ve bor diirle saglanan bitunltige ornekler

»  Vurgulama

Bir tasarimda hangi gorsel unsurun vurgulanacagini belirlemek, basli basina bir
problemdir. Vurgulanacak unsur, tasarimin 6zelliklerine gére degisiklik arz eder.

Tasarimcr hangi gorsel unsuru vurgulayacagim onceden belirlemelidir. Ardindan
vurgulamanin hangi yéntemle (boyut biyitme, kalinlagtirma, koyu ton, canli renk kullanim,
degisik kompozisyon vb.) yapilacagim saptamak gerekir. Y ontemi belirlemede en etkili yol
secenekleri denemek olacaktir.

Bir diger sorun ise vurgulamanin tasarimin neresinde yapilacagimn saptanmasidir.
Vurgulama ¢ogu zaman tasarimin optik noktasinda yapilir. Ancak degisik durumlarda
tasarimin 6zelliklerine gore farkli konumlar tercih edilebilir.

Vurgulamada dikkat edilmesi gereken en 6nemli kural, vurgulanacak unsurun birden
fazla olmamasicir. Bu ideal sayi, tasarimin Ozelligine gore belki artirilabilir ancak
vurgulanan unsur sayisinin artmasinin tasarimda vurgulamay: yok edecegini bilmemiz
gerekir.

Tasarim yaratici bir faaliyet olarak tanimlamamiz zaten onun kesin kuralarla
sinirlandirilmamast gerektigini kavramanizi da saglar. Tasarimci Uzerinde calistigi konuya
gore, bilerek ya da bilmeyerek tasarim ilkelerini devreye sokar. Yukarida agiklamaya
calistigimiz ilkelerin heps bir tasarimin amacina gore esit 6lgude yer almayabilir. Tasarimer
calismasinda hichir zaman formile edilemeyecek olan kisisel dzelliklerini de yansitacagi
icin bu ilkelerden birini ya da birkacim cigneyebilir. Kisaca tasarim ilkeleri, her durumda
uyulmasi gereken kesin kurallar degildir. Bu ilkeler daha gok yol gosterici ve hatirlatict
olarak degerlendirilmelidir.
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Vurgulamaya ornek afisler

4.1.3. Tasarimin Gorsellestirilmes

Gorsdllestirme, bir tasarimin en Onemli yaratici evresidir. Gorsellestirmenin ilk
asamasi tadaklardir. Taslaklar1 yaratici distincenin sadelestirilerek aktarilmasim saglayan
notlar ya da karalamalar seklinde ifade edebiliriz.

Tadlaklar adinda bir zihinsel alistirmadir ve bu c¢ok 6nemli asamaya mumkin
oldugunca uzun zaman ayrilmalidir.

Tadaklar, tasarimin gorinimi hakkinda Oretim dncesinde bilgi vererek tasarimun
olgunlasmasint saglarlar. Taslaklara yeterli zaman ayirmak ve mimkin oldugunca gesitleme
yapmak, tasarim sirecinin saglikli islemesinde oldukc¢a yararli olacaktir.

Taslaklar yaratict dusuncenin dogrulugu ve uygunlugu konusunda ©nceden karar
alinmasin sagladigi gibi Uretim sonrasi fark edilebilecek hatalar da blyik oranda giderir.

> Taslak Calismasimin Evreleri

Taslak calismalar bir tasarim sirecinin 6nemli bir bolimi icerisinde yer alabilir.
Saglikl1 ve ayrintil1 bir taslagin hazirlanabilmesi icin belli asamalar soz konusudur.

. Karalamalar

Tasarimeci, aklina gelen her yaratici dislinceyi unutmadan hizli bir sekilde not
etmelidir. Bu asamada probleme getirilen ¢6zim ve kompozisyonun temel yapisi kabaca
belirlenir. Kardamalar bir yaratici distincenin, bulusun gorsel notlaridir. Karalamalar boyut,
renk, yazi karakteri gibi ayrintilar: icermez.
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Karalamatadaklari

o On Taslaklar

Bu asamada tasarimci, karalamalari arasindan sectiklerini hizli bir gorsellestirme
teknigi ile daha ayrintili bir hdle getirir. Bu calismalar gercek ya da gercek boyutlar ile
orantil1 boyutlarda yapilir. Renk, yazi karakteri, 151k, golge gibi ¢zellikler daha belirgin
duruma getirilir. Metin, parad cizgiler hélinde gosterilir. Bu cizgiler, metnin
konumlandirilmas: ile ilgili bilgi verici nitelikte olmalidir. On taslaklarda tasarimin gorsel
Ozellikleri bluyuk oranda netlesir.
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On tadaklar

. Ayrintili Taslaklar

Caligmamn son asamasi, ayrintili taslaklardir. Cogunlukla bu konuda uzmanlasmis
sanatcilar tarafindan yapilir. Bu asamada gerekli olan her teknik ve aragtan yararlanarak,
basilacak calismaya en yakin goriiniime ulasilmaya calisilir.

Tadak calismalarinin izleyecegi sira, tasarimcimin ve calistigi ortamin 6zelliklerine
gore degisiklik gosterebilir. Bazi durumlarda karalamalardan ayrintili tasdak asamasina
gecilirken bazi durumlarda ayrintili taslak asamasindan, tekrar On taslak asamasina
gecilebilir.

Eger yaratici bir suregten sz ediliyorsa esnek olmayan kati bir siralamadan ya da
kurallardan stz etmenin mimkin olmayacag: agiktir. Ancak genel olarak on farkl: taslak
yaklasiminin, grafik tasarim Uriinlerinde yaygin olarak kullanildiginm sdyleyebiliriz.Bunlar:
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1-) Mondrian taslaklari, 2-) imge agirlikli taslaklar, 3-) Metin agirlikl tadaklar, 4-)
Cerceveli tadaklar, 5-) Sirk taslaklari, 6-) Cok panolu taslaklar, 7-) Siluet taslaklar, 8-)
Tipografik taslaklar, 9-) Rebus taslaklar, 10-) Harf bicimli taslaklar (Bu taslak tirleri hakkinda
aragtirma yapimiz. Ornek tasarim ornekleri temin ederek, arkadaglariniza paylasiniz. Calismay:
gruplar halinde paylasarak yapman:z, daha verimli olacaktr.)

4.2. Brosurler

‘Ilan, Brosir ve Afis Hazirlama moduliinde, brosirlerle ilgili temel bilgileri
vermistik. Bu temel bilgileri biraz daha ayrintili bir sekilde hatirladiktan sonra, uygulama
faaliyetimize gegelim.

BrosUrQ, aciklayici ve tanitici nitelikte olan tamitici materyal seklinde tanimlayabiliriz.
Ayrica brosur kiclk kitapcik olarak da tammlanabilmektedir. Brosirler de tipki ilan ve
afislerde oldugu gibi cok cesitli amaclarla hazirlanabilir. Ornegin bir Uriniin tanitinm
amaciyla hazirlanabilecegi gibi, bir hastalik hakkinda bilgilendirme amaciyla da hazirlanmisg
olabilir.

BrosUrler ¢ok sayfai ve genellikle kiguk ebatlidir. Kiclk ebatli olmalarinin en
Onemli sebebi kolay tasinmasini saglamaktir. Kiclk bir kitapcik seklinde dizenlenmis
brostrler oldugu gibi katlanmak suretiyle belli bir ebatta dizenlenmis brogirler de
bulunmaktadir. Piyasada karsilastigimiz brogurlerin cogu, kirimli (katlamal1) brostrlerdir.

Simdiye kadar yaptigimiz calismalardan farkli olarak, brostrlerde birden fazla sayfa
sbz konusu oldugu icin brosirlerin tasariminda sayfa organizasyonunu da g6z 6niinde
bulundurmak zorunda oldugumuzu daha 6nce 6grenmistik.

Ogrenmis oldugumuz temel tasarim ilkeleri disinda, bir brosiiriin tasarimi konusunda
asagidaki Onerilerden yararlanilabilir. Ancak bu 6nerilerin vazgegilmez kurallar olmadigin
da bilmemiz gerekir.

> Gorsdl unsurlarin asin simetrik diizenlenmesinden kacimin. Biraz asimetri
gorsel ilginclik katarak, daha hareketli ve dikkat cekici olabilir. Ancak
ilgincligin dozunu iyi ayarlamaniz gerektigini de unutmayin.

> MUmkin oldugunca beyaz bosluk birakmaya calisin. Bu sekilde sayfamin

okunurlulugunu artiracaktir. Sadeligin kaliteyi artiracagin unutmayin.

> Ozellikle gerekmiyorsa govde metinlerini asla biiyik harflerle yazmayin. Bu

sekilde buyuk harf kullanimi, okunurlugu guclestirecegi gibi gérinimi de
bozacaktir.

> Dekoratif yazi tiplerini kullamrken tasarim Uslubuna uyumlu ve okunakl

olmasina dikkat edin ve timind buyUk harf olarak kullanmaktan kagininiz.

> Bagliklar icin ayri, gbvde metni icin ayr yazi karakterleri kullanarak; daha

kolay ayirt edilmelerini saglayin. Bu konuda yaygin goz aliskanliklarim da
dikkate alin. Ornegin, metinler icin Times New Roman, basliklar icin Arial
kullanmm oldukc¢a yaygindir.

> Metnin tamamini ya da blydk bélumlerini kalin ve italik olarak kullanmayin.

Bu tUr bicimlendirmel erden daha ¢ok vurgulama amaciyla yararlanin.

> Kirimli brogUrlerde, katlanma yerini gosteren dikey cizgiler kullanmayin;

katlamay1 baski sonrasi bu hat Uizerine denk getirmek mimkiin olmayabilir.

Son olarak iyi bir tasarim yapmak icin teknik ve teorik bilgi yaninda, deneyimin de
cok Onemli oldugunu hatirlatmakta yarar gortyoruz. ihtiyacimiz olan bu deneyimi
kazanabilmek icin egitiminiz boyunca gunlik hayatimzda siklikla karsilastiginiz grafik
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tasarim Urdnlerini, siradan bir okuyucudan farkli bir gozle incelemeniz yamnda, bol bol
tasarim calismas: yapmaniz da gerekmektedir.

Uygulama caligsmasina baglamadan 6nce, grafik tasarim hakkinda su husudar: tekrar
hatirlatmakta yarar goriyoruz:

>

>
>

Grafik tasarim, iletisimin gorsellesmesi olarak da nitelendirilebilir. Gorsellesen
tasarim, insanlar tarafindan daha hizl1 ve kolay anlasilir.

Gorsellesen tasarimda verilen mesgjlar, agik net ve estetik olmalidir.

Tasarlama bir planlamadir. Tasarim slreci karisikliga ve ayniliga bir diizen
getirmelidir. Tasarim elemanlar: dogru yerlestirildiginde tasarimin glict artar.
Duizen, verilen mesajin daha kolay anlasilmasin saglar.

Basaril1 tasarim, icerigi tam ve basit olarak aktaran tasarimdir. Bu sebeple
sayfalart gok bilgiyle doldurmak, cesitli problemlere sebep olabilir. Onemli
olan okuyucuyu yormadan ve sikmadan, iletiimek istenen seyi aktarmaktir.
Sadelik, beraberinde siklik da getirecektir.

Sayfay1 ilgi gekici hé@le getirmek de oldukga onemlidir. Gorsel uyarict
okuyucuyu sayfaya daha ¢ok ceker.

Uygulamaya Hazir hk

Uygulamaya gegmeden once gesitli brostr ornekleri temin ederek, verilen temel
bilgiler dogrultusunda bu ornekleri inceleyip degerlendiriniz. GorUslerinizi sinif
ortaminda ar kadaslarinizla ve 6gr etmeninizle paylasimz.
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(UYGULAMA FAALIYETI

)

Okulumuzu tanitan bir brosur hazirlayalim. Dogal olarak bu brostrde kullanacagimiz
gbrsel materyaller, okulumuza ait olacaktir. BrogUrimtzi, 2-3 Kisilik ekipler olusturarak
hazirlayalim.

Temel amacimiz, hazirlayacaginiz brosirle okulumuz hakkinda bilgi edinmek isteyen
bir kisiyi; okulumuzun amaglari, verilen egitimin igerigi, egitim olanaklari, sosyal
fadliyetler, adres, telefon, web adresi, ulasim olanaklar1 vb. konularda bilgilendirmektir.
Brosurumuiz A4 (yatay) tek kirnmlt yadaiki kirimli olarak hazirlanacaktir.

islem Basamaklari Oneriler
» Ekip arkadasinizlais bolumi
yapin. » Yapacaginiz arastirmanin kalitesi, tasariminiza da
» Broslrde yer amasi gereken yansiyacaktir.
bilgileri tespit ederek, gerekli » Arastirma stiresince yararlanabileceginiz metin,
arastirmayi yapin. fotograf gibi unsurlar: belli bir yere kaydedin.
» Buslreigerisindetasarimimz | » Akliniza gelen fikirleri hemen not edin.
hakkinda bir fikir olusturmaya | » Kendi okulunuzun ya da baska okullarin
calisin. brosurlerini incelemeniz hem icerik hem de fikir
» Ekip olarak problem ¢ozme olusturmamz agisindan oldukga faydal1 olacaktir
yontemlerinden yararlanmaya | » Vereceginiz bilgilerin dogrulugundan emin olun.
calisin.
> Gorsd materyallarinizi > g(;)if]unurlugun yuksek olmasina ve formata dikkat
tasarimimzda kullanmak Uizere, : . .
. » Kullanacaginz gorsel unsurlarin siradan
resim isleme programlarindan ; e
. . olmamasina dikkat edin. Ozgtin ve farkli olma
yararlanarak diizenleyin. -
cabasi iginde olun.
» Yazim hatalarina kars: dikkatli olun.
» Vereceginiz bilgilerin organizasyonu ve
> Kullanacasiniz metinleri sayfalardaki konumlar: konusunda hassas olun.
a » Okuyucunun isine yaramayacak gereksiz metinler
olusturun.
kullanmaktan kaginin.
» Metinleri okuyucunun kolaylikla okuyup
anlayabilecegi sekilde olusturun.
» Tasariminmz gorsellestirme > Tad ak_ galismalannda, bilgisayarin
(taslak, eskiz) calismalan avantgjlarindan yararlanin.
' 3 » Sabirl olun, aklimiza gelenleri denemekten
yapin. : :
cekinmeyin.
» Tasariminizin 6zelliklerine gore hangi yazilimda
rahat yapabilecekseniz o yazilim kullanin.
netl estikten sonra sayfamz Fk)uII%n r ' prog
duzenleyin. » Sayfalar arasinda bittinl ik olmasina,
kullandigimz metin ve gorsellerin uyum igerisinde
olmalarina dikkat edin.
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> Verdiginiz bilgilerin dogrulugu konusunda ¢ok
dikkatli olun. Ornegin telefon numarasinda bir
» Calismaniz1 gorsel agidan ve rakamin yanlis yazilmasinin sonuclarin distndn.
metin agisindan kontrol edin. » Calismanzda yazim hatasi olmadigindan emin
» Calismanz jpeg formatinda olun.

Ogretmeninize tedim edin. » Sayfave bilgi organizasyonu, denge, oranti,
devamlilik, bittnl Uk ve vurgulamalar agisindan
kontrol edin.

GOZLENECEK DAVRANISLAR EVET HAYIR
» Yeterli aragtirma, inceleme yapabildiniz mi?
» Neyapacagimz konusunda bir fikir olusturabildiniz mi?
» Brosur icerigi itibar1 ile amacina ulasabiliyor mu?
» Fikrinizi sayfalaraistediginiz gibi yansitabildiniz mi?
» Duzenlemeniz teknik olarak yeterli mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplariniz arasinda Hayir yoksa bir sonraki 6grenme faaliyetine gecebilirsiniz. Eger
Hayir cevabi vermigseniz, yapamadiginiz islemi ve varsa konularin tekrar ederek ya da
Ogretmeninizden yardim alarak eksiginizi gideriniz.
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(C‘)L(;M E VE DEGERLENDIRME )

1. Asagidakilerden hangis bir amblem gesidi degildir?

a-) Formlarinm harflerden alan amblemler b-) Harf ve kurum hakkindaimaj veren
amblemler
c-) Kurum hakkindaimaj veren amblemler d-) Dz amblem

2. Asagidakilerden hangisi logonun 6zelliklerinden biri degildir?

a-) Acik renkli olmalidir b-) Degisik durumlarda okunabilir olmalidhr.
c-)  Ozgin olmalichr d-) Renkvebicim olarak bitunl Uk icinde
olmalidir

3. Asagidakiler den hangis uygulamali tasarim alanlarindan biri degildir?
a-) Endustri tasarim b-) Cevretasarim

c-) Grafik tasarim d-) Afistasarim

4. Asagidakilerden hangisi bir tasarim probleminin ¢ézimindeki asamalardan biri
degildir?

a-) Problemin tanim b-) Cogatma
c-) Co6zim Bulma d-) Bilgi toplama
5. Sinema afisi asagidaki kategorilerden hangisine uygundur ?
a-) Sosya Afisler b-) Reklam Afisleri
c-) Kilture Afigler d-) Hichiri
6. Asagidakilerden hangis tasarimi olusturan elemanlardan biri degildir?
a-) Cizgi b-) Denge
c-) Renk d-) Ton
Asagidaki cimlelerde bos birakilan yerleri uygun ifadelerle tamamlayinmz.

7. Bir tasarimda g6z bir unsurdan digerine kesintisiz gegisler yapabiliyorsa tasarimda
.......................... saglannus demektir.

8. Iki ya da daha fazla tipografik karakterin, sozcik halinde okunacak bigimde bir araya
getirilmesiyle olusturulan ve bir Grtin, kurulus ya da hizmeti tamtan, marka ya da amblem

0zelligi tastyan SIMQEIEre ......oceevevveecieeieceenn, denir.
9. Afislerdeen genel ayrim ...... cccocovvvevveeennnne VE coeieiiieis eeiesie e ayrimdr.
10. Grafik bir dil kullanilarak hazirlanan ve farkl diller arasindaki iletisim engelini ortadan
kaldirmaya yonelik simgesel isaretlere..........ccccvvenee. ad verilir
DEGERLENDIRME
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Verdiginiz cevaplar: cevap anahtari ile karsilastirarak performansinmzi 6l¢iintiz. Bu 6grenme
fadliyeti ile ilgili ekskleriniz varsa eksiklerinizi Ogrenme faaliyetinden ya da
Ogretmeninizden yardim alarak giderebilirsiniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

2 3 5

A D B C

7 8 9 10

Devamlilik | Logotype | ic mekan Piktogram
Dis mekan

DEGERLENDIRME
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Modult bitirdiniz. Modil sonunda kazanacaginz yeterligi kazamp kazanmadiginzi
o6lcmek amaciyla organ nakli konusunda bilgilendirici ve tesvik edici nitelikte, yukarida
yaptigimiz ¢alismaile benzer 6zellikler igeren bir brosur hazirlayinmz.
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