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Bl AOF Kitaplar Ogrenci Kullanim Kilavuzu

Ogrenme ciktilari
Bolim icinde hangi bilgi, beceri ve yeterlikleri
kazanacaginizi ifade eder.

@ Tanim

Bolim icinde gegen
) onemli kavramlarin

Bolim Ozeti tanimlari verilir.
BolUimn kisa 6zetini gosterir.

Dikkat
Konuya iliskin dnemli

Sozlik uyarilari gosterir.

Bolim icinde gecen 6nemli
kavramlardan olusan sozlik
Unite sonunda paylasilr.

Karekod EIRER
Bolim icinde verilen
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cihazlariniz araciliiyla
sizi ek kaynaklara,
videolara veya web
adreslerine ulastirir.

Neler Ogrendik ve Yanit Anahtari
Bolim icerigine iliskin 10 adet
coktan se¢meli soru ve cevaplari
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Ogrenme Ciktisi Tablosu
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Yasamla iliskilendir
Bolimin igerigine uygun paylasilan yasama dair gercek kesitler
veya Ornekleri gosterir.

Arastirmalarla iliskilendir
Boliim icerigi ile iliskili arastirmalarin ve bilimsel calismalar gosterir.
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M Onsoz

Sevgili 6grenciler,

Web Grafik Tasarimi kitabiniz; yeni iletisim
teknolojileri ile internet alaninda gorsel ¢o-
zimleri planlamak, tasarlamak, 6rneklemek,
derlemek ve Ulretmek icin sizin hizmetinize
sunulmustur. Bu gercevede amacimiz piksel
ve vektorel grafik tasarim ilkelerini agiklamak,
yeni teknolojiler dogrultusunda temel Web
grafik uygulamalarini agiklamak ve Web lze-
rinde grafiksel ¢oziimleri tasarlama, 6rnekle-
me, derleme ve Uretmeyi tartismak olmustur.
Ayrica, lllustrator ve CorelIDRAW ile grafik ta-
sarimi tartisilarak; programin arayuzi tanitil-
mis, web icin grafik tasarim bilesenleri sunul-
mus ve grafik gelistirme siirecleri ile program
kullanim alanlari agiklanmistir.

Google Web Designer ile grafik tasarimi ko-
nusunda ise program arayizi tanitilmis, Web
icin grafik tasarim bilesenleri sunulmus, gra-
fik gelistirme siirecleri agiklanmis ve program
kullanim alanlari tanitilmistir. Ayrica, Adobe
Photoshop ile web grafik tasarimlarinda zen-
ginlestirici unsurlari olusturmanin Uizerinde
ayrintisiyla durulmustur. Bir diger dnemli web
grafik tasarim yazilimi olan Indesign konu-
sunda ise web grafik tasarim bilgilerinin kitap,
dergi vb. ¢ok sayfali Urlinlere aktarilmasi ko-
nusu tartisiimistir. Son olarak ise acik kaynak
kodlu web grafik tasarim aracglari tanitilmis ve
bu cercevede GIMP, GEGL ve Inkscape prog-
ramlarinin web grafik tasarim amaci ile kulla-
nimi konusunda bilgiler verilmistir.

Etkili ve verimli tasarimlar yapabilmeniz igin
Web Grafik Tasarimi konusunda bilgi sahibi
olmaniz gerekmektedir. Bu konuda farkin-
daligimzin artmasi web sitesinin dlizgiin go-
rintlilenmesine olanak saglayacak erisilebilir
sayfalari tasarlamaniza yardimci olmakla kal-
mayacak; ayni zamanda kullanicinin bilgiye
farkli ortamlardan sorunsuz ve sonsuz bir bi-
cimde ulasabilmesini destekleyecektir.

Kitabinizin, Web Grafik Tasarimi konusunda
bilgi dadarciginizi artiracagini, bu konulara
bakis acinizi olumlu bir bicimde farklilastiraca-
gini dusliniyor ve keyifli bir okuma siireci ile
bilgi edinme deneyimi diliyoruz.

Editorler
Prof.Dr. Gllsiin KURUBACAK
Dog.Dr. Serpil KOCDAR
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Web Grafik Tasariminin Gelisimi
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Temel Kavramlar

1 Grafik tasarimina iliskin temel kavramlari
tanimlayabilme

Grafik Tasarimi

2 lyi bir grafik tasariminda olmasi
gereken Ozellikleri ve tasanm ilkelerini
acliklayabilme

Grafik Tasarimcisi

3 Grafik tasarimcisinin gérevlerini ve sahip
olmasi gereken 6zellikleri siralayabilme

Web ve Grafik Tasarim lligkisi

4 Web sitelerinde grafik tasariminin énemini
acliklayabilme

Grafik Tasarim Programlarinin Onemi

5 Grafik tasarim programlarini kullanmayi
bilmenin yararlarini aciklayabilme

Grafik Tasarim Programlarina Genel
Bakis

6 En cok kullanilan grafik tasarim
programlarinin isim ve &zelliklerini ifade
edebilme
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Web Grafik Tasarimi

GIRIS

Internet, giinliik yasamimizin hemen her ala-
ninda bagvurdugumuz sanal bir platformdur. Bu
platformu bizler icin 6nemli kilan ise web sitelerinin
varligidir. Web siteleri kisi, kurum ve kuruluslar i¢in
farkli amaglarla ve farkli hedef kitleler icin kullanil-
maktadir. Daha ¢ok kisiye ulagmak, ulagilan kisilere
duygu, diisiince ve mesajlart dogru aktarabilmek,
daha ¢ok tanitim ya da daha ¢ok miisteri kazanmak,
daha bilinir ve ilk siralarda olmak, web sitelerinin
kullanilma amaglarinin basinda gelmektedir.

Aradigimiz bilgiler; diiz yazi, resim, fotograf,
grafik, video ya da bunlarin kombinasyonundan
meydana gelen icerikler olarak, web siteleri ara-
ciligryla ekranlarimiza yansir. Bu yansimada biz-
ler i¢in 6nemli olan kullanici dostu tasarimlardir.
Aradigimizi rahatlikla bulabildigimiz, igerisinde
dolagirken kaybolmadigimiz, dahasi bakugimizda
gordiiklerimizi anlayabildigimiz ve bunlardan etki-
lendigimiz tasarimlar, kullanici dostu olarak nite-
lendirilebilir. Yukarida bahsedilen amaglari gercege
doniistiirebilmek de, biiyiik oranda iyi tasarlanmig
bir web sitesiyle olanakli hale gelmektedir.

Bu tiirden bir web sitesinin olusturulmasinda
en onemli faktor ise grafik tasarimidir. Profesyonel-
ce hazirlanmig grafik tasarimlar, bir web sitesinin
ilgi cekmesinde etkin rol oynamaktadir. Ayni za-
manda bu tasarimlar, kisi, kurum ve kuruluslarin
miisterilerine, dgrencilerine ya da kullanicilarina
ulagsmasinda biiyiik 6nem arz etmektedir.

Iyi bir web tasarimcisi, grafik tasarimi bilgi ve
deneyimlerini yaraticiligiyla harmanlayarak, inter-
nette ve is diinyasinda kendi adina markalagma yo-
luna rahatlikla gidebilir. Bu durum ise tasarimciya;
kariyer, statii ve maddi olanak seklinde doner.

Web tasarimciligt meslegini icra edecek olan siz
degerli 6grencilerin grafik tasariminin ve tasarim-
cisinin anlami ve énemini bilmesi, konuya iliskin
temel kavramlarla birlikte, web grafik tasariminda
kullanilan programlar hakkinda bilgi sahibi olmas:
da beklenmektedir. Bu beklentiler 1s1g1nda bu iini-
tede sizlere; web, grafik tasarimi, piksel tabanl ta-
sarim, vektor tabanli tasarim kavramlari hakkinda
bilgi verilecek, grafik tasarimcisinin sahip olmast
gereken ozellikleri ve gorevleri, iyi bir grafik tasari-
min tagimasi gereken zellikleri, web ve grafik tasa-
rim iligkisi, web grafik tasarim programi kullanma-
nin 6nemi konulari tizerinde durulacak, web grafik
tasarim programlarindan bazilarina deginilecektir.

TEMEL KAVRAMLAR

Bu baglik altunda sizlere web, grafik tasarim,
piksel tabanli tasarim ve vektor tabanli tasarim kav-
ramlari hakkinda bilgiler verilecektir.

Web

World Wide Web, Tiirkge karsiligtyla diinyayz sa-
ran ag anlaminda kullanilan, kisaca www ya da web
olarak ifade edilmektedir. Web; internette bulunan,
birbiri arasinda link ad: verilen baglantlarla gegis ya-
pilabilen, icinde yazi, resim, fotograf, grafik ve video
gibi farkli tiirden iceriklerin yer aldig1 sayfalardan olu-
san devasa bir sanal ortamdir. Webdeki sayfalar bira-
raya gelerek web sitelerini olustururlar. Bizler, internet
gozgezdiricilerimizi kullanarak, web sitelerini goriin-
tilleyebilir ve yine kullandigimiz programlarin izin
verdigi dl¢iide bu siteler {izerinde islem yapabiliriz.

Web sitelerinin yaklagik ¢eyrek asirlik bir gecmisi
vardir. Baglangicta, kullanicilarin web sitelerinde ya-
pabildigi sadece, ekrandaki bilgileri okumak ve prog-
ram ya da dosya indirmekdi. Kullanicilar web sayfalart
arasinda dolasabiliyor ancak web sitesi icerigine kat-
kida bulunamiyordu. Kullanicilarin akdif olamadigy,
icerik-kullanict etkilesiminin bulunmadigs bu ilk web
ornekleri, Web 1.0 teknolojisi olarak bilinir. Web 1.0
ile, web sitelerinde yayinlanan bilgileri okumakla ye-
tinmek durumunda kalan kullanicilarin kendilerine
ait kigisel web siteleri de, bilgi ve teknik yetersizlikler-
den dolayn, grafik tasarim agisindan oldukga kotiiydii.

Web 1.0 teknolojisinin yukarida bahsedilen si-
nirliliklarina ilave olarak, kullanicilarin igerikleri
yetersiz bulmasi, bu iceriklere miidahale edebilme
istegi, kendi iceriklerini olusturup bagkalariyla pay-
lagma ihtiyact, bir sosyal topluluga iiye olarak karsi-
likli etkilesimde bulunma giidiisii gibi talepler, za-
man icerisinde Web 2.0 teknolojisinin dogmasina
neden olmustur. Web 2.0 teknolojisi, kullanicilarin
kendi web alanlarini olusturmalarina ve bu alanlara
icerik ekleme ve diizenleme islemlerini yapmalarina
olanak saglayan ozellikleri de beraberinde getirmis-
tir. Sosyal ag siteleri, wikiler, bloglar ve RSS ara¢-
lar;, Web 2.0 teknolojisine verilebilecek en bilinen
orneklerden bazilaridir. Insan-icerik etkilesiminin
agirliklt olarak gerceklestigi ara¢ cesitligi dikkate
alindiginda, webde grafik tasariminin Web 2.0 tek-
nolojisi ile giindeme geldigi ifade edilebilir. Clinkii
bu teknoloji, kullanicilarin kendi gorsel zevkleri ve
estetik anlayislarina gore tasarimlar yapmaya bas-
lamalarina da neden olmugtur. Bu dénemde, gra-
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Web Grafik Tasariminin Gelisimi

fik tasarim ve kullanilabilirlik 6zellikleri agisindan
Web 1.0 dénemine kiyasla ¢ok daha basarili web
siteleri 6rnekleri goriilmeye baglanmugtir.

Web 2.0’in ardindan, bazi kaynaklara gore adi Se-
mantik Web, bazilarina gére Ontolojik Web, bazila-
rina gore Anlamsal Ag, bazi kaynaklara gore ise insan
kontroliinden ¢ikan web olarak adlandirilan Web 3.0
teknolojisi ile tanistik. Bu teknoloji bazi kaynaklara
gore Kisiye Ozel Web olarak da nitelendirilmektedir.
Web 3.0da, bilgisayarlar kendi aralarinda iletisim
kurmaktadir. Kullanicinin bulmak istedigi bilginin,
bilgisayarlar tarafindan anlamlandirilarak veri taban-
larinda aranmast, analiz edilmesi ve kullanicinin ihti-
yacina gore sekillendirilip sunulmasi prensibi hakim-
dir. Bir baska ifadeyle, bizim icin internette 6grenen
akilli robotlarin varligindan soz edebiliriz. Ornegin,
herhangi bir arama motoruna kitap kelimesini yaz-
digimizda, Web 2.0°da hepimiz i¢in ekrana ayni so-
nuclar listelenecektir. Ancak Web 3.0'da ekranimiza
yanstyan liste, bizim daha once ziyaret ettigimiz ve
inceledigimiz kitap tiirii ya da kitapevi 6n planda tu-
tularak hazirlanmis, kisiye 6zel bir liste olacakur.

Yapay zeka, bulut bilisim ve arturilmis gerceklik
araglarinin bir araya getirildigi teknoloji ise Web
4.0'dir. Internete baglanilan cihazin sahip oldugu
depolama birimleri yerine bulut teknolojisinin ve
cevrimigi veritabanlarinin kullanildigs, yapay zeka-
ya sahip isletim sistemlerinden ve sanali gergege do-
niistiirerek isleyecebilecegimiz uygulamalardan s6z
edilen Web 4.0’1n yasamimiza katacaklari, stiphesiz
ki mevcut durumumuzu ¢ok daha ileriye tastyacak-
ur. Bir videonun iginden arama yapmak, bir fotog-
raftaki giysinin markasint belirleyip bizi o marka
tirtiniin bulundugu sitelere yonlendirecek olan, ek-
randaki gorselleri bulundugumuz ortama tastyarak
tizerinde uygulama yapabilecegimiz bu teknolojinin
yakin zamanda hayata ge¢mesi beklenmektedir.

Hig siiphesiz ki, Web 3.0, Web 4.0 ve 6tesinde
kullanacagimiz web sitelerinin grafik tasarimlari
da, gerek kullanicilarin ihtiyaglari, gerek site ige-
riklerinin gesitliligi, gerekse grafik tasarim teknolo-
jilerinin gelisimine parallel olarak hizla degiskenlik
gosterecektir. Bunlarin sonucu olarak da, ok daha
bagsarili ve 6zel grafik tasarimlara sahit olacagiz.

Grafik

Sozlitk anlamiyla grafik; bigim, desen ya da giz-
gilerle gosterme, betimleme demektir. Vikipedia'ya
gore ise grafik; goriintiiniin bir ytizey tizerinde tem-
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sil edilmesidir. Fotograf, resim, diyagram, harita ve
gizimler, birer grafik 6rnegidir. Grafik kelimesinin
oz Tiirkgesi Cizgedir.

Tasarim

Tasarim kelimesi Tiirk Dil Kurumu S6zliigii nde;
bir sanat eserinin, yapinin veya teknik trtiniin ilk
taslag, tasar ¢izim, dizayn olarak tanimlanmakta-
dir. Turkcebilgi sitesine gore dizayn kelimesi, La-
tince designare kelimesinden tiiretilmigtir. Tasarim;
bir tirtiniin tamamunin veya bir par¢asinin gizgi, se-
kil, renk, bi¢im, doku, malzemenin esnekligi veya
siislemesi gibi insan duyular: ile algilanabilen gesitli
unsur ve ozelliklerin olusturdugu gériiniimdiir.

Piksel Tabanh Grafik Tasarim

Piksel, “Picture Element” kelimelerinin kisalt-
masindan olugsmaktadir. Resmin Parcast anlamina
gelmektedir. Piksel icin, ekrandaki goriintiileri
olusturan en kiiciik birim de denilebilir. Piksel, bir

gorselde renk bilgilerinin kaydedildigi alanlardur.

Piksel ya da Bitmap de denilen grafik tasarim tii-
riinde, renk noktalari kiiciik kareler seklinde birlesti-
rilerek gorseller olugturulur. RGB modunda renkler;
kirmizi, yesil ve mavi renklerin karigimiyla, CMYK
modunda ise; camgébegi mavisi, magenta pembe,
sar1 ve siyah renklerin karisimiyla meydana gelmek-
tedir. Bu durumda piksel, RGB modu i¢in bu 3 ren-
gin hangi oranda karisacaginin bilgisinin tutuldugu
alandir. Bir bagka ifadeyle, renk bilgileri bir araya
gelerek dijital resimleri olusturmaktadir. Bu bilgiye
dayanarak resimler icin, piksellerin birlesiminden
olusan renk bilgileridir denilebilir. Bitmap grafikler

milyonlarca renk degisimi alabilir.

RGB (Red, Green, Blue)

Kirmizi, yesil ve mavi renklerin degisik
yogunluklarda kullanilarak renk gamin-
dan istenilen rengin elde edilmesine daya-
nan bir renk modudur. Bu ii¢ rengin en
yitksek yogunlukta karisimindan beyaz
renk elde edilir. RGB renk modlu resim-
lerin ve RGB ile iiretilen renklerin matba-
ada baskist imkansizdir. Bu nedenle RGB

modu yalnizca ekran sunumu, web tasari-

my, interakdif CD tasarimi gibi elektronik
grafik tiriinler icin kullanilmalidir.
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CMYK (Cyan, Magenda, Yellow, Key)
Camgobegi, galibarda, sar1 ve siyah olan
bu renkler ile renkli baskilama islemleri
yapilir. Kisaltmadaki K harfi key anlamin-
da kullanilir. Anahtar renktir. Bu nedenle
iyi bir tasarimc1 CMYK’y1 ¢ok iyi bilmeli,

3 ana renkten yardim alarak ara renkleri
elde edebilmelidir.

Piksel tabanli grafik programlari en ¢ok fotog-
raf islemek icin tercih edilmektedir.

Bitmap grafiklerde piksellerin her birine miida-
hale edilebilir. Bu miidahale, gorseller tizerinde her
tiirlii kusur kapama, tonlama gibi igslemlerin kolayca
yapilmasina olanak saglamaktadir. Piksel sayist arti-
rilan bir bitmap grafiginde goriintii netlesir ancak
dosyanin kapladigi yer artar. Ayrica grafik yazdiri-
lirken daha fazla zaman ve miirekkep kayb: yasanir.
Bir bitmap grafik sahip oldugu ¢oziiniirlikkten daha
yiiksek bir degere yiikseltildiginde netliginde azalma
ve goriintiide bozukluk meydana gelir. Tam tersi du-
rumda, meveut ¢dziiniirlitk daha digiik bir degere
cekildiginde ise orijinal goriintiide kayip yasanir.

Vektor Tabanh Grafik Tasarim

Vekeor grafikler ise, piksel grafiklerin aksine
coziiniirlitkten bagimsizdir. Bir bagka ifadeyle, pik-
sel grafikler gibi noktalardan olusmaz. Bu grafik
tiirtinde her nesne matematiksel ifadelerle olustu-
rulur. Vektor tabanlt grafik programlari, matema-
tiksel birtakim hesaplamalar yaparak nesneleri go-
riiniir hale getirirler.

Vekeor grafikler, farkli boyutlar ve farkli renk-
lerde tiretilmesi gereken caligmalarda kullanmak
igin idealdir. Istenildigi kadar bityiitiiliip kiigiiltii-
lebilen gorsellerin netliginde, herhangi bir kalite
kayb1 yasanmamaktadir. Bu nedenle vektor grafik-
ler genelde logo, yazi i¢eren resimler, teknik ve has-
sasiyet gerektiren ¢izimler gibi caligmalarda yaygin
olarak kullanilmaktadir. Dosya boyutu da vektdr
grafiklerde piksel grafiklere oranla daha dustikeiir.
Ayrica vektor grafikler gerektiginde bitmap haline
kolaylikla getirilebilir. Web {izerinde ¢alisabilmek
icin bitmap doniisiimiine ihtiya¢ bulunmakeadir.

Asagida, ayni calismanin piksel ve vektor ta-
banli uygulamasi arasindaki farki gosteren iki adet
ornek yer almaktadir.

BITMAP VEKTOREL

Resim 1.1 Vektor ve Piksel Tabanh Gizim Ornegi

Kaynak: http://www.wikimedia.org

Resim 1.2 Vektor ve Piksel Tabanli Resim Ornegdi

Kaynak: http://sanalkurs.net/bitmap-ve-vektorel-
grafikler-400.html

1N

dikkat
Piksel tabanli grafikler fotograf islemek
icin daha uygunken, vektor tabanli grafik-
ler ise ¢izim ve tasarim i¢in daha uygundur.
Piksel grafikler biiyiiltildiigiinde goriintii
kalitesi bozulur, vekedr grafiklerde bozulmaz.
Vekeorel grafikleri web iizerinde dogrudan
kullanamiyoruz. Buna karsilik piksel grafikler
web tizerinde dogrudan kullanilabilir. Vekto-

rel grafiklerin dosya boyutu, piksel grafiklere
gore daha diigiikeiir.
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Ogrenme Ciktisi

1 Grafik tasarimina iliskin temel kavramlari tanimlayabilme

Q

Q

Vektor tabanli grafiklerin,
ne tiir tasarim calismalarin-

da neden daha ¢ok tercih

edildigini arastiriniz.

Vektor tabanli ve piksel ta-
banli grafikleri genel ozellik-

leri acisindan karsilagtiriniz.

Temel

Kavramlar baslig
alunda verilen terimleri en
cok bildiginizden an az bil-
diginize dogru siralayarak,
tanimlayiniz ve ilk kez ne-
reden 6grendiginizi yaziniz.

GRAFIK TASARIMI

Bir mesaji iletmek, bir gorseli gelistirmek veya
bir digiinceyi gorsellestirmek icin metnin ve gor-
sellerin algilanabilir ve goriilebilir bir diizlemde, iki
boyutlu veya ti¢ boyutlu olarak organize edilmesi-
ni igeren yaratici siireg, Grafik Tasarim
olarak adlandirilir. Bazi kaynaklara gore
ise grafik tasarim, bir sanattr. Problem-
: leri gorsel olarak ¢ozebilme, mesajlari

gorsel olarak aktarabilme sanatidir.

Grafik tasariminda amag, iletisim ve estetigi en
iyi noktaya ulagtirabilmektir. Fotograf, resim, gra-
fik ve video gibi gorsel unsurlarla diiz yazilar1 bir
araya getirerek, kullanicilara mesaj vermeyi ya da
distince aktarmay1 saglamak, ilgi cekmek, begeni
kazanmak ve tanium yapmak, grafik tasariminin
hedefleri arasinda yer almaktadir.

Bir gok kaynaketa, grafik tasarim tarihgesinin M.O.
14.000 yillarina dayandig1, magara duvarlarina giviler-
le kazinan resimlerin de ilk grafik tasarim érnekleri ol-
dugu belirtilmektedir. Yazinin icadiyla birlikte resimli
dini kitaplar tizerinde grafik tasarimlar uygulanmaya
baglamig, matbaanin kullanimiyla ise bu kitaplarin sa-
yisinda artis gozlenmistir. O dénem soz edilen grafik
tasarimi, harflerin ve yazilarin dizimidir ve erken do-
nem grafik tasarim uygulamalarina Srnektir.

Modern anlamda grafik tasarim, fotografin kes-
fi ile farkli bir boyut kazanmus, grafik, afis ve tirtin
kataloglari kavramlari 6n plana ¢ikmistr. Gazete-
nin yagamimiza girmesiyle birlikte ise, tanitim ve
reklam kavramlari ile tanisilmis, cok daha iddialt
grafik tasarmlar yapilmugtir.
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Grafik tasariminin kitap, dergi, gazete, poster,
davetiye, afis, ¢izgi film, logo, reklam filmleri, kart-
vizit ve web siteleri gibi oldukea genis bir uygulama
alani vardir. Ozellikle son yillarda masaiistii bilgisa-
yarlar disinda tasinabilen mobil iletisim araglariyla
da internet sitelerini goriintiileme oraninin artma-
st, web'de grafik tasarimi konusunu daha da 6nemli
hale getirmistir. Bu diisiinceden hareketle grafik ta-
sarimini, web sitesi yapiminin temel unsuru olarak
nitelendirebiliriz.

lyi Bir Grafik Tasariminin Ozellikleri

Grafik tasarimcisi, tirtiniinii gelistirmeye bas-
lamadan 6nce kendisine iki soru sormalidir: “Bu
calismay1 ne icin yapacagim?” ve “Kim i¢in yapa-
cagim?”. Bunlar, tasarimcinin ¢aligmasini yonlen-
direcek olan iki temel sorudur. Bu sorulara verilen
yanitlara gore grafik tasarimct hayal giictini, yara-
uciligin, bilgi ve becerilerini biraraya getirerek ¢a-
lismasini stirdiiriir. Sonugta ortaya ¢ikan iiriin, bag-
langigtaki hedeflere ulagmada basariy
getirmelidir ve bazi 6zelliklere sahip
olmalidir. Bircok kaynak, iyi bir grafik
tasartminin sahip olmasi gereken ozel-

likleri agagidaki gibi aciklamaktadur:

* Amaca Uygunluk: Calismanin baginda so-
rulmasi gereken sorulardan “Bu ¢aligmayi
ne igin yaptyorum?” sorusuna birebir yanit
niteligi tagimalidir. Bir bagka ifadeyle bir
tasarim ¢aligmasi, yapilma amacinin biitiin
ozelliklerini kapsamalidir. Amaca hizmet
etmelidir.
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Hedef Kitleye Ulagabilirlik: Yapilan grafik
tasarim, hedef kitlenin begeni diizeyi, sos-
yal, kiiltiirel ve ekonomik yapisina uygun
olmaly, ilgisini ¢cekmelidir.

Yaraticilik:  Grafik tasarimcisi, yaratc
tirtinler ortaya koyabilmek icin oncelikle
iyi bir arastirmaci ve gozlemci olmak duru-
mundadir. Ayni zamanda, tasarim icin kul-
lanilan programin 6zelliklerine de teorik ve
uygulama boyutunda hakim olmalidir.

Miitevazilik: Grafik tasarimlar, belli bir
amag i¢in hazirlanmis araglardir. Bu araglari
kullanacak kisinin, tasarimlara kendi ken-
dine anlam yiikleyebilmesi ve karar vere-
bilmesi, grafik tasariminin abarusiz sekilde
yapilmasina baglidir.

Cevre Dostu Olmak: Iyi bir grafik tasarim,
kullanildigt siire boyunca fiziksel ve gorsel
kirliligi en aza indirmek, bu baglamda ta-
sarimun kullanildigr ¢evreyi korumak duru-
mundadir.

Bir Uriinii Kullanisli Kilmak: Grafik tasa-
rim, bir tiriini kullanmak iizere satin alma-
y1 ya da tercih etmeyi hedefler. Bu nedenle
fonksiyonel ve fiziksel olarak estetik bir ya-
piya sahip olmalidir.

Ozgiinliik: Grafik tasarimcidan dolayisiyla
tirettigi tasarimlardan beklenen en 6nemli
ozelliklerden biridir. C)zgiin bir tasarim;
tasarimeinin yaraticiligina, arastirmact ve
gozlemci kisiligine ve deneyimlerine bagli
olarak iiretilebilmektedir.

Sadelik ve Anlagilir Olmak: Algilanmast
hedef kitleye ek bir bilgi ve gaba gerektir-
meyen, {rline/mesaja/diisiinceye konsantre
olmay1 kolaylastirict, olabildigince sade ta-
sarimlar, her zaman en begenilenler arasin-
da yerini almakradir.

Estetik: Goze hos goriinen ve keyif alinan
her grafik tasarim, uzun siire bikmadan ra-

hatlikla kullanilabilmektedir.

Uzun Omiirlii Olmak: Giinii kurtarmay:
hedefleyen, iizerinde fazlaca disiiniilme-
mis, aragtirma yaptlmamis grafik tasarimlar,
ya hi¢ begeni gormemekte, ya kisa siire kul-
lanilip unutulmakta ya da amaca ulasmada
basarisizliga neden olmakrtadir. Bir grafik

tasarimi yaparken uzun vadeli digiinmeli,
moda olan giinlitk kavramlar yerine, top-
lumu eskiden beri etkileyen, toplumun
cok iyi bildigi ve haurlayacag: tasarimlar
yapmak, tasarimin uzun dmiirlii olmasinda
onemli unsurlardir.

* Kapsam: lyi bir grafik tasarim, hedef kitle-
ye aktarilmak istenen mesaj ya da diisiince-
yi her ayrinusina kadar islemelidir. Eksik ya
da yanlis iceriklerle olusturulmus tasarimlar
kisi, kurum ya da kuruluslarin hedef kitleye
erisimini giiclestirecek, dolayisiyla belki de
ticari getirisini diigtireceketir.

Grafik Tasariminin Temel ilkeleri

Iyi bir grafik tasarimi yapabilmek igin, yukari-
daki ozellikleri gz 6niinde bulundurmanin yan:
sira, temel grafik tasarim ilkelerine uymak da gere-
kir. Bu ilkeler 2 ana baslik altinda toplanir: Yapisal/
Bigimsel Elemanlarin Kullanim Ilkeleri ve Yerlesim
Elemanlarinin Kullanim Ilkeleri.

Yapisal/Bigimsel Elemanlarin
Kullanim llkeleri

*  Bosluk: Grafik ¢aligmalarinda mesaj verme
isleminde alan kullanimima 6zen gosteril-
melidir. Dikkat noktalarinin disinda kalan
yerlere Bosluk denir. Bosluklarda mesaj ve-
rilmemelidir.

* Cizgi: Diz, kesikli, kisa, uzun, kalin ya
da ince ozelliklere sahip olabilir. Tki gorsel
arasina yerlestirilen bir ¢izgi, kullanicinin
gorselleri optik olarak birbirinden ayirmasi
gerektigi anlamini tagimakeadir.

* Doku: Bir yiizey tizerinde tekrarlara dayal:
bigimsel bir diizen bulunuyorsa, orada bir
dokunun varligindan s6z edilebilir. Tasarim
yiizeyinde yer alan dokular, optik ya da fi-
ziksel olarak duygulari yonlendirici bir isle-
ve sahiptir.

* Sekil ve Form: Temel tasarim tekniginde;
cizgi, renk ve diger yiizey elemanlarinin
birbirleriyle iliskileri sonucu bi¢im olusur.
Birgok ¢izginin bir arada bulunusu, tek bir
cizgi icindeki doniis ve kivrimlar ile degisik
tonlarin olusturdugu ytizeyler; tasarim bici-
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mini olusturan unsurlardir. Bicim kelimesi
ile, nesnelerin varligina isaret edilir. Ha-
cimli ve lekesel olan biitiin bicimler, form
kapsami igindedir. Simetrik veya asimetrik,
organik, inorganik, dogal, yapay, dinamik
veya durgun olarak cesitlilik gosterirler.
Renk: Renk tasarimda biiyiik rol oynar.
Dikkat ¢ekmede, mesajlarin énemini gos-
termede ve belirginlik yaratmakta oldukca
onem tagir. Renkler, 1sikla birlikte varolurlar
ve izleyen {izerinde degisik etkiler uyandirir-
lar. Bunlarin bir béliimii kisisel, bir boliimii
ise genellenebilir duygulardir. Ornegin, sicak
renklerin uyarici, soguk renklerin ise gevseti-
ci ve dinlendirici olmast, renklerin genellene-
bilir etkileri olarak degerlendirilebilir.

Yerlesim Elemanlarinin Kullanim
likeleri

Orant1 ve Gorsel Hiyerarsi: [ki ya da
daha ¢ok sayida gorsel unsur, tasarim yii-
zeyinde birlestirilirken mutlaka bir orant1
sorunu ile karsilagilir. Tasarimct agisindan
oranti, boyutlararasi iliskilerdir. Tasarimct
icin oranu onemlidir. Ciinki, genisligin
uzunluga, renkli olanin renksiz olana, bir
ol¢tintin digerine esit oldugu tasarimlar,
oldukea siradan goriiniir. Bu da hem algiy:
hem de iletisimi olumsuz etkiler. Gorsel
hiyerarsi ise, tasarim i¢inde vurgulanmak
istenen mesaja gore gorsel unsurlarin ge-
killenmesi anlamina gelir. Kimi tasarim-
larda fotograf 6ne ¢ikarilirken, -
kimisinde metinsel unsurlar, [=1; E-.
kimisinde renk, bazilarinda .
ise tasarim yiizeyindeki beyaz [®]
bosluk 6ne ¢ikabilir.

Denge: Bir tasarimda denge unsuru gozetil-
medigi takdirde, tiriin beklenen etkiyi yara-
tamaz. Denge, fotograf, resim, ¢izim, grafik
gibi 6gelerin yatay ve dikey olarak materyale
esit agirlikta dagiulmast (yerlestirilmesi) yo-
luyla olusturulur. Iki tiirlii denge vardir:

»  Formal (Simetrik): Bir materyalin or-
tadan ikiye bélindiigiinde &gelerin si-
metrik olarak (her iki tarafta da birbiri-
nin ayni sekilde) yerlestirilmesi.

o Informal (Simetrik olmayan): Agirlik ola-
rak her iki tarafta esittir ancak kullanilan
ogeler farklidir. Dengenin informal ge-
kilde saglanmasi materyale belirli 6l¢tide

hareketlilik kazandirabilmektedir.

Biitiinliik: Tasarim ilkeleri arasinda en
cok dikkat edilmesi gerekenlerden biri de
biitiinliktiir. Bir tasarimda bulunan gor-
sel unsurlar biitiinliik olusuturacak sekilde
biraraya getirildiginde, etkili olurlar. Ayni
temel bi¢ime, dokuya, boyuta, renge ya da
duyguya sahip 6geler bir tasarimda biitiin-
ligii olustururlar.

Ritim: Ritim, kullanicinin tasarim {izerinde
hangi 6geye once hangisine daha sonra baka-
caginun belirlenmesi ile ilgilidir. Ritim ilkesi

kullanilarak tasarima akicilik katlabilir.

Vurgu: Tasarimda verilmek istenen dnem-
li mesaj ya da diistincelerin etkin sekilde
aktarilmasi i¢in vurgu yapilip belirgin hale
getirilmesidir. Bu amagcla ¢esitli yontemler
kullanilmaktadir. Ok ve benzeri yon gosteren
cizgilerin ve gekillerin kullanilmasi, odaklani-
lacak 6genin farkl sekilde boyutlandirilmast
ve farkli renk ve doku kullanimlart bunlardan
en ¢ok tercih edilenlerin baginda gelmektedir.

Ahenk:
seller ve yazilar arasinda biitiinlitk sonucun-
da ortaya ¢tkan uyumdur.

Tasarimda  kullanilan  gor-

—_—
dikkat

Yukarida kisaca agiklamaya calisugimiz tasa-
rim ilkeleri, olmazsa olmaz ya da kanun nite-
liginde ozellikler degildir. Tasarimcilar kendi
secimlerine, deneyimlerine ve ongdriilerine

dayanarak bazi ilkeleri esnetebilirler.




Web Grafik Tasarimi

Kaliteli ve ilgi ¢ekici bir web
grafik tasarimi yaparken,
hangi tasarim ilkelerini dik-
kate almaliy1z?

Ogrenme Ciktisi

Grafik tasarimlarda kullani-
lan yapisal elemanlarin kul-
lanim ilkeleri ile yerlesim
elemanlarinin kulanim ilke-
lerini kisaca karsilagtiriniz.

Bir internet sitesinde kulla-

nilmak {izere sosyal aglarla
ilgili bir grafik tasarim ¢a-
lismasi yapmak isteseniz,
hangi tasarim  zellikleri
sizin i¢in 6n planda olur?

Nedenleriyle anlatiniz.

GRAFIK TASARIMCISI

Bir mesajt ya da diisiinceyi kitap, dergi, brosiir,
afis, logo, poster, web sitesi gibi araglar araciligiyla ilet-
mek icin, resim, fotograf, grafik, video gibi gorselleri,
belirli tasarim kurallart gergevesinde, sanatsal boyutta
isleyen kisiler, Grafik Tasarimcis: olarak adlandirilir.

[letisimin agirlikli olarak internet ve baglantili
teknolojilerle gerceklestigi giinimiizde grafik tasa-
rimi, dolayisiyla grafik tasarimeilik meslegi, gegmi-
se kiyasla daha degerli ve tercih edilir hale gelmistir.

Bir grafik tasarimcisi, temelde asagidaki isleri yapar:

Uzerinde ¢alisacagi konuyu, her tiir kay-
naktan, en giincel haliyle ve en ince ayrin-
usina kadar aragtirir. Buldugu verileri analiz
eder, siniflandirir ve tasarim icin kullanima
hazir hale getirir.

Uzerinde calisacagt konuyla ilgili olarak
resim, fotograf, grafik, ¢izim, video gibi
gorselleri gelistirir ya da mevcutlart konuya
adapte ederek kullanilir duruma getirir.

Gerektiginde bireysel, gerektiginde ekip ca-
lismast yapar.

Web sitesi igin bir film ya da video gekimi
yapilacaksa, bagindan sonuna kadar her aga-
masinda estetik ve sanatsal becerilerini kulla-
narak danigmanlik ve yol géstericilik yapar.

Hazirlanan gorsellerin  yayinlanmasindan
once denemeler yapar, eksik ve hatali du-
rumlari diizeltir. Son kullanicinin begenisi-
ne sunar.

Kullanicilardan gelen &neri ve elestiriler
isiginda gelistirdigi tasarimu iyilestirmeye
caligir.

Iyi bir grafik tasarimcisinin yukaridaki gorevle-

ri yerine getirebilmesi icin, baz1 6zellikler tagimasi
beklenir. Bu 6zellikler asagida maddeler halinde

listelenmistir:

Grafik tasarim i¢in kullandig1 programlari
ve versiyonlar: takip etmeli, bu programlar-
dan en az birine profesyonel diizeyde hakim
olmalidir.

Aragtirmay1 sevmelidir.

Iyi bir gézlemci olmalidir.

Hayal giicii ve yaratic1 yonii zengin olmalidur.
Bicim ve mekan iliskisini gdrebilmelidir.
Estetik ve sanat konusunda bilgi sahibi ol-
malidir.

Grafik tasarim ilkelerini bilmelidir.
Yeniliklere acik olmalidir.

Genel ve giincel konulari takip etmelidir.

Kendini mesleki anlamda gelistirmeye ve
elestiriye agik olmalidir.

Nesneleri, insanlari, olaylari, mekénlari ve
olgulari, farkli boyutlariyla algilayabilmeli,
gorebilmelidir.

Kodlama bilgisine sahip olmalidir.

Diirtist ve sorumluluk sahibi olmalidir.
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Grafik tasarimeilari, dzel sektdrde gok farkls alanlarda ¢alisma imk4nt bulmakeadir. Reklam ajanslari, televiz-

yon kanallari, masatistii yayincilik, egitim, eglence, bankacilik ve sinema, bu alanlardan sadece birkacidir. Re-
kabetin tist diizeyde ve kiyasiya yasandig1 bu sektdrler icin internet, dnemli bir iletisim ve paylasim aracidir. Bu
nedenle, 6zellikle web grafik tasarimi yapan egitim almus kisilerin istihdamu yiiksek oranda gergeklesmektedir.

Aranilan, iyi bir web grafik
tasarimcist olmak istiyorsa-
niz, sizce hangi o6zellikleri

Ogrenme Ciktisi

Ozel sektor igin iyi bir gra-
fik tasarimcist ile calismak
neden 6nemlidir?

Kendinizde var oldugundan
emin oldugunuz grafik tasa-
rimaist Ozellikleri hangileri-
dir? Iyi bir grafik tasarimcist
olmak i¢in gelistirmek iste-

tagtmalisiniz?

diginiz 6zellikleriniz hangi-
leri? Agiklayiniz.

WEB VE GRAFIK TASARIM
ILISKISI

Stirekli gelisen ve degisen web teknolojileri, mil-
yonlarca web sitesinin yapimina ve internet ortamin-
da yayinlanmasina olanak tanimakrtadir. Gliniimiizde
egitim, eglence, is diinyasi, askeri ve resmi kurumlar
gibi bir ¢ok alanda web sitesi 6rnekleriyle kargilas-
maktayiz. Ayrica, kisisel web siteleri de internette gok-
ca karsimiza ¢tkmaktadir. Web sitelerinin kullanilma
amaglarinin basinda, ¢ok sayida insana kisa siirede,
daha az masrafla ve kolayca erisim gelmektedir. Tii-
ketimin ¢ok hizli gerceklestigi bir donemde yastyoruz
ve insanlar her seyden kisa siirede sikilabilmekte, daha
giizelini, daha 6zelini, daha ucuzunu ve daha kolayini
arama cabasina girmektedir. Bu nedenle, internet or-
taminda bir hedef kitle secilmisse, bu insanlart uzun
siire memnun edecek bir tasarim ve igerikle kargila-
rina ¢tkmaniz bir zorunluluk haline gelmistir. Bu
nedenledir ki, kullanict sayst milyarlarla ifade edilen
5 ] web sitelerinin gorselligi ve estetigi, bir
bagka ifadeyle webde grafik tasarimi, ar-
tan 6nemiyle tasarimcilarin giindeminde

artik daha ciddi sekilde yer almakreadir.
Masaiistii  bilgisayarlar, taginabilir bilgisayarlar,

tabletler ve akilli telefonlarla goriintiileyebildigimiz

web sitelerinin tasarimi, kisi ve kurumlarin miisteri

o
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veya kullanici sayisinin artirilmasinda, ayni zamanda
bu sayida kay1p yasamaksizin uzun siireli korunmasin-
da 6nemli rol oynamaktadir. Fotograf, resim, grafik,
video ve karikatiir gibi gorsellerin renk, ¢oziiniirliik,
yerlesim ve boyut 6zellikleri itibariyle ustaca islendigi
web siteleri, internet kullanicilar1 tarafindan daha ¢ok
ilgi gérmektedir. Daha ¢ok ilgi; memnuniyet orani-
nin yiikselmesiyle beraber kisi ya da kurumlara maddi
olarak da getiri saglayabilmesi anlamina gelmektedir.

Bu gercekten hareketle, web teknolojileri geligir-
ken, bir taraftan da web grafik tasarim programlari
tiretilmeye ve ihtiyaglar dogrultusunda yenilenmeye
devam etmektedir. Zaman icinde bu programlar ve
web grafik tasarimciligr biiyiik bir pazara doniis-
miis, bugiin, giiglii ve 6nemli rekabetlerin yasandig:
bir arena haline gelmistir.

VAAY

dikkat
Web teknolojileri ve grafik tasarimi birbirini ta-
mamlayan iki énemli unsurdur. Dikkat ¢eken,
kullanic sayisint arurabilen, giindemin iist sira-
larinda yer alan web siteleri icin, profesyonel ve

kullanici dostu tasarimlar olusturmak bir zorun-
luluktur. Bu gorev de sizlere diismektedir.
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Q

Ogrenme Ciktisi

4 Web sitelerinde grafik tasariminin dnemini agiklayabilme

Web sitesi tasarimlarinda

grafik neden 6nemlidir?
rek yorumlayiniz.

Grafik tasarimi ile rekabet
kavramlarini iliskilendire-

Bir internet kullanicisi ola-

rak, grafik tasarim uygula-
malarint en basarili ve en
basarisiz buldugunuz 3’er
site ad1 verebilir misiniz?
Nedenleriyle belirtiniz.

GRAFIK TASARIM
PROGRAMLARININ ONEMI

Grafik tasarim, bir web sitesinin kullaniciya
aktarmak istedigi mesajin ya da distincenin gorsel
halidir. Bu gérselin renkleri, ¢éziiniirliigii, hareket-
liligi, ritmi, orani, dengesi, biytikligii ve konu-
muna ait dzelliklerin se¢imi, dolayisiyla tasarim ne
kadar bagsarili ise, mesaj ya da diisiincenin aktarimi
o derece basarili olacakir.

Webde grafik tasarimi bir sanat, tasarimci ise
sanatgidir desek abartmis olmayiz. Ciinkii tasarimi
yapan kisinin; estetik zevk, renk ve ¢oziiniirliik bilgi-
leri, kodlama bilgisi, ana diline hakimiyet, tipografi
bilgisi, genel kiiltiir gibi dzellikleri olabildigince tagi-
mast, bu 6zellikleri bir sanat¢t edastyla tirtine doniis-
tiirmesi beklenir. Elbette ki tiim bu 6zellikleri iiriine
doniistiirebilecegi tasarim programlarini kullanabil-
mesi, bir tasarimcinin olmazsa olmazlarindandir.

“Grafik tasarim programi kullanmayi bilmek,
bir tasarimciya neler kazandirir?” sorusuna asagi-
daki yanitlar1 verebiliriz:

* Kolaylik: Tasarimcinin hayal ettigi ve di-
sindigli Grtinii hayata gegirebilmesi icin
oncelikle bir alana yansitmasi ve tizerinde
caligmasi gerekir. Bunu en rahat ve kolay-
likla yapacagi ortam ise bilgisayar, bir baska
ifadeyle grafik tasarim programlaridir.

¢ Kendini ifade Edebilme: Grafik tasarimcist
hayalindeki iirtinii gergege tastyabilmek igin,
yansitmak istediklerini bir ortama aktarabil-
melidir. Aktardiklari Gizerinde degisiklikler

yapabilmelidir. Sonunda da, trettigi tasa-
rmda kendini ifade edebildiginden emin
olarak kullanicilara sunabilmelidir. Kagit ve
kalemle yapilmasi imkénsiz olan bir¢ok tasa-
rim uygulamas giintimiizde bilgisayar prog-
ramlariyla gerceklestirilebilmektedir. Boyut
kazandirma, renklendirme, hareketlilik gibi
bir ¢ok 6zelligi, gelismis tasarim programla-
rinda bulmak miimkiindiir.

Dikkat Cekme ve Giindemde Kalabil-
me: Tamamen kisisel hayal giicii ve estetik
anlayiga gore tretilmis web siteleri olduk-
ca dikkat cekicidir. Dikkat ceken sitelerin
kullanici sayisindaki artig, tasarimcinin ve
sitenin arama motorlarinda tist siralarda yer
almasina olanak taniyacakur.

Daha Fazla Kisiye Ulagma: Grafik tasarim
programlari kullanarak hazirladiginiz tasa-
rimlar, internet sayesinde olabildigince faz-
la kisiye ulasabilir. Bu sayede hedef kitlenizi
rahatca biiyitebilirsiniz.

Is Bulmak ve Kariyer: Eger grafik tasarim-
cst olarak ozel sektorde calisacaksaniz, hi¢
stiphesiz ki rakipleriniz olacakur. Rakiple-
rin bir ya da birka¢ adim 6niinde kariyer
yapabilmeniz icin, profesyonel ve ozgiin
caligmalara imza atmaniz beklenir. Bu da,
grafik tasarim programlarina hakimiyeti-
nizle dogrudan baglantili bir durumdur. Ne
kadar ¢ok giincel yazilimi ileri seviyede kul-
lanabilirseniz, kariyer yolculugunuzda rahat
edeceksiniz demektir.

1
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* Giidiilenme: Grafik tasarim programlariyla bagarili isler ¢ikarmak ve begenilmek, daha iyi tirtinler
ortaya koymak adina kendinizi gelistirmek i¢in giidiilenmenizi saglayacakeir.

e Markalagma: Uygun grafik programlariyla gelistireceginiz 6zgiin ve yaratict iirtinler, is diinyasinda adi-
nizi markalagtirma ve yerinizi saglamlagtirma konusunda 6nemli bir unsur olarak karsiniza ¢ikacakur.

Yasamla iliskilendir

Tanimaniz Gereken 7 Grafik Tasarimci
Paul Rand

1924'de diinyaya gelen sanat¢i hig siiphesiz
Amerikan grafik tasariminin en 6nemli isim-
lerinden biridir. Sanatgt daha ¢ok editoryal ta-
sartmlara ilgi duyuyordu. Bunun sonucunda
Esquire dergisinde, GQda sanat ydnetmenligi
yaptl. Direction dergisinin kapaklarini tasarla-
di. IBM ve Wes-tinghouse gibi 6nemli firmalara
kurumsal kimlik sistemlerinin gelisimi konu-
sunda danismanlik yapti. Sanatgi 1974'de New
York Art Directors Club Hail of Fame’e segildi.
Sanatgi, bir réportajinda kendisine sorulan ta-
sarim nedir? sorusuna sdyle yanit vermisti; Ta-
sarim, form ve icerigi bir arada kullanilma me-
todudur. Tasarimin bir sanat dali olarak tek ve
basit bir tarifi yok; Sanat olabilir, estetik olabilir.
Tasarim ¢ok yalindir ve komplike olmasinin se-
bebi de budur. Rand’e gore bir tasarimciyla sa-
natgi arasinda aslinda fark yoktur; ¢iinkii her ikisi
de formlarla, igeriklerle galisirlar. Iyi tasarim ile
kotii arasindaki en biiyiik fark ise kotii tasarimin
yersiz, yiizeysel, gosterisli olmasidir. Tipki bugiin
cevrenizde, disarida gordiigiiniiz pek ¢ok sey gibi.
Rand, calismalarindaki bagarinin sirrinin ise sa-
delikte, diirtist olmakta yatugini soyler. Ona gore
tamamen objektif olmak ve ¢cok ¢alismak temel
kuraldir. Tasarimin bir sanat dali olarak tek ve ba-
sit bir tarifi yoktur. Sanat olabilir, estetik olabilir.
Tasarim ¢ok yalindir ve komplike olmasinin se-
bebi de budur. Rand &zellikle logo tasarimlar: ve
kurumsal kimlik ¢aligmalariyla diinya ¢apinda ta-
ninan bir tasarimcr olmustur. Sanatgi, aralarinda
IBM, ABC, Cummins Engine, VVestinghouse,
ve UPS’inde bulundugu pek ¢ok firmaya hizmet
vermistir. Sanatgt 1956'da IBM’in logo tasarimi-
nt hazirflamistr.
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Saul Bass

Posterleri ve logolart ile iinliidiir. 1969 Oscar
odiillii Saul Bass grafik tasarimct ve film yapimci-
st olarak ok sayida gorsel yapitlara ve film jene-
riklerine imza atti. 8 Mayis 1920°'de dogmustur.
Google, Amerikali tasarimcinin 93. dogumgiinii-
nii unutmad: ve Doodle ile kutlad:.

Alexey Brodovitch

1898 yilinda Rusyada diinyaya geldi. 1930
senesinde, Philadelphia Museu School of In-
dustrial Art’ta, reklam tasarimi boliimiinii kur-
mast i¢in Amerikadan davet aldi ve tasarim
hayatinin gekillenecegi bu tilkeye yerlesti. Cok
tinlii moda dergisi Harper’s Bazaar'in yeni edi-
torti Carmel Snow, Alexey’in tasarimlarini gor-
dii. Buna, bir cevherin kesfedildigi an da diyebi-
liriz ¢iinkii Snow bu ¢alismalari goriir gérmez,
Alexey’i Harper’s Bazaar'in Art Direktori ola-
rak, adeta kaparak ise aldi. Onun ise alinmasin-
dan sonra, dergi tasarimi anlayist ciddi 6lgiide
boyut degistirdi. Ciinkii o, fotograflari, yazilar,
basliklar: gelisigiizel yerlestirmek yerine, her bir
ogenin sayfa icinde 6nemli bir roli oldugunu
gosterdi. Calismalarinda, kompozisyonun ve
tasarima nefes aldiran bosluklarin 6nemini ve
bunlarin yarattig: estetigi on plana ¢ikardi. Ta-
sarimlartyla yeni bir ¢ag agmasinin en 6nemli
nedeni de buydu. Isini biliyordu ve en giizeli ya-
ratmak icin, isini bilenlerle ¢alistyordu. Fotog-
raflari, tipografiyi, sayfa icindeki bosluklart son
derece zarif ve garpict bir denge icinde birlesti-
rerek, insani igine ceken ve adeta bana saatlerce
bak! dedirten sayfalar yaratti.

Kaynak: https://onurculum.blogspot.com.tr/
2016 /05/grafiktasarimtop10.html
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Ogrenme Ciktisi

Grafik tasarim programla-
rindan en az birini basarili
bir sekilde kullanmanin size
getireleri neler olacaktir?

Grafik tasarim programlari
ile insanlara mesaj aktarimi-
ni iliskilendiriniz.

Yukarida ifade edilenlerin
disinda, bir grafik tasarim
program bilmek siz neler
kazandirir?

GRAFIK TASARIM
PROGRAMLARINA GENEL BAKIS

Unitemizin bu baslig alunda, grafik tasarimci-
larin en ¢ok tercih ettigi bilgisayar programlarindan

bazilar1 hakkinda kisa ve genel bilgiler bulacaksiniz.

Photoshop

Piksel tabanli grafik tasarim programlarindan bi-
ridir. Adobe firmasinin gelistirdigi bir programdir.
Daha ¢ok goriinti, resim ve fotograf islemek amaciy-
la kullanimakeadir. Resimlerin boyutlarini kiigiileme,
parlakligs arttirma, istenmeyen bir cismi resmin ige-
risinden kaldirma, kontrastini arttirma, bulanikligini
giderme, resme perspektif kazandirma gibi birgok
islem, Photoshop programiyla ¢ok kolay ve huzli bir
sekilde yapilabilir. Vektor tabanli islemlerde ve yazi
isleme konusunda da bazi 6zellikleri olmakla beraber,
bit resim isleme 6zelligi ile Photoshop, grafik tasa-
rimcilarin en gok tercih ettigi programlardan biridir.

PSD ya da acik yazimiyla Photoshop Docu-
ment, Photoshop’un varsayilan ontanimli dosya
bicimidir.

Photoshop programinin genel 6zellikleri sun-
lardir:

* Photoshop’un tasarimcilara sundugu en
onemli ozelliklerden biri, “layer” ad1 veri-
len katman yapisidir. Bir resim dosyast, ayri
ayr1 islenebilen, gerektiginde saklanabilen
veya ayrt bir resim olarak kaydedilebilen
¢ok sayida katmandan olusur. Katman kul-
lanimi, 6zellikle kolaj yapmak isteyenler
icin son derece yararli bir teknikeir.

Web sitesi ve mobil uygulama tasarimcilart
icin kolay ve iyilestirilmis bir uygulama or-
tam1 saglar.

Creative Cloud Library 6zelligi son siiriim-
le birlikte kullanima sunulmustur.

Cok sayida dil destegi bulunmakradr.

Hareket efekeleri, genis act filtresi, video des-
tegi, akilli nesne, gelistirilmis 3D boyama ve
arka plan kaydetme ozellikleri mevcuttur.

Adobe firmasinin resmi web sitesindeki bilgi-
lere gore, Photoshop’un siirtimleri ve siiriimlerin
yayin tarihleri asagidaki gibidir:

1.0: Subat 1990

2.0: Haziran 1991

2.5: 1993

3: Eylil 1994

5: Mayis 1998

5.5: Subat 1999

6.0: Eylal 2000

7.0: Mart 2001

CS (8.0): Ekim 2003

CS2 (9.0): Nisan 2005

CS3 (10.0): Nisan 2007

Express: 27 Mart 2008

CS4 (11.0): 23 Eyliil 2008

CS5 (12.0): 12 Nisan 2010

CS6 (13.0): 7 May1s 2012

CC (14.0): 17 Haziran 2013

CC 2014 (15.0): Haziran 2014
CC 2015 (16.0): 15 Haziran 2015
CC 2015.1 (16.1): 30 Kasim 2015
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internet

Photoshop programuyla ilgili daha fazla bilgi
ve ayrintt 6grenmek isterseniz, http://www.
adobe.com/tr/products/photoshop/features.
heml sitesini ziyaret edebilirsiniz.

Fireworks

Web tasarimi yapmak, grafikler olusturmak,
animasyonlar ve mobil uygulamalar gelistirmek
icin kullanilan, hem vektorel hem de piksel tabanlt
tasarimlar yapabileceginiz ancak vektorel tasarim-
larda daha iddiali bir programdir. Adobe firmast ta-
rafindan gelistirilen Fireworks, kod yazmay1 bilme-
yenlerin bile kullanabilecegi bir programdir. C++
programlama diliyle gelistirilmis olan program,
Windows ve MacOS isletim sistemlerini destekle-
mektedir.

Programin genel ozellikleri asagida listelenmistir:

e Renk tonu seceneklerinin fazla olmasi ne-

deniyle piksel kalitesi oldukea iyidir.

e Tium ekran boyutlarina uyum saglayabil-
mektedir.

* Android ve diger akilli cihazlarla uyum sag-
layarak ¢alisabilmektedir.

* FXG yoluyla disa aktarim saglanabilir ve
nesnelerle etkilesim artirilabilir.

* Disa aktarim 6zelligi sayesinde, yeni tasa-
rnm belgeleri veya sayfalarinizin tamami
disa aktarilabilir.

* Daha hizli performans ile tasarimlar daha

hizli yapilabilir.

* Photoshop ve Illustrator tasarim program-
lartyla uyumlu ¢aligabilmektedir.

Fireworks programinin siiriimlerine iliskin bil-
giler ise asagidaki gibi 6zetlenebilir:

e 1998: Macromedia Fireworks

¢ 1999: Macromedia Fireworks 2

e 2000: Macromedia Fireworks 3

e 2001: Macromedia Fireworks 4

e 2002: Macromedia Fireworks MX (v6.0)

e 2004: Macromedia Fireworks MX 2004
(v7.0)

e 2005: Macromedia Fireworks 8

e 2007: Adobe Fireworks CS3 (v9.0)

e 2008: Adobe Fireworks CS4 (v10.0)

e 2010: Adobe Fireworks CS5 (v11.0)

e 2011: Adobe Fireworks CS5.1 (v11.1)
e 2012: Adobe Fireworks CS6 (v12.0)

internet

Fireworks programuyla ilgili daha fazla bilgi
ve ayrintt 6grenmek isterseniz, htep://www.
adobe.com/tr/products/fireworks.html site-
sini ziyaret edebilirsiniz.

Freehand

Vektdr tabanli tasarimlar yapilmasina destek
veren bir programdir. Baglangicta Aldus firmasi ta-
rafindan kullanima sunulan FreeHand, daha son-
ra Macromedia firmasi tarafindan satin alinmistir.
Son olarak Macromedia’nin Adobe tarafindan sa-
tin alinmastyla yeni siiriimleri gelistirilmemis, bu-
nun yerine, yeni ozelliklerin tiimii lustrator prog-
raminda toplanmuistir.

Programin en ¢ok kullanilan ve bilinen stiriim-

leri 8.0, MXA ve MXdir.

FreeHand programu, yeni bir resim olugturmaktan
ok, mevcut resimler tizerinde diizenlemeler yapilma-
sina olanak verir. Bu nedenle, programin icerdigi ¢i-
zim araglari; kesme, kopyalama ve silme iglemlerine
yonelik olarak daha fazla sayidadur. Iki resmin mon-
tajlanmasindan var olan resim tizerinde degisiklik
yapmaya, bozulmus yipranmus resimlerin tekrar olus-
turulmasina kadar birgok alanda kullanilmaktadir.

1. Macromedia Flash programi ile uyumluluk:

Karmagik Flash filmleri sorunsuz bir sekilde
Freechand icine import edilebilir. Bununla
birlikte Freehand’te gelistirilen tasarimlar
vektorel olarak kopyala-yapistir ydntemi ile
Flash i¢ine atilabilir ve diizenlenebilir.

2. Coklu ozellikler:
Tasarimlara gorsel etkiler ve efektler eklenebi-
lir. D1s hatlar, dolgular, efekt 6zellikleri, bun-
lardan bazilaridir. Bu etki ve efekder yazilara
ve vektorel ¢izimlere kolaylikla uygulanabilir.
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3. Otomatik diizenleme fonksiyonu:
Dértgen, daire ve poligon ¢izimlerin tim
ozellikleri degistirilebilir. Basit, kolay ve
hizli bir sekilde, kontrolii kaybetmeden ¢ok
basit grafikler bile diizenlenebilir. Kolayca
bir dortgenin kosesine yuvarlaklik verilebi-
lir, dairelerden yay seklinde sekiller ve daha
fazlasi elde edilebilir.

4. Kolay kullanicr arayiizii:

Diger Macromedia triinlerinin tiimiinde
kullanilan esnek arayiiz Freehand icin de
gecerlidir. Paneller grup yapilabilir, agilir
kapanir 6zelligi ile tamamen kapatmadan
kontrol edilebilir.

5. Action aract:

Sekiller, semboller ve sayfalar arasinda
«Goto and play» (git ve oynat) ve «Goto
and stop» (git ve dur) gibi karmagik actions
olugturulabilir. Ayrica diger tetikleyiciler ile
“Get URL” (URL ag) ya da “Load External
Movie” (disaridan goriintii yiikle) gibi ko-
mutlar kullanilabilir.
6. DPanel 6zellikleri:

Yazi ve bir seklin dis ¢izgisi, dolgusu, fontu,
efekeleri, hizalama ve yerlesim gibi 6zellik-
leri kolaylikla degistirilebilir. Bir bagka ifa-
deyle, bir panelde bir¢ok 6zelligi kontrol
etme imkani bulunmaktadir.

7. Otomatik efektler:

FreeHand vektorel efektler (kavis verme,
dis hat ¢izme, ¢evirme gibi) ve 1zgara efekt-
leri (bevel, golge ve gradient transparanlik)
kullanma olanag saglar.

8. Connector (Baglayici) aract:

Connector araci hizli bir sekilde bilgi mi-
marisini, veri akisini ve site haritalarini
ayirir. Boylece baglanularin goriintimiinii
tamamen o6zellestirebilir.

9. Extrude araci ile g6z kamastirici 3D efektleri:
Bu ara¢ 3D déniisler, aydinlatmalar, ortak
kayip noktalar gibi 6zellikleri ihrag ederken
otomatik kontrol saglar ve isleri tamamla-
may1 kolaylagtirir.

Actions

Olusturulan nesnelerin hareketlerinin
tanimlandig makrolardir.

internet

Frechands programiyla ilgili daha fazla bilgi ve ay-
rintt 6grenmek isterseniz, http://www.adobe.com/

support/freehand/ sitesini ziyaret edebilirsiniz.

Coreldraw

Corel Corporation tarafindan iiretilen CorelD-
raw, vektdr tabanli bir grafik tasarim programudir.
Genis bir kullanim alani olmasina ragmen en ¢ok
masatistii yayincilik, dijital baski, matbaacilik, teks-
til firmalar, tabela yazimi, agik hava reklamciligs ve
reklam taniamlar i¢in kullanilmakeadir.

Vektorel ¢izimin imaja gevrilmesi, dpi degeri
ve piksel dl¢iilerinin verilebilmesi, imajlarin renk
diizeninin degistirilmesi (CMYK, RGB, Graysca-
le, Black-White), imajlara gesitli efektlerin veril-
mesi gibi sayisiz islemi CorelDraw, kendi bagina
yapabilmektedir. Ayrica, vektor ve pixel tabanli
calismalar disinda internet sayfasi tasarlama, Ado-
be Acrobat dosyast tiretimi gibi bazi uygulamalar:
da gergeklestirebilmektedir. Programin en biiyiik
artilarindan biri de, ¢alisma dosyasinin igine ak-
tarilan imajlari, kayit esnasinda kendine 6zgii bir
stkistirma yontemi ile sikistirmasi ve dosya boyu-
tunu orijinal boyutunun neredeyse 1/3 oranina
diisiirmesidir.

Gegmiste Unix, Linux, OS8/2, CtOS, MacOS
isletim sistemleri icin iiretilmis olan CorelDraw’un
giincel stirimii sadece Windows platformlarinda
calismak tzere gelistirilmektedir. MacOS isletim

sistemi i¢in yayinlanan son siiriim 11. stiriimdiir.
CorelDraw X7 siirtimil ile de Windows XP ve Vis-
ta destegi birakilmigtur.

Programin siirtimleri ve siiriimlere ait bilgiler
asagida ozetlenmistir:

Corel Draw Graphics Suite X7 32/64 bit
(17.4.0.887) (11.03.2015)

Corel Draw Graphics Suite X6 32/64 bit
(16.0.0.707) (20.03.2012)

Update 1 (16.1.0.843) (15.08.2012)
Update 2 (16.2.0.998) (29.11.2012)
Update 3 (16.3.0.114) (26.03.2013)
Update 4 (16.4.0.1280) (20.08.2013)
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Corel Draw Graphics Suite X5 (15.0.0.486)
(23.02.2010)

Servis Paket 1 (15.1.0.588) (27.07.2010)
Servis Paket 2 (15.2.0.661) (05.11.2010)
Servis Paket 3 (15.2.0.686) (26.05.2011)
Hotfix 4 (15.2.0.695) (04.10.2011)

Corel Draw Graphics Suite X4 (14.0.0.567)
(22.01.2008)

Servis Paket 1 (14.0.0.653)

Servis Paket 2 (14.0.0.701)

Hot Fix 2 (14.0.0.704)

Corel Draw Graphics Suite X3 (13.0.0.576)
Servis Paket 1 (13.0.0.667)

Servis Paket 2 (13.0.0.739)

Corel Draw Graphics Suite 12 (12.458)
Servis Paket 1 (12.536)

Corel Draw Graphics Suite 11 (11.633)
Servis Paket 1 (11.693)

Servis Paket 2 (11.755)

internet

CorelDraw programuyla ilgili daha fazla bilgi
ve ayrintu Ogrenmek isterseniz, heep://www.
coreldraw.com/rw/ sitesini ziyaret edebilirsiniz.

Indesign

Adobe firmasinin, 6zellikle masaiistii yayinci-
lik i¢in trettigi vekedr tabanli ¢izimler yapilabilen
programlarindan biridir. Bu program yardimiyla;
gazeteler, dergiler, kitaplar, e-kitaplar gibi ¢ok say-
fali tasarimlar, web arayiizleri, video igerikli etkile-
simli pdf dosyalari, iPad uygulamalari ve hareketli
Flash dosyalar: tizerinde ¢aligma yapilabilir.

Gelismis 6n izleme sistemi sayesinde, InDesign ile
yapilan calismalar heniiz dagium veya basim asama-
sina gelmeden detayli sekilde incelenebilir ve ¢aligma-
nin son halinin nasil bir sekil alacagi goriilebilir. Son
striimde InDesign kullanicilarr artik bulut depolama
sisteminden de faydalanabilmektedir. Photoshop, 1I-
lustrator, Acrobat ve Flash Professional programlari ile
uyumludur. Coklu format yayinciligs sayesinde, In-
Design icerigini XHTMLye ¢evirmek miimkiindiir.
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Ayrica, Word ve Excel programlarindan InDesign’a
tablo ve yazi da aktarilabilmekeedir.

MacOS X ve Windows isletim sistemlerini des-
teklemektedir. Bugiine kadar kullanima sunulan sii-
riimleri hakkinda 6zet bilgiler asagida listelenmistir:

* InDesign 1.0 (kodad: K2): 31 Agustos 1999
e InDesign 1.5 (kodad: Sherpa): Nisan 2001
* InDesign 2.0 (kodadi Annapurna): Ocak 2002

* InDesign CS (kodadi Dragontail) ve InDesign
CS PageMaker Edition (3.0): Ekim 2003.

* InDesign CS2 (4.0) (kodad:i Firedrake):
Mayis 2005

* InDesign Server (kodad: Bishop): cikisi
Ekim 2005

* InDesign CS3 (5.0) (kodad: Cobalt): Nisan
2007

* InDesign CS3 Server (kodadi Xenon): ¢iki-
s1 Mayis 2007

* InDesign CS4 (6.0) (kodad: Basil): 23 Ey-
liil 2008de agiklandi, Ekim 2008'de ¢ikei.

* InDesign CS4 Server: (kodad: Thyme)
* InDesign CS5 (7.0): Nisan 2010

¢ InDesign CS5.5 (7.5): Nisan 2011

* Indesign CS6 (8.0): Subat 2012

* InDesign CC

internet

InDesign programiyla ilgili daha fazla bilgi ve
ayrintt 8grenmek isterseniz, hetp://www.ado-
be.com/tr/products/indesign/versions.html/

sitesini ziyaret edebilirsiniz.

lHlustrator

Adobe firmasinin piyasaya sitirdiigii, vektor tabanlt
tasarim yapmaya olanak tantyan ¢izim programudir.
[lustrator programuyla; web sitesi araytizleri, logo,
kartvizit, zarf, cd yiizii, cd kutusu yiizii, antetli kagie,
firmalarin kullandig; faturalar, dergi, kitap, gazete, rek-
lam, afis, poster gibi ¢alismalarin tiimii hazirlanabilir.
Vektor tabanli olmasi nedeniyle, karakalem ¢izimlerini
renklendirmede oldukga basarili bir programdur.

MacOS X ve Windows isletim sistemlerini des-
teklemektedir.



Web Grafik Tasarimi

lustrator programinin 1987 yilinda 1.0 siri-
mii ile baslayan yolculugu 2015 yilinda piyasaya
siiriilen CC ile devam etmektedir.

Son siiriimii CC ile birlikte kullanicilara sunu-
lan en 6nemli ozelliklerden bazilari sunlardir:

Creative Cloud Librariesde bulunan varlik-
lara kolayca erisilebilir ve kullanilabilir.

Daha biiyiik Kitapliklar paneli, filtreli yeni
Adobe Stock aramast ve lisanslt Stock var-
liklarini tespit etmeyi kolaylastiran yeni
simgeler yardimiyla, ihtiya¢ olan varliklar

daha hizli bulunabilir.

Bir veya daha fazla ¢aligma yiizeyinden tek
varlik ya da calisma yiizeylerinin tamami-
n1 segebilir ve bunlari tek tiklamayla ekran,
web ve simge is akislari icin mitkemmel
olan farkli boyutlar, ¢oziiniirlikler ve for-
matlarda disa aktarabilirsiniz.

Tutarli gorsel deneyim, Canli Sekiller ile
calismay1 kolaylastirir. Sekiller kiiciik bo-
yutlara ol¢eklenirken, kontroller otomatik
olarak gizlenir ve tek tip olmayan olcekle-
me sonrasinda poligonlar canli 6zellikleri
korur. Ayrica sekiller ve yollar Doniistiir
panelinde orijinal doniislerine sifirlanabilir.

Tasarimlar: sergilemek igin Portfolio 6zel-
ligi kullanilabilir, goriintiileyicilerle daha
iyi baglant kurmak icin 6zel giris ve irtibat
sayfalari olugturulabilir.

Geligtirilmis  Akilli Kilavuzlar sayesinde
nesneler ¢izim sirasinda mitkemmel sekilde
hizalanarak aralarindaki bosluklar ayarlana-

bilir ve taginabilir. Yeni ipuglart kullanilarak
kontrol tuglarina ihtiya¢ duyulmadan kare
ve daire gibi mitkemmel gekiller gizilebilir.
e Web ve ekran tasarim is akiglart icin ideal
olan modern SVG’leri kolaylikla disa aktara-
bilirsiniz. Tiim ¢alisma yiizeyi yerine nesne-
leri tek tek disa aktarma da tercih edilebilir.
* BiriPad, iPhone veya Android telefon kulla-
narak her tiirlii goriintiiyti tiretime hazir bir
varliga donistiirebilirsiniz. Bir renk temast
cikarip ya da bir firca, sekil veya vektor gra-
figi olusturulup Creative Cloud Libraries'e
kaydedilerek Illustratorda kullanilabilir.

—
JsvG

Scalable Vector Graphics kelimelerinin ki-
saltmasidir. Olgeklenebilir vektor grafikleri
anlamina gelir. Adobe Illustrator programinin
tirectigi vekedr imaj formatdir. Vektorel oldu-
gu icin biiylimeden etkilenmez. Boyutu kii-
ciik oldugu icin de web tasarimlarda oldukca

avantaj saglar. SVG’ler her tarayici ile uyumlu
caligir ve grafikler sorunsuz sekilde agilir.

Ogrenme Cikuisi

°
o

internet

Mlustrator programuyla ilgili daha fazla bilgi ve
ayrintt 8grenmek isterseniz, hetp://www.ado-
be.com/tr/products/illustrator/versions.html/
sitesini ziyaret edebilirsiniz.

Vektor tabanli grafik tasa-
rnm caligmast yapmak is-
teseniz, hangi programlari
kullanmaniz uygun olur?

Bu iinitede taniulan grafik
tasarim programlarini ben-
zer ve farkli ozellikleri agi-
sindan gruplandiriniz.

Bu {initede taniulan grafik

tasarim  programarindan
kullamay1 bildikleriniz han-
gileridir? Bugiine kadar han-
gi amagclarla kullandiniz?
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Grafik tasarimina iliskin temel
kavramlari tanimlayabilme

Temel Kavramlar

Bir mesaji iletmek, bir gorseli gelistirmek veya bir diisiinceyi gorsellestirmek i¢cin metnin ve gorsel-
lerin algilanabilir ve goriilebilir bir diizlemde, iki boyutlu veya ii¢ boyutlu olarak organize edilme-
sini igeren yaratict siireg, Grafik Tasarim olarak adlandirilir. Bazi kaynaklara gore ise grafik tasarim,
bir sanattir. Problemleri gorsel olarak ¢dzebilme, mesajlari gorsel olarak aktarabilme sanatudir. Gra-
fik tasariminda amag, iletisim ve estetigi en iyi noktaya ulastirabilmektir. Fotograf, resim, grafik
ve video gibi gorsel unsurlarla diiz yazilari bir araya getirerek, kullanicilara mesaj vermeyi ya da
diisiince aktarmay: saglamak, ilgi cekmek, begeni kazanmak ve tanium yapmak, grafik tasariminin
hedefleri arasinda yer almaktadir.

ktilari ve bolum ozeti

Piksel tabanli ve vektdr tabanli olmak tizere iki tiir grafik tasarimdan soz edilebilir. Piksel ya da
Bitmap de denilen grafik tasarim tiiriinde, renk noktalar: kiigiik kareler seklinde birlegtirilerek gor-
seller olugturulur. Piksel tabanli grafik programlari en ¢ok fotograf islemek icin tercih edilmekte-
dir. Bitmap grafiklerde piksellerin her birine miidahale edilebilir. Piksel sayist artirilan bir bitmap
grafiginde goriintii netlesir ancak dosyanin kapladigs yer artar. Bir bitmap grafik sahip oldugu
¢oziiniirlitkten daha yiiksek bir degere yiikseltildiginde netliginde azalma ve goriintiide bozukluk
meydana gelir. Tam tersi durumda, mevcut ¢éziiniirlitk daha diisiik bir degere cekildiginde ise
orijinal goriintiide kayip yasanir. Vekeor grafikler, farkli boyutlar ve farkli renklerde tiretilmesi ge-
reken calismalarda kullanmak igin idealdir. Istenildigi kadar bityiitiiliip kiigiiltiilebilen gorsellerin
netliginde, herhangi bir kalite kayb1 yasanmamaktadir. Bu nedenle vektdr grafikler genelde logo,
yazi iceren resimler, teknik ve hassasiyet gerektiren cizimler gibi caligmalarda da yaygin olarak kul-
lanilmaktadir. Dosya boyutu da vektdr grafiklerde piksel grafiklere oranla daha diisiikeiir.

“

égrenme ¢l

iyi bir grafik tasariminda olmasi
gereken ozellikleri ve tasarim
ilkelerini aciklayabilme

Grafik Tasarimi

iyi bir grafik tasariminda; Amaca Uygunluk, Hedef Kitleye Ulasabilirlik, Yaraticilik, Miitevazilik,
Cevre Dostu Olmak, Bir Uriinii Kullangli Kilmak, Ozgﬁnlﬁk, Sadelik ve Anlagilir Olmak, Estetik,
Uzun Omiirlii Olmak ve Kapsam 6zellikleri aranir. Bu 6zellikleri tastyan tasarimlar olugtururken de
grafik tasarim ilkelerine uymaniz beklenir: Yapisal/Bigimsel Elemanlarin Kullanim Ilkeleri (Bosluk,
Cizgi, Doku, Sekil ve Form, Renk) ve Yerlesim Elemanlarinin Kullanim Ilkeleri (Oranti ve Gorsel
Hiyerarsi, Denge, Biitiinliik, Ritim, Vurgu, Ahenk).
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Grafik tasarimcisinin gorevlerini
ve sahip olmasi gereken ozellikleri
siralayabilme

Grafik Tasarimcisi

Yukaridaki ozellikleri tasiyan ve olabildigince ilkelere uygun olarak tasarlanan grafiklere imza at-
maniz i¢in, basarili bir grafik tasarimcist olmaniz gerekir. Bunun igin sizden beklenen asagidaki
ozelliklerin biiyiik kismini tagimaniz s6z konusudur:

e Grafik tasarim i¢in kullandig1 programlari ve versiyonlar: takip etmeli, bu programlardan en az
birine profesyonel diizeyde hakim olmalidir.

* Aragtirmay1 sevmelidir.

e lyi bir gozlemci olmalidir.

* Hayal giicii ve yaratict yonii zengin olmalidur.

* Bicim ve mekén iligkisini gérebilmelidir.

* Estetik ve sanat konusunda bilgi sahibi olmalidir.

¢ Grafik tasarim ilkelerini bilmelidir.

118Z0 WN|Oq A Lie|IId awuaibo

* Yeniliklere acik olmalidir.

* Genel ve giincel konulari takip etmelidir.

* Kendini mesleki anlamda gelistirmeye ve elestiriye acik olmalidir.

* Nesneleri, insanlari, olaylari, mekanlari ve olgulary, farkli boyutlariyla algilayabilmeli, ggrebilmelidir.
¢ Kodlama bilgisine sahip olmalidir.

* Diiriist ve sorumluluk sahibi olmalidir.

Sizden iyi bir grafik tasarimcist olarak yukaridaki ozellikleri tasimanizin yani sira, sizi rakiplerinizin
oniine gecirecek giincel tasarim programlarini kullanmay: bilmeniz de beklenecektir. Grafik tasarim
programlarini kullanmaniz size; Kolaylik, Kendini ifade Edebilme, Dikkat Cekme ve Giindemde
Kalabilme, Daha Fazla Kisiye Ulasma, Is Bulmak ve Kariyer, Giidiilenme, Markalasma maddeleri
alunda toplanabilen yararlar saglayacakur.

Web sitelerinde grafik tasariminin
onemini agiklayabilme

Web ve Grafik Tasarim iliskisi

Tiiketimin ¢ok hizli gerceklestigi bir ddnemde yastyoruz ve insanlar her seyden kisa siirede sikilabil-
mekte, daha giizelini, daha 6zelini, daha ucuzunu ve daha kolayini arama cabasina girmekeedir. Bu
nedenle, internet ortaminda bir hedef kitle secilmisse, bu insanlar1 uzun siire memnun edecek bir
tasarim ve icerikle kargilarina ¢itkmaniz bir zorunluluk haline gelmistir. Bu nedenledir ki, kullanict
sayist milyarlarla ifade edilen web sitelerinin gdrselligi ve estetigi, bir baska ifadeyle webde grafik
tasarimi, artan dnemiyle tasarimcilarin giindeminde artik daha ciddi sekilde yer almaktadir. Fotog-
raf, resim, grafik, video ve karikatiir gibi gorsellerin renk, ¢oziiniirliik, yerlesim ve boyut 6zellikleri
itibariyle ustaca islendigi web siteleri, internet kullanicilari tarafindan daha ¢ok ilgi gormektedir.
Daha cok ilgi; memnuniyet oraninin yiikselmesiyle beraber kisi ya da kurumlara maddi olarak da
getiri saglayabilmesi anlamina gelmektedir.
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Grafik tasarim programlarini
kullanmayi bilmenin yararlarini
aciklayabilme

Grafik Tasarim Programlarinin
Onemi

En az bir grafik tasarim programina hakim olmak, sizlere asagidaki yararlari saglayacakur:

Tasarimcinin hayal ettigi ve diisiindiigii iiriinii hayata gecirebilmesi i¢in ncelikle bir alana yan-
sitmast ve {izerinde calismast gerekir. Bunu en rahat ve kolaylikla yapacag: ortam ise bilgisayar, bir
baska ifadeyle grafik tasarim programlaridir.

ktilari ve bolum ozeti

Grafik tasarimcist hayalindeki tiriinii gergege tastyabilmek icin, yansitmak istediklerini bir ortama
aktarabilmelidir. Aktardiklari tizerinde degisiklikler yapabilmelidir. Sonunda da, iirettigi tasarimda
kendini ifade edebildiginden emin olarak kullanicilara sunabilmelidir.

Tamamen kigisel hayal giicii ve estetik anlayisa gore tiretilmis web siteleri oldukea dikkat ¢ekicidir.

Dikkat ¢eken sitelerin kullanict sayisindaki artis, tasarimcinin ve sitenin arama motorlarinda st
siralarda yer almasina olanak taniyacakr.

1

égrenme ¢l

Grafik tasarim programlari kullanarak hazirladiginiz tasarimlar, internet sayesinde olabildigince
fazla kisiye ulasabilir. Bu sayede hedef kitlenizi rahatca biiyiitebilirsiniz.

Eger grafik tasarimcist olarak 6zel sektorde calisacaksaniz, hig siiphesiz ki rakipleriniz olacakur. Ra-
kiplerin bir ya da birkag adim 6niinde kariyer yapabilmeniz icin, profesyonel ve 6zgiin ¢alismalara
imza atmaniz beklenir. Bu da, grafik tasarim programlarina hakimiyetinizle dogrudan baglantli bir
durumdur. Grafik tasarim programlariyla bagarili isler ¢ctkarmak ve begenilmek, daha iyi tiriinler
ortaya koymak adina kendinizi gelistirmek icin giidiilenmenizi saglayacakur. Uygun grafik prog-
ramlartyla gelistireceginiz dzgiin ve yaratici iiriinler, is diinyasinda adinizi markalagtirma ve yerinizi
saglamlagtirma konusunda énemli bir unsur olarak karsiniza ¢ikacakur.

En gok kullanilan grafik
tasarim programlarinin isim ve
ozelliklerini ifade edebilme

Grafik Tasarim Programlarina
Genel Bakis

Grafik tasarim programlarinin bir kismi piksel bir kismi vektor tabanli tasarimlar yapmaniz igin
sizlere farkli secenekler sunacakur. Grafik tasarim tarihine damga vuran, cok tercih edilen grafik
programlarina rnek olarak; Photoshop, FreeHand, Fireworks, CorelDraw, InDesign ve Illustrator
verilebilir. Photoshop piksel tabanli ¢aligmalar i¢in tasarlanmus olsa da vekedr tabanli bazi islemlerin
yapilmasina da olanak saglar. Fireworks program da hem vektér hem piksel tabanli ¢aligmalar icin
cok sayida ozellik icerimektedir. Vektdr tabanli calismalar icin en ¢ok tercih edilen yazilimlar ise
Freehand, Coreldraw, Indesign ve Illustrator programlaridir.
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Kullanicilarin kendi alanlarin: olusturup ige-
rikler ekledigi, diizenledigi, etkilesimde oldugu,
web‘de grafik tasariminin ilk defa 6nem kazanmaya
bagladig1 teknoloji asagidakilerden hangisidir?

A. Yapay zeka

B. Web 1.0

C. Arurilmis gerceklik

D. Web 2.0

E. Sanal ger¢eklik

Goriintiiniin bir yiizey tizerinde temsil edil-
mesi anlamina gelen, ¢izge olarak da ifade edilen
kavram asagidakilerden hangisidir?

A. Dolgu B. DPiksel
C. Tasarim D. Vektor
E. Grafik

n Piksellerin her birine miidahale edilebildigi,
piksel sayist arttik¢a goriintiintin netlestigi ancak
dosyanin kapladig yerin artug grafik tiirii asagi-
dakilerden hangisidir?

A. Vektorel B. Bitmap
C. Grafik D. Egri
E. Web 1.0

n Asagidakilerden hangisi vektor tabanli grafik-

leri piksel tabanlt grafiklerden ayiran ozelliklerden

biri degildir?

A. Tasarim yazdirilirken hem daha fazla zaman
hem daha ¢ok miirekkep harcanmasi

B. Istenildigi kadar boyutlandirilabilmesi; goriin-
tii netliginde bozulma olmamasi

C. Dosya boyutunun daha diisitk olmasi

D. Gerektiginde piksel tabanli grafige kolaylikla
doniistiiriilebilmesi

E. Coziniirliikten bagimsiz olmasi

n Asagidakilerden hangisi iyi bir grafik tasarim-

da aranan 6zelliklerden biridir?

B. Ustiinliik
D. Boyut

A. Modaya uygunluk
C. Karmagiklik
E. Ozgiinliik

n Ayni temel bicime, dokuya, boyuta, renge
ya da duyguya sahip gorsel 6gelerin etkili olacak
sekilde biraraya getirildiginde olusturdugu tasarim
ilkesi asagidaki hangi terimle ifade edilir?

A. Cizgi B. Ritim
C. Biitiinliik D. Orant1
E. Ahenk

n Asagidakilerden hangisi grafik tasariminda
uyulmast gereken ilkeler arasinda yer alan yapisal
ve bicimsel elemanlardan biridir?

A. Gorsel hiyerarsi B. Doku
C. Denge D. Vurgu
E. Simetri

n Asagidakilerden hangisi iyi bir grafik tasa-
rimcinin sahip olmasi gereken ozelliklerden biri
degildir?

A. Her zaman bireysel ¢aligmast

B. Bi¢im ve mekén iligkisini gérebilmesi

C. Estetik konusunda bilgi sahibi olmasi

D. Kodlama bilgisine sahip olmast

E. lyi bir aragtirmact ve gozlemci olmast

n “Grafik tasarim programi kullanmak tasarim-
ctya bircok getiri sunar. Uygun grafik programlariy-
la gelistirilecek 6zgiin ve yaratici tirtinler, is diinya-
sinda tasarimeinin yerini saglamlasurma konusunda
6nemli bir unsur olarak kargisina cikacaktir.”

Yukaridaki agiklama, grafik programi kullanmanin
tasartmcilara sagladigi hangi yarari ifade eder?

A. Kolaylik

B. Dikkat cekme

C. Kendini ifade edebilme
D. Markalasma

E. Giidiillenme

Asagidakilerden hangisi piksel tabanli grafik
tasariminda kullanilan profesyonel programlardan
biridir?

A. CorelDraw
C. Hlustrator
E. InDesign

B. Photoshop
D. Fireworks
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Yanitiniz yanlis ise “Temel Kavramlar” ko-
nusunu yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Temel Kavramlar” ko-
nusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Temel Kavramlar” ko-
nusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise “Temel Kavramlar” ko-
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Yanitiniz yanls ise “Grafik Tasarimi” konu-
sunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Grafik Tasarimi” konu-
sunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Grafik Tasarimcist” ko-
nusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise “Grafik Tasarim Prog-

ramlarinin Onemi” konusunu yeniden goz-
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nusunu yeniden gdzden gegiriniz. s
den gegiriniz.

B Yanitiniz yanhs ise “Grafik Tasarim Prog-
ramlarina Genel Bakis” konusunu yeniden
gozden gegiriniz.

10.

Ul

Yanitiniz yanlis ise “Grafik Tasarimi” konu-
sunu yeniden gozden gegiriniz.
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neler 6grendik yanit anahtari

Aragtir Yanit
Anahtar I

Vektor tabanli grafikler, logo, yazi iceren resimler, teknik ve hassasiyet gerektiren
cizimler gibi calismalarda yaygin olarak kullanilmaktadir. Bunun nedeni; Istenildi-
gi kadar biuiytitiiliip kiigiiltiilebilen gorsellerin netliginde, herhangi bir kalite kaybi
yasanmamaktadir. Ayrica, dosya boyutu da piksel tabanli grafiklere kiyasla daha
diisiikeiir. Vekeor tabanli grafikler gerektiginde bitmap haline kolaylikla getirilebilir.

Kaliteli ve ilgi cekici bir grafik tasarimi yapabilmek icin bazi tasarim ilkelerine
uymamiz beklenir. Bu ilkeler temelde iki grupta toplanir:

Yapisal/Bigimsel Elemanlarin Kullanim Tlkeleri

Grafik ¢aligmalarinda mesaj verme isleminde alan kullanimina 6zen gosteril-
melidir. Dikkat noktalarinin disinda kalan yerlere Bosluk denir. Bogluklarda
mesaj verilmemelidir. Diiz, kesikli, kisa, uzun, kalin ya da ince 6zelliklere sa-
hip olan ¢izgiler kullanilabilir. Bir yiizey iizerinde tekrarlara dayali bigimsel
bir diizen bulunuyorsa, orada bir dokunun varligindan s6z edilebilir. Temel
tasarim tekniginde; cizgi, renk ve diger yiizey elemanlarinin birbirleriyle ilis-
kileri sonucu bicim (sekil) olusur. Hacimli ve lekesel olan biitiin bigimler,
form kapsami i¢indedir. Renk tasarimda biiyiik rol oynar. Dikkat ¢ekmede,
mesajlarin 6nemini gostermede ve belirginlik yaratmakta oldukca énem tagir.

Yerlesim Flemanlarinin Kullanim Ilkeleri

Tasarimet icin orantt énemlidir. Ciinkii, genisligin uzunluga, renkli olanin
renksiz olana, bir dl¢iiniin digerine esit oldugu tasarimlar, olduk¢a siradan
goriiniir. Gorsel hiyerarsi ise, tasarim i¢inde vurgulanmak istenen mesaja gore
gorsel unsurlarin gekillenmesi anlamina gelir. Denge, fotograf, resim, ¢izim,
grafik gibi dgelerin yatay ve dikey olarak materyale esit agirlikta dagitilmas:
(yerlestirilmesi) yoluyla olusturulur. Bir tasarimda bulunan gorsel unsurlar
biitiinlik olusuturacak sekilde biraraya getirildiginde, etkili o%urlar. Ayni te-
mel bicime, dokuya, boyuta, renge ya da duyguya sahip 6geler bir tasarim-
da biitiinliigii olustururlar. Ritim, kullanicinin tasarim {izerinde hangi 6geye
once hangisine daha sonra bakacaginin belirlenmesi ile ilgilidir. Ritim ilkesi
kullanilarak tasarima akicilik katilabilir. Tasarimda verilmek istenen énemli
mesaj ya da diisiincelerin etkin sekilde aktarilmast icin vurgu yapilip belirgin
hale getirilmeye caligilir. Tasarimda kullanilan grseller ve yazilar arasinda bﬁj

tiinliik sonucunda ortaya ¢ikan uyum ahenk adin alir.
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Arastir Yanit
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[yi bir grafik tasarimcist olmak istiyorsaniz; arastirmay1 seven, gozlem yapa-
bilen, hayal giicii ve yaratucilif1 zengin, bicim ve mekan iligkisini gorebilen,
estetik, sanat, kodlama ve grafik tasarim ilkeleri konularinda bilgili, yeniliklere
ve elestiriye acik, giinceli takip edebilen, mesleki gelisimine dnem veren, gev-
resindeki canli ve cansiz varliklari farkli boyutlariyla algilayabilen, diiriist ve
sorumluluk sahibi bir birey olmaniz beklenir.

Internet oratminda insanlari uzun siire memnun edecek bir tasarim ve icerikle
kargilarina ¢ikmaniz, yiizlerce rakip arasindan styrilmaniz icin bir zorunluluk
haline gelmistir. Bu nedenledir ki, kullanici sayisi milyarlarla ifade edilen web
sitelerinin gorselligi ve estetigi, bir bagka ifadeyle webde grafik tasariminin
onemi giderek artmaktadir. Kisi ve kurumlarin miisteri veya kullanict sayisi-
nin artirilmasinda, grafik tasarimi profesyonelce yapilmus sitelerin 6nemli rolii
mevcuttur. Grafik tasariminin usta ellerde hayata gectigi web siteleri, internet
kullanicilar: tarafindan daha ¢ok ilgi gsrmektedir. Daha ¢ok ilgi; memnuniyet
oraninin yiikselmesiyle beraber kisi ya da kurumlara maddi olarak da getiri
saglayabilmesi anlamina gelmekeedir.

Iyi bir grafik tasarimcisinin bilgisayar programlarint profesyonelce kullanabil-
mesi, farkli ve cesitli sekillerde Eendisine yarar saglar. Tasarimcinin hayal ettigi
ve disiindtigii tirtinii hayata gecirebilmesi icin oncelikle bir alana yansitmast
ve iizerinde caligmast gerekir. Bunu en rahat ve kolaylikla yapacagi ortam ise
bilgisayar, bir baska ifadeyle grafik tasarim programlaridir. Grafik tasarimcisinin
hayalindeki iiriinii gercege tastyabilmesi icin, yansitmak istediklerini bir ortama
aktarabilmelidir. Aitardlklarl tizerinde degisiklikler yapabilmelidir. Sonunda
da, tirettigi tasarimda kendini ifade edebildiginden emin olarak kullanicilara
sunabilmelidir. KAgit ve kalemle yapilmasi imkansiz olan bir ¢ok tasarim uygu-
lamas: giiniimiizde bilgisayar programlariyla gerceklestirilebilmektedir. Boyut
kazandirma, renklendirme, hareketlilik gibi bir ¢cok ozelligi, gelismis tasarim

programlarinda bulmak miimkiindiir. Tamamen kisisel hayal giicii ve estetik
( anlayisa gore tiretilmis web siteleri oldukea dikkat ¢ekicidir. Dikkat ¢eken sitele-

rin kullanict sayisindaki art, tasarimeinin ve sitenin arama motorlarinda iist si-
ralarda yer almasina olanak taniyacakur. Grafik tasarim programlari kullanarak
hazirladiginiz tasarimlar, internet sayesinde olabildigince fazla kisiye ulasabilir.
Bu sayede hedef kitlenizi rahatca biiyiitebilirsiniz. Eger grafik tasarimcisi olarak
ozel sektorde calisacaksaniz, hic siiphesiz ki rakipleriniz olacakur. Rakiplerin
bir ya da birka¢ adim 6niinde kariyer yapabilmeniz icin, profesyonel ve 6zgiin
caligmalara imza atmaniz beklenir. Bu da, grafik tasarim programlarina hakimi-
yetinizle dogrudan baglanali bir durumdur. Ne kadar ¢ok giincel yazilimu ileri
seviyede kullanabilirseniz, kariyer yolculugunuzda rahat edgeceksiniz demektir.
Grafik tasarim programlariyla bagarili igler ¢ikarmak ve begenilmek, daha iyi
tiriinler ortaya koymak adina kendinizi gelistirmek icin gtidiilenmenizi saglaya-
cakur. Uygun grafik programlariyla gelistireceginiz 6zgiin ve yaratici iiriinler, is
diinyasinda adinizi markalagtirma ve yerinizi saglamlagtirma konusunda 6nemli4\

bir unsur olarak karsiniza ¢cikacakur.

Vektor grafikler, ¢oziiniirlitkten bagimsizdir. Piksel grafikler gibi noktalardan
olusmaz. Bu grafik tiiriinde her nesne matematiksel ifadelerle olugturulur. Vek-
tor tabanli grafik programlari, matematiksel birtakim hesaplamalar yaparak nes-
neleri goriiniir hale getirirler. Vektor grafikler, farkl: boyutlar ve farkls renklerde
tiretilmesi gereken caligmalarda kullanmak icin idealdir. Istenildigi kadar biiyii-
tiiliip kiiciiltiilebilen gorsellerin netliginde, herhangi bir kalite kayb: yasanma-
maktadir. Dosya boyutu da vekeor grafiklerde piksel grafiklere oranla daha dii-
stiketir. Ayrica vektor grafikler gerektiginde bitmap haline kolaylikla getirilebilir.
Web iizerinde ¢alisabilmek icin bitmap déniisiimiine ihtiyag bulunmakeadir.
Vektor tabanli grafik calismalari yapmak icin tercih edebilecegimiz programlar
arasinda FreeHand, Fireworks, CorelDraw, Illustrator ve InDesign sayilabilir.
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Web Grafik Tasarimi

GIRIS

Web grafik tasarim dersini alan bir 6grenci ola-
rak web grafik tasarimin ne oldugu, ne gibi islevlere
sahip bulundugu ve nasil olusturuldugu konusun-
da temel bir bilginiz ve deneyiminiz vardir. Ciinki
kisisel ve kurumsal, sosyal ve kiiresel Internet ya-
santilarimiz, web siteleri tizerinden gergeklesmek-
tedir. Web siteleri, son derecede genis ve kapsamli,
iletisim, enformasyon, yayin, arastirma, dgrenim,
paylasim, tanitim, alig-veris, ticaret, sosyallesme,
eglence olanaklart saglamaktadir. Dolayisiyla, web
siteleri, glindelik gercegin rutin bir boyutu haline
gelmistir. Internet kullanicilari, web sitelerini bi-
lingli ya da rastlantisal olarak secer. Bu bir arz-talep
durumudur. Béylece bir web sitesinin basarisi, do-
gal olarak kalitesiyle dogru oranulidir. Bir web si-
tesi icin baglica kalite faktorleri sunlardir: Zengin
ve dogru bir icerik, giizel ve uyumlu bir bigimsel
tasarim, hizli ve kolay erisim, site ici ve site dist hiz-
Ii ve sorunsuz navigasyon olanagi, kullanici dostu
olma, mobil uyumluluk, sorunsuz kullanilabilirlik,
optimizasyon 6zelligi. Boylece bir web sitesi insa
edilirken, web tasarim iglem ve siirecleri ile grafik
tasarim ilkeleri ve organizasyonu igice gegmistir.
Yani sira web grafik tasarim, kendi i¢inde web tek-
nolojisi, dijital teknoloji, grafik sanat, kitle iletisi-
mi, reklam sektdrii, yeni medya gibi bircok alandan
beslenen, disiplinler arast bir yapiya sahiptir. Bu
baglamda web grafik tasarimin iki temel bileseni
bulunur: Web teknolojisi ve grafik tasarim estetigi.
Boylece web grafik tasarim icin, bu iki bilesenin in-
teraktif bir sekilde belirledigi, kiiresel olarak kabul
goren bir dizi fonksiyonel kalite faktorii vardir.

Dilimizde, ag anlamina gelen web, kisaca www
olarak kullanilan Diinya Capinda Ag (World Wide
Web) ifadesinin karsiligidir. Diinya Capinda Ag,
bir hipermedya sistemidir. Internet kullanicilari, si-
nursiz bir navigasyon ortaminda yazili metin, resim,
grafik, fotograf, film, animasyon, miizik, ses efekti
gibi sonsuz sayida kayit ve veriye ulagabilirler. Web
grafik tasarim, web ortami icin belirli bir icerigin ve
buna iliskin metin ile gorsellerin, grafik sanatr ilke-
leri dogrultusunda tipografi, grafik ¢izim ve form,
renk gibi grafik elemanlart kullanarak yorumlan-
mast ve kurgulanmasidir. Gorsel malzeme, resim,
sema, cizelge, fotograf, film, animasyon, avatar,
logo v.b. gibi gorsel unsurlardir. Grafik tasarim 2D
ya da 3D olabilir. Dogal olarak tasarim siirecinde
ilgili donanim ve Adobe Dreamweaver, Indesign,
[lustrator, Photoshop, CorelDRAW gibi yazilim-

lardan yararlanilir. Bir web sitesinin gorsel tasarimi,
sitenin web {izerindeki isim hakki, bulundurma
alaninin kapasitesi, band genisligi ve sunucu tipi
gozoniinde bulundurularak hazirlanir. Hazirlanan
gorsel tasarim, web format kazanmasi i¢in, HTML
(Hypertext Markup Language/Hipermetin Isaret-
leme Dili) isaretleme dili ile kodlanir ve CSS (Cas-
cading Style Sheets/ Basamakl: Stil Sablonlarr) ta-
nim dili ile stil sablonlari bi¢imlendirilir. Basamakli
stil sablonlari, tipografi, renk, gorsellerin boyutlari,
sayfadaki konumu ve yerlesimi konularinda se¢im
ve diizenlemeler yapilmasini saglar. Bu islemler,
web sitesinin gériiniim stilini biitiinsel olarak kap-
samaktadir dolayisiyla gerektiginde giincellemeler
ve ayrintda degisiklikler yapilabilir. Yanisira, PHP
(Hypertext Preprocessor/Hipermetin Onislemcisi
ya da ASP:NET (Active Server Pages/Aktif Sunucu
Sayfalar1) gibi programlama dilleri ile dinamik yap1
kazandirilir ve FTP ( File Transfer Protocol/ Dos-
ya Transfer Protokolii) yazilimi ile Internet’e, IP (
Internet Protocol Adress/Internet Protokol Adresi)
adresine yiiklenir. Web grafik tasarimu, bir web site-
sinin gorsel yapisinin ingasidir. Grafik tasariminin
stili, o sitenin anlamini tanimlar, amacini ve islevi-
ni yansitr. Bir web sitesi, kullanilmaya bagladigin-
da, bu, bir sonu¢ degil bir siirecin de baglangicidir.
Cuinkii inovatif gelismelere ve kullanict gereksinim-
lerine gore, web sitesi, isleyis ve estetik olarak opti-
mize edilmelidir. Bu baglamda, SEO (Search Engi-
ne Optimization/Arama Motoru Optimizasyonu)
calismalari biiyitk 6neme sahiptir.

Genel olarak iic cesit web sitesi vardir:

1. Kisisel,
2. Kurumsal,
3. Ticari.

Bu sitelerin ozellikleri, edu, gov, com v.b. gibi
adres eklentilerinden anlasilir.

Giiniimiizde herkes bir web sitesi kurabilir.
Ama profesyonel 6lciilerde web tasarimi ve web
grafik tasarimi, bir ekip isidir. Bu ekibin ¢ekirdek
kadrosu, grafik tasarimci, web gelistirici ve web uz-
manindan meydana gelir. Grafik tasarimci, web si-
tesinin gorsel tasarimini gergeklestirir. Web gelisti-
rici, bu tasarimi kodlar, web uzmani, tasarim siireci
ve islemleri ile birlikte giincelleme ¢aligmalarini
organize eder, sitenin kullanilabilirligini denetler.

Tarihsel olarak web grafik tasarimin iki net bag-
langict vardir: 1) Grafik sanatcist ve reklamer Wil-
liam Addison Dwiggins (1880-1956), 1922 yilinda
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ilk kez grafik tasarim ifadesini kullanmustir. 2) Bilgi-
sayar mithendisi Tim Berners-Lee (1954), 1989 y1-
linda Web'i bulmus, Hipermetin Isaretleme Dili’ni
gelistirerek (1990) Diinya Capinda Ag Sistemi’ni
kurmugtur. Yani sira Web'in gelistirilmesi ve web
standartlarinin olusturulmasi amaciyla Diinya Ca-
pinda Ag Birligi’'ni (W3C) yapilandirmigtir (1994).

Bir web sitesinin kalitesi ile ilgili olarak islet-
me alaninda ilk 6nemli aragtirmalari yapan bilim
adamlarindan ].Cox &B.G.Dale, 2002 yilinda,
sektorel olarak anahtar kalite faktdrlerini, amacin
netligi, tasarim, erisilebilirlik, hiz, icerik ve miisteri
hizmeti olarak siniflandirmistir. Web tasarim sek-
tortiniin gelismesine paralel olarak bu faktorler ¢ce-
sitlenir. Yanisira genel olarak optimizasyon ve SEO
caligmalari biiyiik 6nem tagtyan ortak sektorlerdir.
Yine bir web sitesinin kurulumuna yonelik W3C
ve kullanilabilirlik niteligini gelistirmeye yonelik
ISO standartlari vardir.

Bu iinitede web grafik tasarimi tanimlanacak,

tarihsel ve kiiltiirel temelleri belirlenecek, kalite
fakeorleri ve standartlar: haritalandirilacaktir.

WEB GRAFiIK TASARIMIN TANIMI

Bir web sitesi ile ilgili olarak web tasarim ve web
grafik tasarimdan s6z edildiginde, cogunlukla web
tasarim diye genelleme yapilmakta, ikisi arasinda-
ki fark belirsiz hale gelmektedir. Dolayistyla bu iki

kavramin tanimlanmasi gerekir. Buna gore:
Web Tasarim

*  Genel anlamda bir web sitesinin igeriginin
ingasidir.

*  Web sitesinin web tizerindeki konumu ve
kapasitesinin saptanmasi, web sitesinin
grafik tasariminin kodlanmast, Internet’e
yiiklenmesi ve sitenin Webdeki konumuna
gdre optimizasyon saglanmasi islem ve sii-
reglerini kapsar.

e Web tasarim ve web grafik tasarim interak-
tif ve es zamanli bir sekilde yiiriicilir.

e Web tasarim, web grafik tasarimi igerir.
Web Grafik Tasarim

* Genel anlamda bir web sitesinin igeriginin
grafik tanimi ve gorsel tasarimudir.

*  Web grafik tasarim, fonksiyonel bir estetigi
temsil eder.

*  Web grafik tasarim, bir sitenin igerigi ve
teknik ozelliklerine gore grafik elemanlari
se¢mek, grafik sanat ilkeleri ve deneyimi,
hayal giicii ve yaratct bir anlayigla bunlar
yorumlamak ve kurgulamakur.

*  Web grafik tasarimi, kullanici arayiiz tasari-

mudir.
/N\

2
dikkat
Web grafik tasarim, interaktif olarak gelisen

teknik ve estetik performansa dayalidir.

Web Projesi Tasarimi

Bir web projesinin tasarim unsurlarini ve ingasi-
n1 su sekilde gorsellestirebiliriz:

WEB PROJESI
Web Tasarim  Web Grafik Tasarim
/ /\
Domain (isim Hakki) icerik Bigim
Hosting (Bulundurma Alan) Web v
Bandwidth (Bant Genisligi) Konumu|[ ] G&rjeller Metin Grafik Eiemanlar
Server (Sunucu .
( : ) Resim — Zemin
HTML Grafik oI
. > Kodlama|] . L Ti i
(Hipermetin isaretleme Dili) Fotograf Punto Tlpclgrafl
| Metin ve| | |Film Sayfa Diizeni I
[cSs (stil Sablonlar) | Gériintiilerin | [Video i —G’af"ig'z"“
[ Ayrismasi Widget Cerceve PP
PHP /ASPNET Dinamik Yao] | S5m0 3D Goriintd
(Hipermetin C")Ini§lemesi) > Pinamik Yapt— :_kon Animasyon
- . 0go
IP (Internet Protokol Adresi) Internete | | Avgtar R:nk
FTP (Dosya Transfer Protokol) Yiikleme| | |Amblem |
illiistrasyon Espas

Sekil 2.1 Web Projesi
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Web Sitesi Cesitleri

Genel olarak iic cesit web sitesi vardir:

1. Kisisel,
2. Kurumsal,
3. Ticari.

Bireyler, kisisel web sitelerinde, ilgi alanlarina
gore, profesyonel ya da amatér, ¢aligmalarini, ya-
zilarini, yapitlaring, hobilerini, tretimlerini ser-
gileyebilir; Yani sira sosyal, sanatsal, kiiltiirel, po-
litik goriislerini agiklayabilirler. Bu tip siteler igin
web grafik tasarim konusunda, kisisel begeni ilk

plandadir.

Kurumsal web siteleri, ilgili kurum ya da kuru-
luglarin faaliyet ve amaglarina gore sektorel olarak
gruplanir. Bu sitelerin ozellikleri, adres eklentile-
rinden anlagilir:

* gov: resmi kurumlar

* edu: egitim kurumlari, Giniversiteler

* ac: kimi iilkelerde akademik kurumlar
* org: ticari olmayan kuruluglar

* com: ticari kuruluglar

e mil: askeri kuruluslar

* int: uluslararas: kuruluslar.

Bu tip siteler i¢in web grafik tasarim, kurumsal
islev ve amaglari dogrudan yansitacak bir stil tize-
rinden gelistirilir. Ornegin bir devlet kurumunun
web sitesi agirbagh ve yalin bir estetige sahip iken,
bir miizenin sitesi, eglenceli, ritmik, rengarenk bir
goriiniim sergileyebilir.

Web siteleri, amag ve islevlerine uygun
bir arayiiz goriiniimiine sahiptir.

Ticari siteler, kiigiik isletmelerden uluslararasi
holdinglere, eglence sektoriinden akademik ku-
rumlara ¢ok genis bir kapsama sahiptir. Yant sira,
herhangi bir site, pazarlama stratejileri, ekonomik
ctkarlar ve reklam sektdrii dolayisiyla ticari hale
gelebilir.

Web Sitesi Tasarim EKkibi

Giintimiizde hazir web sitesi kitleri, kolaylikla
Internet’ten indirilebilir ve hazir sablonlar kulla-
nilarak bir web sitesi kurulabilir. Bununla birlikte
profesyonel olarak tasarim, bir proje ve ekip isidir.
Web tasarim ekibinin ¢ekirdek kadrosu ii¢ eleman-
dan olusur:

*  Grafik tasarimar (graphic designer)
*  Web gelistirici (web developer)
e Web uzmani (web master)

[lk asamada, grafik tasarimci, bir sanatcidir;
web gelistirici, bir yazilimeidir; web uzmani ise bir
isletmeci ve halkla iliskiler uzmanidir. Grafik tasa-
rimct, web sitesinin arayiiz estetiginden; web ge-
listirici, web sitesinin islevselligi ve kullanilabilirli-
ginden; web uzmani, miisteri ve miisteri temsilcisi
ile iligkilerden, genel olarak projenin koordinasyo-
nundan, giincelleme ve optimizasyon ¢alismalarin-
dan sorumludur.

Cekirdek kadronun yanisira, misteri temsilcisi,
proje yoneticisi, koordinatér, icerik editdrii, mul-
timedia tasarimci, yazilim uzmani, grafiker, fotog-
rafci, sosyal medya uzmani, mobil strateji uzmani,
cloud mimari, sanat yénetmeni, seo uzmani gibi
elemanlar da yer alir. Bu elemanlardan, profesyonel
formasyonun yani sira interdisipliner bir vizyona,
inovatif duyarliliga ve ekip ruhuna sahip olmalar:

beklenir.

A\
dikkat

Web grafik tasarim, interdisipliner bir faa-

liyettir ve iki temel bileseni vardir:
1. Web Teknolojisi,
2. Grafik Tasarim Estetigi.
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Ogrenme Ciktisi

—

Bir web projesinde web
grafik tasarim  yaparken
hangi programlarin ne icin
kullanildigini  soyleyebilir
misiniz?

Web grafik tasarim prog-
ramlarinin olanaklarini kar-
silastirarak tartigin.

Bir web projesinde web
grafik tasarim  yaparken
hangi programi kullandigi-
ni1z1 ve tercih nedenlerinizi
tartiginiz.

WEB GRAFiK TASARIMIN KISA
TARIHGESI

Modern ve postmodern diinyada kiiresel 6ne-
me sahip teknolojik buluglara bakugimizda ve
bunlarin tarihsel ve kiiltiirel kokenlerini arastirdig;-
mizda, ¢ogu bulusun, 6nceden felsefi ve edebi tasa-
rimlar seklinde ifade edilmis olduklarini kegfederiz.
Bu konuda bir kag 6rnek verelim: Fotograf, 1827
yilinda icat edilmistir. Ancak, fotograf ad1 kullanil-
mamakla birlikte fotograf teknigi, Tiphaigne de La
Roche’un (1722-1774), Giphantie (1760) adli ro-
maninda fantastik bir islem olarak betimlenmistir.
Diinyanin ilk niikleer denizaltist Nautilus (1951),
adini Jules Verne’in (1828-1905) Denizler Altinda
Yirmibin Fersah (1870) adli bilim-kurgu roma-
ninda anlatlan denizalt aracindan almisur. Cagi-
mizda, Internet kullanicilarinin rutin ortami olan
siber uzay ve sanal gergeklik teknolojileri, William
Gibson’un (1948), Neuromancer (1984) romanin-
da tanimlanmustir.

Bu durum bilgisayar ve web i¢in de gecerlidir.
Elektrik miihendisi Vannevar Bush (1890-1974),
“Distinebilecegimiz Gibi” (1945) baglikli gelecek-
¢i denemesinde, donanim ve yazilim uzanular: ile
birlikte “Memex” adli bir makineden s6z eder, bu,
bir bilgisayardir: “Gelecekte bir ¢esit mekanize 6zel
dosya ve kiitiiphane olan, bireysel kullanim igin bir
ara¢ oldugunu varsayalim. Bu araca bir ad lazim,
haydi bulalim, “Memex” diyelim. Bir memex, bir
bireyin biitiin kitaplarini, kayitlarini ve iletisimle-
rini depoladig1, mekanize ve bu nedenle olaganiistii
bir hiz ve kolaylikla bagvurabilecegi bir aragur. Bi-
reysel bellek icin genisletilmis bir ek bellektir. Me-
mex, bir calisma masasindan olusur ve muhteme-

30

len uzaktan igletilir ama yine de ¢aligma masasinin
bir parcasidir. Ust tarafinda rahat bir okuma igin
materyalin yansitilabilecegi yari saydam ekranlar
yer alir. Bir klavye, buton ve levye seti vardir.”

Web ve hipermetin, edebi bir tasarim olarak,
Jorge Luis Borges’in (1899-1986), Yollar1 Catal-
lanan Bahge (1941) baslikli dykiisiinde betimlen-
mistir. Oykiideki “Yollar1 Catallanan Bahge”, as-
linda bir romandir, bi¢im ve igerik olarak fantastik
bir yapiya sahiptir. Romanin yazar1 Ts’hui Pén,
soyle taniulir: “Sonsuz zaman dizilerine, gittikge
bityiiyen, bas déndiiriicti hizla birbirine kavusup
ayrisan kosut zamanlarin olusturdugu bir aga ina-
niyordu. Yiizyillar boyu birbirine yaklasan, catal-
lanan, sekteye ugrayan ya da birbirinden habersiz
zamanlardan oriilen bu ag, biitiin olasiliklari ku-
caklamaktadir”.

Web grafik tasarim web’e 6zgiidiir. [w]

Bir web sitesi i¢in hazirlanan gorsel Sy
tasarimin gerceklesmesi icin HTML 323
(Hiper Metin [saretleme Dili) kodla-
ma yapilir. Béylece web sitesinin kullanici arayii-
ziinden tarayici ve linkler kullanilarak Internet’te
istenilen gekilde, istenildigi kadar bilgi, enformas-
yon ve veri saglayan sayfalara ulagilabilir. Bu sistem
hipermetin sistemidir ve uzanusi hipermedyadir.
Hipermedya, hiperlinklerle birbirine baglantl
yazi, grafik, fotograf, film, video, animasyon, mii-
zik ve ses kaydi gibi enformasyon ortamlarini ige-
rir. Hipermetin, ilk kez 1963 yilinda; hipermedya
ise ilk kez 1965 yilinda, web teknolojisinin 6ncii-
lerinden filozof Ted Nelson (1937) tarafindan ta-
nimlanmustir.
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Web’e gelince, Tim Berners-Lee (1955), “Web'in
yani Diinya Capinda Ag'in (World Wide Web/
www) mucitidir (1989). Ayni zamanda Hipermetin
[saretleme Dili'ni (Hypertext Markup Language/

HTML) gelistirmis (1990), Web'in ge-
[=]; listirilmesi ve web standartlarinin olus-
turulmast amaciyla Diinya Capinda Ag
Birligi'ni (World Wide Consortium/
W3C) kurmustur (1994).

“Grafik tasarim” ise, ilk kez 1922 yilinda, gra-
fik sanatgist ve reklamct William Addison Dwig-
gins (1880-1956) tarafindan adlandirilmistur.

Grafik tasarim ile ilgili 6grenim kurumlarinin
ders programlarina bakugimizda ya da grafik tasa-
rimin mesleki uygulamalarini inceledigimizde su
ortak 6zellikleri saptayabiliriz:

[&]

* Kuram ve uygulama i¢igedir.

* Sanat ile zanaat icigedir.

* Sanat, endiistri, teknoloji ve kitle iletigimi
etkilesim icindedir.

* Sanatsal disavurum fonksiyoneldir.

e Sanatsal disgavurum ekonomik ortamdan ve
giindelik yagsam rutininden ilham alir.

»  Sirekli gorsel ¢oziimler iiretir.
Bu  ozellikle-

rin  baglica sanat-
tarihsel  kaynagi,
‘Bauhaus’tur. 1919-
1933 yillar1 ara-

Grafik Tasarim
Endiistri, teknoloji, kitle
iletisimi, ekonomik sis-

tem ve giindelik yasam ile | sinda  Almanyada
icige islevsel bir w faaliyet  gosteren
Bauhaus, modern

bir sanat ve tasarim okulu ve buna bagli olarak avan-
gard bir sanat akimidir. Bauhaus'un tasarim ilkeleri
giiniimiizde de anlam ve 6nemini korumakradir.

Grafik tasarimin bilgisayar ile bulugmasi,

1960°da gergeklesir.

e William Fetter (1928-2002), bilgisayar
grafikleri (computer graphics) terimini bul-
mustur (1960). Boeing Havacilik'ta sanat
yonetmeni olan Fetter, kokpitlerin gelisti-
rilmesi amaciyla ekransiz bilgisayar kullana-
rak ilk kez 3D insan figiirii gizimleri yapar.

e Ivan Sutherland (1938), insan-bilgisayar
etkilesimli ilk tasarim programini yazar ve
uygular (1963). Bu baglamda, diger bazi
onemli gelismeler de sunlardir:

 Bill Atkinson (1951), Apple igin MacPaint
programint yazar (1984).

e Corel DRAW grafik tasarim projesi 1989'da
kullanilmaya baglanir.

* Photoshop program: 1990°'da kullanilmaya
baslanur.

*  Muriel Cooper (1925-1994), MIT (Mas-
sachusetts Institute of Technology) biinye-
sinde, gergek zamanli 3D bir ortamda, ge-
nis tipografik tasarim olanaklari saglayan ve
“enformasyon peysajlar1” adini verdigi bir
araytiz gelistirir (1994).

* Hakon Wium Lie (1965), W3C biinyesin-
de. CSS’yi (Basamakl: Stil Sablonlari) icat
eder (1994).

e Tim O’Reilly (1954), O’Reilly Media biin-
yesinde Web 2.0’ yi (Ikinci Nesil Internet
Sistemi) tanimlar (2004).

Web 2.0

Internet kullanicilarinin ortak ve interaktif
bir sekilde olusturduklari, bilgi, enformas-
yon, iletisim, tasarim siteleri, sosyal medya,
blog, vlog, viki v.b. gibi faaliyetleri kapsayan
ve dogal olarak kapsamli web grafik tasarim
potansiyeline sahip Internet sistemi ve buna
bagli olarak, gittikce daha fazla kullanicinin,
gittikce daha etkin bir bigimde Internet’te

varolabilmesi i¢in gerekli teknoloji ve prog-
ramlari, herkes icin gelistirmeyi dngdren ve
uygulayan Internet ortamudir.

Web Grafik Tasarimi ve Siber Kiiltir

Her tarihsel donemin kendine 6zgii bir ruhu ve
bu ruhun kiiltiirel yansimalari vardir. Buna gore,
cagimiz Internet Cagrdir. Iletisimden dgrenime,
eglenceden sosyallesmeye, is hayatindan politikaya
hemen her faaliyet, biligsel olarak internet aglar:
tizerinden yiriitiilmekeedir. Birbirlerinden farkl
ve ¢ok cesitli profile sahip, birey, grup ya da toplu-
luk olarak Internet kullanicilari, sanal diinyadaki
varoluglariyla ¢agimizin ortak kiiltiirii olan siber
kiiltiirti tanimlamakeadir. Gergek diinyaya ait za-
man ve mekin sinirlamalari, giindelik yagami dii-
zenleyen etik ilkeler ve yasalar, sanal diinyada ayn:
sekilde etkin degildir. Dolayisiyla, netiket (Inter-
net etigi) ve siber hukuk gibi yeni alanlar meyda-
na gelmigtir. Her Internet sitesi, bir siber kiiltiir
gostergesidir. Bu durum, giiniimiiziin iletisim dii-
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stiniirlerinden A. Bard ve J. Soderqvist tarafindan soyle betimlenmektedir: “Internet, tamamen yeni bir
sey: teknik ekipmana yapilacak nispeten kiigiik bir yatirim ve bir kag basit eylemin ardindan, neredeyse
herkesin, metinlerin, goriintiilerin ve seslerin hem tireticisi hem de tiiketicisi olabildigi bir ortam. Bu
anlamda daha demokratik olan herhangi bir sey diistinebilmek zor; Net'te hepimiz yazariz, yayimciyiz ve
yapimciyiz, ifade 6zgiirliigiimiiz biitiinsel oldugu ol¢iide kusursuz ve potansiyel izleyici kitlemiz sinirsiz.
Akla gelebilecek her tiirlii enformasyon, bir tik 6temizde!”(2015: 17).

Giiniimiizde siber kiiltiir ve web teknolojilerinin gelisimi, Internet kullaniminda yeni bir asamaya gegil-
mesini saglamistir. Bu asamanin genel bagligi, Web 2.0'dir ve ilk kez 2004de Tim O’Reilly (1954) tarafindan
tanimlanmigtir. 1989-2004 donemi, Birinci Nesil Internet kullanimini tanimlar. 2004'den giiniimiize, Ikinci
Nesil Internet dénemi yasanmaktadir. Web 2.0, internet kullanicilarinin akdif kaulim ve katkisini yogunlasti-
racak yeni web teknoloji tasarimlarinin ve olanaklarinin gelistirilmesidir. Bu anlamda, Wikipedia, Facebook,
Instagram, Twitter, Flickr gibi ag ortamlari, Web 2.0’nin birer kargiligidur.

Ogrenme Cikusi

Iliskilendir

L Y ———

") 9 Y )

Web Grafik Tasanm Kisa Web Grafik Tasarim Kisa

Web Grafik Tasarim Kisa
Tarihgesi’'ndeki 6nemli do-
niim noktalar1 nelerdir?

Tarihgesi’'ndeki 6nemli do-
niim noktalarinin genel ola-
rak tasarim anlayisini nasil

Tarihgesi’nin bireysel tasa-
rim anlayisinizi nasil etkile-

etkiledigini tartigin. yabilecegini aciklayn.

WEB GRAFIK TASARIM KALITE
FAKTORLERI

Bir web projesi i¢in grafik tasarim fonksiyonel
kalite faktorlerini soyle siralayabiliriz:

Grafik tasarimi, web sitesinin islev ve ama-
cint anlagilir ve yalin bir sekilde yansitan bir
estetik gelistirmeli ancak yalinlik ve siradan-
lik arasindaki fark ayirt edilmelidir.

e Web grafik tasarim alaninda sik stk gegen ve *  Bir web sitesinin grafik tasarimi, “6zgiin” ol-
Bill Gates'e (1955) ait “Icerik kraldir!” ifa- malidur.
desi (1996), daima giindemde tutulmalidir. *  Web grafik tasariminin enerji kaynagi, hayal
Zayif, hatali ya da eksik bir igerik, sitenin giictidiir. Dolaystyla, taklit uygulamalardan
giivenilirligini zedeler. kaginilmalidir.

*  Bir web sitesinin basarisi, tiklanma sayistyla

Rohe’nin (1886-1969) “Ne kadar az o kadar dogru orantulidir. Ziyaretgi, bilingli bir kul-

iyi” ifadesi (1947), daima giindemde tutul- lanict ya da rastlanusal bir gezgin olabilir.
malidir. Her kosulda grafik tasarimin 6zgiinliigii,

empatinin garantisidir.

* Bauhaus iiyelerinden Ludwig Mies van der

e Grafik tasarimi, web sitesinin ait oldugu
kisi, kurum ve kurulusun gercek imajint *  Webde navigasyon hizi daima 6n planda ge-
yansitmalidir. lir. Bu nedenle site ici ve site dist erisim ve

kullanilabilirligi yavaslatici tasarim unsuru

ve sunumlarindan kaginilmalidir. Sanatsal
gosteristen uzak durulmali, genel olarak yo-

*  Web sitesinin grafik tasarimi ve stili, bireysel
ya da kurumsal kimligin ve stilin bir uzanus:
olarak diisiiniilmelidir.
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gun ve ¢ok yer kaplayan gérsel, animasyon,
miizik ve ses efektleri ile sikici, karmasik
aciklama metinleri kullanilmamalidir.

Grafik tasarim, mobil uyumlu olmalidir.

Web sitesi, biittintinde dengeli ve diizenli
bir gériiniim sergilemelidir.

Kullanicr arayiizii, ekstra bir reklam panosu
ya da ekranina benzer. Bu nedenle kullani-
crya cazip gelecek sekilde diizenlenmelidir.

Tasarimda her tiirlii yaz1 kolayca okunabil-
melidir. Bu nedenle yazi fontu ve puntosu
gibi tipografik se¢imler yaparken, standart
se¢imlere 6nem verilmeli, dykiinmeden ka-
¢inilmalidir.

Grafik tasarim icin kullanilan metinlerde,
uzun ciimlelerden, gereksiz ifadelerden,
karmagik terminolojiden, gorece kelime
oyunlarindan, herkesin bildigi varsayilan
anlagilmaz kisaltmalardan (acronym) kagi-
nilmalidir.

Yazi ve zemin iliskisi agisindan ve sitenin
biitiiniinde renk kullanimi, algt ve tercih
agisindan ¢ok 6nemlidir. Bu nedenle renk
se¢imi ve kombinasyonu, genel olarak hosa
gidecek sekilde diizenlenmeli, web sitesinin
islev ve amaci ile uyumlu olmalidur.

Genel olarak renk konusu, her bir proje i¢in
ayri1 bir aragtirma konusudur. Renk ikonog-
rafisi ve renk psikolojisi bize yardimci olabi-
lir. Yani sira klasik grafik tasarim drnekleri
ile ilgili bagarili web tasarim 6rneklerini in-
celemek yararlidir.

J Grafik tasarimda rengin kullanimi, anlam

ve 6nemi konusunda daha ayrinuli bil-
gi edinmek isterseniz, Gorsel Iletisim ve
Grafik Tasarim (Yazar: Tevfik Fikret Ugar)
adl1 kitabin ‘Bir Tasarim Elemani ve Sem-
bolik Bir Oge Olarak Renlk’ baslikli bolii-

miinii okuyabilirsiniz.

Web kullanicilari, birbirlerinden ¢ok farkli
yapt ve profillere sahiptir. Herkes ayni zeké
diizeyi, bilgi ve deneyime sahip degildir.
Dolayisiyla web grafik tasarimi, “kullanici
dostu” bir anlayisla diizenlenmelidir. Me-
niide, yardim, arama, site haritasi, sik¢a
sorulan sorular gibi bélimler bulunmals,
gerekli ve sorunsuz ulagilan igsel ve digsal
linkler verilmelidir.

Grafik tasarim planlamasinda, engelli inter-
net kullanicilarinin gereksinimleri gozetil-
melidir.

Web grafik tasarimi, ritmik bir sekilde
giinceli temsil eder. Bu nedenle web grafik
tasarimct, sanatsal trendleri, teknolojik ge-
lismeleri, reklam sektoriindeki yenilikleri
yakindan ve bilingli olarak takip etmeli ve
degerlendirmelidir. Kisacast demode do-
nanim, yazilim ve tasarim, demode vizyon
demektir.

Kaliteli bir web grafik tasarimcisi olmak
icin dijital okur-yazarlik formasyonuna sa-

hip olunmalidur.

Ogrenme Ciktisi

3 Web grafik tasarim igin kalite faktorlerini tanimlayabilme

Web Grafik Tasarim Fonk-
siyonel kalite faktorlerini
pratik olarak sayabilir mi-
siniz?

Q

Web Grafik Tasarim Fonk-

siyonel kalite fakeorlerini-
nin giindelik yasam iginde-
ki etkilerini tartiginiz.

Web Grafik Tasarim Fonk-
siyonel kalite faktorlerini-
nin 6nemini a¢iklayin.
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WEB GRAFIK TASARIM KALITE
STANDARTLARI

Web grafik tasarim, bir iletisim ve hizmet sekto-
riidiir. Buna gore, J.Cox ve B.G.Dale, kalite stan-
dartlarini, “Amacin netligi, tasarim, erisilebilirlik,
hiz, igerik, miisteri hizmeti” olarak siralamaktadir
ve bu baglamda “tasarim” faktoriine su sekilde

odaklanilmaktadir:

* Linkler: Bir web sitesinde linkler, navigas-
yonu diizenler. Bu nedenle, gecerli linkler
verilmeli, bunlar hizli ve kolay ulagilabilir
nitelikte olmali, kullanildigt zaman renk de-
gistirmeli dolayisiyla karigiklik olmamalidir.

o Tutarlilik, menii ve site haritalari: Web
sitesinin sayfalari arasinda tutarlilik olmali,
menii dogru ve anlagilir bir yapiya sahip ol-
maly; site haritasi, site i¢i navigasyonu sag-
lamak iizere yer almalidir. Dolayisiyla kul-
lanicy, sitede aradigini bulmali ve memnun
olmalidir.

*  Sayfalar, metin ve tiklamalar: Web site-
sinin sayfalar1 kisa ve miimkiin oldugunca
az sayida olmalidir. Dolaysiyla kullanic,
sitede iglerini kolayca halledebilmelidir.

o jletz}‘im ve geri bildirim: Kullanici, sitede
bir islem hatasi yapuginda uyarilmali, kul-
lanim sikligina gore giincelleme yapilma-
lidir. Sitenin hizint kesecek sekilde ¢oklu
grafik ve animasyon kullanilmamalidir.

* Arama: Kullanici, web sitesinde kolayca,
kafas1 karigmadan arasurma yapabilmeli,
sitenin isleyisi ve dil kullanimi, buna gore
diizenlenmelidir.

o Form doldurma: Kullanici, bir web sitesine
kaydoldugu, siparis verdigi ya da herhangi
bir islem yaptgi zaman bunu kolayca, ay-
rintilara takilmadan yapabilmelidir.

Bir web sitesinin web grafik tasarimi ve
web tasarimi, arama motorlar iizerinde
hizli ve kolay ulasilir nitelikte olugturul-
malidir. Dolayistyla bir web sitesinin ara-
ma motorlarindaki konumu ve durumu,
web grafik tasarimin sekeorel kalite stan-
dartlarinin gostergesidir.

Web grafik tasarim ile ilgili fonksiyonel ve
sektorel kalite faktorleri, teknik ve estetik olarak
uluslararasi sistem standartlarina gore interaktif bir
sekilde tanimlanir ve gelistirilir. Bu konuda bagli-
ca iki kurulus, W3C (World Wide Consortium/
Diinya Capinda Ag Birligi) ve ISO’dur (Internati-
onal Organization for Standardization/Uluslararas
Standartlar Organizasyonu).

W3C, HTTP (iletisim), URL (kaynak),
HTML (dil) teknolojilerini kapsar. HTML ve
CSS konusunda siirekli aragtirma yapar, yeni ver-
siyonlarini- HTML 5 ya da CSS 3 gibi- gelistirir
ve web standartlarini kiiresel olarak paylasir. Yani
sira, web belgelerinin gecerliligini saptamak tizere
[saretleme Onay Servisi (Markup Validation Ser-
vice) vermektedir.

internet
W3C standartlari ile ilgili daha ayrinuli bil-

giye, https://www.w3.org ve www.3cbilisim.
com>w3c-standartlar: adresinden ulasabilirsiniz.

ISO kalite standartlari, giindelik
yasamimizda stk sik karsimiza ¢ik-
maktadir. ISO kalite standartlarina
sahip olmak, herhangi bir sektdrde,

tirin, hizmet ya da sistemin uluslararasi kalitesinin

bir gdstergesi ve garantisidir. ISO standartlari, kul-
lanilabilirlik baglaminda teknolojik 8lciitler sunar;
bunun disinda, teknik ya da estetik olarak bir tire-
timin nasil yapilacagina iliskin rehberlik vermez.
Web tasartm ve web grafik tasarimu ile ilgili birgok
ISO standart: gelistirilmistir. Ornegin: ISO 9241-
151: 2008 kategorisi, kullanict arayiiz tasarimi igin:
Yiiksek diizey tasarim kararlari ve tasarim stratejisi,
icerik tasarimi, navigasyon ve arama, igerik sunu-
mu konularina odaklanmistir.

o

internet
1SO 9241-151: 2008 ile ilgili daha ayrintili bilgiye

https://www.tse.org.tr adresinden ulagabilirsiniz.




Web Grafik Tasarimi

Seo Optimizasyon Standartlari

SEO (Search Engine Optimization / Arama
Motoru Optimizasyonu), bir web sitesinin opti-
mizasyon iglemleri anlamina gelir. Seo islemlerinin
amacl, bir web sitesinin, arama motorlarindaki ko-
numunun arastirilmasi ve iyilestirilmesidir. Baga-
rili bir web sitesi, Google ya da Yandex gibi arama
motorlarinda st siralarda ¢ikar. Bir web sitesinin

-— Kalitesi, webteki popiilerligi ile dogru

[=1; E-. orantilidir. Dolayisiyla, SEO uzmanla-
. 11, sitenin kullanilabilirligini analiz eder
ve yeni tasarim stratejileri gelistirirler.

Genel olarak SEO standartlarina gore:

e Web sitesi, kullanict dostu olmalidir.
* Wb sitesi, periyodik olarak giincellenmelidir.

*  Web sitesi, Facebook, Twitter, Instagram
gibi sosyal medya ortamlarinda da ulagila-
bilir olmalidir.

* Link ve backlink (bir sitenin diger bir site-
nin adresini vermesi) konusunda asla taviz
verilmemelidir.

*  Web sitesi i¢in, icerige uygun ve dikkat ce-
kici anahtar kavramlar secilmelidir.

e Internet kullanicilari, kimi zaman kelime-
ler yerine, bir kag kelimelik ifadelerle arama
yapmaktadir. Anahtar kavramlar secilirken
bu durum da gézoniinde bulundurulmalidir.

* Bir web sitesi, ilgili ekonomik ve kiiltiirel
kosullara gore, iki ya da daha fazla, ¢ok dilli

olabilir.

Web grafik tasarim, web mantgina gore, uygun
dijital donanim ve yazilimlari kullanarak, grafik
sanatinin ilkeleri dogrultusunda bir web sitesinin
arayliziiniin ve sayfalarinin gorsel ingasidir. Giinii-

Ogrenme Cikusi

miiz teknolojisi, herkesin bir web sitesi yapmasina
olanak vermektedir. Bununla birlikte, e-rekabet
nedeniyle kaliteli bir web sitesinin, profesyonel ele-
manlardan olusan bir ekip tarafindan tasarlanmasi
gerekir. Bir web grafik tasarim ¢alismasinin kalitesi,
bagtan, grafik tasarimcinin kullandigi donanim ve
yazilimlarin kalitesiyle belirlenir. Bu nedenle, grafik
tasartmct, meslegi ile ilgili teknoloji formasyonuna
ve inovatif zihniyete sahip olmalidir. Popiiler bir
ifade ile web grafik tasarimin birincil kalite dl¢iit
sudur: ‘Ne kadar teknoloji, o kadar estetik!”. Inter-
net Cagr'nda, grafik tasarim ilkeleri, web mantugina
gore dontisiim gegirmis ve kiiresel olarak paylagilan
fonksiyonel kalite faktdrleri olusmustur. Bu fonksi-
yonel kalite fakedrlerinin yanisira ayni baglamda bir
web sitesinin kullanilabilirligini tanimlayan sekts-
rel kalite standartlari vardir. Bu faktor ve standart-
lar, uluslararas: sistem standartlarina gore interakeif
bir sekilde tanimlanir ve gelistirilir. Bunlar, W3C
ve ISO standartlaridir. Bir web sitesi, kullanilma-
ya basladiginda, bu, bir sonug degil bir siirecin de
baslangicidir dolayisiyla profesyonel olarak sitenin,
isletme ve kullanim siirecinde optimizasyona gerek-
sinimi vardir. Dolaystyla, web popiilerligine odakls
SEO standartlar1 tanimlanmistir.

Internet Cagr'nda, web ortami, etkin, interak-
tif, katlimei, serbest ve keyifli bir varolusun ger-
ceklestigi bir iletisim ortamudir. Yine, web ortamu,
kisisel ya da profesyonel olarak giindelik yasamimi-
z1 organize ettigimiz, aragtirma yaptigimiz, bilgi ve
deneyimlerimizi gelistirdigimiz bir ortamdir. Web
ortamuindaki faaliyetimiz, genel olarak bir yasam
kalitesi gostergesidir. Dolaysiyla kisi, kurum ve
kurulus olarak herkesin web ortaminda bir konu-
ma gereksinimi vardir. Web grafik tasarim ve opti-
mizasyon sektorii, gittikge daha cazip hale gelen bir
caligma alanidir.

4 Web grafik tasarim icin kalite standartlarini agiklayabilme

Web Grafik Tasarim kalite

standartlarini tanimlayin.

Web Grafik Tasarim kalite
standartlarinin, tasarim sii-
recindeki 6nemini tartiginiz.

Web Grafik Tasarim igin
kalite standartlar1 olmasinin
amacini agiklayin.
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Web grafik tasarimin ne
oldugunu tanimlayabilme

Web Grafik Tasarimin Tanimi

Web grafik tasarim, web iletisimi i¢in gdrsel tasarim tiretimidir. Bir web projesi i¢in 6ngériilen metinler ve
gorseller, ilgili donanim ve yazilimlar kullanilarak grafik sanati ilkeleri dogrultusunda islenir ve kurgulanir.
Web tasarim, web grafik tasarimu igerir. Web grafik tasarimi, web tasariminin gorsel yiiziidiir. Bir web pro-
jesi yapilirken, web tasarim ve web grafik tasarim agamalari interakeif olarak gelistirilir. Bir web projesi igin:

ktilari ve bolum oOzeti

¢ Ongoriilen web konumu ve kapasitesine gore icerik metni diizenlenir ve tipografik segimlerle bigimlendi-

rilir. Yine icerige ait, fotograf, grafik, animasyon, logo gibi gorseller islenir. Renk ve renk kombinasyonlari

saptanir. Ardindan biitiin bu 6geler, sayfa diizeni olarak yerlestirilir ve kurgulanur.

* Bu gorsel tasarim HTML dili ile kodlanir ve CSS dili ile stil sablonlar: olusturulur.

Boylece, web formati kazanan sayfalara PHP (Hypertext Preprocessor/Hipermetin Onislemcisi ya da

ASP:NET (Active Server Pages/Aktif Sunucu Sayfalari) dilleri ile dinamik yap: kazandirilabilir.

e Ardindan, site, FTP (File Transfer Protocol/ Dosya Transfer Protokolii) yazilimi ile IP (Internet Protocol
Adress/Internet Protokol Adresi) adresiyle Internet’e yiiklenir.

-

ogrenme ¢l

Dolayisiyla web grafik tasarimin iki temel bileseni vardir: Web teknolojisi ve grafik tasarim estetigi.

Giiniimiizde siber kiiltiir ve teknolojik kosullar, herkesin bir web sitesine sahip olmasina, bir web sitesi
tasarimi gerceklestirmesine ve web sitesi iizerinden faaliyetine olanak vermektedir.

Oyle ki web sitesi grafik tasarimu igin hazir kitler bulunmaktadir. Bununla birlikte, profesyonel olarak web
sitesi tasarimi, bir ekip isidir. Bir web projesi, ilgili kisi, kurum ve kurulusun siparisi iizerine insa edilir. Do-
layisiyla proje organizasyonu, grafik tasarim, web kodlama, kontrol, giincelleme ve optimizasyon gibi gesitli
asamalarda bircok kisi calisir. Ancak web sitesi tasarim ekibi, ¢ekirdek kadro olarak ii¢ elemandan meydana

gelir. Bu elemanlar, grafik tasarimei, web gelistirici ve web uzmanidir.

Web sitesinin grafik tasarimi, o sitenin amacini ve stilini yansitir. Buna bagli olarak, web siteleri genel olarak
tige ayrilir: Kisisel, kurumsal ve ticari.

Tarihsel siirecte, web grafik
tasarimin gelisim bilesenlerini
aciklayabilme

Web Grafik Tasarimin Kisa
Tarihgesi

Grafik tasarim ile dijital teknolojinin gelisimi, Endiistri Devrimi’nden bu yana iki yiizyili agkin bir tarihsel
siirece yayilmaktadir. Ayrica konuyu 6nceden hayal etmis ilgili bircok edebi ve felsefi tasarim vardir. Bununla
birlikte grafik tasarimda dijital donanim ve yazilimlarin kullanilmasi 1960 yilinda baglar. Web grafik tasa-
rim icin iki net tarihsel baglangi¢ verebiliriz: Grafik tasarim kavramy, ilk kez 1922 yilinda William Addison
Dwiggins tarafindan adlandirilmistir; Web’i bulan (1989), Hipermetin Isaretleme Dili, HTMLYyi gelistiren
(1990) ve Diinya Capinda Ag Birligi, W3C’yi kuran(1994), Tim Berners-Lee'dir.




Web Grafik Tasarimi

Web grafik tasarim igin kalite
faktorlerini tanimlayabilme

Web Grafik Tasarim Kalite
Faktorleri

Web grafik tasarim kalite faktdrleri sunlardir:

o “Igerik kraldir!”

*  “Ne kadar az o kadar iyidir!”

* Bir web sitesinin web grafik tasarimi, sahibinin 6zelliklerini yansitir.

*  Bir web sitesinin web grafik tasarimi, sitenin amacini net ve yalin bir sekilde yansitmalidir.

*  Web sitesi grafik tasarimi icin hazir kitler bulunmakla birlikte, ilke olarak profesyonel bir web sitesi “6z-
giin” olmalidir.

* Wb sitesi grafik tasarimi ve gorsellerin kullanimyi, sitenin navigasyon hizini asla kesmemelidir.

e Web sitesi, mobil uyumlu ve kullanici dostu olmalidir.

1189Z0 WN|Oqg oA Lie|IId awuaibo

e Web sitesi grafik tasariminda kullanilan metinler sade ve anlagilir olmalidir.

* Tipoloji ve renk konusundaki segimler, uyumlu ve giizel olmali, empati uyandirmalidir.

*  Web grafik tasarimci vizyon sahibi olmalidur.

Web grafik tasarim igin kalite
standartlarini agiklayabilme

Web Grafik Tasarim Kalite
Standartlari

Web grafik tasarim kalite standartlari ise sunlardir: Amacin nedigi, tasarim, erisilebilirlik, hiz, icerik, miis-
teri hizmeti.

Kalite faktorleri ve kalite standartlari, , uluslararasi sistem standartlarina gore interakeif bir sekilde tanimla-
nir ve gelistirilir. W3C, kiiresel ve seffaf bir anlayis ile HTML ve CSS’nin yeni siiriimlerini gelistirmekte ve
kalite belgesi hizmeti vermekeedir. Yine bu baglamda, ISO, konuyla ilgili bircok standart gelistirmektedir.

Bagarili bir web sitesi, kolayca erisilebilir olmali, arama motorlarinda st siralarda yer almali, sosyal medya
ortamlarinda popiiler olmalidir. Dolayistyla, web sitesi siirekli giincellenmeli, teknik ve estetik agidan gelis-

tirilmelidir. Bu diizenlemeler, SEO standartlarina gére yapilir.

Web grafik tasarim sektorii, cazip ve siirekli gelisen bir sektdrdiir.




neler 6grendik?

Web Grafik Tasariminda Kalite ve Standartlar

Web grafik tasarimin iki temel bileseni asag:-
dakilerden hangisidir?

A. Hiz ve erisilebilirlik

B. Web teknolojisi ve grafik tasarim estetigi
C. Igerik ve bigim

D. Tasarim ve kodlama

E. Tasarim ve optimizasyon

Web sitesi gesitleri asagidakilerden hangisin-
de birlikte ve dogru olarak verilmistir?

A. Statik, dinamik, interakeif

B. org., ac., mil.

C. Kisisel, kurumsal, ticari

D. Yerel, kiiresel, kiireyerel

E. gov, edu., com.

n Asagidakilerden hangisi web grafik tasarim
stirecine dahil degildir?

A. Igerik gelistirme

B. Optimizasyon

C. Gorsel tasarim

D. Kodlama

E. Dinamik yap: olusturma

n Asagidakilerden hangisi web uzmaninin so-
rumluluklarindan biri degildir?

A. Miisteri ile iligkiler

B. Miisteri temsilcisi ile iliskiler
C. Proje koordinasyonu

D. Kodlama

E. Optimizasyon

n Grafik tasarimi ilk olarak kim adlandirmistir?

A. Jorge Luis Borges

B. Tim Berners-Lee

C. Bill Gates

D. William Addison Dwiggins
E. William Fetter

n Web'i bulan kisi asagidakilerden hangisidir?

A. Alan Turing

B. Tim Berners-Lee
C. Ted Nelson

D. Vannevar Bush
E. Steve Jobs

n W3C ne zaman kurulmusgtur?

1989
1963
1965
. 1945
1994

moOow»

n Asagidakilerden hangisi web grafik tasarim
kalite fakedrlerinden degildir?

A. Anlagilirlik
B. Ozgiinliik
C. Sanatsal gosteris

D. Hizli erisim
E. Mobil uyumluluk

n ISO kullanicr arayiiz tasarimi standardi agagi-
dakilerden hangisini kapsar?

A. Teknik rehberlik
B. Donanim rehberligi
C. Estetik rehberlik

D. Navigasyon ve arama
E. Grafik yap1

Asagidakilerden hangisi, web sitesi Seo stan-
darudir?

A. Kullanici dostu olma
B. Dengeli goriiniim
C. Kolay okunurluk

D. Cazip arayiiz

E. Dikkat cekici renkler
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2

B

Yanitiniz yanhs ise “Giris” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Web Projesi Tasarimi”,
yanlis )

“Web Sitesi Cesitleri” konusunu yeniden
gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Web Projesi Tasarimi”
konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Web Projesi Tasarimi”,
“Web Sitesi Tasarim Ekibi” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.
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8.C

Yanitiniz yanlis ise “Web Grafik Tasarimi
Kisa Tarihcesi” konusunu yeniden gozden
gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise “Web Grafik Tasarimi
Kisa Tarihcesi” konusunu yeniden gozden
gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Web Grafik Tasarim Ka-
lite Faktorleri” konusunu yeniden gozden
gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Web Grafik Tasarim Ka-
lite Standartlar’” konusunu yeniden gézden
geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Web Grafik Tasarimi

- + Y ) 5
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5 Kisa Tarihgesi” konusunu yeniden gozden 0. A Yanmniz yanlis ise Se? Op o 1zasyon.S.t o
L dartlar1” konusunu yeniden gozden geciriniz.
geciriniz.
- Arastir Yanit
Anahtari I

Web grafik tasarim, web ortamu icin belirli bir igerigin ve buna iliskin metin
ile gorsellerin, grafik sanaut ilkeleri dogrultusunda tipografi, grafik cizim ve
form, renk gibi grafik elemanlari kullanarak yorumlanmasi ve kurgulanmasi-
dir. Gérsel malzeme, resim, sema, cizelge, fotograf, film, animasyon, avatar,
logo v.b. gibi gorsel unsurlardir. Grafik tasarim 2D ya da 3D olabilir. Bir¢ok
tasarim programi vardir. Yani sira ileri gereksinimler dogrultusunda varolan
yazilimlarin yeni siiriimleri ¢tkmaktadir. Bununla birlikte érnekler verebili-
riz; Bir web projesi gelistirilirken, fotograf islemek ve diizenlemek icin Ado-
be Photoshop; grafik elemanlarin olusturulmasi, islenmesi ve kurgulanmasi
icin Adobe InDesign, Adobe Illustrator, Corel Draw; animasyon yapmak i¢in
Adobe Flash, Swish; hem tasarim hem kodlama iglemlerini saglayan Adobe
Dreamwearer gibi programlar: kullanabiliriz.

£\

Web grafik tasarimin tarihgesi, grafik tasarim ile bilgisayar ve web teknolo-
jilerinin gelismelerini ve kesisme noktalarini kapsar. Yani sira bilgisayarin
ve Web’in bulunusundan 6nce bunlarla ilgili edebi ve felsefi tasarimlar var-
dir. Buna gore, Arjantinli yazar Jorge Luis Borges'in 1941’de yazdigt ‘Yollar:
Catallanan Bahge’ adli 6ykiisii, ilk hipermetin ve web tasarimi olarak kabul
edilmektedir; Vannevar Bush, 1945'de ilk modern bilgisayar tasarimi kabul
edilen, ‘Memex ‘ adini verdigi bir makinay tanimlamistir. Filozof Ted Nelson,
ilk kez 1963 yilinda, ‘hipermetin’, 1965 yilinda da ‘hipermedya’ kavramlarini
tanimlanmugtir. 1922 yilinda ‘grafik tasarim’ faaliyetini ilk kez bu sekilde ad-
landiran kisi, reklamer William Addison Dwigginsdir. 1960 yilinda, bilgisa-
yarla grafik cizimler gerceklestiren ilk kisi, William Fetterdir. 1963 yilinda ilk
interaktif tasarim programint yazan, Ivan Sutherland'dir. 1989 yilinda Web'i
bulan, 1990 yilinda Hipermetin Isaretleme Dili’ni gelistiren ve 1994 yilinda
Diinya Capinda Ag Birligi’ni kuran, Tim Berners-Lee'dir.
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Arastir Yanit
Anahtari I

Web tasarim kalite faktorleri sunlardir:
o “Icerik kraldir!”
*  “Ne kadar az o kadar iyidir!”
- Bir web sitesinin web grafik tasarimi, sahibinin 6zelliklerini yansitir.

- Bir web sitesinin web grafik tasarimi, sitenin amacini net ve yalin bir
sekilde yansitmalidir.

- Web sitesi grafik tasarimu i¢in hazir kitler bulunmakla birlikte, ilke ola-
( rak profesyonel bir web sitesi “6zgiin” olmalidir.

- Web sitesi grafik tasarimi ve gdrsellerin kullanimi, sitenin navigasyon
hizin asla kesmemelidir.

e Web sitesi, mobil uyumlu ve kullanict dostu olmalidir.
- Web sitesi grafik tasariminda kullanilan metinler sade ve anlagtlir olmalidir.
* Tipoloji ve renk konusundaki se¢imler, uyumlu ve giizel olmali, empati
uyandirmalidir.
- Web grafik tasarimci vizyon sahibi olmali, meslegindeki yenilikleri iz-
lemelidir.

e Web projesinin olusum siireci, web teknolojisi ile grafik estetigi arasinda
interaktif bir iliskiyi gerekeirir.

Web grafik tasarim kalite standartlar1 J.Cox ve B.G. Dale’in tanimina gore
sunlardir: Amacin netligi, tasarim, erisilebilirlik, hiz, igerik, miisteri hizmeti.
Bu standartlar, web sitesi 6rneklerinde gozlemlenebilir.

SEO (Search Engine Optimization / Arama Motoru Optimizasyonu), bir web
sitesinin optimizasyon islemleri anlamina gelir. Bir web sitesi,islevsel siirecte,
inovatif gelismelere ve kullanici gereksinimlerine gre isleyis ve estetik olarak
optimize edilmelidir Seo islemlerinin amaci, bir web sitesinin, arama motor-
larindaki konumunun izlenmesi, aragtirilmast ve iyilestirme amaciyla gerekli
islemlerin yapilmasidir.
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lllustrator ile Grafik Tasarimi

[
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ktilar

illustrasyon ve Vektorel Grafik Kavramlar

1 illistrasyon ve vektérel grafik kavramlarinin
ne oldugunu tanimlayabilme

Adobe lllustrator Programi ve Arayuzu

2 Adobe lllustrator programinin taniyarak
programin temel arayuz bilesenlerinin
Ozellik ve iglevlerinin neler oldugunu
aclklayabilme

lllustrator ile Basit Cizimler

3 Adobe lllustrator programi ortamindaki
araglarla basit gizimler gerceklestirebilme

Illustrator Ortaminda Renklendirme ve
Efektler

4 Adobe lllustrator programi ortamindaki
araclarla renklendirme ve efekt olusturma
islemleri gerceklestirebilme

lllustrator Ortaminda Katmanlarla Calisma

5 Adobe lllustrator programi ortaminda
katmanlarla calismayi gerceklestirebilme

lllustrator Calismalarini Digsa Aktarma

6 Adobe lllustrator programi ortamindaki
calismalar kullanim amaglarina bagli
olarak farkl formatlarda disa aktarabilme

Anahtar Sézcikler: « illistrasyon * Vektérel Grafik * Adobe lllustrator  Vektorel Gizim « Renklendirme

* Efekt Olusturma
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GIRIS

Bilgisayar teknolojisi olmadigi zaman klasik bo-
yalarla ve resim / ¢izim araclariyla gerceklestirilen
illistrasyon, bilgisayarlarin zaman igerisinde haya-
tin bir¢ok alaninda yer almasiyla birlikte farkli bir
formata burtinmiistiir. Nasil ki klasik metin yazimi
ve baski siiregleri yerini daha tutarls, hizli ve etkin
bilgisayar destekli araglara biraktiysa, illiistrasyon
da bilgisayarin giictinden faydalanmaya baglamig
ve sayisal (dijital) illistrasyon adini verebilecegimiz
bir ¢alisma kolunun olusmasini saglamistir.

Sayisal illtistrasyon, klasik illiistrasyondan fark-
l1 olarak siirecin igerisine genel anlamda bilgisayar-
larin ve daha 6zel anlamda ise yazilimlarin girmis
oldugu bir caligma kapsamina karsilik gelmekte-
dir. Ayrica s6z konusu yazilimlarin daha pratik
ve hizli kullanilabilmesi i¢in zamanla geligtirilmis
olan ¢esitli donanimsal bilesenler ve tablet gibi bil-
gisayar tabanli sistemler de dijital illistrasyonun
inceleme kapsamui igerisine girmektedir. Bilgisayar
ortamindaki illistrasyon (yani bir bakima sayisal
illastrasyon) soz konusu oldugunda, glintimiizde
siklikla kullanilan bazi yazilimlara odaklanmamiz
miimkiindiir.

Yukaridaki agiklamalar cercevesinde bu iinite-
nin amaci, giiniimiiz popiiler sayisal illiistrasyon
programlarindan olan Adobe Illustrator’a degin-
mektir. Buna gore 6ncelikle illistrasyon ve vektorel
grafik kavraminlarina deginilecek, ardindan Adobe
[lustrator programi ele alinarak, okuyucuya ilgili
program ile grafik tasarimi konusunda bilgi ve be-
ceriler kazandirilacakur.

internet

[llistrasyon ve sayisal illiistrasyon kavramlar
konusunda daha fazla bilgiye, asagida sira-
lanmis olan Web kaynaklar: tizerinden erise-
bilirsiniz:

e hups://tr.wikipedia.org/wiki/[lliistrasyon
e hteps://tr.wikipedia.org/wiki/Dijital _

illiistrasyon

* http://blog.theflatart.com/illustrasyon-
teknikleri/

ILLUSTRASYON VE VEKTOREL
GRAFIK KAVRAMLARI

Tiirkge olarak ‘resimleme’ seklinde ifade ede-
bilecegimiz ve Fransizca Illustration kelimesinden
dénistiiriilerek dilimizde kullanim imkanit bulmus
olan Hliistrasyon kavrami, anlaulmak ya da goste-
rilmek istenilen bir konunun / olayin, gorsel bir
sekilde aktarilmasi seklinde tanimlanabilmektedir.
[lliistrasyon kavrami 6zellikle resim ve grafik sanat-
larinin bir alt kolu olarak goriilmektedir. Cevremi-
ze bakugimiz zaman, illiistrasyonun en giizel 6r-
neklerini logolarda, sadece fotograf degil, grafiksel
tasarim Ogeleri de barindiran afislerde, kitaplardaki
resimlerde ve hatta tabelalarda gorebiliriz. Illiistras-
yonun en énemli 6zelliklerinden birisi, konu ya da
olayin abaruli, deneysel ve dogada esi goriilmeye-
cek, sanatsal olarak nitelendirebilecegimiz yakla-
stmlarla gorsel gosterimi igermesidir.

[lliistrasyon kavramiyla baglantili olmak iizere,
vektorel grafik ise, matematiksel ifadelerle olustu-
rulmus olan ve dolayisiyla ¢oziiniirlitkten bagimsiz
olarak, kalitelerinden kaybetmeksizin 6l¢eklendiri-
lebilen (buyttilip kiigiiltiilebilen) bir grafik tiirt
olarak karsimiza ¢ikmakreadir. Diger grafik tiirlerin-
den bu 6zelligi ile ayrilan vektorel grafikler, berabe-
rinde birgok avantaji da getirmektedir. Buna gore:

*  Vekedrel bir grafigin boyutlarini kalitesinde
kayip olmaksizin degistirebilirsiniz.

*  Vektorel bir grafik tizerinde islem yapildig:
zamanlarda bilgisayar sistemine ¢ok yiik
getirmez.

*  Vektorel bir grafik tizerinde istendiginde
degisiklik yapmak (6rnegin, renklendirmek
/ renkleri degistirmek, sekillendirmek) daha
kolaydir.

*  Vekedrel bir grafik boyut baglaminda daha
az yer kaplamaktadir.

[fade edilen avantajlart nedeniyle, vektorel grafikler
ozellikle sayisal illistrasyonda siklikla
tercih edilmektedir. Dolayisiyla sayisal
illistrasyonun ¢alisma alani igerisine
giren tiriinler de vekeorel grafiklerden
faydalanilarak olusturulmakeadir.

EizsE
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Buylitme 7x

J Vektérel Grafik
Matematiksel ifadelerle olusturulmus olan
ve dolayistyla ¢oziiniirlitkeen bagimsiz ola-
rak, kalitelerinden kaybetmeksizin 6l¢ek-
lendirilebilen (biyttilip kiiciiltiilebilen) Vektorel
bir grafik tirtidiir.

Vektorel grafiklerle tasarim yapmak, Microsoft
Paint gibi gelisigiizel bir programla olmayacag:
gibi, Adobe Photoshop gibi bir programla da ol-
mamaktadir. Bu amag igin grafik tasarimcilar ce-
sitli 6zel programlari kullanmaktadir. Giiniimiizde
yaygin olarak kullanilan vektorel grafik tabanli ¢i- Diger
zim programlart Adobe Illustrator, Corel Draw ve
Inkspace’dir (Nitekim bu tinite alunda da Adobe
Illustrator temel konu olarak ele alinmistir). Bu-
nun disinda Sketch, Affinity Designer gibi alterna-
tifler de vardur. Resim 3.1 Vektorel ve Diger Grafikler Arasindaki Fark

Kaynak: https://en.wikipedia.org/wiki/Vector_graphics

Ogrenme Ciktisi

Vektorel grafigin  yaninda
bir de bitmap grafik bu-
lunmaktadir. Acaba vekts-
rel grafik ve bitmap grafigi
birbirinden ayiran temel
ozelliklerin neler oldugunu
soyleyebilir misiniz?

Sanal ortamda gordigi-
niiz gorselleri illistrasyon
trtini olmalari yéniinden
degerlendiriniz.

[lustrasyon kavramini ve
bu kavram baglaminda vek-
torel grafiklerin kullanimin
neden o6nemli oldugunu
giinlik hayatumizdan 6r-
neklerle anlatiniz.

ADOBE ILLUSTRATOR PROGRAMI VE ARAYUZU

Adobe Illustrator programi (iinitede bundan sonra sadece Illustrator olarak anilacakur), Adobe yazilim
firmasi tarafindan piyasaya siiriilen, popiiler bir vektorel illiistrasyon programidir. Biitiin siirimleri ele

alindiginda toplam on yedi nesil geride birakmis olan Illustrator, bu {inite kaleme alindig;
sirada CC adli siiriimiiyle kullanima sunulmus durumdadir. ilk siiriimii 1987 yilinda gtkmis
olan Illustrator, on siiriim sonrasinda CS 6n takust altinda toplam alt siiriim gegirmis (2003 3

—2012), son olarak da 2013 yilindan bu yana CC ad1 altinda (CC, CC 2014, CC 2015) kul-

lanima sunulmaya devam edilmistir.
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lustrator programi, énceleri Macromedia ya-
zilim firmasi tarafindan piyasaya siiriilen Freechand
programu ile birbirine rakip olmus, ancak Adobe
firmasi Macromedia’y1 satin aldiktan sonra iptal
edilen Freehand projesi nedeniyle Illustrator prog-
ramt giiniimiize kadar varligini korumustur. Ifade
ettimiz tizere, vektorel grafik tasarim programlari-
nin en popiilerlerinden olan Illustrator, basta ken-
di dosya uzantisi olan .AI uzanusini desteklemekle
beraber, ayrica .SVG (Scalable Vector Graphics), ve
.EPS (Encapsulated PostScript) dosya uzantlarini
da desteklemektedir. Yine popiiler dosya uzantila-
rindan olan .PDF (Portable Document Format) da
[lustrator tarafindan desteklenen diger dosya uzan-
tist (ya da bagka bir deyisle dosya formati) olarak
karsimiza ¢ikmakeadir. [llustrator programinin hem
MacOS, hem de Windows isletim sistemi siiriimleri
olsa da, en etkin ve kolay, MacOS isletim sistemi
ortaminda kullanildigt kullanicilar tarafindan ifade
edilmektedir. Bunda Mac tabanl: bilgisayarlarin ve
ilgili igletim sisteminin grafik tasarimi odakli olma-
stnin biiyiik bir pay1 oldugu disiiniilebilir.

Ilustrator programi, vektorel ¢izim / tasarim adi-
na icerisinde bircok 6zelligi ve islevi barindirmakea-
dir. Ancak genel anlamda kullanimi birka¢ temel
noktaya dikkat edilmek suretiyle kolaylikla 6grenile-
bilmektedir. Bunun i¢in 6ncelikle programin arayii-

zii hakkinda fikir sahibi olmamiz 6nemlidir.

lllustrator Programi Arayuzi

Genellikle pencere (window) mantgina dayali
gelistirilen programlardan asina oldugumuz iizere,
lustrator programinin arayiizii de gesitli pencere-
ler, cubuklar ve panellerden olusmaktadir. Kullani-
cilar bu elemanlari kullanmak suretiyle Illustrator
programi ortaminda olusturmak istedikleri tasa-
rimlara yonelik calisma alanlari olusturabilmekete,
olusturulan ¢alisma alanlarinda da sunulan araglart
kullanmak suretiyle tasarimlarini yapabilmektedir.

N\
y AR\
dikkat

Adobe yazilim firmasi tarafindan gelistirilen ve pi-

yasaya siiriillen programlar, tipki Microsoft Office
programlarinda oldugu gibi, kullanict arayiizleri aci-
sindan benzer yapilara sahip olmaktadir. Bu durum
paket programlarin tipik bir 6zelligi olmakla birlikte
amag kullaniciya ayni firmanin farkli programlarin-
da agina bir kullanim tecriibesi yasatabilmektir.

Start Workspace (Baslangi¢c Calisma
Alani)

[lustrator programi baslatildiktan kisa bir sure
sonra, kullanicinin ¢alisma siirecine devam edebil-
mesini saglayan farkli seceneklerin sunuldugu bir
calisma alani ekrana gelmekeedir. Start Workspace
(Baglangic Caligma Alani) olarak adlandirilan bu
alandaki baslica secenekler ve islevleri su sekildedir:

* Recent Files (Son Dosyalar): Illustrator
ortaminda yakin zamanda ¢aligmis oldugu-
nuz dosyalara hizl erisim yapmanizi saglar.

* Libraries (Kiitiiphaneler): Adobe yazilim
firmasinin sundugu Creative Cloud adli
kullaniciya has Web ortaminda, tarafiniza
ait programlar ile ilgili kiitiiphane dosyala-
rina erismenizi saglar.

e DPresets (On-sablonlar): Illustrator orta-
minda ¢aligmalarinizt kolaylastirmak adina,
sunulmus olan hazir sablonlar (templates)
tizerinden yeni bir ¢alisma agmanizi saglar.

* Mobile Creations (Mobil Caligmalar): Bu
segenek ise yine Creative Cloud ortaminizla
iligkili olarak, diger bazt Adobe programlari
ile gelistirmis oldugunuz mobil uygulama
calismalariniza erismenizi saglar.

Soz konusu segenekler altinda yer alan New ve
Open diigmeleri ise sirasiyla bos bir ¢alisma dosyast
/ alani agmanizi ya da daha once kaydetmis oldu-
gunuz bir calismayr agmanizi saglamakeadir. Soz
konusu Start Workspace ekrana geldikten sonra
kullanicilarin genellikle bu iki diigmeyi kullanmayi
tercih ettigini soyleyebiliriz.

Start Workspace (Baslangig Calisma Alani)
[lustrator programi baglatldiktan kisa bir
siire sonra, kullanicinin ¢alisma siirecine
devam edebilmesini saglayan farkli sege-
neklerin sunuldugu bir alan / arayiizdiir.

AR\

dikkat

Start Workspace (Baslangic Caligma Alani)
kimi Illustrator siiriimlerinde varsayilan ola-
rak ekrana gelmedigi gibi, kullanicilar diledi-
gi takdirde bu ekrani programin ayarlar ara-
yliziinden kapatabilmektedir.
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Workspace (Genel Caligsma Alani)

Kullanici bir énceki araytizden / ¢aligma ala-
nindan gerekli segimleri yaptiktan sonra, Illustra-
tor ortaminda esas ¢aligmalarin yapildigt Work-
space (Genel Caligma Alani) ekrana gelmektedir.
Bu arayiizde, vektorel grafik tasarimi ¢aligmalarint
gerceklestirmek adina gereken her tiirlii 6zellik ve
islev kullanicilara sunulmaktadir. Kullanicilarin tek
yapmast gereken, hangi 6zellik ve islevlerin hangi
cubuklar, pencereler veya paneller altindan agilabi-
lecegini ve yapilmak istenilen tasarim odakls iglerin
hangi 6zellik ve islev kombinasyonlariyla yerine
getirilebilecegini bilmektir. Bu nedenle 6ncelikli
olarak Workspace ortamindaki temel biitiin bile-
senleri kisaca tanitmakta fayda vardir:

* Application Bar (Uygulama Cubugu):
Program penceresinin en iist alaninda, II-
lustrator ile iligkili menii ve alt seceneklerin
sunuldugu bir ¢ubuk bulunmaktadir. II-
lustrator programi ortaminda iizerinde ¢ali-
stlan calisma ile ilgili temel islemler ve yine
vektorel grafik tasarimina yonelik sunul-
mus olan islevler bu meniiler ve sunduklari
alt segenekler yardimiyla da yapilabilmek-
tedir. Ayrica bu ¢ubugun sag tarafinda yer
alan ve Worspace Switcher (Calisma Alani
Degistiricisi) olarak adlandirilan diigme ile
de Illustrator ¢alisma ortaminin yerlesimi
konusunda 6n tanimli secenekler arasinda
segim yapilabilmektedir.

* Tools Panel (Araglar Paneli): Varsayilan
olarak Illustrator ¢alisma alaninin sol tara-
finda yer alan bu dikey panelde, vektorel
tasarim yaparken kullanilabilecek biitiin ¢i-
zim ve diizenleme araclari mevcuttur. Tools
Panel, tipik olarak bir Illustrator kullanici-
sinin ‘olmazsa olmazi’ olarak nitelendirebi-
lecegimiz unsurlardan birisidir.

¢ Control Panel (Kontrol Paneli): Varsa-
yilan olarak yatay bir sekilde, Application
Bar'in hemen alunda yer alan bu panel,
secilmis olan arag ya da caligma alaninda-
ki nesne ile ilgili 6zellikleri ve yapilabilecek
ayarlamalar1 goriintiilemektedir.

¢ Document Window (Dokiiman Pence-
resi): Aktif olarak acitk olan calismanizin
gorintiilendigi, orta alandaki kisimdir. Bu-
rada, acilmis olan diger ¢aligmalar da sek-
meler halinde yan yana goriintiilenebilmek-
te ve kullanicilar tizerinde igslem yapmak
istedigi calismaya bu sekilde kolayca gegis
yapabilmektedir.

* Panels (Paneller): Varsayilan olarak Illust-
rator ¢alisma alaninin sag tarafina yerlesti-
rilmis olan ve her biri ayr1 6zellik / islevleri
sunan paneller, Illustrator kullanicisinin
vektorel tasarim yaparken gerceklestirebi-
lecegi ek islemleri iceren gesitli araglar sun-
makeadir.

Soz konusu secenekler altinda yer alan New ve
Open diigmeleri ise sirasiyla bos bir ¢alisma dosyast
/ alant agmanizi ya da daha 6nce kaydetmis oldu-
gunuz bir ¢alismayr a¢gmanizi saglamaktadir. Soz
konusu Start Workspace ekrana geldikten sonra
kullanicilarin genellikle bu iki diigmeyi kullanmay:
tercih ettigini soyleyebiliriz.

Workspace (Genel Caligma Alani)

lustrator program: ortaminda vektdrel
grafik tasarimi ¢aligmalarini gerceklestir-
mek adina gereken her cirlii 6zellik ve
islevin kullanicilara sunuldugu alan / ara-
ylzdiir.
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Application Bar (Uygulama Cubugu)

Control Panel (Kontrol Paneli)

Tools Panel
(Araclar Paneli)

Document Window
(Dokiman Penceresi)

Panels
(Paneller)

Sekil 3.1 Adobe Illustrator Workspace (Genel Calisma Alani)

Ogrenme Ciktisi

2 Adobe lllustrator programinin taniyarak programin temel arayiiz bilesenlerinin 6zellik ve
islevlerinin neler oldugunu aciklayabilme

Bir diger Adobe programi
olan Photoshop’un neden
illistrasyon ve vektorel gra-
fik tabanli ¢alismalar icin
uygun olmadigini soyleye-
bilir misiniz?

Adobe Illustrator ortamin-

da gergeklestirdiginiz bir
calismada, hangi arayiiz
bilesenlerinin hangi calis-
ma unsurlarinin  olustu-
rulmasinda  kullanildigini
degerlendiriniz.

Adobe Illustrator programi-
nin ve ilgili arayiiz bilesen-
lerinin ozellik — islevlerini
dikkate alarak, bir illiistras-
yon calismanin sekillendi-
rilmesi noktasindaki rolleri-
ni anlatiniz.

ILLUSTRATOR ILE BASIT
CIZIMLER

Basit ¢izimler, Illustrator programinda calisir-
ken bagvurulan temel islevlerden birisidir. Burada
amag, program ortaminda sunulan araglart kulla-
narak basit ¢izimler gerceklestirmek, basit ¢izimler
araciligryla da daha karmagik ve tasarimsal anlamda
amaca uygun Uriinler elde edebilmektir. Illustrator
programinda ¢alismaya baglamak i¢in bos bir ¢alis-
ma alant olusturduktan ya da var olan bir ¢alisma
alanina / dosyasini ekrana getirdikten sonra, bir 6n-
ceki boliim altunda ifade edilen paneller ve pence-
reler yardimiyla ¢izimler gerceklestirilebilmektedir.

Cizim Araclarinin Kullanimina Yoénelik
Hususlar

lustrator ortaminda basit ¢izimler yerine ge-
tirirken Tools Panel (Araclar Paneli) altinda sunu-
lan ¢izim ve diizenleme araglari kullanilmaktadir.
Elbette bu ¢izimler yerine getirilirken yapilan
calismanin niteligine gore Illustrator ortaminda-
ki diger panel ve pencerelerle de etkilesime giril-
mektedir. Ancak biitiin ¢izim ve diizenlemeleri
baslatabilecek yegane araglar Tools Panel (Araglar
Paneli) altindadur.
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Tools Panel (Araclar Paneli) ile basit cizim-
ler yerine getirirken dikkat edilmesi gereken
bazi 6nemli hususlar bulunmaktadir. Once-

likle bunlara dikkat cekelim:

Tools Panel (Araglar Paneli) altinda her bir
ara¢ kiiciik simgeler (icon) ile temsil edil-
mektedir. Hangi aracin ne ise yaradig1 bu
simgelerden kolaylikla tespit edilebilmekte-
dir. Kullanilmak istenen aracr aktif hale ge-
tirmek i¢in, s6z konusu aracin simgesine bir
kere (sol) tiklamak yeterli olmaktadir. Her
bir farkl aract akdif hale getirdigimizde fare
imlecimiz de aktif hale getirilen araca gore

degisebilmektedir.

[lgili panelde sunulan bazi arag simgelerinin
sag alt kosesinde ufak ok isareleri yer alabil-
mektedir. Bu ok isaretleri, sé6z konusu araca
benzer olarak kullanilabilen baska araglarin
da yer aldigini gostermektedir. Ornegin
basit ¢izimler esnasinda silme islemi yapa-
bilmek i¢in kullanabildigimiz silgi aracinin
altinda ayni zamanda cizimleri kesmeye ve
bélmeye yarayan araglar da bulunmaktadir.
Bunlara benzer farkli islevlerdeki ek aracla-
r1 akif hale getirmek i¢in ok isaretleri olan
simgelere fare sol tusu ile basili tutmak ye-
terli olmaktadir. Bu sekilde agilan yan pa-
nelden diger ek araglara ulagilabilmektedir.

Tools Panel (Araglar Paneli) altinda sunulan
her bir araca kisayol tuslartyla ulagmak da
miimkiindiir. Genellikle klavyedeki harf-
lerle iligkilendirilmis olan araglarin kisayol
tuslarini 6grenmek igin fare imlecini sim-
geler tizerinde tutabilirsiniz. Bu yolla hem
kisayol tusunu hem de ilgili aracin ismini
de 6grenebilirsiniz.

Panel altinda sunulan bazi araglarin ¢esitli
hassas ayarlarina da ulasmak miimkiin-
diir. Ornegin ¢izim yapmak igin bir kalem
aracint kullanmak tizereyken, yapacaginiz
karalamanin genigligini (piksel anlamin-
da biyiikligiint), yumusaklik oranini,
karalamanin segilir halde birakilip bira-
kilmayacag1 gibi ince ayarlamalari da ya-
pabilmeniz mimkiindiir. Bu amagla ayar
segenekleri olan herhangi bir araci simge-
sine ¢ift (sol) uklayarak, ilgili ayar pence-
resini ekrana getirebilirsiniz.

Tools Panel (Araglar Paneli)
lustrator programi ortaminda basit i-
zimler gerceklestirmek icin kullanilabilen
¢izim ve diizenleme araglarinin sunuldugu
bir paneldir.

Sik Kullanilan Basit Cizim Araclari

Tools Panel (Araglar Paneli) tizerinde ¢ok sayi-
da ¢izim ve diizenleme aract bulunmaktadir. Bu-
nunla beraber, bunlardan bazilarini basit ¢izimler
asamasinda siklikla kullaniriz. $imdi dilerseniz bu
sik kullanilan araglari birer birer kisaca agiklayalim:

Selection Tool (Se¢im Araci): Cizim ala-
nindaki nesneleri se¢mek i¢in kullanilan
temel aragtir. Bu araci sectikten sonra ¢izim
alaninda birbirinden bagimsiz nitelikteki
nesneleri tizerlerine sol wtklayarak segebi-
lirsiniz (Dilerseniz coklu secimler icin de
klavyenin Shift tusuna basili tutarak se¢im
islemini yerine getirebilirsiniz).

Magic Wand Tool (Sihirli Degnek Ara-
c1): Birgok gorsel tasarim / diizenleme ara-
cinda gormeye aliskin oldugumuz bu arag,
bir nesnede ayni 6zellikeeki alanlari sinir-
lari dahilinde kolay bir sekilde se¢mek icin
kullanilmaktadir.

Lasso Tool (Kement Araci): Yine sik gorii-
len bir arag olarak bu araci da, ¢izim alaninda
yer alan nesneleri, serbest ¢izim yapar gibi se-
¢im alanlar1 olusturarak secebilmenizi saglar.

Pen Tool (Tiikenmez Kalem Araci): Bu
arag, ¢izim alaninda serbest ¢izimler yapa-
bilmenizi saglamaktadir. Bu noktada arag,
fare ile yapilabilecek siiriikle — birak man-
ugina dayali cizimler yerine, daha once
yapmis oldugunuz ¢izimlere geometrik
oranlamalar yaparak daha ol¢iilii ve hassas
cizimler yapabilmenize olanak saglayacak
islevler sunmaktadir.

Type Tool (Yazi1 Yazma Araci): Type Tool
(Yazt Yazma Araci) ile ¢izim alanina segmis
oldugunuz yazi tipinde (font) yazilar yaza-
bilirsiniz.

Rectangle Tool (Dikdértgen Araci): Bu
arag ile ¢izim alanina siiriikle — birak yaparak
dikdoregen cizebilirsiniz. Varsayilan olarak
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dikdortgen ¢izimini sunan bu araca farenin
sol tusuna basili tutarak alt araclara erisebilir
ve boylece dikdértgenden farkli olarak, yu-
varlaulmis dikdértgen (rounded rectangle),
daire — elips (ellipse), gokgen (polygon), yil-
diz (star) gibi sekiller de cizebilirsiniz.
Paintbrush Tool (Boya Fircasi Araci): Pa-
intbrush Tool (Boya Firgast Araci) ile ¢izim
alanina sanki bir boya fircastyla ¢izim yapar
gibi serbest cizimler yapabilirsiniz.

Pencil Tool (Kursun Kalem Araci): Bu
arag sayesinde, ¢izim alanina bir kursun ka-
lemle ¢izim yapiyormus gibi serbest ¢izimler
yapabilirsiniz. Yine ayni arag altinda farkls
islevlerde kalem araclari da bulunmaktadir.

Eraser Tool (Silgi Araci): Cizim alaninda
serbest silme islemleri icin bu araci kullana-
bilirsiniz. Yine ayni arag altinda ¢izim alanin-
daki nesnelerde kesme / blme gibi islemler
yapabileceginiz ek araglar da mevcuttur.

Rotate Tool (Déndiirme Aracit): Bu arac
ile ¢izim alaninda se¢mis oldugunuz nesne-
leri cesitli sekillerde dondiirebilirsiniz.

Scale Tool (Olgeklendirme Araci): Cizim
alanindaki nesnelerin boyutlarini oynamak
ve dlceklendirmek icin bu aracit kullanabi-
lirsiniz.

Width Tool (Genislik Araci): Bu ara¢ ve
bu ara¢ alunda sunulan ¢ok sayida diger
araglar ile ¢izim alanindaki nesneler iize-
rinde efekt bazli oynamalar yapabilirsiniz.
Ornegin Width (Genislik) araci ile bir nes-
nenin genisligini siiritkle — birak yaparak
oynayabilir, Twirl (Burma) araci ile bir nes-
neyi sanki buruyormus gibi deforme edebi-
lir ya da Crystallize (Kristalize) aract ile bir
nesne iizerinde sanki kristal uglart ¢ikmis
gibi etkiler olusturabilirsiniz.

Perspective Grid Tool (Perspektif Izgara-
st Araci): Bu aracg ile cizimleriniz sirasinda
farkli nesnelerin birbirlerine gére konumla-
rint ve boyutlarini daha iyi ayarlayabilmek
icin size yardimei olabilecek perspektif 1zga-
ralarini ekrana getirebilirsiniz.

Mesh Tool (Ag Aract): Mesh Tool (Ag Araci)
ile ¢izim alanindaki bir nesne igerisinde ag1
andiran ek oynama noktalar: olusturabilir ve
nesnenin sekline veya renksel ozelliklerine

daha hassas miidahalelerde bulunabilirsiniz.

* Gradient Tool (Degisken Renk Araci): Bu
arag ile cizim alanindaki nesneler {izerinde
coklu renk gecisleri olusturabilirsiniz.

* Eyedroper Tool (Damlalik Araci): Gorsel
tasarim / diizenleme programlarinin siklik-
la kullanilan bir diger aract olan Eyedroper
Tool (Damlalik Araci) ile herhangi bir nes-
nenin / gizimin herhangi bir noktasindaki
rengi kullanmak {izere alabilirsiniz. Yine
bu arag altinda ulagilabilecek Measure Tool
(Olgii Araci) ile de ¢izim alaninda cesitli
mesafe / nesne boyutlar gibi konularda an-
lik bilgi alabilirsiniz.

¢ Slice Tool (Dilim Araci): Bu arag, cizim
alanindaki nesneler {izerinde dilimleme /
kesme iglemleri icin kullanilabilmektedir.

¢ Hand Tool (El Arac1): Hand Tool (El Ara-
c1), biiyiik ¢izim alanlarinda daha kolay ge-
zinti saglamak ve bunu nesnelere yanlslikla
miidahalede bulunmadan gergeklestirmek
icin kullanilmaktadir.

*  Zoom Tool (Biiyiitme Arac1): Bircok tasa-
rim / diizenleme programinin vazgegilmesi
olan bu arag da isminden anlagilacag; tizere
¢izim alanina yakinlagtirma uzaklagtirma
yaparak daha hassas diizenleme alanlari elde
etmek icin kullanilmaktadir.

internet

Agiklanan araglarin  disinda, Tools Panel
(Araclar Paneli) alunda sunulan diger araglara
dair daha fazla bilgi edinmek ve yine bu pane-
lin kullanimina dair bilgilerinizi pekistirmek
icin Adobe’un yardim sayfalarina ve hteps://

helpx.adobe.com/illustrator/using/tools.html
Web adresine bagvurabilirsiniz. /)

Basit Cizim Adimlari

Daha once de ifade ettigimiz {izere, Illustrator
ortaminda karmagik calismalar esasinda basit ci-
zimlerin bir araya gelmesi neticesinde gerceklesti-
rilmektedir. Elbette bu noktada basit cizimler icin
kullanabileceginiz temel araglari tanidiktan sonra
[llustrator ortamindaki tipik ¢izim islemlerinizde
ne gibi prosediirleri izleyebileceginizi kisaca agikla-
mak yerinde olacakur:
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Oncelikle gizim calismanizi gergeklestire-
ceginiz alanin boyutlari, renk modu...vb.
ozellikleri ¢alismanizi yeni bir dosya olarak
ilk kez olustururken belirlemeniz son dere-
ce 6nemlidir.

Bos bir caligma alani actiktan sonra Illustra-
tor ortaminda yapacaginiz islemler yogun-
lukla Tools Panel (Araglar Paneli) olmak
tizere, diger bahsettigimiz paneller ve pen-
cerelerle etkilesiminize dayali olacakur.

Cizim alaninda kullanacaginiz aract on-
celikli olarak Tools Panel (Araglar Paneli)
alundan segmeniz gerekir. Haurlanacagt
tizere bazi ek araglara panelde yer alan farkls
simgelere farenin sol tusuyla basili tutarak
erisilebilmekredir.

Se¢mis oldugunuz araci kullanmadan once
aracin simgesine cift tiklayarak cesitli ayar-
lamalar yapabilirsiniz.

Cizimler yaparken siklikla bagvurabilecegi-
niz Illustrator aract Control Panel (Kontrol
Paneli)dir. Cizim / diizenleme araglari-
na yonelik ayarlamalar es zamanli olarak
bu panele yansimakta ve béylelikle cesitli
ayarlamalar yapilabilmektedir. Benzer se-
kilde ¢izim alaninda bir nesne sectiginizde,
bu nesneye ait diizenlenebilecek 6zellikler
de Control Panel (Kontrol Paneli) iizerine
yansimaktadir. Ornegin secili bir nesnenin
boyutlari, ¢izgi kalinlig, rengi gibi 6zellikle
bu panel tizerinden degistirilebilecegi gibi,
soz konusu nesnenin diger nesnelere gore
konumu ve sirasi (altta-iistte-en altta-en
tistte) buradan giincellenebilmektedir.

Segilen bir ¢izim aract renk ayarlamalarina
sahip ise, dolgu (nesnenin igi) ve kenar (nes-
nenin dis gigileri) renkleri Tools Panel (Arag-
lar Paneli) alunda yer alan iki kiiciik kare
icerisinde goriintiilenmektedir. Renk degi-
siklikleri, Illustrator programinin sag tarafin-
da yer alan simgeler tizerinden agilabilen Co-
lor (Renk) ve Color Guide (Renk Rehberi)

gibi paneller tizerinden yapilabilmektedir.

Calisma alanina eklenecek sekillerde ya da
Pen (Tiikenmez Kalem), Pencil (Kursun Ka-
lem) ve Paintbrush (Boyama Fircasi) gibi ser-
best ¢izim araglarinda firca vurusu genisligini
(Stroke Width) ve firca stilini (Brush) belir-
lemeye yarayan ¢esitli diizenlemeler de yer
almaktadir. Bunlara araglar aktif hale getiril-

diginde Control Panel (Kontrol Paneli) tize-
rinden ya da sag alanda yer alan Stroke (en
yakin ifadeyle Firca Vurusu) ve Brush (Firca
Stili) panelleri tizerinden erisebilirsiniz.

Caligma alaninda yer alan bir nesneye diizen-
leme amaciyla miidahale etmek istiyorsaniz,
genellikle su islevleri yerine getirebilirsiniz:

- Miidahale etmek istediginiz nesne iize-
rine fare imlecini konumlandirip sol
tiklayarak (bir kez ve aracin ozelligine
gore iki kez) secili arag ile nesneye mii-
dahelenizi gergeklestirebilirsiniz.

- S6z konusu nesneye fare ile sag tus tk-
layarak, nesne veya arag ile ilgili cesitli
ek seceneklere ulagabilirsiniz.

Calisma alaninda ¢izim gerceklestirmek

veya alana bir ¢izim nesnesi eklemek ister-

seniz, su islevleri gergeklestirebilirsiniz:

- Fareyle siiriikle — birak yaparak, istedi-
ginize uygun boyut ve yonlerde ¢izim
gerceklestirebilirsiniz.

- Calisma alanina fareyle bir kez (sol) tik-
layarak, ¢izim nesnesini varsayilan ayar-
lariyla ekleyebilir ya da agilan bir pence-
re alundan gerekli parametre degerlerini
girerek ¢izim nesnesinin isteginize uy-
gun boyutlanmasini saglayabilirsiniz.

—t
dikkat

Anlagilacag; tizere, Illustrator ortaminda ¢izim-

ler gergeklestirirken farkli panellerle ve araglarla
siklikla etkilesim icerisine girilmektedir. Bu nok-
tada, farkli tasarim odakli programlarda da ol-
dugu gibi, llustrator programi ortaminda daha
konforlu ve hizli alisabilmeniz icin klavyenizin
kisayol tuslarini kullanmak faydal olacaktir.

internet

[lustrator ortaminda kullanabileceginiz farkli
araglara ve islevlere gore ¢ok sayida farkls kisa-
yol tus kombinasyonu vardir. [htiyaciniz olan-
lart en iyi sekilde Adobe yardim sayfalarindan
ve hteps://helpx.adobe.com/tr/illustrator/

using/default-keyboard-shortcuts.html ~ Web
sayfasindan 6grenebilirsiniz.
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Adobe Illustrator gibi prog-
ramlarda ilgili basit ¢izim
araglarinin  belli unsurlara
(Ornegin, firca, boya ko-
vast...vb.) bagli olmasinin
sebepleri neler olabilir?

Ogrenme Ciktisi

Adobe Illustrator ortamin-
da ¢izimler gergeklestirir-
ken hangi ¢izim araglarinin
hangi amagla kullanildigin
degerlendiriniz.

Adobe Illustrator ortaminda

basit ¢izimler gerceklestir-
mek icin kullanilabilen arac-
larin her birine neden ihtiya-
cmiz oldugunu, ¢izimlerde
ne gibi faydalar yarattiklarint

diisiinerek anlatiniz.

ILLUSTRATOR ORTAMINDA
RENKLENDIRME VE EFEKTLER

[lustrator programinda yapilan ¢aligmalar, ba-
sit ¢izimlerin yaninda yapilan ¢izimler tzerinde
gergeklestirilen renklendirme ve efektlerle anlam
kazanmaktadir. Bu nedenle temel nitelikte de olsa,
Illustrator ortaminda renklendirme islemlerinin
nasil yapildigini ve genellikle kullanicilarin tasarim
boyutunda isini kolaylastiran efektlerin neler oldu-
gunu bilmemiz yerinde olacakur.

Temel Renklendirme Adimlari

[llustrator ortaminda  gergeklestirilen temel
renklendirme iglemleri esasinda oldukea basittir.
[leri diizey renklendirme calismalari ya birgok fark-
Ii islem kombinasyonlar: sayesinde ya da efektler
sayesinde uygulanabilmektedir. Biitiin bu ileri dii-
zey teknikleri anlatmak kitaplar dolusu kaynaga
sebep olacagindan dolayi, 6ncelikli olarak temel
renklendirme adimlarini bilmek ileri diizey ¢alis-
malara da kendi kendinize adim atabilmeniz adina
yeterli olacakuur:

*  Basit ¢izim adimlari agiklanirken de deginil-
digi tizere, Tools Panel (Araglar Paneli) alt
kisminda yer alan iki kutucuk, bizim Illust-
rator ortamina ekleyebilecegimiz ozellikle
sekil ve serbest ¢izim araglarinin o an i¢in
kullanilabilecek renklerini gdstermektedir.

*  S6z konusu kutucuklardan sol iist tarafta yer
alan ve Fill (Dolgu) adindaki kutucuk, cizile-

cek / diizenlenecek nesnenin i¢ rengini gos-

termektedir. Sag alt alanda yer alan ve Stroke
(en yakin ifadeyle Firga Vurusu) adindaki ku-
tucuk ise, cizilecek / diizenlenecek nesnenin
dis ceper / ¢izgi rengini temsil etmektedir.
Cizim yapmadan once veya secili bir nesne-
nin renklerini diizenlerken, 6ncelikli olarak
hangi renk tiirtinii degistireceksek, 6ncelikli
olarak o kutucugu segmemiz gerekmektedir.
Degistirmek istedigimiz renk tiiriint seg-
tikten sonra, yeni rengi su islevleri dikkate
alarak belirleyebilirsiniz:

- Sag alanda yer alan Color (Renk) ya da
Color Guide (Renk Rehberi) panelleri-

ni kullanarak renk atayabilirsiniz.

- Tools Panel (Araclar Paneli) altinda su-
nulan Eyedroper Tool (Damlalik Araci)
ile kullanmak istediginiz ve bir baska
nesne / ¢izim {izerinde yer alan rengi
alabilirsiniz.

- Eger renk gegisleri seklinde bir efekt
uygulamak isterseniz, yine sag alanda
yer alan Gradient (Degisken Renk) pa-
nelini kullanabilirsiniz [Benzer sekilde
Tools Panel (Araglar Paneli) altndaki
Gradient Tool (Degisken Renk) araci
da bu dogrultuda kullanilabilmektedir].

- Sag alandaki panellerin yaninda, bazen
nesneleri se¢memiz sonrasinda aktif
hale gelen, Control Panel (Kontrol Pa-
neli) iizerindeki islevlerle de renklendir-
me adimlarini yerine getirebilirsiniz.

51



lllustrator ile Grafik Tasarimi

Efektlerin Kullanimi

[lustrator programinin kullanicilarina sundu-
gu onemli 6zelliklerden birisi de efekdlerdir. Tipik
olarak Adobe’un fotograf diizenleme program:
olan Photoshop kapsaminda da 6nem arz eden
efektler, genel olarak illiistrasyon calismalarimizi
yerine getirirken bize zaman kazandiran ve basit
¢izim yontemleriyle yapilamayan ya da yapilmas:
cok zaman alan tasarimsal diizenlemeleri hizli bir
bicimde yapmamizi miimkiin hale getirmektedir.
Adobe yazilim paketleriyle birlikte hem Illustrator,
hem de Photoshop efektleri ayni program ¢atsinda
ortak olarak kullanima sunulabilmektedir.

Genel olarak Illustrator programi efektlerine
Application Bar (Uygulama Cubugu) tizerinde yer
alan Effect (Efekt) meniisii altindan ulasilabilmek-
tedir. Oldukga genis bir efekt yelpazesine sahip
olan Illustrator programi ortaminda efekt uygular-
ken su temel hususlar 6n plana ¢ikmakeadir:

* Efekt uygulamadan once oncelikli olarak
efektin uygulanacagi nesne ya da nesnele-
ri se¢memiz gerekir. Ardindan soz konusu
menii alundan kullanacagimiz efekti sege-
biliriz.

e [llustrator ortaminda neredeyse her efektin
kendi igerisinde birgok farkli ayari / para-
metresi mevecuttur. Bu nedenle uygulanacak
efektimizi sectikten sonra karsimiza genel-
likle efekte yonelik cesitli diizenlemeleri ya-
pabilecegimiz bir pencere gelmektedir.

* Bir nesne iizerinde yaratmak istedigimiz
tasarimsal etki, birden fazla efektin ardi ar-
dmna veya bir arada kullanilmasi gerektire-
bilmektedir. Ozellikle ileri diizey, karmagik
calismalar bunu gerektirebilmektedir. Bu
nedenle, illiistrasyon ¢alismalarimiza farkls
efektler uygularken farkli kombinasyonlari
deneyerek / 6grenerek pratik kazanmamiz
olduk¢a 6nemlidir.

Effect (Efekt) Meniisii

[lustrator programi ortamindaki ¢alig-
malara basit ¢izim ydntemleriyle yapila-
mayan ya da yapilmasi ¢ok zaman alan
tasarimsal diizenlemeleri hizli bir bicimde

uygulamamizi saglayan efektlerin sunul-
dugu bir menudiir.

—
dikkat
Son maddede ifade ettigimiz gibi, Illustrator
ortamindaki ileri diizey ¢aligmalar icin olus-
turulabilecek ¢ok sayida farkli efeke kombi-
nasyonlar1 oldugu i¢in, bu bélim altunda
sadece temel efektlerin islevleri aciklanmustir.
Bir Illustrator kullanicisi olarak, caligmalarda

kullanilan degisik efekt birlesimlerini Web'te
yer alan farkli kaynaklardaki dersleri (tutori-
als) inceleyerek 6grenebilirsiniz.

Illustrator Ortaminda Kullanilabilen
Baslica Efektler

Son siirtimii (CC 2015) goz oniine alindiginda,
[lustrator ortaminda kullanabileceginiz baslica efeke-
ler ve bu efektlerin islevleri su sekildedir (Bu efektle-
rin bazilar1 —daha 6nce de ifade edildigi tizere— diger
Adobe programi olan Photoshop’tan gelmektedir):

* 3D (3B): Calisma ortamindaki nesneyi 151k
efektleri uygulayip, déndiirebilecegimiz {ig
boyutlu nesneye dontistiirmektedir.

* Convert to Shape (Sekle Déniistiir): Ca-
lisma ortamindaki nesneyi gorsel anlamda
temel sekillere doniistiirmektedir.

¢ Distort & Transform (Deforme ET & Dé6-
niigtiir): {lgili nesneyi farkli agilardan bozmak
suretiyle farkli formlara kavusturmaktadir.

* Stylize (Stilize Et): Hedef nesneye golge
eklemek, parlaklik eklemek gibi cesitli stil
ozelliklerinin uygulanmasini saglamaktadir.

e Artistic (Sanatsal — Artistik): Calisma or-
tamindaki nesneye sanatsal — artistik nite-
likte efektler uygulamanizi saglamaktadr.

* Blur (Bulaniklagtirma): Hedef nesneyi
bulanik hale getirmektedir.

o DPixelate (Piksellestir): Ilgili nesne iizerinde
piksellestirme manuginda gesitli deformas-
yonlar yapilmasint miimkiin kilmakeadir.

* Brush Strokes (Fir¢a Vurusu Boyamalari):
Hedef nesne iizerinde boyama fircast stille-
ri tizerinden yola ¢ikarak sanatsal — artistik
efektler olusturulmasini saglamakrtadir.

* Texture (Doku): Calisma ala-
nindaki nesne icerisine hazir
doku yapilarini uygulayarak §
daha dogal bir goriiniim kat- =]}

maktadir.




Web Grafik Tasarimi

Yasamla iliskilendir

[lliistrasyonun Altin Cagt olarak adlandiri-
lan dénem, 19. yiizyilin sonlariyla baslayip he-
men hemen Ikinci Diinya Savas'na degin uzanur.
Doénem, ¢cok katmanli olarak ele alinabilir, ¢iinkii
baska dénemlerle i¢ ice ge¢mistir. Endiistri Dev-
rimi ile baglayip, makinelesmeye dogru devam
eden o sosyal ve ekonomik doniisiim dénemin-
de, Arts and Crafts hareketi ve Art Nouveau'dan
da etkiler alinarak alternatif bir dil tiiretmislerdir.

1. El sanatlarini yeniden canlandirmak, 2.
Malzemeye sadik kalmak, 3. Islevsel nesneleri gii-
zel yapmak ve 4. Tasarimun igleve uygun olmas,
Arts and Crafts hareketinin temel 6zelikleriydi.
Bu ilkeler ileriki déonemlerde sanat ve el sanat-
larini birlestirmemigse bile sanat ile endiistriyi
birlestirecekti.

1880’ler civarinda baski teknolojilerinin
gelismesiyle birlikte resim, hizli ve ucuz bir bi-
¢imde cogalulabilmeye baglanmisti. Tahta bask:
ve graviirden sonra tagbaski ve matbaa, kitap ve
dergi illiistrasyonlarina birden bire gézle goriiliir
bigimde hiz ve goz alicilik eklemisti. Ozellikle
geng okurlardan olmak tizere, genis bir halk kit-
lesinden resimli kitap ve dergilere inanilmaz bir
talep gelmeye baglamugti.

[llisstrasyonun Altin Cagy, bildigimiz anlam-
da bir sanat akimi ya da hareketi olarak diistiniile-
mez. Bu dénemdeki sanatcilar her ne kadar sanat-
larini ilerletmek adina caba da sarf etmis olsalar,
onlarin alani hi¢ sanat olarak kabul gérmemisti.
O giine kadarki resim sanatinin diginda, hatta o
donemlerde sanat olarak bile kabul edilmeyen bir
tir olarak kendini kanitlama ¢abasindaydi. Bu
donemde illtistratorler, gorevi metni agiklamak
olan diiz bir anlayisi benimsemenin ¢ok &tesine
gegerek, bordiirleriyle, 6zel tasarim fontlariyla son
derece tistiin kaliteli islere imza atmiglardir.

Alun Cagda tretilen islere bakildiginda bii-
yiik 6l¢iide pre-rafealitlerden etkilendiklerini go-
rityoruz. Yizyil basinda da yavas yavas oryantalist
egilimler fark edilmeye baslanir. Avrupa folkloru-
nun yani sira Dogu ve Uzakdogu da 6nemli bir
ilham kaynagidir. Iran minyatiirleri, Japon baski-
lar1, acilan ticaret yollariyla Avrupa’ya ulasmaya
basladiginda Avrupali sanatgilar farklt bir bakus
agst gozlemledikleri bu resimlemelere oncelikle
hayranlik duydular. Ardindan, kendi sanatlariyla
kaynastirarak, 6zgiin caligmalara imza attlar.

Kaynak:  http://www.unutulmussanatlar.
com/2012/12/illustrasyon_54.html

Ogrenme Ciktisi

4 Adobe Illustrator programi ortamindaki araglarla renklendirme ve efekt olusturma
islemleri gerceklestirebilme

—

v v 9

")

Adobe Illustrator ve Adobe
Photoshop programlarinin
kullanilan renklendirme ve
efekt araclarinin etkileri ba-
kimindan ne gibi farklilik-

lar1 olabilir?

Adobe Tllustrator ortamin-
daki bir caligmada yer alan
unsurlarda hangi asamalar-
da renklendirme, hangi asa-

malarda efektler kullanildi-

gini degerlendiriniz.

Adobe Tllustrator ortamin-
da kullanilan temel efekt-
lerin her birinin caligma-
larimizda bizlere sunacag:
temel avantajlari — islevleri
anlatiniz.
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ILLUSTRATOR ORTAMINDA
KATMANLARLA CALISMA

lustrator gibi, gorsel tasarim / diizenleme
programlarinda asina oldugumuz islevlerden bi-
risi de katman (layer) kullanimidir. Illustrator or-
taminda katman (layer) kullanimi oldukga yaygin
olmakla birlikte, 6ncelikli olarak bu kavramin ne
anlama geldigini ve gorsel tasarim / diizenleme
programlari i¢in neden dnem arz ettigini anlama-
miz gerekmektedir.

Katman (Layer) Mantig:

[lustrator, Corel Draw ve Photoshop gibi gorsel
tirtinlere odaklanan programlarda, kullandigimiz
nesnelerin ¢ogalmasi, calisma alanindaki hareket
kabiliyetlerimizi kisitlayabilecegi gibi, kimi zaman
ayni ¢alisma ortamindaki birden fazla nesneye uy-
gulanan ayni tasarimsal islev ¢alisma icerisinde ¢e-
sitli bozulmalara ve ¢akismalara sebep olabilmekte-
dir. Iste bu nedenle, gerekli gorildiigii asamalarda
calismamizdaki bazi nesneleri digerlerinden izole
bir sekilde diizenleyebilmemize imkin saglayan
katman (layer) yaklasimi gelistirilmistir.

[fade edilen benzeri programlarda, varsayilan ola-
rak bir katman (layer) yapistyla acilan her bir ¢alisma
ortamy, gerekli goriildiigii takdirde ok sayida katman-
lara béliinebilmekte ve boylece kullanicilar ¢alismalar:
strasinda su avantajlardan yararlanabilmekredir:

* O anda miidahale edilmeyen katmanlarin
gizlenmesi suretiyle ¢alisma ortaminin ra-
hatlatlmasi saglanmakta ve béylece daha
hizli, rahat bir calisma siireci elde edilebil-
mekeedir. Ayrica bu sekilde, bilgisayar siste-
minin islem siireci de rahatlatilmaktadir.

* Bir calismada kritik diizenlemeler gereke-
bilen kisimlar ayri katmanlarda tutularak,
gerekli gorildigi takdirde daha pratik ve
hizli miidahaleler yapilabilmektedir.

* Ayni anda farkli nesnelerde kullanilmasi
bozulmalara ve ¢akismalara sebep olabilen
program iglevleri (6rnegin efekdler), ayri
katman yapilar1 sayesinde istenilen her nes-
nede bagimsiz olarak kullanilabilmektedir.

S6z konusu avantajlar, bir gereksinim olarak

[lustrator programi ortaminda da katman (layer)
mantginin ise kogulmasina 6n ayak olmustur.

Katman (Layer)
Genellikle gorsel iiriinlere odaklanan prog-
ramlarda kullanilan ve gerekli goriildiigi
asamalarda calismadaki bazi nesnelerin di-
gerlerinden izole bir sekilde diizenlenebil-
mesine imkan veren bir ara¢ / yaklagimdir.

Resim 3.2 Gorsel Baglamda Katman (Layer) Kullanimina Tipik Bir Web Sayfasi Araytizii Tasarimindan Ornek

Kaynak: http://elearninguncovered.com/
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lllustrator Ortaminda Katman (Layer)
Kullanim Adimlan

Ilustrator programi ortaminda ¢alisirken aktif
bir ¢aligmay1 katmanlar (layers) kapsaminda ele al-
mak ve bunlar tizerinden ¢alismaya devam etmek
son derece kolaydir. Bu baglamda, katman (layer)
kullanimina yénelik su noktalara deginebiliriz:

Illustrator ortaminda katmanlarla ¢alisabil-
mek icin ¢aligma alaninin sag tarafinda yer
alan segenekler arasindan Layers (Katman-
lar) secenegine tiklayarak Katmanlar Paneli
(Layers Panel) agilmalidir.

Acilan panelde varsayilan olarak Layerl
adinda aktif ¢aligma goriintiilenmektedir.
Yeni katmanlar eklemek igin panelin alt
kisminda yer alan digmeler kullanilma-
lidir. Hlustrator ortaminda ayrica bir kat-
mana alt-katman (sub-layer) eklemek de
miimkiindiir. Bu amagla yine panelin alt
kismindaki ilgili digme kullanilabilmekte-
dir. Benzer sekilde eklenmis bir katman da
burada yer alan diigme ile silinebilmektedir.

Ogrenme Cikuisi

Eklenmis durumdaki katmanlar arasinda
gecis panel icerisinden segim yapilarak ye-
rine getirilebilmektedir. Biiyiik captaki ¢a-
lismalarda hangi katmanin ne amagla kulla-
nildigini unutmamak adina, katman isimi
degisiklikleri (ilgili katman satirina ¢ift uk-
layarak) yapilabilmektedir.

Katmanlar, panelde sol taraflarinda yer alan
goz simgesine tiklamak suretiyle gizlene-
bilmekte ya da tekrar goriintir hale getiri-
lebilmektedir. Béylece katman mantuginin
avantajlarindan olan pratik ve hizli calisma
olanag; gorsel anlamda saglanabilmektedir.

Katmanlarla ¢alisirken dikkat edilmesi ge-
reken 6nemli bir husus, katmanlar arasi
gegislerin unutulmamasi gerekliligidir. Yeni
eklenecek olan bir nesne veya
islev, hedef katmana ilgili pa-
nel tizerinden gegis yapilmazsa, ro s
yanliglikla baska bir katmana
eklenmis olacaktur.

P
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Katman (layer) manug:
gorsel tasarim / diizenle-
me programlarinin yanisira
farkli gelistirme ortamlarina
ve teknolojilerine de esin
kaynagi olmustur. Bunlar
tahmin edebilir misiniz?

Adobe Illustrator ortamin-
daki bir calismay1 icerdigi
katmanlar yéniinden in-
celeyerek, her katmanin
calismadaki genel rolini
agiklayiniz.

Adobe Tllustrator ortamin-
da yapilmis ¢aligmalarin
kaynak dosyalarini inceleye-
rek, caligmalardaki katman
kullanimlarinin  nasil ger-
ceklestirildigini anlatiniz.
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ILLUSTRATOR CALISMALARINI
DISA AKTARMA

Gorsel tasarim / diizenleme programlarinin sa-
hip olmasi gereken en 6nemli islevlerinden birisi de
kendi ¢aligma formatlarinda gergeklestirilmis olan
calismalarin farkli dosya formatlarindan disa akta-
rilabilmesidir. Diga aktarma (export) islemi say1sal
ortamda elde edilen tirtinlerin farkli sistemlerde
goriintiilenebilmesi, farkli donanimlar tarafindan
kullanilip islenebilmesi ve hatta farkli program or-
tamlarinda iizerlerinde diizenlemelere devam edile-
bilmesi adina son derece 6nemlidir.

Hlustrator programi ortaminda akeif ¢alismay:
disa aktarmak icin, Application Bar (Uygulama
Cubugu) tizerindeki File (Dosya) meniisii altin-
daki Export (Disa Aktar) secenegi kullanilmakta-
dir. 1lgili secenege tikladiktan sonra ekrana gelen
dialog penceresinde hedef dosya tiirii segilerek
kaydetme / disa aktarma islemi tamamlanabil-
mektedir. Bu baglamda, Illustrator ortaminda disa
aktarma yapabileceginiz baslica dosya tiirleri su se-

kilde agiklanabilir:
* DWG — DXF: AutoCAD adli ¢izim prog-

raminda diizenlenemelere imkan saglayan
dosya ttrtdiir.

e BMP: Temel Microsoft Windows Bitmap
resim dosyast tiiriidiir.

* JPEG: BMP dosya tiiriine gore nispeten si-
kistirilmis boyuttaki resim dosyas tiiriidiir.

* PNG: Transparan goriintiileme 6zellikleri-
ni destekleyen ve JPEG gibi dosya tiirlerine
gore kayipsiz bir sikistirma yaklagimini izle-
yen resim dosyast tiiriidiir.

e TIFF: Gorsel tirtinlerde siklikla kullanilan
bir bagka resim dosyas: tiirtidiir.

¢  EMF: Microsoft Windows tabanli vektorel
grafik diizenlemelerine yonelik dosya tiirtidiir.

* SWF: Adobe Flash programi tarafindan
desteklenen ve genellikle Web uygulamala-
rinda karsimiza cikan, hareketli — etkilesim-
li vektorel bir grafik dosyas: tiiriidiir.

* PSD: Adobe Photoshop programi ortamin-
da diizenlemelere imkan saglayan dosya tii-
ridiir.

* TXT: Microsoft Windows metin dosyasi
tirtidiir (Bu tiir ile disa aktarma sonrasinda

aktif calismadaki metin verileri hedef dos-
yaya aktarilmis olur).

*  WME: 16 bitlik Microsoft Windows yazi-
limlari / programlart ile uyumlu bir grafik
dosyasi tiradiir.

* TGA: Truevision adli goriintii kartint des-
tekleyen sistemlerde kullanilabilen grafik
dosyast tirtdiir.

[fade edilen ilgili dosya tiirleri, Illustrator orta-
minda yapuginiz ¢alismalarin miimkiin oldugun-
ca farkli ortamlara taginmasina olanak saglayan ve
gorsel tasarim / gelistirme siirecinin somut {iriin
haline gelmesine ya da devam etmesine olanak
veren dosya tiirleri olarak karsimiza ¢ikmakeadir.
Yine benzer sekilde disa aktarilan dosyalarin farkls
disa aktarma seceneklerine sahip bagka program-
larda degerlendirilmesiyle illiistrasyon ¢aligmala-
rinizi birgok farkli platforma tagimaniz miimkiin
olmaktadir.

Disa Aktarma (Export)
Programlarin kendi formatlarinda gercek-
lestirilmis olan ¢aligmalarini, farkli dosya
formatlarinda kaydedilebilmesine imkan
saglayan bir islevdir.

[lliistrasyon calismalari, bilgisayar sistemleri-
nin de etkin destegiyle giiniimiiz grafik tasarim
calismalar1  kapsaminda popiilaritesini  gittikge
artirmaktadir. Bu baglamda yazilim devi Adobe
firmasinin Illustrastor programi da tasarimeilar
tarafindan siklikla tercih edilir bir platform hali-
ne gelmistir. Bu {inite altinda anlatilmis olanlar da
gerek illistrasyon kavraminin yeri, gerek vektorel
grafigin diger grafik tiirleri karsisindaki 6nemi, ge-
rekse Illustrator programinin temel manada nasil
kullanilabilecegi konusunda bilgi ve beceriler ka-
zanmanizisaglayacak anlatimlara yer verilmistir.

[lustrastor programinin temel kullanim 6zellik-
leri ve islevlerine yonelik olarak sunulan anlatimlar,
s6z konusu program ile temel diizeyde illiistrasyon
caligmalarina baglayabilmeniz adina 6nemlidir. Ay-
rica Unite icerisinde de ifade edildigi {izere, basta
Adobe Web kaynaklari olmak iizere, Illustrastor
programiyla yapilabilecek ¢aligmalara yonelik ola-
rak Web ortaminda sunulmus olan cesitli dersler
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de, bu kapsamli programin daha ileri diizeyde kullanilabilmesi yoniinde sizlere 151k tutacaktr. Adobe ta-
rafindan sunulan ve gorsel tasarim / diizenleme yoniinde yogun talep goren programlar, sahip olduklar

esnek 6zellik ve islevlerle basitten karmagiga bircok farkli tasarim odakli {irtinlerin iiretilmesinde basrol

oynamaktadir. Bu nedenle bu tiir programlarin kullanim: yoniinde kendini gelistirmek isteyenlerin, ilgili
programlarin yeni siiriimlerini dikkatle takip etmelerini ve kullanmalarini da ayrica tavsiye ederiz.

‘ 6 Adobe lllustrator programi o
c?

@

[lustrator ortaminda ger-
ceklestirmis oldugumuz bir
calisma, disa aktarma (ex-
port) islemleri ile farkl: bir
dosya tiiriine dontstiiriil-
dugiinde vektorel grafiklere
ozgli ozelliklerini sizce yiti-
rir mi? Bu konuda ne diisii-
niiyorsunuz?

Ogrenme Ciktisi

rtamindaki calismalari kullanim amaclarina bagli olarak farkl
formatlarda disa aktarabilme

v v

Adobe Illustrator ortamin-
dan gerceklestirilecek disa
aktarma (export) islemiyle
elde edilebilecek dosya tiir-
lerinin hangi hedef ortam-
larda — programlarda kulla-
nilabilecegine dair ornekler
veriniz.

©
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Farkli bir gelistirme — dii-
zenleme ortamlarinda,
Adobe Tllustrator ortamin-
dan diga aktarma (export)
yapilmak suretiyle kullani-
labilecek muhtemel bilegen-
leri anlatiniz.
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illistrasyon ve vektorel grafik
kavramlarinin ne oldugunu
tanimlayabilme

Tiirkge olarak ‘resimleme’ seklinde ifade edebilecegimiz ve

illistrasyon ve Vektorel Grafik
Kavramlari

Fransizca Illustration kelimesinden déniistiiriilerek dilimizde
kullanim imkant bulmus olan Illiistrasyon kavrami, anlatilmak
ya da gosterilmek istenilen bir konunun / olayin, gorsel bir ge-
kilde aktarilmasi seklinde tanimlanabilmektedir. lliistrasyonun
en 6nemli 6zelliklerinden birisi, konu ya da olayin abaruli, de-
neysel ve dogada esi goriilmeyecek, sanatsal olarak nitelendire-
bilecegimiz yaklagimlarla gorsel gosterimi icermesidir.

Sayisal illiistrasyon, klasik illiistrasyondan farkli olarak siirecin

ktilari ve bolum ozeti

icerisine genel anlamda bilgisayarlarin ve daha 6zel anlamda ise
yazilimlarin girmis oldugu bir ¢alisma kapsamina karsilik gel-
mektedir. Ayrica soz konusu yazilimlarin daha pratik ve hizli
kullanilabilmesi i¢in zamanla gelistirilmis olan ¢esitli donanim-
sal bilesenler ve tablet gibi bilgisayar tabanli sistemler de dijital
illistrasyonun inceleme kapsami igerisine girmekeedir.

)
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Vektorel grafik, matematiksel ifadelerle olusturulmus olan ve
dolayisiyla ¢oziiniirlikten bagimsiz olarak, kalitelerinden kay-
betmeksizin 6l¢eklendirilebilen (biytitiiliip kiigiiltiilebilen) bir
grafik tirtidiir. Diger grafik tiirlerinden (6rnegin, Bitmap) bu
ozelligi ile ayrilan vektorel grafikler, beraberinde bir¢ok avantaji
da getirmektedir:

o Vekeorel bir grafigin boyutlarini kalitesinde kayip olmaksi-
zin degistirebilirsiniz.
o Vekeorel bir grafikte islem yapildiginda bilgisayara ¢ok yiik

getirmez.

e Vektorel bir grafik iizerinde istendiginde degisiklik yapmak
(6rnegin, renklendirmek / renkleri degistirmek, sekillendir-

mek) daha kolaydir.

e Vektorel bir grafik boyut baglaminda daha az yer kaplamak-
tadur.

Soz konusu avantajlar nedeniyle, vektorel grafikler 6zellikle sa-
yisal illiistrasyonda siklikla tercih edilmektedir. Boylece sayisal
illistrasyonun ¢aligma alani icerisindeki tiriinler, vektorel gra-

fikler kullanilarak olusturulmaktadir.
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Adobe Illustrator programinin taniyarak
programin temel arayiiz bilesenlerinin 6zellik
ve islevlerinin neler oldudunu agiklayabilme

Genellikle pencere (window) mantigina dayal: gelistirilen prog-
ramlardan asina oldugumuz iizere, Illustrator programinin ara-
yiizii de ¢esitli pencereler, cubuklar ve panellerden olugmakta-
dir. Kullanicilar bu elemanlart kullanmak suretiyle Illustrator

Adobe lllustrator Programi ve
Araylzu

programi ortaminda olusturmak istedikleri tasarimlara ydnelik
caligma alanlart olusturabilmekte, olusturulan calisma alanla-
rinda da sunulan araclari kullanmak suretiyle tasarimlarini ya-

pabilmektedir.

[lustrator programi ortaminda genel olarak kullanilan arayiiz-
leri kisaca sdyle siralayabiliriz:

Start Workspace (Baglangi¢ Calisma Alani)

*  Workspace (Genel Calisma Alani): Bu alan kapsaminda yer
almak izere:

- Application Bar (Uygulama Cubugu)
- Tools Panel (Araglar Paneli)
- Control Panel (Kontrol Paneli)

11820 WN|OQ A Le[I1d sawuaibo

- Document Window (Dokiiman Penceresi)
- Panels (Paneller) — (Diger paneller) \

Adobe lllustrator programi
ortamindaki araglarla basit
cizimler gergeklestirebilme

Basit ¢izimler, Illustrator programinda calisirken bagvurulan
lllustrator ile Basit Cizimler temel islevlerden birisidir. Burada amag, program ortaminda
sunulan araglart kullanarak basit ¢izimler gerceklestirmek, ba-
sit ¢izimler araciligiyla da daha karmagik ve tasarimsal anlamda
amaca uygun iriinler elde edebilmektir. Illustrator ortaminda

basit ¢izimler yerine getirirken Tools Panel (Araglar Paneli) al-
tinda sunulan ¢izim ve diizenleme araglart kullanilmaktadir.

Adobe lllustrator programi ortamindaki
araclarla renklendirme ve efekt olusturma
islemleri gerceklestirebilme

lustrator programinda yapilan caligmalar, basit ¢izimlerin

[llustrator Ortaminda

rerdlEreiie ve B e yaninda yapilan cizimler tizerinde gergeklestirilen renklendir-

me ve efektlerle anlam kazanmaktadir. Illustrator ortaminda
gergeklestirilen temel renklendirme islemleri esasinda oldukga
basittir. Diger yandan efekdler, genel olarak illiistrasyon ¢alig-

malarimizi yerine getirirken bize zaman kazandiran ve basit ¢i-
zim yontemleriyle yapilamayan ya da yapilmasi ¢ok zaman alan

tasarimsal diizenlemeleri hizli bir bicimde yapmamizi miimkiin
hale getirmektedir.
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Adobe Illustrator programi ortaminda
katmanlarla galismayi gerceklestirebilme

lustrator gibi, gorsel tasarim / diizenleme programlarinda
asina oldugumuz islevlerden birisi de katman (layer) kulla-
nimidir. Varsayilan olarak bir katman (layer) yapistyla acilan
her bir ¢aligma ortami, gerekli goriildiigii takdirde ¢ok sayida
katmanlara béliinebilmekte ve kullanicilar, calismanin kar-
magikliktan uzan, daha pratik ve hizli diizenlemelere imkan
veren bir yapiya kavugmasi, nesneler tizerinde bozulmalarin ve
nesneler arasi ¢akismalarin énlenmesi gibi birgok farkli avan-
tajdan yararlanabilmektedir.

Illustrator Ortaminda
Katmanlarla Calisma

ktilari ve bolum ozeti

Adobe lllustrator programi ortamindaki
cahismalari kullanim amaglarina bagli
olarak farkh formatlarda disa aktarabilme

v

ogrenme ¢l

Gorsel tasarim / diizenleme programlarinin sahip olmasi ge-
reken en énemli islevlerinden birisi de kendi calisma format-
larinda gerceklestirilmis olan ¢aligmalarin farkli dosya format-
larindan diga aktarilabilmesidir. Bu baglamda Illustrator da
birgok farkli formatta disa aktarim yapabilmektedir. S6z konu-
su dosya formatlar;, DWG — DXE BMP, JPEG, PNG, TIFE
EME SWE PSD, TXT, WMF ve TGA seklindedir.

Illustrator Calismalarini Disa
Aktarma

60
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Asagidakilerden hangisi gosterilmek istenilen
bir konunun / olayin, gérsel bir sekilde aktarilma-
sin1 ifade eder?

A. Programlama
B. Teshis koyma
C. Illisstrasyon
D. Degerlendirme
E. Olgeklendirme

Asagidakilerden hangisi giintimiiz vektorel
¢izim programlarindan biri degildir?

A. Adobe Illustrator

B. Corel Draw

C. Inkspace

D. Adobe Photoshop

E. Sketch

n Asagidakilerden hangisi vektdrel grafigin sa-
hip oldugu avantajlardan biri degildir?
A. Vektorel grafik daha az yer kaplar.

B. Vektorel grafik diger grafik tiirlerine gore sinurli
sayida rengi destekler.

C. Vektorel grafigin boyutlar1 degisince kalitesi

bozulmaz.
D. Vektorel grafik bilgisayara ¢ok yiik getirmez.
E. Vektorel grafigi diizenlemek daha kolaydir.

n Adobe llustrator programinin temel dosya
uzantst agagidakilerden hangisidir?

A. .docx B. .psd
C. .ai D. .cca
E. .cab

n Segilmis olan ara¢ ya da calisma alanindaki
nesne ile ilgili 6zellikleri ve yapilabilecek ayarlama-
lart goriintiileyen Adobe Illustrator calisma alan:
bileseni asagidakilerden hangisidir?

A. Document Window (Dokiiman Penceresi)

B. Tools Panel (Araglar Paneli)

C. Application Bar (Uygulama Cubugu)

D. Control Panel (Kontrol Paneli)

E. Panels (Paneller)

n Adobe Illustratorda biitiin vektorel cizim ve
diizenleme araglarini biinyesinde toplayan bilesen
asagidakilerden hangisidir?

A. Control Panel (Kontrol Paneli)

B. Document Window (Dokiiman Penceresi)

C. Panels (Paneller)

D. Application Bar (Uygulama Cubugu)

E. Tools Panel (Araclar Paneli)

n Asagidakilerden hangisi Adobe Illustratorda
stk kullanilan basit ¢izim araclarindan biri degildir?

A. Paintbrush Tool (Boya Fircasi Aract)

B. Pencil Tool (Kursun Kalem Araci)

C. Rectangle Tool (Dikdértgen Arac)

D. Type Tool (Yazi Yazma Aract)

E. Debugging Tool (Hata Ayiklama Araci)

n Adobe Illustratorda nesnelere ait ic ve dis ce-
per / ¢izgi renkleri sirasiyla asagidaki hangi ifade-
lerle temsil edilmektedir?

A. Internal / External (Dahili / Harici)

B. Shadow / Glow (Gélge / Parilu)

C. Fill / Stroke (Dolgu / Fir¢a Vurusu)

D. Shape / Line (Sekil / Cizgi)

E. Main / Line (Ana / Cizgi)

n Adobe Illustratorda bazi nesneleri digerle-
rinden izole bir sekilde diizenleyebilmeye imkan
saglayan arag asagidakilerden hangisidir?

A. Cizim (Drawing)

B. Katman (Layer)

C. Disa Aktarma (Export)

D. Vektor (Vector)

E. Secim Araci (Selection Tool)

Asagidakilerden hangisi Adobe Illustrator'in
disa aktarma yapabildigi bir dosya tiirii degildir?
A. dff

B. .psd

C. .png

D. xlsx

E. .dwg
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neler 6grendik yanit anahtari

lllustrator ile Grafik Tasarimi

B

C

5

62

Yanitiniz yanlis ise “Illiistrasyon ve Vektorel
Grafik Kavramlar1” konusunu yeniden goz-
den gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Illiistrasyon ve Vektorel
Grafik Kavramlar1” konusunu yeniden goz-
den gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Illiistrasyon ve Vektorel
Grafik Kavramlar1” konusunu yeniden goz-
den geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Adobe Illustrator Prog-
rami ve Arayiizii’” konusunu yeniden gozden
gegiriniz.

Yanituniz yanlis ise “Adobe Illustrator Prog-
rami ve Arayiizii” konusunu yeniden gozden
gegiriniz.

6. E

7. E

8.C

10. D

Yanitiniz yanlis ise “Adobe Illustrator Prog-
rami ve Arayiizii” konusunu yeniden gézden
geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Illustrator ile Basit Ci-
zimler” konusunu yeniden gézden geciriniz.

Yanitiniz yanli ise “Illustrator Ortaminda
Renklendirme ve Efektler” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Illustrator Ortaminda
Katmanlarla Calisma” konusunu yeniden
gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise ise “Illustrator Calismala-
rint Disa Aktarma” konusunu yeniden goz-
den gegiriniz.
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Arastir Yanit
Anahtari I

Unite icerisinde vektdrel grafik icin ifade edilenlerden de tahmin edilecegi
tizere, sadece vektorel grafikler ve diger grafikler vardir. Dolayistyla bitmap
grafik tiirii de vektorel grafiklerin avantajlarini tasimayan bir grafik tiirtidiir.
Daha detayl: ele alacak olursak, piksel tabanli olan bitmap grafik tiirii, bo-
yutlandirmalar sonucunda kalitesinde bozulmalar olan, bilgisayar sistemi
kaynaklarini yorabilen, vektdrel grafiklere gore sayisal ortamda daha fazla yer
kaplayan, diizenlenmesi daha zor bir grafik tiiriidiir. Bitmap grafikleri temsi-
len .bmp uzantili dosya tiirleri vardir. Tipik bir .bmp uzantli resim dosyasini,
vekeorel grafik tasarimi 6zelligi olmayan, en basitinden bir Microsoft Paint
programi ile olusturabilirsiniz.

Adobe Photoshop programi, adindan da anlasilacag tizere fotograf dosyalari
tizerinde diizenlemelere imkan saglayan bir programdir. Bunun yanisira, Pho-
toshop sadece fotograf iceren resim dosyalari degil, diger standart resim dos-
yalar1 iizerinde de diizenlemeler yapilabilmesine imkan tanimaktadir. Biitiin
bu resim dosyalari, vektorel nitelikte olmayan, piksel tabanli grafiklerdir. Do-
layistyla bir bakima Photoshop programinin ugrast alanina giren resim dosyast
tiirleri sadece piksel tabanli grafikler oldugundan, dogal olarak Photoshop da
vektorel calismalara uygun degildir.

Adobe Illustrator ve benzeri programlarda, olaylarin veya olgularin bir tiir
yeniden canlandirilmast ya da kurgulanarak ortaya ¢ikartilmas: yaklagimi iz-
lendiginden dolay1, bu duruma en yakin siiregler resim ve boyama sanatlariyla
iligkilendirilmistir. Nitekim, geleneksel illiistrasyon ¢alismalari da sanatsal be-
cerileri ve resim ile iligkili yontemleri de gerekli kilmistir. Bu nedenle, kulla-
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nicilarin da 6zellik ve islevlerini kolay anlayacagi, resim, boyama ve ilgili faali-
yetlerle iligkili ger¢ek diinya nesneleri, programlardaki basit ¢izim araglarinda
esin kaynagi olarak kullanilmistir.

Her ne kadar hem Adobe Illustrator programinda hem de Adobe Photos-
hop programinda yer alan bazi ortak renklendirme ve ozellikle efekt araclar
olsa da, renklendirme iglevlerinin illiistrasyon siireclerinin geregi olarak Ado-
be Illustrator programinda daha fazla 6nem arz ettigini ifade edebiliriz. Yine
ortak efektlerin diginda, ilgili programlara 6zgii olan diger efektler, Adobe
[lustrator programindaki calismalara daha fazla sanatsal ve stil tabanl: etkiler
eklemek icin kullanilirken, Adobe Photoshop programinda ise fotograf mani-
piilasyonu — fotomontaj yaklagimli sonuglar elde etmek i¢in kullanilabilmek-

tedir. Dolayistyla bu efektler de hedef programin amag uygulama siireglerine
gore gelistirilmis ve sunulmuglardir.
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Arastir Yanit
Anahtari I

Katman (layer) manugy, —iinite icerisinde de anlatildigt tizere— farkli nesne-
lerin birbirinden izole bir sekilde diizenlenmesine imkan veren bir yaklagim-
dir. Béylece tasarim caligmast daha pratik ve hizli bir hale getirilmektedir. Bu
yaklagim tasarimin daha kolay yapilabilmesi ihtiyacinin séz konusu oldugu

Web tasarimi ortamlarina ve Web tabanli programlama teknolojilerine esin
( kaynag1 olmustur (Nitekim tinite icerisinde sunulan gérsel de aslinda buna bir

ornekir). Benzer sekilde, giiniimiiz gorsel programlama ortamlari ve teknolo-
jilerinde de katman (layer) mantugina dayanarak daha kolay kodlama (6zellik-
le tasarimsal anlamda) yapilabilmesi saglanmaktadir. Bu manugin kullanimi
gorsel tasarimi ve kodlamay: kolaylastirdigs gibi, tasarlanan iiriiniin de daha

hizli calismasini, hatta bilgisayar sistemi kaynaklara daha az yﬁklenilmesin;\

saglamaktadir.

Adobe Hlustrator programinda gergeklestirmis oldugumuz ¢aligmalar, var-
sayilan olarak vektorel grafik dzelliklerini icerecektir. Ancak bunun diginda,
vektorel grafik ézelliklerinin tutulmasint saglayacak bir dosya tiiriinde disa
aktarma (export) olmadigy siirece, JPEG, BMP gibi resim dosyas: tiirlerinde
ya da gorsel tasarim 6zellikleri icermeyen dosya tiirlerinde disa aktarma (ex-
port) yapildiginda vektorel grafik dzellikleri de yitirilecektir. Yani calismami-
zin farkli dosya tiirlerinde vektorel grafik ozelligini siirmeye devam etmesi,
secilen hedef dosya tiiriiniin durumuna baglidir.
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2 CorelDRAW programi ortamindaki
araclarla basit cizimler gerceklestirebilme
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Sablonlar — Stiller

4 CorelDRAW programi ortamindaki
araclarla metinleri ve sablonlari — stilleri
kullanabilme

CorelDRAW Ortaminda Katmanlarla
Calisma

5 CorelDRAW programi ortaminda
katmanlarla calismayi gerceklestirebilme
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Anahtar Sozcukler: = CorelDRAW e Sablonlar - Stiller
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GIRIS

Bilgisayar teknolojisinin gelismesiyle beraber
on plana cikan alt teknolojilerden olan yazilim
teknolojisi, kullanicilarin ihtiyaglar1 dogrultusun-
da olmak iizere, zaman icerisinde biiyiik bir ivme
kazanmis ve gliniimiiz formuna ulasmistir. Bu iler-
lemede, destekleyici nitelikeeki farkli teknolojilerin
(6rnegin elektronik ve iletisim teknolojileri) rolii
olduk¢a 6nemlidir. S6z konusu bu teknolojiler de,
yazilim teknolojilerinin -giiniimiizde oldugu gibi-
hizli ve etkin ilerlemesinde dolayli yonden etkili
olmuglardir. Genel hatlariyla ele almak gerekirse,
yazilim teknolojisinin s6z konusu gelisim ve hatta
degisim siireci saglam temeller cergevesinde devam
etmektedir. Bu siiregte yer alan, benzer gorevdeki
alternatif programlardan kimileri piyasaya ve ya-
zilimsal teknoloji gelisimine ayak uydurmakta ve
kullanicilarin destegiyle beraber ayni ortami farkls
rakiplerle paylasiyor durumda olmaktadir. Bu du-
rumu, kitabimizin da arka planinda yatan grafik —
gorsel tasarim konu kapsami igerisinde de gérme-
miz miimkiindiir.

Bir 6nceki tinite kapsaminda deginilen kav-
ramlardan olan Illiistrasyon ve vektorel grafiklere
iligkin caligmalarda kullanilabilen, alternatif ya-
pida birgok farkli yazilim sistemi — program bu-
lunmaktadir. Haurlayacaginiz tizere, Corel DRAW
adli program, bu alternatiflerden birisi olarak ifa-
de edilmisti. Bu noktada, CorelDRAW programi
sayisal illiistrasyon ve vektorel ¢izim yaklagimlari
icerisinde kullanicilar tarafindan oldukga ragbet
gbren bir program olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Agiklamalar esliginde bu Ginitenin amaci, giiniimiiz
popiiler sayisal illiistrasyon programlarindan olan
CorelDRAW’a deginmektir. Bu baglamda, Co-
rel DRAW programi genel hatlariyla ele alinacak ve
okuyucuya s6z konusu program ile grafik tasarimi
konusunda bilgi ve beceriler kazandirilacakur.

)

dikkat
Bu iinite kapsaminda ele alinan konuyla ilis-
kili olarak illiistrasyon, sayisal illiistrasyon, ve
vekeorel grafik gibi konulara bir dnceki iinite
alunda (3. Unite) deginmistik. Bu nedenle
okuyucularin, ifade edilen konulardaki bilgi-

lerini pekistirmek adina s6z konusu iinitenin
ilk konularina bakmas: tavsiye edilm@

internet

Corel DRAW programini daha iyi anlamak adina, il-
liistrasyon, sayisal illiistrasyon, ve vekeorel grafik gibi
kavramlar konusunda cesitli bilgilere ihtiyacimiz var-
dir. Bu baglamda, agagida siralanmig olan Web kay-
naklarini inceleyebilirsiniz:
o https://tr.wikipedia.org/wiki/llliistrasyon
* https://en.wikipedia.org/wiki/Illustration
* http://sanatkaravani.com/illustrasyon-nedir-
nasil-dogmustur/
e hteps://tr.wikipedia.org/wiki/Dijital _
illiistrasyon
e hteps://en.wikipedia.org/wiki/Digital _
illustration
* http://blog.theflatart.com/illustrasyon-
teknikleri/
* https://tr.wikipedia.org/wiki/Vektorel_grafik
* https://en.wikipedia.org/wiki/Vector_graphics

CORELDRAW PROGRAMI VE
ARAYUZU

Bir 6nceki tinitemizde deginilen Adobe Illust-
rator programi, piyasada yaygin kullanim alani bu-
lan, giiglii bir illistrasyon program olmakla bera-
ber, karsisinda cesitli alternatiflere de kuskusuz var
olmaktadir. CorelDRAW programi, Corel Corpo-
ration adli yazilim firmasi tarafindan piyasaya sii-
riilen, bir diger popiiler vektorel illiistrasyon prog-
ramuidir. Ilk olarak 1989 yilinda piyasaya siiriilen
program, Corel Corporation biinyesinde olmak
tizere, Michel Bouillon ve Pat Beirne tarafindan ge-
listirilmigtir. Tarihsel stireci dikkate alindigi zaman,
alt siirtimler hari¢ toplam on sekiz siiriimii piyasaya
siiriilmiis olan CorelDRAW on iigiincii siirimden
itibaren X3, X4,...vb. seklinde siiriim numaralar1
almaya baglamistr. Corel Corporation tarafindan
Graphic Suite ad1 altinda, farklt prog-
ramlarin da yer aldig1 bir paket iceri-
sinde sunulan Corel DRAW, bu {inite
kaleme alindig1 esnada X8 siiriimii ile [@]-#
piyasadaki yerine korumaktadir.

Vekeorel cizim/tasarim siireclerinin beraberinde,
gorsel — grafik tasarim odakli birgok faaliyette (6r-
negin masaiistii yayincilik, Web tasarim) etkin bir
bicimde kullanilan CorelDRAW, piyasada yer alan
profesyonel nitelikteki sayili programlardan birisi

olarak dikkat cekmektedir. CorelDRAW kendi dos-
67
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ya uzantst olan .CDR basta olmak {izere, neredeyse
diger biitiin yaygin resim dosyast formatlarini ve al-
ternatif birgok farkli dosya formatlarini iceren genis
bir dosya tiirii — format yelpazesini desteklemek-
tedir. Corel DRAW onceleri Windows basta olmak
tizere, Unix, Linux, CtOS, OS/2, ve MacOS gibi
farkli isletim sistemleri i¢in gelistirilmis olsa da, su
anda genel olarak Windows isletim sistemi icin gelis-
tirilmektedir (On birinci siiriim ile birlikte MacOS
destegi de sona ermis, hatta X7 stirimii ile birlikee
Windows XP ve Vista destegi de kaldirilmugtir).

Genel hatlariyla CorelDRAW programi, vek-
torel ¢izim/tasarim baglaminda birgok ozellik ve
islevi kullanicilara sunmaktadir. Bu noktada, prog-
ramin kullanimi konusunda bilgi ve beceri elde
etmek icin alternatif uygulamalar gelistirilmeli ve
program ortamina adapte olmak icin etkin ¢aligma
stirecleri tecriibe edinilmelidir. Ama diger yandan
ise, CorelDRAW programinin genel hatlartyla kul-
lanimini anlamak ve daha ileri diizey ¢aligmalara
gecmek icin de birka¢ temel noktayr 6ziimsemek
gerekmektedir. Bu dogrultuda olmak iizere, once-
likli olarak programin arayiizii hakkinda fikir sahi-
bi olmamiz yerinde olacakur.

N\
)
dikkat

Genel olarak grafik — gorsel tasarim programlarin-

da kullanicilara sunulan arayiizlerde cesitli ben-
zetlikler olabilmektedir. Bu durum &zellikle ayni
yazilim firmasinin sundugu farkli programlarda
daha st diizeyde olabilmektedir. Ancak her seye
ragmen kullanmakta oldugunuz alternatif grafik —

gorsel tasarim programlari varsa, Corel DRAW ara-
yiiziine de alismakta zorlanmayacaksiniz @
CorelDRAW Programi Arayuzu

CorelDRAW programi, genel hatlariyla klasik
pencere (window) mantigina dayali bir yapr sergi-
lemesi nedeniyle, kullanimi kolay bir arayiize sa-
hiptir. Elbette icerisinde ¢ok sayida 6zellik ve islev
barindiran bu programda tecriibe kazanmak basit
grafik — gorsel tasarim programlarinda oldugu gibi
nispeten hizli olmasa da, alisildiginda kullanicila-
rin hizli ilerlemesine ve tecriibe kazanmasina ola-
nak saglayan bir yapr sunmaktadir. Tipik olarak
Corel DRAW programinda yapilan islemler arayiiz
ortaminda sunulan farkli gubuklar, pencereler ve
panellerin gerekli anlarda ise kosulmasi neticesinde
sekillendirilmektedir.

68

Varsayilan olarak CorelDRAW programi orta-
minda kullanicilarin etkilesime girdigi temel ara-
yiiz bilesenlerini kisaca soyle agiklayabiliriz:

* Menu Bar (Menii Cubugu): Menu Bar
(Menii Cubugu), tipik olarak Corel DRAW
programu ile iligkili genel biitiin 6zellik ve
islevlere erigsim saglanabilen ve gerek akeif
calisma ile ilgili, gerekse program ile ilgili
diizenlemelerin — ayarlamalarin yapilabildi-
gi secenekleri sunan bir bilesendir.

* Standart Tool Bar (Standart Ara¢ Cubu-
gu): Menu Bar bileseninin hemen altunda
yer alan ve genel anlamda CorelDRAW
programina ve bu baglamda, vektorel ¢izim
ozellik — islevlerine y6nelik bazi temel sege-
nekleri sunan bir bilegendir.

* Property Bar (Ozellik Cubugu): Standart
Tool Bar bileseninin hemen altinda yer alan ve
akdif ¢alisma alaninda segilen nesne veya nesne-
lere gore diizenlenebilen — kullanilabilen para-
metreleri ve komutlari iceren bir bilesendir.

* Drawing Window (Cizim Penceresi) ve
Drawing Page (Cizim Sayfas1): CorelD-
RAW programi ortaminda varsayilan olarak
¢izim — tasarim iglemlerinin gergeklestiril-
digi genel program alan1 Drawing Window
olarak isimlendirilmektedir. Drawing Page
ise, Drawing Window alani icerisinde yer
alan esas ¢izim — tasarim sayfast olmaktadir.
Bu noktada, aktif calisma icerisinde birden
fazla Drawing Page olmasi durumunda,
Drawing Window bileseni alt kisminda yer
alan Document Navigator (Dokiiman Gez-
gini) adli bilegen ile sayfalar arast gegisler
yapilabilmekeedir.

* Toolbox (Ara¢ Kutusu): Varsayilan ola-
rak CorelDRAW programi arayiiziiniin en
solunda yer alan Toolbox (Ara¢ Kutusu),
aktif calisma tizerinde cizimler — tasarimlar,
renklendirme ve boyama islemleri gercek-
lestirebilmek adina siklikla kullanilan arag-
larin sunuldugu bir tiir paneldir. Bu bilesen,
Corel DRAW ortamindaki tasarim siiregleri
agisindan hayati 6neme sahip baglica bile-
sen olarak degerlendirilebilmektedir.

¢ Color Palettes (Renk Paletleri): CorelD-
RAW programi arayiiziiniin en saginda yer
alan bu panel sayesinde, aktif ¢alismaya yo-
nelik dizenlemeler esnasinda renk paletleri
secimi — kullanimi gergeklestirilebilmektedir.
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* Docker Windows (Docker Pencereleri): Docker olarak adlandirilan pencereler, Corel DRAW
programi ortaminin sag tarafina dogru kisimda ekrana gelen ve ise kosulan 6zellik — islevlere gére
kullanicilara gesitli ek ayarlama — diizenleme secenekleri sunan bilegenlerdir. Aktif ¢aligmada ger-
geklestirmeyi tercih ettiginiz islemlere gore aktif hale gelen bu pencereler, ilgili Docker alanina

sekmeler halinde yerlesmektedir.
J Docker

Docker olarak adlandirilan pencereler,

J Toolbox (Ara¢ Kutusu)
Corel DRAW programi ortaminda aktif
calisma iizerinde cizimler — tasarimlar,

Corel DRAW programi ortaminin sag ta-
rafina dogru kisimda ekrana gelen ve ise

renklendirme ve boyama islemleri ger-

ceklestirebilmek adina siklikla kullanilan
araglarin sunuldugu bir tiir paneldir.

kosulan 6zellik — islevlere gore kullanici-

lara gesitli ek ayarlama — diizenleme sege-
nekleri sunan bilesenlerdir. /}

Menu Bar (Meni Cubugu)

Standart Tool Bar (Standart Ara¢ Cubugu)

Property Bar (Ozellik Cubugu)

Drawing Window
(Cizim Penceresi)

Drawing Page (Cizim Sayfasi)

N

N

Toolbox (Arag Kutusu)

Docker Windows

¥
(Docker Pencereleri)

Color Palettes
(Renk Paletleri)

Sekil 4.1 Coreldraw Arayiizii — Genel Galisma Alani

Ogrenme Ciktisi

1 CorelDRAW programinin taniyarak programin temel araytiz bilesenlerinin 6zellik ve
islevlerinin neler oldugunu aciklayabilme

[lliistrasyon  ve  vektorel
grafik kavramlari, gorsel —
grafik tasarim agisindan ol-
dukea 6nemli kavramlardir.
Bunun sebeplerini agiklaya-
bilir misiniz?

Corel DRAW programinda-
ki aktif bir ¢alismada, hangi
arayiiz bilesenlerinin hangi
calisma unsurlarinin olus-
turulmasinda kullanildigini
degerlendiriniz.

Core] DRAW  programinin
ve ilgili arayiiz bilesenlerinin
ozellik — islevlerini dikkate
alarak, bir illistrasyon calis-
manin sekillendirilmesi nok-
tasindaki rollerini anlatiniz.

69




CorelDRAVW ile Grafik Tasarimi

CORELDRAW ILE BASIT
CIZIMLER
Corel DRAW ortaminda aktif ¢aligma iizerinde
gerceklestirilebilecek faaliyetler yogun olarak basit
cizimlere dayali olmaktadir. Yani, Corel DRAW da
gerceklestirdiginiz ¢alisma ister kapsamli bir tasa-
rim c¢aligmast olsun, isterse ileri diizey gorsel ta-
sarim tekniklerini igeriyor olsun, aslinda 6ziinde
basit cizimler silsilesinin birer iiriinii olmaktadir.
Burada s6z konusu olabilecek alter-
natif yaklagim, yontem ve teknikler
Corel DRAW da yer alan diger destek-
leyici ozellik ve islevlerin ise kosulmasi
seklinde olmaktadir.

Cizim Araclarinin Kullanimina Yonelik
Hususlar

Corel DRAW programinda basit gizimler ger-
ceklestirirken Toolbox (Ara¢ Kutusu) altinda sunu-
lan ¢izim ve diizenleme araglari yaygin bir sekilde
kullanilmaktadir. Diger yandan, s6z konusu ¢izim-
ler yerine getirilirken odaklanilmis olan ¢alismanin
niteligine ve detaylaria gére CorelDRAW orta-
mindaki diger cubuklar, paneller ve pencereler de
ise kosulabilmektedir.

Toolbox (Ara¢ Kutusu) ile basit cizimler ger-
ceklestirirken dikkat edilmesi gereken bazi 6nemli
noktalar vardir. Bunlar, CorelDRAW gibi gorsel
— grafik tasarim programlarinin genelinde benzer
yapida olmakla beraber, kisaca soyledir:

* Toolbox (Ara¢ Kutusu) altinda her bir arag
kiigiik simgeler (icon) ile gosterilmektedir.
Hangi aracin ne amagla kullanilabildigi bu
simgelerden kolaylikla tespit edilebilmek-
tedir. Kullanilmak istenen araci aktif hale
getirmek i¢in, s6z konusu aracin simgesine
bir kere (sol) tklamak yeterli olmaktadir.

* Toolbox kapsaminda kullanicilara sunulan
bazi araglarin simgeleri altinda (sag alt ko-
sesinde) ufak ok isareleri yer alabilmektedir.
S6z konusu ok isaretleri, dikkate alinan
araca benzer yapida olan — alternatif bagka
araglarin da ayni arag simgesi altinda yer al-
digini ifade etmektedir. Ornegin aktif calis-
ma alanina sekiller eklemek icin kullanaca-
gimiz ara¢ simgesi altinda alternatif bircok
farkli sekle de ulasabiliriz. Bu ve buna ben-
zer farkli islevlerdeki ek araglari akeif hale
getirmek icin ok isaretleri olan simgelere

fare sol tusu ile tiklamak yeterli olmakta-
dir. Bu sekilde agilan yan panelden diger ek
araglara ulagip aktif hale getirmek miimkiin
olmaktadr.

e Grafik — gorsel tasarimlarin hiz kazandi-
ran ozelliklerinden olan yogun kisayol tusu
kullanimi, ozellikle Toolbox gibi bilesenler
— paneller i¢in son derece 6nemlidir. Buna
gore, CorelDRAW programi ortamindaki
Toolbox altinda sunulan her bir araca da
kisayol tuslartyla ulasmak da miimkiindiir
(Bu kisayol tuglarini ve hatta her bir aracin
ismini ilgili ara¢ simgesine tiklayarak ogre-
nebilirsiniz).

Sik Kullanilan Basit Cizim Araclari

Corel DRAW — Toolbox (Ara¢ Kutusu) bilegeni
alunda kullanicilara sunulan farkls ¢izim — diizen-
leme — tasarim araglari bulunmakreadir. Bu araglar
genel anlamda aktif ¢alisma ortaminda gergekles-
tirilen vektorel ¢izimleri gerceklestirmeye yarayan
ya da aktif caligmalara farkli sekillerde miidahale
ve diizenleme yapma imkéni veren araglar olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. CorelDRAW programu ile
birlikte varsayilan olarak gelen ve sik kullanilan
araglari kisaca soyle agiklayabiliriz:

* Pick (Toplama): Aktif ¢alisma alanindaki
nesneleri secmek icin kullanilan temel arac-
tir. Bu araci sectikten sonra ¢izim alaninda
birbirinden bagimsiz nitelikteki nesneleri
tizerlerine sol tiklayarak segebilirsiniz (Di-
lerseniz ¢oklu segimler i¢in de klavyenin
Shift tusuna basili tutarak secim islemini
yerine getirebilirsiniz). Bu aracin altinda al-
ternatif se¢im araglari da vardir.

* Shape (Sekil): Aktif ¢alisma alaninda alter-
natif sekil diizenlemeleri yapmak icin kul-
lanilmaktadir. Bu aracin altinda alternatif
sekil araglari da sunulmaktadir.

* Crop (Kesme): Aktif calisma alanindaki
gorseller tizerinde kesme iglemleri uygula-
mak icin bu ara¢ kullanilmaktadir. Aracin
altinda yine dilimlemek i¢in Knife (Bigak)
ve serbest silme i¢in Eraser (Silgi) gibi arag-
lar da bulunmakeadir.

* Zoom (Yakinlagtirma): Aktif calisma or-
tamina yakinlagtirma — uzaklagtirma ger-
ceklestirmek icin kullanilan aragtir. Bu
ara¢ alundan daha biyiik ¢apta calisma-



Web Grafik Tasarimi

larda aktif caligma alaninda gezinmek igin
kullanilan Pan (Kritize) aract da kullanici-
lara sunulmustur.

Freehand (Serbest): CorelDRAW orta-
minda serbest ve alternatif ¢izimler ger-
ceklestirmek icin kullanilan bir aractir.
Ozellikle bu arag altindan 2 Point Line (2
Noktali Cizgi), 3 Point Curve (3 Noktalt
Egri), B-Spline, Bezier egrileri, serbest ka-
lem ¢izimi (Pen) gibi alternatif ¢izim aragla-
rina da ulasip ise kosmak miimkiindiir.
Rectangle (Dikdértgen): Bu arag ile akeif
calisma alanina siiriikle — birak yaparak ya
da 3 nokta belirleyerek dikdértgen ¢izebi-
lirsiniz.

Ellipse (Elips): Bu arag ile aktif calisma ala-
nina siiriikle — birak yaparak ya da 3 nokta
belirleyerek elips ¢izebilirsiniz.

Polygon (Cokgen): Bu arag, aktif ¢aligma
alanina cesitli cokgenler ve alternatif sekiller
cizmek i¢in kullanilmaktadir.

Text (Metin): Aktif caligma alanina metin
eklemek icin kullanilmaktadir. Yine bu ara¢
altinda yer alan Table (Tablo) segenegini de
kullanarak s6z konusu ¢aligma alanina tablo
eklemeniz mimkiindiir.

Parallel Dimension (Paralel Boyut): Bu
arag, CorelDRAW ortamindaki ¢izimler
esnasinda nesneler arast uzaklik, boyut gibi
olciileri daha hassas anlayabilmek ve ¢izim-
leri — tasarimlar1 ona gore gerceklestirmek
adina kullanilmaktadir. S6z konusu ara¢
alunda alternatif boyut ol¢iimlerine — be-
lirlemelerine (yatay — dikey, agisal... vb.)
yonelik farkls araglar da bulunmakeadir.
Straight-Line Connector  (Diiz-Cizgi
Baglayicis1): Daha hizli ve pratik caligma
stireglerini tecriibe etmek adina nesneler
arast baglanular gerceklestirmek amaciyla
kullanilmaktadir. Yine bu arag altinda alter-
natif gekillerde baglant kurulmasini sagla-
yan farkls araglar da vardir.

Drop Shadow (Gélge Birak): Aktif calis-
ma alanindaki nesne veya nesnelere golge
ekleme adina kullanilmaktadir. Bir tiir
efekt olan bu arag altinda yine alternatif —
farkls efektler de bulunmaktadir (Efektler
konusu ilerleyen basliklar alunda tekrar
ele alinmugtir).

* Color Eyedropper (Renk Géz Damlasi):
Bu arag ile nesne veya nesnelerin belirli bir
noktasindaki rengi almak mimkiindir.
Yine ayni ara¢ altundaki Attributes Eyed-
ropper (Ozellikler Gz Damlasi) ile de nes-
nelerin sahip olduklari temel 6zelliklerini
alabilir ve baska yerlerde kullanabilirsiniz.

* Interactive Fill (Etkilesimli Doldurma):
Bu arag ile hedef nesneyi degisken renk bi-
¢imlerinde boyamak miimkiin olmaktadir.

internet
Corel DRAW — Toolbox (Ara¢ Kutusu) bilege-

ni altinda sunulan araglarin kullanimina dair

bilgi ve becerilerinizi pekistirebilmek adina,
http://www.seyretogren.com/video/coreld-

raw-araclarin-kullanimi-1/ Web adresindeki
videoyu izleyebilirsiniz.

Basit Cizim Adimlari
Corel DRAW programinda gergeklestireceginiz

caligmalar ister basit olsun, ister ileri diizey olsun,
genel olarak izlenen bazi temel ¢izim adimlart bu-
lunmaktadir. Program ortaminda ortaya koyaca-
giniz her tiirlii detay ¢izim ve alternatif eklemeler,
basit ¢izim adimlart olarak da lanse edebilecegimiz
bu ¢izim adimlarinin bir bilegkesini temsil edecek-
tir. Corel DRAW ortaminda gergeklestirilen 6nemli
basit ¢izim adimlarini s6yle agiklayabiliriz:

e Her gorsel — grafik tasarim programinda
oldugu gibi, Core]lDRAW programinda da
olusturacaginiz her yeni ¢alismada, sayfa
yapist, kullanilacak renk kapsami... vb. pa-
rametreleri 6nceden distiniip tasarlamak ve
ayarlamak olduk¢a 6nemlidir.

¢ Corel DRAW ortamindaki bos ¢alisma ala-
ninda gergeklestireceginiz ¢izimler genel
hatlartyla Toolbox (Ara¢ Kutusu) bileseni
basta olmak tizere, diger biitiin ¢ubuklar,
pencereler ve Docker pencereleriyle etkile-
sime dayali olarak yerine getirilecektir.

e Aktf calisma ortaminda ise kosacaginiz
aract 6ncelikli olarak Toolbox (Ara¢ Kutu-
su) ortaminda segmek gerekmektedir. Ilgili
araci sectikten sonra ihtiya¢ duyulan diger
parametrelerin de ayarlanmasi suretiyle ¢a-
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lismaniza devam edebilirsiniz. Séz konusu
parametrelerin ayarlanmast da, istenilen
arac1 sectikten sonra degisiklik gosterebi-
len Property Bar (Ozellik Cubugu) bileseni
tizerinden gergeklestirileceketir.

Akdif calisma ortaminda yer alan nesneleri
Pick (Toplama) aract ile segtikten sonra ilgili
nesneleri boyutlandirma iglemleri siiriikle-
birak manug; ile gergeklestirilebilmektedir.

Aktif ¢aligma ortaminda yer alan nesneleri
dondiirmek istenirse, kisayoldan ilgili nes-
nelere ¢ift uklamak suretiyle dondiirme
segenekleri aktif hale getirilebilecektir. Bu
noktada, tipki boyutlandirma islemlerinde
oldugu gibi, imleci nesnenin ilgili noktala-
rina getirmek suretiyle dondiirme islemleri
uygulanabilmektedir.

Corel DRAW ortaminda vektorel tasarim-
larin olusturulmasi asamasinda en Snemli
nokta, kullanicilara sunulan araglardan ge-
rekli olanlar1 en ustaca bicimde kullanabil-
mektir. Bunun yolu da hangi aracin hangi
noktada etkin ige yarayacagini ve hangi dii-
zenlemeler ve ¢izim yaklagimlarinin bir araya
getirilmesiyle hedef tasarimlarin gercege do-

niistiiriilecegini tecriibe etmektir. Bu durum
da, Corel DRAW ortaminda cizimlerde bol
pratik ile tecriibe kazanmakla baglantilidur.

© o

T
internet
Corel DRAW programinda gerek Toolbox bi-

lesenini kullanirken, gerekse aktif ¢aligma tize-

rinde iglemler gerceklestirirken kullanabilece-
giniz ve kullanim siirecinde hiz kazandiracak
kisayol tuglarina iligkin olarak asagidaki Web
adreslerini inceleyebilirsiniz:

e http://yusufavci.net/grafik-tasarim-
programlarinin-klavye-kisayollari/

* htep://corelturk.blogspot.com.
tr/2008/04/corel-draw-ksayollar-3-font-
ve-text.html

* htep://www.grafiktasarimmedya.com/
coreldraw-kisa-yol-tuslari.html

e hrttp://www.killerkeys.com/corel-draw-
keyboard-shortcuts

* http://community.coreldraw.com/

collaborate/w/howto/8.complete-list-of-
keyboard-shortcuts

Ogrenme Ciktisi

CorelDRAW  programinda
da gormiis oldugumuz To-
olbox (Ara¢ Kutusu) ben-
zeri  bilegenler, bilgisayar
ortaminda kullanilan dii-
zenleme ve tasarim amaglt

programlarda  benzerleri
stk goriilen bir bilesendir.
Birbirinden bagimsiz prog-
ramlarda bu kadar sik bir
sekilde benzer bilesenlerin
kullanilmasint  sizce nasil
agiklayabiliriz?

Daha o6nce CorelDRAW
ortaminda yapilmis olan bir
cizim ¢aligmani inceleyerek,
ilgili ¢aligmanin hangi ki-
stmlarinin hangi basit ¢izim
araglart  yardimiyla ortaya
ctkartldigini yorumlayiniz.

Ayni yapida basit bir ¢izim
calismasinin  Corel DRAW
ve Adobe Illustrator prog-
ramlari ortamlarinda han-
gi araglarla gergeklestiri-
lebilecegini karsilagtirarak
anlatiniz.
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I\
s
Mehmet Tamer OZDEMIR ve arkadaslari
tarafindan, Artroplasti Artroskopik Cerrahi (Jo-
urnal of Arthroplasty and Arthroscopic Surgery)
adli dergide ortaya konulan bir derleme makale,
illiistrasyonun Tip alaninda ve daha spesifik bag-

lamda Ortopedide kullanimina yonelik dikkate
deger bir inceleme sunmaktadir.

Arastirmalarla
lliskilendir

Genel hatlariyla makale, Tibbi Illiistrasyon
olarak isimlendirilen ve 6zellikle Tip egitimi kap-
saminda oldukga kritik 6neme sahip bir illiistras-
yon yaklasimina deginmektedir. Bilindigi tizere
Tip alaninda etkin egitim siireglerinin elde edil-
mesindeki en kritik kistaslardan birisi de uygun
ve agiklayict egitim materyallerinin ise kogulma-
sidir. Bu noktada, gerek gorsellerle agiklanmasi
daha kolay olan ubbi unsurlarin ortaya konul-
mast, gerekse Tibbi egitimin daha etkin yerine
getirilmesi noktasinda illistrasyonlarin kullanimi
oldukga yaygin bir hale gelmistir.

CORELDRAW ORTAMINDA
EFEKTLER VE RENKLENDIRME

Corel DRAW programi ortaminda gorsel — gra-
fik tasarim siireclerini yerine getirirken, sadece
yalin ¢izim odakli yaklagimlar s6z konusu olma-
makta, bunun yaninda programin sundugu bazi
ek islevler de kullanilabilmektedir. En basitinden,
aktif calismanizda yapuginiz gizimleri tasarimsal
anlamda farkli boyutlara tasimak i¢in Corel DRAW
tarafindan sunulan bazi efektleri kullanabilirsiniz.
Bunun yani sira, CorelDRAW ve Corel DRAW
benzeri programlarin olmazsa olmazi renklendirme
stiregleri de kisaca agtklamamiz gereken 6nemli is-
levlerden birisidir.

CorelDRAW Ortaminda Efektler

CorelDRAW ortaminda kullanicilara sunulan
Toolbox (Ara¢ Kutusu) bileseni altinda cesitli efekt
araglart bulunmaktadir. Herhangi bir efekti uygula-
mak i¢in oncelikli olarak hedef nesne veya nesneleri
segebilir, ardindan Toolbox (Ara¢ Kutusu) {izerinden
uygulamak istediginiz efekti segebilirsiniz. Segtiginiz
efeke ile ilgili detay ayarlamalar, -upk: diger arac-
larda oldugu gibi- Property Bar (Ozellik Cubugu)
tizerinden yapilabilecektir. Varsayilan olarak alti tane
olan Corel DRAW efekleri kisaca soyledir:

Calisma, genel anlamda Tip alani oldugu ka-
dar, spesifik anlamda Ortopedideki illiistrasyon-
larin kullanimini vurgulamakta ve bu yondeki
agtklamalari yine gesitli 6rnek gorsellerle destek-
lemektedir. Caligmanin dikkat ¢ekmeye calistigt
diger hususlar da, Tibbi [lliistrasyon unsurlarinin
Tiirkiye'deki tbbi ¢alismalar kapsaminda ortaya
konulmasi yoniindeki egitim ¢aligmalarinin ge-
ligtirilmesi gerekliligi ve yine medikal alandaki
uzmanlarla illiistratorler arasindaki etkin iletisi-
min son derece 6nemli oldugudur.

Kaynak: Ozdemir, M. T., Erler, K., Hidayetoglu,
T. E, & Boliikoglu, H. (2003). Ortopedide Tibbi
[lliistrasyon. Artroplasti Artroskopik Cerrahi (Jo-
urnal of Arthroplasty and Arthroscopic Surgery),
14(4), 248-253.

* Drop Shadow (Golge Ekle): Hedef nes-
neye golge efekti uygulamak icin kullanil-
maktadur.

* Contour (D1g Cevre — Kenar): Hedef nes-
nenin dis gevresine — kenarlarina dayali bir
sekilde efektler olusturulabilmesini sagla-
yan bir efekt tiirtidiir.

¢ Blend (Harmanlama): Aktif calisma ala-
ninda cizilen iki sekil nesne arasini, sekiller
arast doniistim varmis gibi doldurarak ¢ok-
lu sekil ¢izimi gerceklestirmeye yarayan bir
efeketir.

* Distort (Carpitma): Hedef nesnenin sekil-
sel 6zellikleriyle oynayarak alternatif sekiller
olusturulmasini saglayan bir efeketir.

* Envelope (Zarflama): Hedef nesneyi be-
lirli bir sekilsel yapi icerisinde, farkli nok-
talardan ¢ekistirmek — uzatmak suretiyle
alternatif sekiller kapsaminda sonuglar elde
edilmesine dayanan bir efekttir.

* Extrude (Ekstriizyon): Hedef nesneye ka-
bariklik hissi — 3B goriintim yaratacak se-
kilde gorsel efekt uygulanabil-
mesine imkin veren bir efeke
tiradir.
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CorelDRAW Ortaminda Renklendirme

Corel DRAW programinda renklendirme esa-
sinda oldukga pratiktir. Bu baglamda, program or-
taminda sunulan Color Palettes (Renk Paletleri) ve
Property Bar (Ozellik Cubugu) gibi bilesenler kul-
lanicilara biyiik kolayliklar saglamaktadir. Temel
anlamda renklendirmeye iliskin 6nemli nokralart
kisaca soyle siralayabiliriz:

Corel DRAW ortaminda akdif ¢aligmaya bir
¢izim yapmak istedigimizde (6rnegin bir se-
kil), ilgili ¢izim nesne tiiriinii Toolbox (Arag
Kutusu) altundan sectikten sonra, sag tarafta
yer alan Color Palettes altindan renk se¢imi
yapmak miimkiindiir. Bu noktada mouse
ile hedef renge sol tus ukladigimizda secilen
renk nesnenin dolgu rengi, sag tus ukladig;-
nizda ise secilen renk nesnenin contour (dis
evre — kenar) rengi olarak atanacakur.

Eger ilgili nesnedeki renklerde saydamlik uy-
gulamak isterseniz, Color Palettes iizerinde
yer alan X isaretli secenegi ilgili mouse diig-
mesi ile tklamak suretiyle kullanabilirsiniz.

Corel DRAW ortaminda renklendirme aga-
malarinda Color Palettes bileseninin rolii
oldukea biiyiiktiir. Buna gore, aktif caligma
ortaminda yeni palet cagirmak icin prog-

ramin Window (Pencere) meniisii altinda-
ki Color Palettes (Renk Paletleri) secenegi
kullanilabilmektedir.

Calisma ortaminda yeni bir palet olustur-
mak ve hatta var olan bir palet tizerinde
renk ekleme, renkleri degistirme gibi is-
lemleri yerine getirmek i¢in yine Window
(Pencere) meniisii altindan Color Palettes
(Renk Paletleri) / Palette Editor (Palet Edi-
tor) secenegini kullanmak suretiyle editor
penceresini ekrana getirebilirsiniz.

Aktif ¢alisma ortaminda kullanmis oldugu-
nuz renkleri sonradan kullanabilmek adina
bir palet olarak kaydetmek icin de, Win-
dow (Pencere) meniisii altindan Color Pa-
lettes (Renk Paletleri) / Create Palette From
Document (Dokiimandan Palet Olustur)
secenegini kullanabilirsiniz.

J

Color Palettes (Renk Paletleri)

Corel DRAW programi ortaminda dzellik-
le renklendirme islemleri agisindan énem
arz eden ve aktif calismada kullanilabile-
cek (veya kullanilan) renkleri sunan temel
bir bilesendir.

Ogrenme Ciktisi

3 CorelDRAW programi ortamindaki araglarla efekt olusturma ve genel renklendirme

islemleri gerceklestirebilme

CorelDRAW gibi vektorel
grafik calismalarinin detayli
bir gekilde gerceklestirilebil-
digi bir ortamda, efektlere
neden ihtiya¢ duyulmus
olabilir?

Corel DRAW programindaki
bir ¢alismayr inceleyerek, ¢a-
lismadaki hangi unsurlarda
renklendirme ve efekeler kul-
lanildigint degerlendiriniz.

Corel DRAW  programinda
kullanilan varsayilan efeke-
lerin her birinin ¢alismalar-
da sunacag avantajlart — is-
levleri anlatiniz.




Web Grafik Tasarimi

CORELDRAW ORTAMINDA
METINLER VE SABLONLAR -
STILLER

CorelDRAW  program: kapsaminda gergek-
lestirilen calismalar igerisinde metinlere yonelik
ozellik — islevlerle birlikte program tarafindan kul-
lanicilara sunulan sablon — stil yaklagimi da bulun-
maktadir. CorelDRAW’in temel anlamda ¢aligma
manugini ve igleyisini kavramaya devam etmek
icin bu konulara da kisaca goz atmak yeterlidir.

Metin Odakli islemler

Core DRAW ortamindaki metin odakli islemlere
yonelik olarak baslica su noktalara deginebiliriz:

*  CorelDRAW’'da aktif calisma ortamina
metin eklemek i¢in Toolbox (Ara¢ Kutusu)
bileseninde yer alan Text (Metin) aract kul-
lanilabilmektedir.

* Genel olarak bakildiginda Corel DRAW or-
tamina eklemesi yapilabilecek metinler ar-
tistik ve paragraf metin olmak tizere iki tiire
ayrilmakeadir.

e Artistik metinler standart metin nesneleri
olarak kullanilabilecek ve nispeten daha kisa
olan, efekt uygulanabilecek yapidaki tasa-
rimsal metinler olarak degerlendirilmekeedir.
Bu metin tiiriinde siitun, sekme, imli metin
gibi islevler uygulanamamakrtadir.

 Paragraf metinler ise, belirlenmis olan bir
cergeve icerisinde temsil edilen ve uzun me-
tinler olmaktadir. Paragraf metinleri akeif
calisma ortaminda olustururken, Text araci
secildikten sonra siiriikle-birak ile metnin
yer alacag1 cergevenin ¢izilmesi yontemi iz-
lenmektedir.

*  Akiif calisma alanina metin eklerken, -tipki
diger kontrollerde de olabildigi gibi- detaylt
ayarlamalar (6rnegin font tipi, temel font
stilleri) Property Bar (Ozellik Cubugu) adli

bilesende kullanicilara sunulmaktadir.

o Aktif calisma alanindaki bir metni tekrar
diizenlemek icin Text araci segildikten son-
ra ilgili metin nesnesine ¢ift tuklamak yeterli
olmakradir.

o Aktif calisgma ortamina eklenen metinleri
imli yapida (madde imleriyle listeli bir bi-
¢imde) ya da 6rnegin satr sonlarinda tire-
lerle ayrilmasi gibi alternatif islevlere maruz
birakmak da miimkiindiir. Bu tiir islevler

genel olarak Text (Metin) / Format Text
(Metni Formata Sok) secenegi altindaki
kontroller ile ise kosulabilmektedir.

*  CorelDRAW ortaminda metinlerle alakals
bircok farklt 6zellik ve islev Corel DRAW
ortaminda sunulmustur. Bu 6zellik ve islev-
ler, upk: programla ilgili diger bircok detay
kullanimda oldugu gibi kitap dolusu konu-
lart kapsayabilecektir. Bu baglamda, iinite
icerisinde odaklanilan temel konularla bir-
likte, alternatif konular icin Corel DRAW
ortaminda pratiklerle tecriibe kazanmak
yerinde bir yaklagim olacakur.

Sablonlar - Stiller

CorelDRAW programinda ¢alisirken, o anda
sahip oldugunuz nesneleri, sayfa ayarlarini ve
kullanilan stil &zelliklerini daha sonralari bagska
calismalarinizda kullanmak {izere kaydetmek is-
teyebilirsiniz. Bu durumda CorelDRAW sablon
ad1 alunda soz konusu ayarlamalari kaydetmenize
imkan vermektedir. Kisacast aktif calismanizdaki
stilleri CorelDRAW sayesinde sablon olarak kayit
altina almak miinkiin olmaktadir. Bu baglamda,
sablonlar ve stillere yonelik olarak ifade edebilece-
gimiz bazit hususlar kisaca soyledir:

e Corel DRAW’da sablonlar ve stiller sz ko-
nusu oldugunda bagvurulan temel bilesen-
lerden birisi Graphics and Text Styles (Gra-
fikler ve Metin Stilleri) penceresidir. Bu
pencereyi Tools (Araglar) meniisii altindan
Graphics and Text Styles (Grafikler ve Me-

tin Stilleri) secenegi ile agmak miimkiindiir.

*  Akidif calismanizdaki ayarlamalart — stilleri
sablon olarak kaydetmek icin agilan Grap-
hics and Text Styles penceresi — panelinde
bos bir alana uklayip, Template / Save As
seceneklerini takip edebilirsiniz.

* Eger kayit islemi icerisine aktif ¢alismadaki
nesnelerin de dahil olmasini isterseniz, ilgili
kayit penceresinde yer alan With Contents
(Igeriklerle Birlikte) segenegini isaretleme-
niz yeterli olmaktadir.

*  Graphic and Text Styles penceresi kapsa-
minda kayitli bir sablonu aktif ¢alismaniz
icin ¢agirmak — yiiklemek ve ayrica aktif
calismanizda yer alan stilleri diizenlemek,
yeni stil olusturmak...vb faaliyetler de ko-
laylikla yerine getirilebilmektedir.
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CorelDRAW  programin-
da oldugu gibi, metin ve
sablon — stil kullanimlarin
farkli gelistirme — diizenle-
me ortamlarinda da gérme-

Ogrenme Ciktisi

Vektorel olarak hazirlayaca-
giniz birden fazla ¢alismada,
sablon ve stiller kullanarak
tasarlayabileceginiz  ortak
unsurlart tespit ediniz.

CorelDRAW  ortaminda
sablon ve stil kullaniminin
calismalariniza ne kadar hiz
kazandirdigini tecriibe edi-
nerek anlatiniz.

miz miimkiin miidiir?

CORELDRAW ORTAMINDA
KATMANLARLA CALISMA

Bir gorsel tasarim / diizenleme programi olarak,
Corel DRAW programi ortaminin da olmazsa ol-
mazi Ozelliklerinden — islevlerinden birisi de kat-
manlardir (layers). Bir 6nceki tinite alunda man-
ug1 ve avantajlari agiklanan katman (layer) yapisi,
Corel DRAW ortamindaki vektorel ¢izim — tasarim
calismalarinizt daha etkin ve pratik yapmaniza ola-
nak vermekeedir.

CorelDRAW Ortaminda Katman
(Layer) Kullanim Adimlari

Corel DRAW  programi ortamindaki katman
(layer) kullanimi, benzeri grafik — gorsel tasarim
programlarina gore birtakim ufak farkliliklar iger-
se de temeldeki mantik hal aynidir. Bu baglamda,
Corel DRAW ortaminda katman (layer) kullanimi
ile ilgili olarak baglica su hususlar1 dile getirmemiz
mimkindiir:

e CorelDRAW ortaminda katman (layer)
mantl cercevesinde calisirken iki farkls
yaklagim ortaya ¢ikabilmektedir. Bunlar;
multi-page jobs (¢ok sayfali isler) ve sing-
le-page jobs (tek sayfali isler) adlari alunda
incelenebilmektedir.

*  Multi-page jobs (¢ok sayfali isler), sayfa
manu@l kapsaminda bir akdf calismada
baz1 belirli nesnelerin her sayfada gorildi-
gii, bazilarinin ise belirli sayfalarda gorildi-
gii bir yaklasima dayanmaktadir.

Diger yandan single-page jobs (tek sayfa-
l1 isler) ise, tek bir sayfanin ortak olarak
arka planda ise kosuldugu bir yaklagim
olmaktadir.

Corel DRAW programi ortaminda katman-
lart (layers) diizenlemek — organize etmek
icin Object Manager (Nesne Yoneticisi)
paneli — bileseninden faydalanilmaktadir.
Object Manager (Nesne Yoneticisi) kisaca
akdif caligma ortamindaki biitiin sayfala-
r1, katmanlari ve eklenmis nesneleri genel
hatlariyla goriintiilemek ve organize etmek
icin kullanilan bir CorelDRAW bilesenidir.
Arayiizde bu paneli — bileseni akdif hale
getirmek icin Window (Pencere) meniisii
altindan Dockers/Object Manager (Nesne
Yoneticisi) secenegi secilmelidir.

Object Manager adli bilesen ortamindaki
kontrolleri kullanarak aktif caligma orta-
mina katmanlar eklemek, bunlar arasi gegis
yapmak, diizenlemek ve hatta silmek miim-

kiin olmaktadur.

J Object Manager (Nesne Yoneticisi)

Aktif caligma ortamindaki biitiin sayfala-
r1, katmanlari ve eklenmis nesneleri ge-
nel hatlariyla goriintiilemek ve organize
etmek icin kullanilan bir CorelDRAW
bilesenidir.




Web Grafik Tasarimi

*  CorelDRAW ortamindaki katman (layer) kullanim mantgi, Mas- '
ter Page (Asil Sayfa) ve Standard Page (Standart Sayfa) kullanimina
dayalidir. Master Page (Asil Sayfa) aktif calismada biiyiin sayfalarda ﬁ
goriintiilenmesini istedigimiz nesneyi veya nesneleri tagiyan katman | g, o0 (Layer) yapist ile
(layer) olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dolayisiyla diger eklenen her
bir sayfa da, aktif caligmanin Master Page nesneleri hari¢ kendisine
has nesneleri tastyan sayfalar olmaktadir. CorelDRAW programi or-
tamindaki katman (layer) odakli tasarim diizenimizi bu mantk ¢er-
cevesinde insa ederek siirdiirmiis oluruz.

ilgili bilgilerinizi pekistir-
mek veya hatrlamak adi-
na bir énceki {inite olan 3.

Unite'ye gz atabili%)

Ogrenme Cikuisi

—
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Master  Page  kavrami,
Microsoft'un popiiler bir
Web programlama tekno-
lojisi igerisinde de kulla-
nilmaktadir. Bu  teknoloji
konusunda bilgi verebilir
misiniz?

Corel DRAW  programinda
gergeklestirilen  bir  ¢alig-
may1, icerdigi katmanlar
agisindan  inceleyerek, her
katmanin ¢alismadaki genel
roliinii agiklayiniz.

CorelDRAW programinda
ortaya konulmus calisma-
larin  kaynak dosyalarin:
inceleyerek, calismalardaki

katman  kullanimlarinin
nasil  gergeklestirildigini
anlatiniz.

CORELDRAW CALISMALARINI
DISA AKTARMA

Grafiksel — gorsel tasarim programi olmasi do-
layistyla, CorelDRAW programi ortaminda tasar-
lanmis olan calismalarin farkli formatlarda disa
aktarilmast ve farklt 6zelliklerde, farkli program
ortamlarinda diizenlenmeye devam edilebilmesine
imkan verilmesi énemli hususlardan birisidir. Bu
sekilde, hem caligmalarin farkli ortamlarda kullani-
labilmesi ve diizenlenebilmesi gibi avantajlara ula-
stlabilmekte, hem de nispeten daha diisitk boyutta,
farkls platformlarda boy gosterecek gorsel formatlar

da elde edilebilmektedir.

Corel DRAW programi ortaminda akdif ¢alisma-
y1 disa aktarmak icin, File (Dosya) meniisii altn-
daki Export (Disa Aktar) segenegi kullanilmaktadir.
S6z konusu segenege tikladiktan sonra ekrana gelen
dialog penceresinde hedef dosya tiirii segilerek kay-
detme/disa aktarma islemi gerceklestirilebilmekte-
dir. Bu noktada, CorelDRAW programi ¢ok fazla
saytda dosya tiiriine disa aktarma islemini destekle-
mekle birlikte, bu dosya tiirlerinden baslicalarini su
sekilde siralayabiliriz:

BMP: Temel Microsoft Windows Bitmap
resim dosyast tiiriidiir.

JPEG: BMP dosya tiiriine gore nispeten si-
kistirilmis boyuttaki resim dosyast tiirtidiir.

PSD: Adobe Photoshop programi tarafin-
dan desteklenen genel dosya tiirdiir.

TIFF: Gorsel iiriinlerde siklikla kullanilan

bir bagka resim dosyasi tiirtidiir.

TGA: Truevision adli goriintii kartini des-
tekleyen sistemlerde kullanilabilen grafik
dosyast tiiriidiir.

PCX: Esasinda klasik isletim sistemi MS-
DOS’un PC Paintbrush programinin destek-
ledigi dosya tiirii olmakla beraber, giintimiiz-
de Adobe Photoshop, GIMP, PaintShop Pro,
ImageMagick, IrfanView ve XnView gibi
grafiksel — gorsel tasarim programlarinin da
destekledigi bir bitmap dosya tiiriidiir.

FPX: Genel olarak Kodak firmasinin Pictu-
re Easy Software programi tarafindan kulla-
nilan ve sayisal fotografeilik i¢in tasarlanmig
— diizenlenmis bir dosya tiirtidiir.
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Soz konusu dosya tiirleri kapsaminda yapilan
disa aktarmalar, -ifade ettigimiz tizere- CorelD-
RAW ortamindaki ¢alismalarin farklt platform-
lara yonelik dosya tiirlerine déniistiirilmesine ve
boylelikle yapilan calismalarin — tasarimlarin daha
fazla ortamda ve platformda kolaylikla kullanilabil-
mesine imkan vermektedir. Burada ézellikle dosya
tiirlerinin ister Corel DRAW formatinda olsun, is-
ter diger vektdrel yapida ¢ikulari destekleyen tiirler
kapsaminda olsun, ayni yapida temsil edilebilmesi
gibi avantajlar saglanabilmektedir. Tasarimsal an-
lamdaki calismalar1 bir kenara birakacak olursak,
Corel DRAW ortaminda gergeklestirilen tasarimla-
rin Web tasarimi yoniinde ise kosulmast da béyle-
likle miimkiin olmaktadir. Web tasarimi yoniinden

- bakildiginda, CorelDRAW ortamin-
A0 dan Web ortaminda kullanilacak gor-
sel bilesenler elde edilebilecegi gibi
Ok genel anlamda Web arayiizii de biitiin

olarak ortaya konulabilecektir.

CorelDRAW programi, piyasada yer alan ve
yaygin bir tercih kapsami olan illistrasyon — vek-
torel ¢izim programlarindan birisidir. Corel DRAW

Ogrenme Ciktisi

da benzerleri gibi vektorel ¢izim programlari yo-
niinde profesyonel olarak ise kosulmus olan ve
uzun bir siiredir de kullanim alani bulan bir prog-
ramdir. Bu tinite altinda da okuyuculara bu progra-
min temel kullanim 6zellikleri ve islevlerini iceren
bir konu kapsami agiklanmig — sunulmustur.

CorelDRAW  programinin hem temellerine,
hem de muhtemel ileri diizey ¢alismalara 15tk tu-
tacak olan bu tinite altinda anlaulanlar1 6ziimse-
mek, okuyucularimiza illiistrasyon ve vektdrel gra-
fik caligmalarinin gii¢lii diizenleme araglarindan
olan bu programi anlayip tanimalarinda oldukca
etkili olacaktr. Bu noktada, -iinite kapsaminda da
agiklandigr tizere- Web ortaminda yer alan akeif
Corel DRAW odakli kaynaklara bagvurmalari, bu
kaynaklardan pratiklerini gelistirmek noktasin-
da gerekli becerileri elde etmeleri 6nem arz eden
hususlardan birisidir. Gorsel — grafik tasarim ko-
nularina ilgili olan ve bu kapsamda, bilgi — beceri
havuzlarina CorelDRAW programini da eklemek
isteyen okuyucular icin bu {initede sunulan ko-
nular temel teskil etmesi agisindan temel diizeyde
ancak yeterince kapsamli bir alanda agiklanmugtir.

6 CorelDRAW programi ortamindaki galismalari kullanim amaglarina bagl olarak farkl
formatlarda disa aktararak Web tasarimi igin kullanabilme

CorelDRAW  ortaminda
Save As (Farkli Kaydet) ve
Disa Aktar (Export) sege-
nekleri arasinda ne gibi bir

farklilik vardir?

CorelDRAW  programin-
daki disa aktarma (export)
islemiyle elde edilebilecek
dosya tiirlerinin hangi he-
def ortamlarda — program-
larda  kullanilabilecegine
dair 6rnekler veriniz.

Bir Web sitesinde, Co-
relDRAW  programindan
disa aktarma (export) ya-
pilmak suretiyle kullanila-
bilecek muhtemel bilegen-
leri anlatiniz.




Web Grafik Tasarimi

CorelDRAW programinin taniyarak programin
temel arayiiz bilesenlerinin 6zellik ve
islevlerinin neler oldugunu agiklayabilme

CorelDRAW Programi ve
Araylzi

Corel DRAW programi, genel hatlariyla klasik pencere (win-
dow) mantigina dayali bir yap sergilemesi nedeniyle, kullanimi
kolay bir araytize sahiptir. Elbette igerisinde ¢ok sayida ozellik
ve islev barindiran bu programda tecriibe kazanmak basit gra-
fik — gorsel tasarim programlarinda oldugu gibi nispeten hizli
olmasa da, aligildiginda kullanicilarin hizli ilerlemesine ve tec-
riibe kazanmasina olanak saglayan bir yap1 sunmaktadir. Tipik
olarak CorelDRAW programinda yapilan islemler arayiiz orta-
minda sunulan farkli gubuklar, pencereler ve panellerin gerekli
anlarda ise kosulmasi neticesinde sekillendirilmekrtedir.

Varsayilan olarak CorelDRAW programi ortaminda kullanici-
larin etkilesime girdigi temel arayiiz bilesenleri kisaca sunlardir:

* Menu Bar (Menii Cubugu)
¢ Standart Tool Bar (Standart Ara¢ Cubugu)
* Property Bar (Ozellik Cubugu)

* Drawing Window (Cizim Penceresi) ve Drawing Page (Ci-
zim Sayfas)

* Toolbox (Ara¢ Kutusu)
¢ Color Palettes (Renk Paletleri)
e Docker Windows (Docker Pencereleri)

CorelDRAW programi ortamindaki aracglarla
basit gizimler gergeklestirebilme

CorelDRAW ile Basit Cizimler

Corel DRAW ortaminda aktif caligsma iizerinde gerceklestirile-
bilecek faaliyetler yogun olarak basit cizimlere dayali olmak-
tadir. Yani, CorelDRAWda gerceklestirdiginiz calisma ister
kapsamli bir tasarim calismast olsun, isterse ileri diizey gorsel
tasarim tekniklerini iceriyor olsun, aslinda 6ziinde basit ¢izim-
ler silsilesinin birer iiriinii olmaktadir. Burada s6z konusu olabi-
lecek alternatif yaklasim, yontem ve teknikler Corel DRAW da
yer alan diger destekleyici dzellik ve islevlerin ise kosulmasi sek-
linde olmaktadir.

Corel DRAW programinda basit ¢izimler gerceklestirirken To-
olbox (Ara¢ Kutusu) altinda sunulan ¢izim ve diizenleme arac-
lart yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Diger yandan, sz ko-
nusu ¢izimler yerine getirilirken odaklanilmis olan ¢alismanin

niteligine ve detaylarina gore CorelDRAW ortamindaki diger

cubuklar, paneller ve pencereler de ise kosulabilmektedir.
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CorelDRAW programi ortamindaki araclarla
efekt olusturma ve genel renklendirme
islemleri gerceklestirebilme

Corel DRAW programi ortaminda gorsel — grafik tasarim siireg-
leri yerine getirirken, sadece yalin ¢izim odakli yaklagimlar s6z
konusu olmamakta, bunun yaninda programin sundugu baz
ek islevler de kullanilabilmektedir. En basitinden, aktif calisma-
nizda yapuginiz ¢izimleri tasarimsal anlamda farkli boyutlara
tastmak icin CorelDRAW tarafindan sunulan bazi efektleri kul-
lanabilirsiniz. Bunun yani sira, Corel DRAW ve Corel DRAW

benzeri programlarin olmazsa olmazi renklendirme siirecleri de

CorelIDRAW Ortaminda

Efektler ve Renklendirme

onemli islevlerden birisidir.

Corel DRAW ortaminda kullanicilara sunulan Toolbox (Arag
Kutusu) bileseni altinda cesitli efekt araclari bulunmaktadir.

ktilari ve bolum oOzeti

Herhangi bir efekti uygulamak icin dncelikli olarak hedef nes-
ne veya nesneleri secebilir, ardindan Toolbox (Ara¢ Kutusu)
tizerinden uygulamak istediginiz efekti secebilirsiniz. Sectiginiz
efeke ile ilgili detay ayarlamalar, -tipki diger araglarda oldugu
gibi- Property Bar (Ozellik Cubugu) iizerinden yapilabilecektir.

w

égrenme ¢l

Corel DRAW programinda efekdlerin yaninda énem arz eden
diger husus olan renklendirme de, esasinda olduk¢a pratik-

tir. Bu baglamda, program ortaminda sunulan Color Palettes
(Renk Paletleri) ve Property Bar (Ozellik Cubugu) gibi bilesen-
ler kullanicilara biiyiik kolayliklar saglamaktadir.

CorelDRAW programi ortamindaki araglarla
metinleri ve sablonlari — stilleri kullanabilme

Corel DRAW programi kapsaminda gergeklestirilen calismalar
icerisinde metinlere ydnelik 6zellik — islevlerle birlikte program

CorelIDRAW Ortaminda
Metinler ve Sablonlar — Stiller

tarafindan kullanicilara sunulan sablon — stil yaklasimi da bu-
lunmaktadir. CorelDRAW’1n temel anlamda ¢aligma mantgini
ve igleyisini kavramaya devam etmek icin bu konulara da temel
anlamda hakim olmak gerekmektedir.

Corel DRAW programi ortamindaki metin yonelimli diizen-
lemeler, basta Toolbox (Ara¢ Kutusu) olmak iizere, yine diger
baglica araytiz bilesenlerinin kullanim kombinasyonlari netice-
sinde gercege donistiiriilmektedir. Diger yandan, Corel DRAW
programinda calistiginiz esnada, o anda sahip oldugunuz nes-
neleri, sayfa ayarlarini ve kullanilan stil 6zelliklerini daha son-
ralar1 baska calismalarinizda kullanmak tizere kaydetmek iste-
yebilirsiniz. Bu durumda CorelDRAW sablon ad: alunda soz
konusu ayarlamalar1 kaydetmenize imkan vermektedir. Kisacasi
aktif calismanizdaki stilleri CorelDRAW sayesinde sablon ola-
rak kayit altina almak miimkiin olmaktadir.
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CorelDRAW programi ortaminda
katmanlarla galismayi gergeklestirebilme

CorelIDRAW Ortaminda
Katmanlarla Calisma

Bir gorsel tasarim / diizenleme programi olarak, CorelDRAW
programi ortaminin da olmazsa olmazi 6zellikler — islevlerden
birisi de katmanlardir (layers). Bir 6nceki iinite altinda mantgt
ve avantajlart agiklanan katman (layer) yapisi, Corel DRAW or-
tamindaki vekeorel ¢izim — tasarim ¢aligmalarinizi daha etkin ve
pratik yapmaniza olanak vermektedir. Corel DRAW programi
ortamindaki katman (layer) kullanimi, benzeri grafik — gorsel
tasarim programlarina gore birtakim ufak farkliliklar icerse de
temeldeki mantik hala aynidir.

CorelDRAW programi ortamindaki calismalari
kullanim amaglarina bagli olarak farkli formatlarda
disa aktararak Web tasarimi igin kullanabilme

CorelDRAW Calismalarini Disa
Aktarma

Grafiksel — gorsel tasarim programi olmasi dolayistyla, CorelD-
RAW programi ortaminda tasarlanmis olan ¢aligmalarin farkls
formatlarda disa aktarilmasi ve farkli ozelliklerde, farkl: prog-
ram ortamlarinda diizenlenmeye devam edilebilmesine imkan
verilmesi 6nemli hususlardan birisidir. Bu sekilde, hem calis-
malarin farkli ortamlarda kullanilabilmesi ve diizenlenebilmesi
gibi avantajlara ulagilabilmekte, hem de nispeten daha diisiik

boyutta, farkli platformlarda boy gésterecek gorsel formatlar da
elde edilebilmektedir.

Corel DRAW programi ortaminda aktif calismay1 disa aktarmak
icin, File (Dosya) meniisii altindaki Export (Disa Aktar) sece-
negi kullanilmaktadir. Séz konusu secenege tikladiktan sonra
ckrana gelen dialog penceresinde hedef dosya tiirii segilerek
kaydetme/disa aktarma islemi gerceklestirilebilmektedir. Bura-
da ozellikle dosya tiitlerinin ister CorelDRAW formatnda ol-
sun, ister diger vektorel yapida cikulari destekleyen tiirler kap-
saminda olsun, ayni yapida temsil edilebilmesi gibi avantajlar
saglanabilmektedir. Tasarimsal anlamdaki calismalar: bir kena-
ra birakacak olursak, CorelDRAW ortaminda gergeklestirilen
tasarimlarin Web tasarimi yoniinde ise kosulmasi da boylelikle
miimkiin olmaktadir. Web tasarimi yoniinden bakildiginda,
Corel DRAW ortamindan Web ortaminda kullanilacak gorsel
bilesenler elde edilebilecegi gibi genel anlamda Web arayiizii de
biitiin olarak ortaya konulabilecektir. J
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neler 6grendik?

CorelDRAVW ile Grafik Tasarimi

Asagidakilerden hangisi Corel DRAW ile ben-
zer amagcta kullanilan, alternatif ve popiiler prog-
ramlardan biridir?

A. Adobe Dreamweaver
B. Adobe Illustrator

C. Autodesk 3D Max

D. Oracle Java

E. Adobe Acrobat Reader

Corel DRAW programinin temel dosya uzan-
ust asagidakilerden hangisidir?

A. xlsx
B. .csr
C. .cdr
D. .capp
E. .cadw

n Asagidakilerden hangisi CorelDRAW prog-
rami kapsaminda kullanicilarin etkilesime girdigi
temel arayiiz bilesenlerinden biri degildir?

A. Menu Bar (Menii Cubugu)

B. Property Bar (Ozellik Cubugu)

C. Toolbox (Ara¢ Kutusu)

D. Application Work Panel (Uygulama [s Paneli)
E. Drawing Page (Cizim Sayfast)

n Corel DRAW programi ortaminin sag tarafi-
na dogru kisimda ekrana gelen ve ise kosulan ozel-
lik — islevlere gore kullanicilara cesitli ek ayarlama
— diizenleme secenekleri sunan bilesenlere ne ad
verilir?

A. Attribute
B. Function
C. Window

D. Bar
E. Docker

n Corel DRAW programinda aktif caligma ala-
nindaki nesneleri secmek icin kullanilan temel ara¢
asagidakilerden hangisidir?

A. Pick (Toplama)

B. Frechand (Serbest)

C. Polygon (Cokgen)

D. Drop Shadow (Golge Birak)

E. Interactive Fill (Etkilesimli Doldurma)

n Corel DRAW ortamindaki cizimler esnasinda
nesneler arasi uzaklik, boyut gibi 6l¢iileri daha has-
sas anlayabilmek ve ¢izimleri — tasarimlari ona gore
gerceklestirmek adina kullanilan Toolbox (Arag
Kutusu) araci asagidakilerden hangisidir?

A. Pick (Toplama)

B. Straight-Line Con. (Diiz-Cizgi Baglayicist)
C. Parallel Dimension (Paralel Boyut)

D. Text (Metin)

E. Color Eyedropper (Renk Géz Damlas)

n Hedef nesneyi belirli bir sekilsel yapi igerisin-
de, farkli noktalardan gekistirmek — uzatmak su-

retiyle alternatif sekiller kapsaminda sonuglar elde
edilmesine dayanan Corel DRAW efekti asagidaki-
lerden hangisidir?

A. Extrude (Ekstriizyon)

B. Distort (Carpitma)

C. Drop Shadow (Gélge Ekle)
D. Envelope (Zarflama)

E. Blend (Harmanlama)

n Corel DRAW programi ortaminda sablonla-
rin — stillerin kontroliinde kullanilan temel bilesen
asagidakilerden hangisidir?

A. Property Bar (Ozellik Cubugu) bileseni

B. Graphic and Text Styles penceresi

C. Toolbox (Ara¢ Kutusu) paneli

D. Shape / Line (Sekil / Cizgi)

E. Main / Line (Ana / Cizgi)

n Corel DRAWda aktif ¢alismada biiyiin sayfa-
larda goriintiilenmesi istenen nesneyi veya nesneleri
tastyan katman (layer) asagidakilerden hangisidir?
A. Window (Pencere)

B. Layer View (Katman Gériintiisii)

C. Master Page (Asil Sayfa)

D. Standart Page (Standart Sayfa)

E. Toolbox Page (Ara¢ Kurusu Sayfasi)

Asagidakilerden hangisi Corel DRAW 1n disa
aktarma yapabildigi bir dosya tiirii degildir?

A. bmp B. .psd
C. .aff D..pcx
E. .mpg
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Yanitiniz yanlis ise “CorelDRAW Programi ve
Arayiizii” konusunu yeniden gdzden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Corel DRAW Programi ve
Arayiizii” konusunu yeniden gozden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Corel DRAW Programi ve
Arayiizii” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “CorelDRAW Programi ve
Arayiizii” konusunu yeniden gdzden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Corel DRAW ile Basit Ci-
zimler” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Arastir Yanit
Anahtari

6.C

9. C

X b ¢
v

10. E

Yanitiniz yanlis ise “Corel DRAW ile Basit Ci-
zimler” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitniz yanlis ise “CorelDRAW Ortamin-
da Efektler ve Renklendirme” konusunu ye-
niden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “CorelDRAW Ortamin-
da Metinler ve Sablonlar — Stiller” konusunu
yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “CorelDRAW Ortamin-
da Katmanlarla Calisma” konusunu yeniden
gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Corel DRAW Calismala-
rint Diga Aktarma” konusunu yeniden goz-
den geciriniz.

Nesneleri ve olaylar1 — olgular gorsel anlamda etkin bir bigimde anlatmanin
tekniklerinden birisi illiistrasyondur. Hliistrasyon, bilgisayar teknolojisinin
olmadig1 zamanlarda bile nesneleri ve olaylari insanlara etkin ve pratik bir
sekilde anlatmanin yolu olmustur. Bu baglamda hayatin birgok farkli alanin-
da yaygin olarak kullanilmisur. Diger yandan vektorel grafik ise, gorselleri
matematiksel anlamda temsil edebilmesi nedeniyle, boyutlar1 degisse bile ka-
litesinden &diin vermeyen bir grafik tiiriidiir. Bu nedenle boyutlari degistik¢e

kalitesinde bozulmalar yasanan diger grafik — gorsel tiirlerine oranla daha ¢ok

tercih edilmektedir.

Ozellikle teknik anlamda kullanim detay1 yogun olan programlara kullanicila-
rin asina olmast zaman almaktadir. Bunun yanu sira, grafiksel — gorsel tasarim
programlarinin ¢ogu da —uygulama konulari ayni / benzer oldugundan olsa
gerek— birbirine yakin 6zellikte ve islevde bilesenler kullanmaktadir. Bunlarin
sebeplerini birgok farkls fakedre baglayabilsek de, ilk goziimiize carpan sebep-
leri; (1) Kullanicilara kullanimi kolay program arayiizleri sunma ¢abasi ve bu
cabanin yaygin kullanilagelen arayiiz tasarim yaklagimlariyla cakigmasi, (2)
Onde gelen yazilim firmalarinin programlarinda benzer yapida bilesen kullan-
ma yaklasimi icerisinde olmast ve bundan dolay: farkli firmalart da etkilemesi,
(3) Grafiksel — gorsel tasarim programlarinin kullanimi acisindan kullanicilar
arasinda ‘yazili olmayan’ gorsel manada bir kullanim dilinin gelismis olmast
seklinde kisaca ifade edebiliriz.

Lielyeue nuek yipualbo Jgjau
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Arastir Yanit
Anahtari I

Ozellikle grafik — gorsel tasarim programlarinin gelisim siireglerini inceledigi-
mizde, bu tiir programlarda sunulan ek bilegenlerin her yeni stiriimde arttigini
gorebiliriz. Bu noktada, gelisen bilgisayar ve iletisim teknolojileriyle birlikte,
verinin iglenmesi ve manipiile edilmesi gibi siirecler daha etkin ve daha kolay
hale gelmistir. Benzer sekilde, bir¢ok farkli tasarimsal araglarin ardi ardina
kullanilmas: suretiyle, bir vektdrel grafik ¢alismasinda olusturulabilecek etki-
ler, gerek daha profesyonel sonuglarin elde edilmesi ihtiyac, gerekse pratik ve
hizli ilerlemeler kaydetme ihtiyaclari nedeniyle, hazir bir gekilde sunulabilecek
cesitli efekdleri de gerekli kilmigtir. S6z konusu efektler, basitten ileri diizey
yapidaki calismalara kadar her tiirlii gorsel calismanin daha hizli ve arzi edilir
diizeyde elde etmemizi kolaylastirmaktadir.

Gérsel tasarim — diizenleme programlarinin, gelisen bilisim ve iletisim tek-
nolojileri neticesinde ortaya ¢tkan hizli sayisal (dijital) materyal — {iriin {ire-
timine olan ihtiyag, farkli programlarin hazir metin, sablon ve stil yapilarini
kullanmalarina da yol agmistr. Farkli programlar kimi zaman s6z konusu un-
surlar icin farkli terimler kullaniyor olsa da, tipik bir Microsoft Office Word
programindan, tasarim odaklt Adobe programlarina kadar gorsel tasarim —
diizenleme programlarinin tiimiinde, bu tiir pratik ve gerekli ¢oztimlerin kul-
lanildigini rahatlikla gorebiliriz. Hatta Web tasarimi ve uygulama gelistirme
asamalarinda bile bu tiir ¢éziimlerden tasarimsal agamalarda siklikla faydala-
nilmaktadir.

Master Page kavraminin kullanildigi Microsoft Web programlama teknoloji-
sinin adi ASPNetdir. Esasinda .Net adli ¢ok platformlu programlama yakla-
stminin bir parcasi olarak, klasik ASP Web programlama dilinin devami olan
ASPNet dilinde, ilgili Web uygulamalarinin tasarlanip gelistirilmekte oldugu
Visual Studio ortami dahilinde Master Page manugina dayali bir gelistirme
stireci izlenmektedir. Bu mantik, CorelDRAW dakine benzer yapida olmakla
birlikte, ASP.Net tabanli gelistirilmis olan biitiin alt Web sayfalarinda ortak
bir tasarim — iglev bileseni yapisinin kullanilmasini saglayan Master Page bi-
lesenini ise kogmaktadir. Bu nedenle, Master Page kisminda genellikle Web
uygulamasi icerisinde yer alan ve her sayfada gériintiilenmesi istenen bilgiler,
gezinti gubuklart... vb. unsurlar yer almaktadir. Master Page mantigina dayali
ASP.Net teknolojisi giintimiizde yerini Master Page icermeyen, MVC ad1 ve-
rilen bir alternatif teknolojiye de birakmaktadir.

£\
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Her Save As (Farkli Kaydet) ve Export (Disa Aktar) secenekleri olan prog-
ramda oldugu gibi, CorelDRAW programinda da bu segenekler, programin
kendisiyle iliskili olan veya bagka programlar: ilgilendiren dosyalarin kayde-
dilmesi yontinden ayrilmaktadir. Save As (Farkli Kaydet) secenegi ile birlikee,
yine CorelDRAW ortaminda acilabilen ve bu programin i¢ dinamikleriyle
uyumlu farkli dosya tiirlerinde ve yine eski CorelDRAW siiriimlerinde kay-
detme iglemi yapilabiliyorken, Export (Disa Aktar) segenegi ile CorelDRAW
programinin diginda kalan ve bagka programlar tarafindan etkin kullanilabi-
len ¢esitli dosya tiirlerinde kaydetme islemleri yapilabilmektedir.

| E
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Google Web Designer ile Grafik Tasarmi
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ogrenme cl

ktilar

Google Web Designer Programinin

Ozellikleri

1 Google Web Designer programinin
kullanim alanlarini agiklayabilme

Google Web Designer Programinin

Arayuzanun Goranam ve Ozellikleri

2 Google Web Designer program araytzunu
kullanabilme

Google Web Designer Programinda Web
Icin Grafik Tasarim Bilesenleri ve Iglevleri

3 Google Web Designer programinin web
grafik tasarim bilesenlerini agiklayabilme

4

Google Web Designer Programinda
Grafik Gelistirme Surecleri ve Asamalari:
Basit Bir Banner Tasarimi

4 Google Web Designer programi kullanarak
grafik gelistirme sulrecleri ve asamalarini
tanimlayabilme

Anahtar Sézcukler: « Google * Google Web Designer ¢ Entegre Program
* Google Web Designer Araylzii * Google Web Designer Bilesenleri * HTML5 ¢ HTML5 Tabanh Reklam
* CSS3 ¢ Zengin Medya * Banner
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GIRIS

Google Web Designer dersini alan bir 6grenci
olarak, web grafik tasarim ve web tasarim program-
lar1 ile ilgili temel bir bilgi ve deneyime sahipsiniz.
Bu konuda birgok tasarim programi vardir ve her
gecen giin, yeni gereksinimler dogrultusunda varo-
lan listeye yeni yazilimlar eklenmektedir. “Google
Web Designer” programi bunlardan biridir. Go-
ogle tarafindan 2013 yilinda lanse edilen bu web
uygulamasi, ¢oklu igleve sahip entegre bir yapiya
sahiptir. Buna goére, Google Web Designer’in ara-
yliziinde, projemizin tasarim icerigini bi¢imlendi-
rir, kodlama yapar, Internet’e yukleyebilir ve ya-
yinlayabiliriz. Tasarim igerigini bicimlendirirken,
Kitaplik Paneli araciligtyla interaktif olarak resim,
fotograf, film, video, miizik, harita vb. gibi islevleri
tasartma ekleyebiliriz. S6z konusu entegre yap1, bu
programin birincil 6zelligidir.

Giiniimiizde web icin bir tasarim yaparken tii-
ketici kitleye nasil ulagilabilecegini diisinmek ve
ona gore ¢alismak gerekmektedir. Dolayisiyla rek-
lam ve tanitumlar, diziistii bilgisayarlar, tabletler,
cep telefonlari gibi mobil ekranlardan paylagilir
olmalidir. Google Web Designer arayiizii pane-
linden, tasarim, birgok farkli ekrana uyumlu hale
getirilebilir. Google Web Designer, Google’in bir
servisi olarak {icretsiz yiiklenebilmektedir. Google
Web Designer’in arayiizii kullanict dostudur . Gor-
sel grafik tasarim, metin olusturma, tasarimi Ag’a
duyarli ve uygun hale getirme, gorsel tasarim ile
kod goriintimiinii kargilagtirma, grafik tasarimi,
web tasarim baglaminda daha incelikli bir sekilde
isleme ve gelistirme, icerige zengin medya dgelerini
ekleme, projeyi Agda yaymnlama gibi bir¢ok islem,
bir¢ok gesitleme olanag: ile birlikte ayni arayiizde
pratik bir sekilde uygulanabilir.

Dijital teknolojideki ilerlemeler ve buna bagl
olarak Internet’teki gelismeler, yeni bir ekonomi
vizyonu meydana getirmis, buna gore, Internet’te
yeni pazarlama, reklam ve tanium stratejileri ile
formlar: gelismis, bireysel girisimcilik ruhu giiglen-
mistir. Google Web Designer, bu anlamda, amatér
ve profesyonel gereksinimleri karsilayan bir prog-
ramdir. Google Web Designer kullanarak, herhan-
gi bir web sitesi i¢in tasarim yapilabilir; ancak bu
program, dzellikle HTML5 (Hipermetin Isaretle-
me Dili 5) tabanli tanitim ve reklam tasarimlarinin
hazirlanmasi amacina odaklidir.

Bilgi Cagr'nda gittikge daha dinamik ve yogun
ag deneyimleri varolusumuzu tanimlamaktadir.

Dolayisiyla dijital okur-yazarlik formasyonuna sa-
hip olmak ve calisugimiz alanda, ilgili yazilimlar:
kullanma becerilerini gelistirmek 6nem kazaniyor.

Tipki ger¢ek yasamda oldugu gibi sanal diinya-
da da bireyler, kendilerini anlamli, etkin ve estetik
bir sekilde ifade etmek durumundadir. Ag, dijital
bir ikna ortamidir. Dolayisiyla reklam ve tanitim
sektoriinde siirekli olarak inovatif cesitlemeler or-
taya ¢tkmaktadir. HTML5 tabanli reklamlar, bu
tiirden uygulamalardir. Bunlar mobil reklamlardir;
CSS3 (Stil Sablonlart Tanim Dili 3) olanaklariyla
zengin medya 6gesi olarak diizenlenebilir; farkls ek-
ranlardan izlenebilir. Dinamik bir iletisim 6gesidir.

Google Web Designer, profesyonellere ve amatorle-
re hitap ettigi kadar gesitli diizeylerde tasarim 6grenimi
goren ogrencilere ve sanatgilara da hitap etmektedir.

Bu noktada animsanmasi gereken bir konu da di-
ger biitiin tasarim programlarinda oldugu gibi, Go-
ogle Web Designer ile calisirken basarili olmak igin
uzun ve yogun deneyim siirecleri gerekir. Yanusira,
yazilimlar ne denli incelikli olanaklar saglasa da krea-
tif potansiyelin ol¢iitii, kullanicilarin kendi imgelem
giiciidiir. Dolaysstyla kullanicilar, her yeni projenin
amaci, kapsami ve hedef kitlesine gore programin
olanaklarini kesfedebilecek ve degerlendirecektir.

Bu {initede Google Web Designer programi ve
araylizii, ayrintili bir sekilde tanimlanacak ve basit
bir banner (reklam bandi) yapimi ve agamalari ile
orneklendirilecektir.

Unite 5'de yer alan karekod (QR) igeriklerinden
ayrinuli  bilgiye ulasabilirsiniz.  Acilan bu
karekodlarda yer alan YouTube videolarinin Tiirk¢e
alt yaz1 segenekleri mevcuttur.

GOOGLE WEB DESIGNER
PROGRAMININ OZELLIKLERI

Google, Internet aginda faaliyet gosteren bir
arama motoru (Web Search Engine) sitesidir. Google
ad1, googol sézciigiinden kaynaklanir. Bu, bir mate-
matik terimidir. 1 googol=10'" degerindedir. S6z ko-
nusu terim, Milton Sirotta tarafindan bulunmustur.

internet

Googol sdzciigii icin, http://www.matematiksel.
org/googol-dan-googlea/ adresine bagvurulabilir.
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Arama motoru, bir yazilim sistemidir. Internet’te
arama ve aragtirma yaparken, anahtar sozciik, soz-
ciik dizisi ya da ciimlecikler girdigimizde, otomatik
robot sistemleri devreye girer; ilgili icerik saglayici-
lar1 taranarak, ¢ok hizli bir sekilde uygun olan site-
ler siralanir; béylece bilgi ve enformasyona ¢abucak
ve kapsamli bir gekilde ulagiriz.

Google, 1998 yilinda Kaliforniada kurulmus,
2000’li yillarda yayginlagmustir. Kuruculari, Larry
Page ve Sergey Brindir. Giintimiizde milyonlarca
kullanictya hitap eden Google, uluslararast bir sir-
kettir. Google, arama motoru islevinin yanisira, In-
ternet kullanicilarina bircok bagka alanda da servis
vermekete; kiiresel ve bireysel olarak deneyim, iletisim,
paylasim, {iretim, titketim, kreatif performans, rek-
lam ve tanium, kazang olanaklari saglamaktadir.
Bu baglamda YouTube, Google Chrome, Google
Web Designer, Google Apps, Google Translate, Go-
ogle Education gibi ortamlari sayabiliriz. Google
Android mobil uygulama, Google Ceviri araglart

dolayisiyla,  Google
/I\

araylizli, yeryliziinde
konugulan yiizii as- AR
kin dilde algilanir ve dikkat
kullanilir niteliktedir. | Google, yalnizca bir arama
Herhangi bir web si-
tesinin kalitesi, web
kullanicilarinin se¢im
ve kullanimina gore
otomatik olarak ana-
liz edilir ve saptanir.

motoru degil, ayni zaman-
da iletisim, egitim, ceviri,
tasarim, bulut, girigsimcilik

olanaklari sunan bir ag (net-
work) organizasyonudur.

°

internet

Google ile ilgili daha ayrinuli bilgiye https://
www.google.com.tr/intl/tr/about/ adresinden
ulasabilirsiniz.

Google Web Designer programinin islevleri
asagidaki gibidir:
*  Google Web Designer ¢ok islevli bir prog-
ramdr.

*  Google Web Designer programi agurlikls
olarak reklam, tanitum ve pazarlamaya yo-
nelik bir programdir.

e Pratik bir sekilde HTML5 reklamlarinin
grafik tasarimi, web tasarimi ve internette
yayini gergeklestirilebilir.

*  Google Web Designer, agirlikli olarak ban-

ner tasarimlarina yoneliktir.

* Entegre bir programdir.

Giiniimiizde bir¢ok tasarim programi kul-
lanilmaktadir ve siirekli olarak listeye yeni
yazilimlar eklenmektedir. Google Web
Designer bunlardan biridir. Google Web
Designer diziistii bilgisayar, tablet, cep te-
lefonu gibi esitli ekranlara uyumlu inte-
raktif, profesyonel ya da amator reklam ve

banner tasarimlarinin icerik, kodlama ve

yayin olarak yapilabilecegi pratik ve enteg-
re bir programdir.

Google Web Designer programinin sagladigt

olanaklar agagidaki gibidir:

* Web projemizle ilgili olarak, web grafik
tasarimi ve web tasarimi, diger bir ifadeyle
icerik olusumu ve kodlamayi ayni arayiizii
kullanarak gerceklestirebiliriz.

. Igerik tasarlanirken, sosyal medya ortamlari,
YouTube, Google arama motorundaki ilgili
sitelerden, vb. kaynaklardan alinular yapila-
bilir.

*  Projemizin gorsel tasarimi tamamlandiktan
sonra HTMLS5 Isaretleme Dili, CSS3 Ta-
nim Dili ve Javascript Betik Dil araciligiyla
kodlanarak web ortaminda yayinlanabilir.

*  Google Web Designer ile gerceklestirdigi-
miz reklam ve pazarlamaya yonelik proje
tasarimlarimiz Google’in AdWords, YouTu-
be gibi uzantilarinda yer alabilir.

*  Google Web Designer, bircok hazir sablon
sunmakrtadir. Gereksinime gore bunlar tize-
rinde ¢aligilabilir, yani sira serbest ¢alisma-
lar da gergeklestirilebilir.

* 2D tasarimlarin yani sira 3D tasarimlar da
gerceklestirilmektedir.

*  Gorsel tasarim ve metin tasariminin yapil-
digr farkli programlarin 6zelliklerini biinye-
sinde toplamistir.

*  Google Web Designer ile fotograf, resim,
grafik gibi duragan gorselleri isleyebilir, iste-
digimiz icerige uygun olarak doniistiirebiliriz.
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Film, video, animasyon gibi hareketli gorsel-
leri alinulayabilir ve ekleyebiliriz. Grafik ¢i-
zimler yapabiliriz. Projemize uygun tipografik
font ve puntolar: secebilir, gesitli degisiklikler
yapabiliriz. Renk araglarint kullanarak yap-
ugimiz tasarimla ilgili zemin ve diger gorsel
ogelerin renklerini diizenleyebiliriz.

Zaman ¢izelgesi ile, tasarimini yapugimiz
projenin islem ge¢misini kaydeder, kronolojik
olarak kontrol edebilir ve layerlar1 bir arada
bulabilir, gerek gordiiglimiizde layerlar {ize-
rinde ve layerlar arast degisiklikler yapabiliriz.
Projemizle ilgili olarak gerceklestirdigimiz
web grafik tasarimin, algoritmik kargiligy
otomatik olarak kaydedilir ve bu kayit tize-
rinde, duruma gore degisiklikler yapabiliriz.
Projemizi, web ortamina yiiklemeden nce
Chrome, Internet Explorer gibi tarayicilar-
da 6nizleme yapabiliriz.

Projemizi, Google Drive gibi bir ortamda
kaydedebilir, Double Click Studio gibi bir

ortamda paylasabiliriz.

Kullanicilara kolayca uyum saglayabilen bir
arayliz tasarimi ve ¢alisma alanina sahiptir.

Google Web Designer arayiizii, modiiler bir
tasarima sahiptir. Kullanicinin tasarim amacina
ve strasina gore arayliz diizenlenebilir, arayiiz
boliimleri sirast geldikge araytize taginabilir.

Google Web Designer, kullanici dostu bir
program olarak nitelendirilebilir.

Coklu dil segenegi ile kiiresel bir kullanima
olanak saglar.

Google Web Designer, masaiistii bilgisayar,
laptop gibi donanimlara kolayca ve ticretsiz
olarak yiiklenebilmektedir. ~ Dolayisiyla
kitlesel kullanima sunulan ekonomik bir
tasarim programudir.

Projelerimize masaiistii, laptop, tablet, cep
telefonu gibi duragan ve mobil ortamlardan
ulagilabilir.

40|

Hem amatér hem profesyonel 'E

nitelikli gereksinimleri kargila- ¥

yabilecek bir yapiya sahiptir.  [m]

Google Web Designer ile ilgili daha ay-

rnalt  bilgiye  https://support.google.com/
webdesigner#topic=3249465 adresinden ula-
sabilirsiniz.

internet

Google Web Designer Programi
Kullanim Alanlari

Google Web Designer kullanilarak HTML5
dili ile kodlanmig, CSS3 dili ile bigimlendirilmis
olan zengin medya reklam 6gesi tiirlerinin gesitleri,
bicimsel yapilari ve yayinlandiklar: siteye gore sun-
lardir: Genisleyen, Gegisli, Banner (reklam bandi),
Kayan reklamli banner, Cok yonlii genisleyen, Cok-
lu kayan gecis reklami, Asags acilan, Yayin ici video,
VPAID (Digital Video Player-Ad Interface Definiti-
on/Video Oynatici-Reklam Ara Yiizii Tanimu).

Buna gore, Google Web Designer programinin
genel olarak kullanim alanlari sunlardur:

Reklam, Tanitim, Pazarlama, Iletisim, Egi-
tim ve 6grenim, Yeni Medya Sanatr.

Bu program, reklam, tanium, pazarlama
sektorlerinin yant sira 6zellikle, Iletisim
Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, A¢tkog-
retim Fakiiltesi, Meslek Liseleri ve Giizel
Sanatlar Liselerinde mevcut ders program-
larinda, ilgili meslek kurslar1 ve atélye-
lerinde tasarim konusunda ogrencilerin
yetismesi ve deneyim kazanmasi amaciyla
yararlanilabilecek bir programdir.

Ayrica, tasidign genis estetik olanaklar do-
layisiyla, fotograf ve grafik sanatgilari, Yeni
Medya baglaminda calismalar yapan kav-
ramsal sanatcilar, bu programdan yararla-
nabilirler.

Google Web Designer
Internet girisimcileri, Grafik tasarimeilar,
Web gelistiriciler, Web uzmanlari bagta ol-
mak iizere profesyonel kullanicilar, tasarim
alaninda ¢alisan 6gretmenler, 6grenciler, sa-
natgilar ve Yeni Medya baglaminda ¢alisan
tasarimcilara genis olanaklar sunmaktadir.
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Ogrenme Ciktisi

=
Google Web  Designer Kullanmakta  oldugunuz Google Web  Designer
programi neden entegre bir farkli tasarim programlarini programinin  zelliklerini
programdir? karsilagtiriniz. agiklayin.

GOOGLE WEB DESIGNER PROGRAMININ ARAYUZUNUN GORUNUM
VE OZELLIKLERI

Google Web Designer arayiizii web tasarim agama-
larini kolayca gergeklestirebilecegimiz pratik ve kolay an- J Google Web Designer Programi Arayii-
lagilir bir yapiya sahiptir. Bu araytiz, Ara¢ Cubugu, Arag zii Gorsel Tasarim, Web Tasarim, Kodlama
Segenekleri Cubugu, Zaman Cizelgesi, Gortiniim Cubu- ve Internete yiikleme asamalarinda sirastyla,
gu, Paneller, Calisma Alani olmak tizere 6 boliimden olus- senkronize islev sergiler ozellikte Arag Sege-
maktadir. Arayiiziin goriinim 6zellikleri asagida sirasiyla nekleri Cubugu, Zaman Cizelgesi, Goriiniim
agtklanmugtir. Programi agugimizda ilk 6nce kargimiza Gubugu, Panellerden (Renk, Ozellikler, CSS/
programin logosu ve siiriim ozellikleri ¢tkmaktadir (Re- Duyarli, Etkinlikler/Dinamik, Kitaplik) olu-
sim 5.1). san kullanicr dostu bir yapiya sahiptir.//

Resim 5.1 Google Web Designer Programi Resim 5.2 Google Web Designer Dosya Segimi

Logosu

Google Web Designer ile caligirken, hazir sablonlart kullanabilir ya da kendimiz yeni bir sablon olustu-
rabiliriz. Bu konuda segimlerimizi “Dosya Se¢imi” seceneklerine tiklayarak gerceklestirebiliriz (Resim 5.2).

Google Web Designer arayiiziinde “Arag Segenekleri Cubugu” dosya, diizenle, goriintiile, yardim ol-
mak tizere dort boliimden olusmaktadir. Ayrica her biri kendi igerisinde farkli islevlere sahiptir. Tasarim
gereksinimlerine gore ilgili maddeleri segerek islemlerimizi gereklestirebiliriz (Resim 5.3).




Web Grafik Tasarimi

Resim 5.3 Google Web Designer Arag Segenekleri Cubugu

Google Web Designer “Ara¢ Cubugu” gorsel grafik tasarimimizi gerceklestirmek icin kullanabilecegi-
miz temel olanaklart sunar. Bu temel olanaklarin bazilart kendi igerisinde daha ayrinuli tasarimlar gelis-
tirmek tizere cesitlendirilmis olanaklar sunmaktadir. Béylece, fotograf, ¢izim, grafik gibi gorselleri olugtu-
rabilir, diizenleyebiliriz. Yani sira tasarimimizda yer alacak metinlerin tipografik tasarimini gelistirebiliriz

(Resim 5.4).

Resim 5.4 Google Web Designer Arayiiz Arag Gubugu

Google Web Designer arayiizii ara¢ ¢ubugu birgok aragtan olusmustur. Bunlari sirastyla yukaridan
asagiya dogru siralayalim ve iglevlerini agiklayalim:
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Arag ¢ubugu | Se¢im Araci: Segim aracinda varsayilan konum stillerine ve varsayilan boyut stillerine
gore tasarim ayarlamalari yapilabilir. Buna gore tasarladigimiz bannerin bi¢im, konum ve boyutlarint iste-
digimiz gibi sekillendirebiliriz (Resim 5.4 - a).

Resim 5.4-a Google Web Designer Arayliz Arag Secenekleri Cubugu/ Secim Araci

Google Web Designer Arayiiz Ara¢ Cubugu / 3D Nesne Dondiirme Aracy: Tasarimimizi yaparken
kullandigimiz bir grseli, arag cubugundan 3 boyutlu olarak yerel ve genel bir diizlemde tanimlayabiliriz

(Resim 5.4 - b).

Resim 5.4-b Google Web Designer Arayiiz Arag Secenekleri Gubugu 3D Nesne Déndiirme Araci
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Google Web Designer Arayiiz Ara¢c Cubugu / 3D Nesne Hareket Ettirme Araci: Tasarimimizi yapar-
ken bu segenegi tikladiktan sonra kullandigimiz bir gérseli arag cubugundan 3 boyutlu ortamda hareketli
olarak tanimlayabilir ve istedigimiz asamada tasarimimizi sekillendirebiliriz (Resim 5.4 - ¢).

Resim 5.4-C Google Web Designer Arayiiz Arag Secenekleri Cubugu 3D Nesne Hareket Ettirme Araci

Google Web Designer Ara¢ Cubugu/Etiket Aract: Bu ¢oklu segenegi kullanarak tasarim alanimizda
yeni tasarim alanlar1 olusturabilir; bunlara ara¢ cubugundan resim, video gibi duragan ve hareketli gor-
seller ve diger medya araglarindan alinular ekleyebilir, renk konusunda degistirme ve yorumlar yapabiliriz

(Resim 5.4 - d).

Resim 5.4-d Google Web Designer Arayiiz Arag Secenekleri Gubugu Etiket Araci
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Google Web Designer Arag Segenekleri/Kalem Araci: Bu coklu secenekte, kalem aract ile tasarim igin
ongoriilen tasarim formu ve buna iligkin ¢izim alani saptanir. Devaminda ara¢ ¢ubugundan sabitleme
noketasi, ekle ve sil secenekleri ile saptadigimiz tasarim formunu gelistirebilir ya da diizeltebiliriz. Yani sira
firca ya da kenarlik rengi ile bu cizgisel tasarimimizi kenar ve yiizey-dolgu olarak renklendirebiliriz (Resim

5.4 -e).

Resim 5.4-e Google Web Designer Arayiiz Arag Segenekleri ubugu Kalem Araci

Google Web Designer Arag Segenekleri/Oval Araci: Bu ¢oklu secencekte, oval aract secildikten sonra
tasarim i¢in 6ngoriilen tasarim formu ve buna iliskin oval alan1 saptanir. Devaminda yine arag cubugun-
dan firga ya da kenarlik rengi segenegi ile bu cizgisel tasarimimizin kenarlarini renklendirebilir; renk sege-
negi ile yiizey-dolgu olarak renklendirebiliriz. Yani sira dolgu araci ve dolgu rengi ile renk gesitlendirmeleri

yapabiliriz (Resim 5.4 - e(1)).

Resim 5.4-e (1) Google Web Designer Arayliz Arag Secenekleri Gubugu Oval Araci
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Google Web Designer Arac Secenekleri/Dikdortgen Aract: Bu goklu secenckee, dikdértgen arac se-
cildikten sonra tasarim igin 6n goriilen tasarim formu ve buna iligkin dikdértgen alan saptanir. Deva-
minda yine ara¢ ¢ubugundan firca ya da kenarlik rengi secenegi ile bu ¢izgisel tasarimimizin kenarlarini
renklendirebilir; renk segenegi ile yiizey-dolgu olarak renklendirebiliriz. Yani sira dolgu aract ve dolgu rengi
ile renk ¢esitlendirmeleri yapabiliriz. (Resim 5.4 - e(2)).

Resim 5.4-e(2) Google Web Designer Arayiiz Arag Segenekleri Cubugu Dikdortgen Araci

Google Web Designer Arag Segenekleri/Cizgi Araci: Bu coklu secenekee, ¢izgi araci secildikten sonra
ara¢ gubugundan tasarim i¢in istedigimiz uzunluk ve kombinasyonda dikey/yatay cizgiler cizebiliriz. Firca
ya da kalinlik rengi ile bu izgileri renklendirebilir, renk secenegi ile cesitlendirebiliriz (Resim 5.4 - e(3)).

Resim 5.4-e(3) Google Web Designer Arayiiz Arag Secenekleri Gubugu Cizgi Araci
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Google Web Designer Arag Secenekleri/Metin Araci: Arayiiziin solunda, arag seceneklerindeki metin
aracina tikladigimizda, ara¢ ubugunda devreye giren metin tiirleri, yazi tipi, stil, boyut, renk segenekleri
ile tasarimimizda kullandigimiz metni yerlestirebilir, bu metinde kullanacagimiz yaz1 tipini segebilir, yaz1
stilini saptayabilir, yazi boyutunu kararlastrabilir ve istedigimiz rengi verebiliriz (Resim 5.4 - f).

Resim 5.4-f Google Web Designer Arayiiz Arag Secenekleri Cubugu Metin Araci

Google Web Designer Arag Secenekleri/Dolgu Araci: Arag segeneklerindeki dolgu aract uklandiktan
sonra ara¢ ¢ubugunda yer alan bu ikili secenek kullanilarak tasarim icin 6ngoriilen tasarim formu ve buna
iliskin alanlari, dolgu araci ile renklendirilebilir; renk secenegi ile renk ¢esitlendirmeleri yapabiliriz (Resim

5.4-¢g).

Resim 5.4-g Google Web Designer Arayiiz Arag Secenekleri Dolgu Araci




Web Grafik Tasarimi

Google Web Designer Arag Segenekleri/Fir¢a Araci: Arag segeneklerindeki firga araci tiklandiktan
sonra ara¢ cubugunda yer alan bu ¢oklu segenek kullanilarak tasarim i¢in ongoriilen tasarim formu ve
buna iligkin alanlar, renklendirilebilir, renk gesitlendirmeleri yapabiliriz. Oge fir¢a ya da kenarlik rengini
etkinlestir ile ¢izgisel renklendirme yapabilir; fir¢a ya da kalinlik rengi ile ¢izgisel renklendirmeyi ¢esitlen-
direbilir, renk segenegi ile istedigimiz degisikligi yapabiliriz (Resim 5.4 - g(1)).

Resim 5.4-g(1) Google Web Designer Araytiiz Arag Segenekleri Firca Araci

Google Web Designer Arag Segenekleri/Gradyan Araci: Arag segencklerindeki gradyan araci tiklan-
diktan sonra, arag cubugunda yer alan bu ikili secenek kullanilarak tasarim i¢in 6ngériilen tasarim formu
ve buna iligkin alanlar, renkten renge gegisler yapilarak renklendirilebilir, renk gesitlendirmeleri eklenebi-
lir. Buna gore cizgiyi diizenle 6gesi ile renk alanini belirler, dolgu aract ile renk alanini renklendirebiliriz

(Resim 5.4 - g(2)).

Resim 5.4-g(2) Google Web Designer Arayliz Arag Secenekleri Gradyan Araci
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Google Web Designer Arag Secenekleri/Zoom Aracu: Arag segencklerindeki zoom araci tiklandiktan
sonra ara¢ ¢ubugunda yer alan bu ikili segenek kullanilarak tizerinde ¢alistigimiz tasarimi yakinlagtirir ya
da uzaklastirabiliriz. Bu ozellik ayrintlar tizerinde dikkatimizi yogunlagtirmamizi ya da genel olarak tasa-
rimimizin goriiniimiinii kontrol etmeyi saglar (Resim 5.4 - h).

Resim 5.4-h Google Web Designer Arayiiz Arag Secenekleri Zoom Araci

Google Web Designer Arag Secenekleri/Goriintii Alanini Yeniden Boyutlandirma Araci: Arag se-
ceneklerindeki goriintii alanini yeniden boyutlandirma aract tiklandiktan sonra arag ¢ubugunda yer alan
bu ¢oklu segenek kullanilarak tizerinde ¢alistigimiz 2D ya da 3D tasarim genislik, yiikseklik ve yon olarak

degistirilebilir ve cevrilebilir. Bu 6zellik ile tizerinde ¢alistigimiz banner diizleminin boyutlarini gesitlendi-
rebiliriz (Resim 5.4- i).

Resim 5.4-1 Google Web Designer Arayliz Arag Secenekleri Goriintli Alanini Yeniden Boyutlandirma Araci
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Google Web Designer Arag Secenekleri/3D Sahne Dondiirme Araci: Arag segeneklerindeki 3D sahne
déndiirme araci tiklanarak, tizerinde calisugimiz tasarimi 3D olarak hareket ettirebilir ve buna gore segi-
mimizi ilgili uzamda konumlandirabiliriz (Resim 5.4 - j).

Resim 5.4-j Google Web Designer Arayiiz Arag Segenekleri 3D Sahne Dondiirme Araci

Google Web Designer Arag Segenekleri/El Araci: Arag seceneklerindeki el araci uklanarak, tizerinde
calistigimiz tasarimin ¢aligma alanindaki yerini degistirebiliriz (Resim 5.4 — k).

Resim 5.4-k Google Web Designer Arayiiz Arag Secenekleri EI Araci
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Google Web Designer Zaman Cizelgesi: Google Web Designer zaman cizelgesi, bu yazilimin arayiizii-
niin alt kusaginda yer alir. Genel olarak, bir web grafik tasarimi ¢ok katmanli (layer) bir kombinasyondur.
Buna gore, zaman cizelgesinde yer alan, ¢esitli secenekleri degerlendirerek calismakta oldugumuz bir kat-
mani segebilir, izerinde degisiklikler yapabiliriz. Yani sira yine tizerinde ¢alisugimiz katmani kilitleyebilir,
gizleyebilir ya da goriiniir hale getirebiliriz. Tasarimimizda eger, hareketli goriintiiler ve animasyon &geleri
yer altyorsa bu durumda oynat, tekrar oynat ve hizli moda ge¢ segenekleri ile tasarimi olusturabiliriz. Yine,
tasarimimizin bu 6zelligi ve sunumu igin siire saptamasi yapabiliriz. Tasarimimizi yaparken, tasarim siiresi
ve islemleri sirasinda gerceklestirdigimiz biitiin asamalar zamansal olarak bu ¢izelgede kaydedilmektedir.
Dolayistyla zaman ¢izelgesi boliimiinii bir tiir web grafik tasarim bellek kayd: olarak nitelendirebiliriz

(Resim 5.5).

Resim 5.5 Google Web Designer Arayiliz Zaman Gizelgesi

Google Web Designer/Paneller: Bu paneller modiiler bir yapiya sahiptir. Tasarim agamalarina gore
calisugimiz katmanla ilgili panelleri kullanabilir ve kullanmadiklarimizi gecici olarak saklayabiliriz. Bu
boliimde Renk Paneli, Ozellikler Paneli, Bilesenler Paneli, Etkinlikler Paneli, CSS/Duyarli Paneli, Kitaplik
Paneli olmak tizere ¢oklu segeneklere sahip 6 panel yer alir. Bu panelleri kullanarak iizerinde ¢alistigimiz
tasarimla ilgili daha incelikli nitelikte renklendirme, boyutlandirma, 8ge ekleme ¢aligmalari yapmak miim-
kiindiir. Yani sira tasarimimizin web kodlama ve gelistirme islemlerini yapabiliriz. Bu siireclerde tasarim
katmanlarini segmek ve ona gore ¢alismak i¢in zaman ¢izelgesinden yararlaniriz (Resim 5.6).

Resim 5.6 Google Web Designer Arayiiz Panelleri

Asagida  swrasiyla;  Renk, Ozellikler, CSS/ Duyarli, Eckinlikler/Dinamik, Kitaplik panelleri
agiklanmakrtadir; Bilesenler paneli ve goriintim gubugu ise sirastyla bir sonraki “Google Web Designer Prog-
raminda Web Icin Grafik Tasarim Bilesenleri ve Islevieri” bashg alunda incelenmektedir.
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Google Web Designer/Renk Paneli: Zaman cizelgesi araciligryla
sectigimiz herhangi bir tasarim katmaninin dolgu ve kenarlik olarak
renk yapisini bu panelde olusturabiliriz. RGB renk elde etme modeli
ilkesine gore, renkler belirli oranlarda karistirilarak istenilen renk ton-
lar1 elde edilir. Yani sira 0 ve 100 arast A degerini kullanarak olustur-
dugumuz rengin seffaf ve opak derecelerini gorebiliriz (Resim 5.6 - a).

Google Web Designer/Ozellikler Paneli: Bu paneli kullanarak,

tasarimimizin herhangi bir katmanini  kodlama, kod kimligi verme,
boyutlandirma, tasarim alan: icerisinde konumlandirma yapabiliriz

(Resim 5.6 - b).

Google Web Designer/ CSS Duyarly Paneli: Bu panelin CSS boli-
mii yardimiyla CSS tanim dili kullanarak stil sablonlarint bicimlendi-

Resim 5.6 a. Google Web Designer
Arayliz Renk Paneli

rebiliriz. Yani sira bu panelin duyarli béliimiinii kullanarak ana kurallari uygulayabilir, buna gore gerekirse
CSS tanum dili kullanarak tasarimin biitiiniinde degisiklikler yapabiliriz. Yine medya kurallarini kullana-
rak tasarimin yatay ve dikey konumunu saptayabiliriz. Tasarim siirecinde igerigin goriintii alaninda yatay
ve dikey ayrilma noktalarini segerek stil sablonlarinda diizenleme ve degisiklikler yapabilir, boylece esnek
tasarimlar gerceklestirebiliriz. Buna gore tasarim gdriiniimii istenilen yéne dogru hareket edebilir istenilen

boyutta gelisebilir. (Resim 5.6 - ¢).

Resim 5.6-b Google Web Designer Resim 5.6-C Google Web Designer
Arayiiz Ozellikler Paneli Araytiz CSS/Duyarl Paneli

Google Web Designer/ Etkinlikler/Dinamik Paneli: Bile-
senler panelindeki ¢esitli segenekleri kullanarak proje tasarimi-
miza kazandirdigimiz ozellikler, etkinlikler paneli kullanilarak

islerlik kazanir. Buna gore,
etkinlikler panelinin tiimi
boliimiinii secerek, tasari-
mimiz igin 6ngdrdigiimiiz
ritm,tasarima, zamanlama
olarak interaktif etkinlik
kazandirir. Dinamik bolii-

Resim 5.6-d Google Web Designer Arayiiz

Etkinlikler/Dinamik Paneli

mii ise, tasartmimiz i¢in 6n gordiigiimiiz kodlama ayarlarini etkin-

lestirir (Resim 5.6 - d).

Google Web Designer/Kitaplik Paneli: Bu panel araciligiyla in-
ternetten ya da bilgisayarimizdan yararlanarak tasarimimizda kulla-
nacagimiz veri ve gorselleri depolar, gerektiginde buradan calisma
alanimiza siiriikleyerek kullanabiliriz. Bir gesit arsiv olarak tanimla-
yabiliriz. Interaktif bir sekilde kullandigimiz kitaplik paneli, tasari-

Resim 5.6-e Google Web Designer
Arayliz Kitaplik Paneli

mimiza zengin medya 6zelligi kazandirabilir (Resim 5.6 - ¢).
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Ogrenme Ciktisi

2 Google Web Designer program arayuzini kullanabilme

iliskilendir

F
Zaman cizelgesininin iglev-
Zaman cizelgesinin islevleri lerini, Google \X/e.l.) ”Demg-‘ Google W/“eb”Dfmgner prog-
nelerdir? ner program arayiiziindeki ram arayliziiniin kullanim
' diger unsurlarin islevleri ile avantajlarini agiklayin.

kargilastirarak tartigin.

GOOGLE WEB DESIGNER PROGRAMINDA WEB iCiN GRAFIK TASARIM
BILESENLERI VE iSLEVLERI

Bu béliimde, Google Web Designer/Bilesenler Paneli ve Google Web Designer/Goriiniim Cubugu

ndan s6z edecegiz.

Google Web Designer/Bilesenler Paneli: Bu panel ¢oklu seceneklere sahiptir. Bununla bir- [=]} -'E__
likte eger, baska bir segenege daha gereksinim duyarsak interaktif bir sekilde bunu da bilesenler
paneline ekleyebiliriz. Bu panelde yer alan segenekler ve islevleri asagidaki tabloda yer almaktadir.

=]

Tablo 5.
Google Web Designer/ ; .
. . . |Islevi
Bilegenler Paneli Secenekleri
Dokunma alani se¢enegi Tasarimimizda interaktif niteligin devreye girecedi bir isaret alani olusturur.
Hareket secenegdi Tasarimimiza interaktif bir hareketlilik kazandirir.
Resim Digmesi Tasarimimizda interaktif niteligin devreye girecegi bir gorsel dokunma alani olusturur.

Telefon Mesaj icin Hafifce

Dokunma secenegi Tasarimimiz ile ilgili telefon, mesaj iletisiminin gerceklesmesini saglar.

Tasarimimizi gergeklestirirken eger istenirse, duragan ya da animasyon mevcut model
Model Sayfasi secenegi sayfalarindan yararlanarak cesitli sekil, boyut ve kombinasyonda kurgular yapmak ve
eklemek mimkunddr.

Tablo 5.2

Kaydirilabilir Galeri Secenegi Tasarimimizi kaydirilabilir gortintiler dizisi olarak olusturmamiz mimkanddr.

Tasarimimizi, galeride gezinme mantigi Gizerine ya da eger istenirse bir alblime
bakiyormus gibi kurabiliriz.

Lunaparkdaki atli karinca deneyimimizi cagristirir bir sekilde 3D algiya hitap eden bir
tasarim bicimi gelistirmemizi saglar.

Galeride Gezinme segenegi

Atl Karinca Galeri secenedi

360° Galeri secenegi Tasarimimizda yer alan gorsel diziyi 360° donuslerinde izleyebiliriz.

Video secenegi Tasarimimiza herhangi bir istedigimiz video ekini yapabiliriz.

YouTube secenegi Tasarimimizda yer almasini istedigimiz herhangi bir YouTube linkini ekleyebiliriz.
Ses secenedi Gorsel ya da kodlanmis tasarimimizi seslendirmemizi saglar.

Harita secenegi Tasarimimiza harita ekleyebilir, konum belirtme 6zelligi kazandirabiliriz.

Bu secenedi kullanarak ilgili baglamda cesitli sekillerde gezinebilecedimiz street view
goruntuleri eklemek mimkundar.

interaktif olarak tasarimimiza zamansal bir hareketlilik ve islerlik kazandirabiliriz béylece
ilgili tasarimimiza takvim ve hatirlatici ya da alarm 6geleri eklemek mimkiindir.

iFrame secenedi Tasarimimizin internet’te 6ngérdigiimiiz diger sitelerle baglantili hale gelmesini saglar.

interaktif olarak internet ortaminda projemizin izlenme oranini belirler, béylece
tasarimimizin estetik ve teknolojik kalitesini tanimlama olanagini bulabiliriz.

Street View secenegi

Takvime Ekle secenegi

Star Ratings secenegi
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Google Web Designer ile Internetten, ta- Lo
sarimimiz icin 6ngordiigiimiiz herhangi d'kka.t _
bir gérsel, ses, video, metin alinust yapa- Google Web Designer bilegen-

bilir ve tasarimimizi Internet {izerinde in- leri ile reklamlarimiz zengin

teraktif hale getirebiliriz. _ medya &gesi olarak diizenlenir.

Zengin Medya (Rich Media);

e  Coklu ve farkli gorseller icerir.

*  Gorseller duragan, hareketli; video, film, animasyon; albiim, gale-
ri, slide gosterisi vb. gibi olabilir.

e Interaktiftir.

*  Algveris islemleri yapilabilir.

* Reklam 6gesinin tiklanma sayis, sikligy, izlenme siiresi ile ilgili geri
déntisiim raporlari elde edinilebilir.

Google Web Designer/Gériiniim Cubugu: Bu cubukta yer alan
tasarim goriiniimil ile gergeklestirdigimiz gorsel tasarimi goriintiile-
yebilir; kod goriintimii ile bu gorsel tasarimin algoritmik es degerini
goriintiileyebilir ve diizeltebiliriz. Onizle ile tamamlanmis tasarimi-
mizt kullanacagimiz internet tarayicisi ile goriintiileyebiliriz. Yayin-

la ile bitmis projemizi istedigimiz paylasgim aginda yayina sunabiliriz _
(Resim 5.7). Resim 5.6-f Google Web Designer

Arayuz Bilesenler Paneli

Resim 5.7 Google Web Designer Arayiiz Gorlinim Cubugu

internet

Google Web Designer kullanimi ile ilgili daha ayrinuli bilgiye
hteps://support.google.com/webdesigner/?hl=tr#topic=3249465
adresinden ulagabilirsiniz.
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Google Web Designer prog-
raminda Gértiniim Cubugu
ne ise yarar?

Ogrenme Ciktisi

—

Google Web Designer prog-
ramini, kodlama, metin ve
goriintiilerin ayrismasi, di-
namik yapt kazandirma ve
Internet’e yiikleme islevini
yapan bagka programlarla

Google Web Designer prog-
raminin web grafik tasarim
bilesenlerini kullanarak ger-
ceklestirdiginiz deneyimle-
rinizi tanimlayin.

karsilastirin.

GOOGLE WEB DESIGNER
PROGRAMINDA GRAFiK
GELiSTIRME SUREGLERI VE
ASAMALARI: BASIT BiR BANNER
TASARIMI

Banner (Reklam Bandi) Nedir? Dijital reklam
sektoriinde yaygin bir kullanima sahip olan ban-
ner, dilimizde reklam band: olarak ifade edilebilir.
Ancak, dijital terminolojinin bir ¢ok unsuru gibi
banner sézciigii de banner olarak kiiltiirimiize mal
olmustur.

Banner'in uzun bir kiiltiirel ge¢misi vardir. Eski
caglarda, tizerinde bir kurumu ya da aileyi temsil
eden semboller bulunan flamalara banner denirdi.
Banner kullanimi kitle iletisim ¢aginda ¢ok amag-
It olarak, cesitli bigimlere doniistiiriilerek devam
eder. Gazete mangetleri, tanitim pankartlar1 gibi.
Banner'in temsil, tanitim ve iletisim potansiyeli, Di-
jital Cag'da da degerlendirilmis ve 6nemli bir reklam
kategorisi haline gelmistir; sanal ortamdaki kullani-
mi1, IBM’in ¢alismalari dolayisiyla 1980’lere kadar
uzanmaktadir. Giiniimiizde, Internette, yogun ola-
rak cok cesitli boyut ve olgekte, reklam ve tanitim
amagli banner kullanilmakta ve paylagilmaktadir.
Bannerlar, gorece olarak web sitesi arayiiziine oran-

la kiigiik bir alani kapsar. Bannerlar, duragan ya da
hareketli olabilir, diger bir ifade ile ilgili web sitesi
arayliziinde sabit bir bir sekilde bulunur ya da gecis
reklami ile es zamanli yer alir, uzar, kayar, genisler.
Bannerlar yayinlandiklart web sitesi araytiiziiniin bir
boliimiinde ritmik olarak yer alirlar.

Bannerlar, gorsel ve metin olarak ¢ok zengin
kreatif performans olanaklari igerir. Kompake,
ucuz, pratik ve interaktif bir yapisi ve kullanimi
vardir. Canli, dinamik, hareketli bir iletisim dina-
migi meydana getirir. S6z konusu dinamik yapi,
kimi zaman, siirpriz olarak nitelendirilebilecek bir
hava yaratugindan, bu ozellik tizerinde durarak eg-
lenceli tasarimlar yapmak olanaklidir.

J Web teknolojisi siirekli olarak yeni gérsel
anlat1 ve sunu formlarinin ortaya ¢tkmasi-
n1 saglamaktadir. Bannerlar bu yeni form-
lardan biridir.

Google Web Designer programu ile ¢ok cesitli
banner ve reklam tasarimlari gerceklestirebiliriz.
Bu baglamda asagida, basit bir duragan banner ¢a-
lismasinin yapim asamalari yer almaktadir:



Web Grafik Tasarimi

Google Web Designer programimizi agtyoruz.

1. Agilan ekrandan, ekrana gelen segeneklerden “Sablon Kullan” 1 segiyoruz (Resim 5.8).

Resim 5.8

2. Haur olusturulmus sablonlardan, iizerinde galismak istedigimiz sablonu segiyoruz. Ornegin bir ilag
tirtintine ait hazir sablonu segiyoruz (Resim 5.8 - a).

Resim 5.8-a
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3. Se¢mis oldugumuz hazir sablondan, yeni bir dosya olusturmamiz isteniyor. Bu kistmdan ¢aligma-
mizin ismini ve kayitli olacak dosyanin konumunu secip “Tamam” a tkliyoruz (Resim 5.8 - b).

Resim 5.8-b

4. Kargimiza, programin ¢alisma alani ve araytiizii geliyor. Bundan sonra bu galigma arayiiziinde tasa-
rimimizt gergeklestirecegiz (Resim 5.8 - ¢).

Resim 5.8-c
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5. Arayiiziin hemen alt kisminda yer alan “Zaman Cizelgesi’nden olusturacagimiz bannerin layerlarini
gormekteyiz. Bizim icin, ilk olarak yapilacak islem, bir ilag firmasina ait olan bu layerlar1 silmek ya da
goriinmez kilmakur. Bunun igin layerlar: tek tek kontrol etmemiz ve bazi layerlar1 gériinmez yapmak
gerekebilir. Uzerinde galismak istedigimiz tasarim alanini olugturmaya gecelim (Resim 5.8 - d).

Resim 5.8-d

6. Layerlar: yok ettik (Resim 5.8 - ¢).

Resim 5.8-e

107




Google Web Designer ile Grafik Tasarimi

7. Programin sag alt kismindaki “Kitaplik” kismindan bannerimiza
eklemek istedigimiz gérintileri “+” ikonundan segiyoruz. Se¢im-
lerimizi yaptiktan sonra ekledigimiz goriintiileri ¢alisma ekranina
stiriikliityoruz. Arag segenekleri ¢ubugundan sol tist késede “Do-
niisim Denetimi” kutucugunu doldurup, sectigimiz gériintiilerin
boyutunu ayarliyoruz (Resim 5.8 - f).

Resim 5.8-f

/1\

e

dikkat
Hangj islemi gerceklestiriyorsak
zaman ¢izelgesinden o iglemin
layerint segmeyi unutmayalim!

8. Daha sonra Ara¢ Cubugu, “Kalem Araci’ndan “Dikdortgen Araci”nt seciyoruz. Ciinkii ¢aligmak
istedigimiz banner i¢in galisma alant olusturmamiz gerekir. Dikd6rtgen araci ile galisma alaninda
goriilen beyaz dikdértgen alana, dikd6rtgenimizi ¢iziyoruz (Resim 5.8 - g).

Resim 5.8-g
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9. Dikdértgen alanini segtikten sonra layerdan da se¢im yaparak, renk panelinden bannerimizin ren-
gini ayarliyoruz (Resim 5.8 - h).

Resim 5.8-h

10. Renk igsleminden sonra boyutunu ayarladigimiz goriintityii bannerimizin tizerine yerlestiriyoruz
(Resim 5.8 -i).

Resim 5.8-i




Google Web Designer ile Grafik Tasarimi

11. Goriintii islemlerini tamamladiktan sonra Arag¢ Cubugu, “Metin Araci”ndan bannerimiz {izerine
eklemek istedigimiz metinleri ekliyoruz (Resim 5.8 - j).

Resim 5.8-j

12. Tim iglemlerimizi tamamladiktan sonra bannerimizin galigmasini sag tst kissmdaki Gortiniim
Cubugu, “Onizle” kismindan hangi internet tarayicisi ile goriintiilemek istiyorsak onu segiyoruz.
Biz Chrome’u segiyouz (Resim 5.8 - k).

Resim 5.8-k

110




Web Grafik Tasarimi

13. Agilan internet tarayicisindan tamamlanmig bannerimizin son halini goriiyoruz (Resim 5.8 - 1).

Resim 5.8-|

14. Uzerinde calisigimiz banneri kaydetmeyi unutmuyoruz! Bu islem asamalari igin, ara- [E]im
yiiztin sol tist kismindan; L

*  Dosya-Farkli Kaydet-A¢ilan boliimden ¢alismamizin kayit yeri goriiliir ve “Save” E o
isleminden sonra kaydetmis oluruz (Resim 5.8 - m).

Resim 5.8-m

SONUG

Google, yeryiiziinde milyonlarca kisi tarafindan kullanilan bir arama motorudur. Yani sira kiiresel bir
kurulus olarak, Internet kullanicilarina, bilgi-iletisim teknolojileri ve birgok farkli iiriin ve servis daha sun-
maktadir. Google Web Designer, bunlardan biridir. Ag’a yonelik reklam, tanitim, duyuru ve ¢agri tiretmek
isteyen bir birey, bu programi kullanarak tasarim igerigini hazirlayabilir, kodlayabilir, yayinlayabilir ve
geri doniis alabilir. Dolayisiyla bu entegre programin kullanicisi, neredeyse “tek kisilik bir reklam ajansi”
gibidir. Bu programda 6zgiin tasarimlar yapilabilecegi gibi sablonlardan da yararlanilabilir; Internet'ten
gesitli 6geler secilerek tasarim, zengin medya haline getirilebilir. Google Web Designer, dogal olarak birey-
lerin yani sira ilgili kurum, kurulus, ajans ve isletmeler tarafindan da kullanilabilir.
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Estetik olanaklarla teknolojik olanaklarin i¢ ige olusturdugu bu dijital ortamda, web girisimcileri, gra-
fik sanatcilari, web gelistiriciler, yeni medya sanatcilari, kavramsal sanatcilar, 6grenciler vb. gibi bircok Ag
titketimcisi, cazip, eglenceli ve verimli sonug¢lara ulasabilir.

Projelerimiz dolayisiyla, Google Web Designer’in icerdigi dil yetisi olanaklarindan yararlanarak ko-
numuz ve amacimiz dogrultusunda ikna edici sdylemler olusturabiliriz. Bunun i¢in Google Web De-
signer program kullanma yetisini gelistirmemiz gerekir. Bu da programi uzun siire¢lerde, yogun bir
sekilde kullanmak, 6zelliklerini kesfetmek ve tanimakla saglanir. Diger yazilimlarla oldugu gibi, burada
da bagarinin anahtari deneyimdir.

Ogrenme Cikuisi

4 Google Web Designer programi kullanarak grafik gelistirme siregleri ve asamalarini
tanimlayabilme

Google Web  Designer Google Web Designer prog- Basit bir banner tasarimi
programinda grafik gelistir- ram olanaklari ile tasarim gerceklestirerek  deneyimi-
me siirecleri nelerdir? asamalarini iliskilendirin. nizi anlatin.
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Google Web Designer
programinin kullanim alanlarini
aciklayabilme

Google Web Designer
Programinin Ozellikleri

Google, 1998 yilinda faaliyete ge¢mis, 2000’li yillarda yayginlagmig bir arama motorudur. Bu islemin
yanistra, bulut teknolojisi, iletisim teknolojisi, reklam teknolojisi gibi cesitli alanlarda birgok yazilim
tireten ve servis saglayan kiiresel bir kurulustur. Google Web Designer, program: da bu baglamda kii-
resel kullanima agik bir yazilimdir.

Google Web Designer, 2013 yilinda kullanima sunulmugtur. HTML5 ve CSS3 tabanli reklam ve
tanitim {retimine odakl bir zengin medya tasarim programidir. Google Web Designer kullanarak,
ozellikle, duragan ya da hareketli bannerlar (reklam bandlari), dikey, yatay ya da ¢ok yonlii ve ¢oklu
genisleyen, kayan, acilan reklamlar tasarlamak olanaklidir.

Google Web Designer'in bir¢ok kullanim alani vardir: Her alanda ve her konuda reklam ve tanitim ¢a-
lismalary; Dijital grafik tasarim ¢aligmalari, cesitli diizeyde egitim-6grenim programlarinda égrencilerin
tasarim dersleri ve proje ¢aligmalari, kavramsal sanat ve yeni medya calismalari.

119Z0 WN|Oqg oA Le|IId awuaibo

Google Web Designer program
arayizini kullanabilme

Google Web Designer

Programinin Araydzindn
Gorindm ve Ozellikleri

Google Web Designer arayiizii, Arag gubugu, Arag segenekleri gubugu, Zaman cizelgesi, Gériiniim
Cubugu, Paneller ve Calisma Alani olmak iizere 6 béliimden olusur. Bu béliimler, gorsel tasarim, web
tasarim, kodlama ve Internete yiikleme agamalarinda strastyla, senkronize islevler sergiler.

Bu béliimleri kullanarak, farkli programlar ve ayrt elemanlar tarafindan yapilan web grafik tasarim
ve web tasarim iglemleri, ayn1 arayiizde yapilmakta dolayisiyla Google Web Designer’in arayiiziinden
tasarim icerigi; kodlamasi, yayini gergeklestirebilmektedir. Dolayisiyla Google Web Designer, entegre
bir programdir.

Yanisira kullanici dostu 6zelligine sahiptir ve iicretsiz olarak yiiklenebilir. Isteyen her ilgili birey, bu
programla amatér ya da profesyonel ¢alismalar yapabilir.
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Google Web Designer
programinin web grafik tasarim
bilesenlerini agiklayabilme

Google Web Designer

Programinda Web igin Grafik
Tasarim Bilesenleri ve Islevleri

Google Web Designer programi Bilegenler paneli cesitli islevlere sahip, ¢oklu panellerden olusur. Ya-
nustra, eger, baska bir tasarim 6gesi ve secenegine daha gereksinim duyarsak interaktif bir sekilde bunu
da bilesenler paneline ekleyebiliriz. Bilesen panelleri ve islevleri su sekilde dzetlenebilir:

Dokunma alani segenegi, tasarimimizda interaktif niteligin devreye girecegi bir isaret alani olusturur;
Hareket secenegi, tasarimimiza interakeif bir hareketlilik kazandirir; Resim Diigmesi secenegi; tasari-
mimizda interaktif niteligin devreye girecegi bir gorsel dokunma alani olusturur, Telefon Mesaj I¢in
Hafifce Dokunma segenegi; Tasarimimuz ile ilgili telefon, mesaj iletisiminin gerceklesmesini saglar;
Model Sayfast segenegi; Tasarimimizi gerceklestirirken eger istenirse, duragan ya da animasyon mevcut
model sayfalarindan yararlanarak cesitli sekil, boyut ve kombinasyonda kurgular yapmak ve eklemek
miimkiindiir, Kaydirilabilir Galeri secenegi; Tasarimimizi kaydirlabilir gériintiiler dizisi olarak olus-
turmamiz miimkiindiir, Galeride Gezinme secenegi; Tasarimimizi, galeride gezinme manug; {izerine
ya da eger istenirse bir albiime bakiyormus gibi kurabiliriz, Ath Karinca Galeri segenegi; Lunaparktaki
atli karinca deneyimimizi cagristurir bir gekilde 3D algiya hitap eden bir tasarim bigimi gelistirmemizi
saglar, 360° Galeri secenegi; Tasarimimizda yer alan gorsel diziyi 360° déniislerinde izleyebiliriz, Vi-
deo secenegi; Tasarimimiza herhangi bir istedigimiz video ekini yapabiliriz, YouTube secenegi; Tasa-
rimimizda yer almasini istedigimiz herhangi bir YouTube linkini ekleyebiliriz; Ses segenegi; Gorsel ya
da kodlanmig tasarimimizi seslendirmemizi saglar, Harita segenegi; ile tasarimimiza harita ekleyebilir,
konum belirtme 6zelligi kazandirabiliriz, Street View secenegi; Bu secenegi kullanarak ilgili baglamda
gesitli gekillerde gezinebilecegimiz street view goriintiileri eklemek miimkiindiir, Takvime Ekle sece-
negi; Interaktif olarak tasarimimiza zamansal bir hareketlilik ve islerlik kazandirabiliriz boylece ilgili
tasarimimiza takvim ve hatrlatict ya da alarm 6geleri eklemek miimkiindiir, iFrame segenegi; Tasari-
mimuzin Internet’te 6n gordiigiimiiz diger sitelerle baglantli hale gelmesini saglar, Star Ratings sege-
negi; Interaktif olarak Internet ortaminda projemizin izlenme oranini belirler, béylece tasarimimizin
estetik ve teknolojik kalitesini tanimlama olanagini bulabiliriz.

ktilari ve bolum oOzeti
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Google Web Designer programi
kullanarak grafik gelistirme stiregleri
ve asamalarini tanimlayabilme

Google Web Designer
Programinda Grafik Gelistirme
Sirecleri ve Asamalari: Basit
Bir Banner Tasarimi

Google Web Designer programi, tasarim agsamalarini kolayca gerceklestirebilecegimiz pratik ve kolay
anlagilir bir yapiya sahiptir. Programin arayiizii, Arag Cubugu, Ara¢ Secenekleri Cubugu, Zaman Ci-
zelgesi, Gértiniim Cubugu, Paneller, Calisma Alani olmak tizere 6 boliimden olusmaktadir. Calisma
alanini kullanarak, ara¢ cubugu ve arag secenekleri cubuklarindan es zamanli olarak yararlanabilir ve
grafik tasarimimizi olusturabiliriz. Ardindan, zaman ¢izelgesi, panelleri kullanarak tasarimimizi Web'e
uyumlu hale getirebiliriz. Daha sonra, goriiniim ¢ubugunu kullanarak gerceklestirdigimiz tasarimin
Web'de nasil goriindiigiinii kontrol edebilir, algoritmik olarak HTML es degerini gorebilir, gerekirse
degisiklikler yapabilir ve Internette yayinlayabiliriz.




Web Grafik Tasarimi

Google’t kuran kisi asagidakilerden hangisidir?

A. Tim Berners-Lee

B. Bill Gates

C. Larry Page ve Sergey Brin
D. Jimmy Wales

E. Mark Zuckerberg

Google hangi yil faaliyete gecmistir?

A. 1995
B. 1996
C. 1998
D. 2000
E. 2001

n Asagidakilerden hangisi, Google Web Desig-
ner programinin birincil 6zelligidir?

A. Entegre bir programdir.

B. Kolayca ulagilabilir.

C. Pratiktir.

D. Estetik bir arayiizii vardir.

E. Ara¢ cubugu coklu seceneklere sahiptir.

n Google Web Designer arayiizii ka¢ béliimden
olusur?

A5

Mo 0O
I IO

n Asagidakilerden hangisi Google Web Designer

arayliz panelleri arasinda yer almaz?

A. Bilesenler
B. CSS

C. Gradyan
D. Etkinlikler
E. Ozellikler

n Asagidakilerden hangisi Google Web Desig-
ner araylizii zaman cizelgesinin temel iglevleri ara-
sinda yer almaz?

A. Uzerinde calistigimiz tasarimin katmanlarint
kontrol etmek

B. Animasyonlar olugturmak ve kontrol etmek

C. Uzerinde calistigimiz tasarimin bellek kayitlari-
n1 tutmak

D. Uzerinde calistigimiz tasarimin katmanlarin
kilitlemek
E. Kitaplig saptamak

n Google Web Designer arayiiziinde yer alan pa-
neller kag tanedir?

A 3

monw
IS NIV

n Google Web Designerda yapugimiz gorsel ta-
sarimin, HTML es degerine nereden ulagabiliriz?

A. Ara¢ Cubugu

B. Arag Segenekleri Cubugu
C. Gortiniim Cubugu

D. Bilesenler Paneli

E. Etkinlikler Paneli

n Atli Karinca Galeri, hangi panelde yer alir?

A. Ogzellikler Paneli
B. Bilesenler Paneli
C. Etkinlikler Paneli
D. Kitaplik Paneli

E. CSS/Duyarli Paneli

Google Designerda tasarimini yaptigimiz bir
banner’in boyutlarini hangi panelde ayarlariz?

A. Ozellikler Paneli

B. Bilesenler Paneli
C. Etkinlikler Paneli
D. CSS/Duyarli Paneli
E. Kitaplik Paneli

ipuaibo Jsjau
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Yanitiniz yanls ise “Google Web Designer
Programinin Ozellikleri” konusunu yeniden
gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise “Google Web Designer
Programinin Ozellikleri” konusunu yeniden
gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise “Google Web Designer
Programinin Ozellikleri” konusunu yeniden
gdzden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Google Web Designer
Programinin Arayiiziiniin Gértiniim ve Ozel-
likleri” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Google Web Designer Prog-
raminda Web icin Grafik Tasarim Bilesenleri ve
Islevleri” konusunu yeniden gozden gegiriniz.
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10. A

Yanitiniz yanlis ise “Google Web Designer Prog-
raminda Web icin Grafik Tasarim Bilesenleri ve
Islevleri” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Google Web Designer Prog-
raminda Web icin Grafik Tasarim Bilesenleri ve
[slevleri” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanli ise “Google Web Designer Prog-
raminda Web icin Grafik Tasarim Bilesenleri ve
Islevleri” konusunu yeniden gbzden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Google Web Designer Prog-
raminda Web icin Grafik Tasarim Bilesenleri ve
Islevleri” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Google Web Designer Prog-
raminda Web icin Grafik Tasarim Bilesenleri ve
Islevleri” konusunu yeniden gozden gegiriniz.




Web Grafik Tasarimi

Arastir Yanit
Anahtari I

Web projemizle ilgili olarak, web grafik tasarimi ve web tasarimini diger bir
ifadeyle icerik olusumu ve kodlamayi ortak arayiizii kullanarak yapabiliririz.
Bir HTML 5 reklami ya da herhangi bir web tasarimi icin icerik bigimlendir-
me, interaktif 6ge alintlari yapma, kodlama, Ag’a yiikleme gibi temel gereksi-
nimler tek programi kullanarak gerceklestirilebilmektedir.

Zaman cizelgesinde yer alan, cesitli segenekleri degerlendirerek calisacagimiz
katmani secebilir, degisiklik yapabilir, katmani kilitleyebiliriz. Zaman cizelgesini
gizleyebilir ya da griiniir hale getirebiliriz. Tasarimimizda eger animasyon 6ge-
leri yer aliyorsa bu durumda oynat, tekrar oynat ve hizli moda ge¢ segenekleri
ile olugturabiliriz. Yine, tasarimimizin bu 6zelligi ve sunumu icin siire saptamasi
yapabiliriz. Tasarimimizi yaparken, tasarim siiresi ve islemleri sirasinda gercek-
lestirdigimiz biitiin agamalar zamansal olarak bu ¢izelgede kaydedilmektedir.

Goriiniim Cubugu, Google Web Designer'in entegre bir program olma niteligi-
nin gostergesidir. Tasarim asamalarina gore panelleri devreye sokabilir projemizi,
hem web grafik tasarim, hem de web tasarim olarak ayni ortamda gelistirebilir,
( kontrol edebilir ve yayinlayabiliriz. Web grafik tasarimi yaptiktan sonra, web ta-
sarimi tamamlamak icin, diger bir ifadeyle HTML (Kodlama),CSS (Metin ve
goriintiilerin ayrismast), PHP/ASPNET (Dinamik yapr), IP/FTP (Internete yiik-
leme) iglemlerini yaparken farkli bir program kullanmaya gerek yoktur.

Google Web Designer programu, pratik ve kolay anlagilir bir yapiya sahiptir. Progra-
mun arayiizii, Ara¢ Cubugu, Arag Secenekleri Cubugu, Zaman Cizelgesi, Goriiniim
Cubugu, Paneller, Calisma Alani olmak iizere 6 boliimden olusmaktadir. Calisma
alanini kullanarak, ara¢ ¢ubugu ve arag secenekleri cubuklarindan eg zamanli olarak
yararlanabilir ve grafik tasarimimizi olugturabiliriz. Zaman cizelgesi, panelleri kulla-
narak tasartmimizi Web'e uyumlu hale getirebiliriz. Gériiniim ¢ubugunu kullanarak
gerceklestirdigimiz tasarimin Webde nasil goriindtigiinii kontrol edebilir, algoritmik
olarak HTML es degerini gorebilir, gerekirse degisiklikler yapabilir ve Internette ya-
yinlayabiliriz.Baslangi¢ olarak, basit bir banner tasarimi, daha kapsamli tasarim ¢a-
ligmalari yapmaya olanak saglayacak bir deneyim olacakur.
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® Bolum 6

Photoshop ile Grafik Tasarimi
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ktilar

Sayisal Fotografcilik - Sayisal Fotograf

Isleme Kavramlari

1 Sayisal fotografcilik ve sayisal fotograf
isleme kavramlarinin ne oldugunu
tanimlayabilme

Adobe Photoshop Programi ve Arayuzu

2 Adobe Photoshop programinin taniyarak
programin temel arayuz bilesenlerinin
Ozellik ve iglevlerinin neler oldugunu
acliklayabilme

Photoshop ile Temel Fotograf isleme ve
Fotograf ManipUlasyonu - Fotomontaj

3 Adobe Photoshop programi ortamindaki
araclarla temel fotograf isleme ve fotograf
manipulasyonu - fotomontaj calismalarini
gerceklestirebilme

Photoshop Ortaminda Cizim -

Renklendirme / Boyama

4 Adobe Photoshop programi ortaminda
cizimler, renklendirmeler/boyamalar
gerceklestirebilme

Photoshop Ortaminda Filtrelerle Calisma

5 Adobe Photoshop programi ortamindaki
filtreleri calismalariniza uygulayabilme

Photoshop Ortaminda Katmanlarla

Calisma

6 Adobe Photoshop programi ortaminda
katmanlarla calismayi gerceklestirebilme

Anahtar Sézciikler: » Sayisal Fotografcilik  Sayisal Fotograf isleme ¢ Adobe Photoshop
* Fotograf Manipulasyonu — Fotomontaj ¢ Filtreler
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GIRIS

Fotografciligin giiniimiiz konumuna ulasmasin-
da aktif rol oynayan bircok farkli teknoloji var olsa
da, bu noktada yapilan atulimlarda biiyiik pay sahibi
olan elbette bilgisayar ve elektronik teknolojilerin-
deki gelismelerdir. Ozellikle bilginin veri ad1 altinda
sayisal sistemler ortaminda kolayliklar depolanabi-
lir, diizenlenebilir ve kullanilabilir olmasi, hayatin
bir¢ok alaninda oldugu gibi fotografciligr da pozitif
yonde etkilemis ve uzun bir siire klasik fotograf film-
lerine bagli olarak —bir bakima mekaniksel— yagamu-
n1 siirdiiren fotografeilik alani yerini sayisal fotograf-
cihiga (digital photography) birakmustur.

Sayisal fotografeilik calismalari sayesinde daha
istendik diizeylerde fotograf ¢ekimleri gerceklestir-
menin yaninda fotograflar iizerinde yapilabilecek
diizeltme — rotus ve diizenleme yaklagimlarinin
cap1 da geniglemistir. Nitekim bilgisayar yazilimla-
rinin — programlarinin gelismesi ve bunun daha tist
diizey islem kapasitelerine sahip bilgisayar tabanli
sistemler tarafindan desteklenmesi, saysal fotog-
raf¢ilik baglaminda sayisal fotograf isleme yaklagi-
minin gelistirilmesine neden olmustur.

Aciklamalar dikkate alinmak suretiyle bu iini-
tenin amaci, sayisal fotograf isleme caligmalari ko-
nusunda yaygin bir kullanima sahip olan Adobe
Photoshop programina deginmek ve bu program
ile Web tasarim arasindaki kdpriiniin kurulmast
yoniinde farkindaligr artrmak cevresinde birles-
mektedir. S6z konusu amag dahilinde ilk olarak
say1sal fotografcilik ve sayisal fotograf isleme konu-
larindan bahsedilecek, ardindan Adobe Photoshop
programu dikkate alinarak, bu program araciligiyla
say1sal fotograf isleme ¢aligmalari konusunda gesitli
bilgi ve becerilerin okuyucuya kazandirilmast sag-
lanacak, son olarak ise, Web tasarimi ydniindeki
calismalar agisindan programin kazanimlarindan

bahsedilecektir.

=25
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Bu tinitenin amact dogrultusunda ele alinan saysal fo-
tograf isleme kavrami, daha ¢ok yazilimsal siireclerde
kargiligint bulurken, sayisal fotografeilik hem yazilim-
sal, hem de donanimsal anlamda kapsamli bir konudur.
Sayisal fotografcilik ile ilgilenenlerin éncelikli olarak
kullanilan donanimlarin (fotograf makineleri) 6zellik

ve iglevlerini anlamasi — &grenmesi, sayisal fotografci-
ligin temelinde yatan yaklagimi kavramast énﬂ}

internet

Unitemizin arka planinda yatan fotograf-
cilik kavrami ve bu kavramla iliskili konu-
lar hakkinda gesitli temel bilgilere, https://
tr.wikipedia.org/wiki/Fotografcilik Web adre-

si {izerinden ulasabilirsiniz.

SAWSALFOTQGRAFQHJK-
SAYISAL FOTOGRAF ISLEME
KAVRAMLARI

Unitemiz igerisinde incelenecck Adobe Photos-
hop programinin arka planinda yatan yaklagimlarin
ele alinmasi, s6z konusu programin kullanimi y6-
niinde daha net fikirlere sahip olmamizi saglayacakur.
Bu nedenle, programin temel baglant noktasi olan,
giiniimiiz sayisal (dijital) fotografeilik (digital pho-
tography) yaklagiminin kavramsal kargiligina ve niha-
yetinde sayisal (dijital) fotograf isleme (digital photo
processing) kavramina deginmek gerekmektedir.

Sayisal fotografcilik ve sayisal fotograf isleme
kavramlari, bilgisayar destekli ¢6ziimlerle daha etkin
hale gelmis fotograf tabanli islemleri isaret etmek-
le birlikte, grafik tasarimi konusundaki tekniklerin
erismis oldugu diizeyleri de gozler 6niine sermek-
tedir. Bildigimiz tizere onceleri, klasik fotografcilik
ad1 alunda isimlendirebilecegimiz, mekanik fotograf
makineleri ile ¢ekilen fotograflarin elde edilmesi ve
diizenlenmesi islemleri hi¢ de kolay olmamistr. Kla-
sik manada, kimyasal siireglerle nesnelerin anlik du-
rumlarinin filmlere yansitldigi fotografeilik caligma-
lari, gerek kullanilan donanimlarin gesitliliginin fazla
olmasi, gerekse harcanan zamanin nispeten daha
uzun olmasi nedeniyle istendik diizeye higbir zaman
erisememistir. Nesnelerin anlik goriintiilerinin say1-
sal — bilgisayar tabanli teknikler yardimiyla yakalan-
mast yaklagimina dayanan sayisal fotografcilik, bu
noktada devrimsel bir etki yaratmigtir. Esasinda bir
baska dersin konusu olabilecek nitelik-
te olan ve gerek sayisal olarak ¢ekilmis
olan fotograflarin, gerekse farkli resim
formatindaki  ¢aligmalarin
diizenleme — degistirme caligmalarinin
huzly, pratik ve etkin bir sekilde yapilabilmesini daha
miimkiin hale getirmis olan say1sal fotografeilik yak-
lagimi, donanimsal ve yazilimsal bircok farkli konu-
nun éziimsenmesini gerekli kilmaktadir.

{izerinde
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Resim 6.1 Sayisal fotografcilik klasik fotografciligi oldukga biyiik bir dlglide degistirmis ve gelistirmistir.

Kaynak: http://www.pembrokeshire.ac.uk/courses/digital-photography-advanced/

Sayisal fotografcilik faaliyetleri donanimsal bilesenlerin
destekleyicisi yazilimlarin varlig olmaksizin gergeklestirile-
mezdi. Bu nedenle yazilimsal yaklagim, yontem ve teknik-
lerin rolii bu baglamda dikkate degerdir. Boylelikle, sayisal
fotografciligin yazilimsal siireclerinin bir yansimasi olarak,
sayisal fotograf isleme kavrami giin yiiziine ¢cikmugtir. Sayisal
fotograf isleme, dogrudan dogruya fotograf tabanli verilerin
bilgisayar tabanli sistemler ortaminda diizenlenmesi — degis-

Sayisal (Dijital) Fotografcilik (Digital
Photography)

Nesnelere ait goriintiilerin yakalanmasi
asamasinda sayisal — bilgisayar tabanli tek-
niklerin uygulanmakta oldugu fotografci-

lik yaklagimidir.

tirilmesi stireclerine karsilik gelmektedir. Bizlere fikir vermesi
agisindan, bu siireclerde yer alan ve genel olarak fotograflar tizerinde yapilan islemleri soyle ifade edebiliriz:

Sayisal (Dijital) Fotograf Isleme (Digital
Photo Processing)

Sayisal ortamda tutulan fotograflar — fo-
tograf verileri tizerinde gergeklestirilebilen
genel diizeltme — diizenleme isglemlerine
verilen genel bir isimdir.

Fotograf Manipiilasyonu — Fotomontaj
Gorsel veri niteliginde olan, ozellikle fo-
tograflar tizerinde yapilan ve diizeltme
— diizenleme — degistirme yoluyla yeni
tirinlerin elde edilebilmesine de imkén
veren islemler i¢in kullanabilecegimiz ge-
nel bir kavramdir.
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Klasik yaklagimlarla elde edilmis, ancak sayisal ortama
aktarilmig fotograflar tizerinde genel diizeltmeler,

Sayisal yaklagimlarla elde edilmis fotograflar tizerinde
genel diizeltmeler,

Sayisal ortamdaki fotograflarin renk, bicim, ¢dziiniir-
liik gibi 6zellikleri tizerinde giincellemeler,

Sayisal ortamdaki fotograflara eklemeler ve/veya fotog-
raflardan yapilabilecek ¢ikarmalar (8rnegin, istenme-
yen unsurlarin silinmesi — diizeltilmesi),

Sayisal ortamdaki fotograflar icerisinde fotograf mani-
piilasyonu — fotomontaj tabanli ¢aligmalar gergeklesti-
rerek yeni fotograflarin tiretimi,

Farklr gorsel bilesenlerin ise kosulmastyla yapay bir fo-
tografin elde edilmesi.

Maddeler halinde ifade edilen ve kimisi daha spesifik,

kimisi daha genel kategoriler altinda da incelenebilecek olan
s6z konusu iglemler, genel olarak sayisal fotograf islemenin
temel amaglarini ortaya koymaktadir. Bu noktada, sayisal fotograf isleme iglemleri i¢in tasarlanip gelistiril-
mis olan ¢esitli yazilim sistemleri — programlar, kullanicilar tarafindan yaygin bir sekilde kullanilmaktadir.
Diger yandan bu yazilim sistemleri — programlar, ayni zamanda resim tabanli diger birgok dosya tiiriiniin
diizenlenebilmesine de imkan verdiginden dolayy, sayisal fotograf isleme siirecinin bir tiir fotograf — gorsel
veri karigimi igerisinde ise kosuldugunu ifade etmek yanlig olmayacakur.
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internet

Web adresleri tizerinden de ulasabilirsiniz:

* http://digital-photography-school.com/

Sayisal Fotografcilik ve Sayisal Fotograf Isleme kavramlari ile ilgili daha fazla bilgiye asagidaki

* hetps://tr.wikipedia.org/wiki/Dijital_fotografcilik

* http://fotopanorama360.com/djjital-fotografcilik-nedir/

¢ hteps://ysmnkrl.wordpress.com/makale/dijital-fotografcilik-nedir/
¢ http://www.uzmantv.com/konu/dijital-fotografcilik-terimleri

* hteps://tr.wikipedia.org/wiki/Foto_manipiilasyon

* https://en.wikipedia.org/wiki/Digital_photography
* https://fstoppers.com/education/10-editing-techniques-changed-my-photography-68187
* hups://en.wikipedia.org/wiki/Image_editing

* https://en.wikipedia.org/wiki/Photo_manipulation

Ogrenme Ciktisi

Klasik fotografiliktan farkls
olarak, sayisal fotografcilik
ve sayisal fotograf isleme ko-
nularinda én planda olan ¢e-
sitli kavramlar vardir. Bun-
lardan birka¢ tanesini ifade

Klasik fotografcilik ile elde
edilmis fotograflarda soz
konusu olabilecek ve sayisal
fotografcilik — sayisal fotog-
raf isleme yaklagimlari ile
elimine edilebilecek sorun-
lara 6rnekler veriniz.

Klasik fotografciliktan farkls
olarak, saysal fotografcilik
ile fotograflarimiz {izerin-
de gerceklestirebilecegimiz
baslica diizeltmeleri — dii-
zenlemeleri anlatiniz.

edip, aciklayabilir misiniz?

ADOBE PHOTOSHOP PROGRAMI
VE ARAYUZU

Adobe Photoshop programi (iinitede bundan
sonra sadece Photoshop olarak anilacakur), Ado-
be yazilim firmasi tarafindan piyasaya siiriilen ve
yaygin bir sekilde kullanilan sayisal fotograf isleme
programlarindan birisidir. 1987 yilinda Thomas
Khnoll ve John Knoll tarafindan gelistirilen ve 1988
yilinda da lisanst Adobe firmasina sa-
tilan Photoshop, ilk ortaya ¢ikisindan
bu yana bir¢ok farkls siiriim gecirmis- ;
tir. Ik baslarda standart siiriim numa-
ralari ile piyasaya siiriilen Photoshop,
2003 yili sonrast Adobe’un CS 6n takisi altindaki
siiriimlerde boy géstermis, ardindan CC ad1 altun-

da (CC, CC 2014, CC 2015) kullanima sunul-
mustur (Bu bélim kaleme alindiginda CC 2015
stiriimii altindadir).

Photoshop programi, adindan &zellikle sayi-
sal fotograf isleme caligmalarinda ve hatta fotograf
manipiilasyon — fotomontaj ¢alismalarinda siklikla
s0z ettirmektedir. Oyle ki, glintimiizde insanlar ara-
sinda fotomontaj kelimesi yerine ‘Photoshoplama’,
‘Shoplama’ gibi kelimeler — kavramlar kullanilabil-
mektedir. Photoshop her ne kadar fotograf dosyalart
tizerindeki ¢alismalar icin gelistirilmis olsa da, resim
cizme — tasarlama gibi ¢alismalarda da etkin bir ge-
kilde ise kosulabilmektedir. Photoshop bu baglamda
giictindi, -upki diger Adobe programlarinda oldu-
gu gibi- biinyesinde ierdigi gorsel — grafik tasarim
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araglarindan almaktadir. Photoshop varsayilan ola-
rak neredeyse biitiin resim dosyalar: tiirlerini destek-
lemekle birlikte, kendi dosya uzanust olan .PSD ve
.PSB uzantilar1 iizerinden de calismaktadir.

Photoshop programi her ne kadar su an igin
piyasanin hikimi durumunda olsa da, upki diger
gorsel tasarim — diizenleme programlarinda oldugu
gibi alternatifleri olan bir programdir. Ornegin, 8.
Unitede bahsi gecen GIMP adli iicretsiz program,
ozellikle Linux isletim sistemi kullanicilart tarafin-
dan tercih edilen bir programdir. Bunun disinda
Corel firmasi tarafindan sunulan Paint Shop Pro
programi da Photoshop alternatifi olarak kabul
edilmektedir. Yine Affinity Photo, Pixlr, Photos-
cape gibi programlar da ¢esitli alternatifler olarak
kullanicilara sunulan diger programlardur.

Photoshop programi, bagsta fotograf odakli ¢a-
lismalarin yaninda, gorsel tasarim ve hatta Web
tasarimi yoniinde ele alinabilecek, oldukea detayls
bir programdir. Farkli 6zellikler ve islevlerin farkls
kombinasyonlarla kullanilmas:t neticesinde bir¢ok
ileri diizey calismalarin gerceklestirilebildigi Pho-
toshop programinin kullanimina yénelik temel
bazi nokrtalart bilmek, programin kullanimina
asina olunmasinda bizlere kolaylik saglamaktadur.
Bunu gergeklestirebilmek i¢in de ilk olarak progra-
min arayiiziine hikim olmak gerekmektedir.

Photoshop Programi Arayuizi

Photoshop programinin arayiizii, diger Adobe
programlart ile ayni yapida sunulmaktadir. Bu ne-
denle, diger Adobe programlarindan herhangi birisini
kullanmakta olanlar i¢cin Photoshop arayiizii olduk¢a
tanidik gelecektir. Ufak bazi farkliliklar diginda, Pho-
toshop programinin genel pencere (window) yakla-
stmuna sadik kalan ve ilgili 6zellikler — islevlere gore
cesitli paneller, cubuklar ve pencerelerle desteklenen
bir program oldugu ifade etmek miimkiindiir. Pho-
toshop kapsamindaki ¢alismalar agisindan etkilesim
icerisine girdigimiz ve rollerini bilmemiz gereken
baslica arayiiz bilesenleri su sekildedir:

Start Workspace (Baslangic Calisma
Alani)

Photoshop programint baglattiktan kisa bir stire
sonra kullanicilarin kargisina ¢ikan ve program or-
taminda ¢aligmalara nasil baglanabilecegi — devam
edilebilecegi konusunda ¢esitli secenekler sunan ek-

ran, Start Workspace
(Baglangic  Caligma
Alani) olarak adlandi-
rilmakeadir. Bu ekran-
da kullanicilar  daha
once tizerinde diizen-
lemeler yapuklart ca-
lismalari Open  (Ag)
diigmesiyle ya da sag
alandaki 6nizlemele-
rinden  cagirabilecegi
gibi, New (Yeni) diig-
mesi ile de yeni bir
Photoshop ¢aligmasi-
na baglayabilmektedir.

/I\
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Start Workspace (Baslangig
Calisma Alani) bazi Pho-

toshop siiriimlerinde prog-

ramin agilist aninda ekrana
gelmedigi gibi, istendigi
takdirde bu ekranin sonra-
ki aciliglarda gosterilmeme-

si de (programin ‘tercihler’
seceneklerinden) ayarlana-
bilmektedir.

Workspace (Genel Caligma Alani)

Start Workspace (Baglangi¢ Calisma Alani)
Photoshop programi agildiktan sonra ek-
rana gelen ve kullanicilarin ¢aligma siire-
cine nasil devam edecegini belirleyebildigi
(varolan bir ¢alismay1 agmak veya yeni bir

caligma olusturmak) bir alan / arayiizdiir.

Start Workspace (Baslangic Calisma Alani) ekra-
ninda gerekli secim islemi yapildiktan sonra, Photos-
hop programinin esas ¢alisma alani olan, Workspace
(Genel Calisma Alani) agilmaketadir. Bu arayiiz tize-
rinde, Photoshop programinin kullanicilarina vaa-
detmis oldugu, en basta sayisal fotograf isleme olmak
tizere, gorsel tasarim baglaminda her tiirlii islemin
yapilmast miimkiin olmaktadir. Bu amacla, Ado-
be firmasinin diger programlarinda da oldugu gibi
kullanicilara sunmus oldugu cesitli bilegenler bulun-
maktadir. Bu bilesenleri ve Photoshop baglaminda
kullanim kapsamlarini kisaca soyle agiklayabiliriz:

* Application Bar (Uygulama Cubugu):
Photoshop programi penceresinin iist kis-
minda, ¢esitli menii ve alt segeneklerin yer
aldig1, Application Bar ad1 verilen bir cubuk
bulunmaktadir. Photoshop programinda, o
anda tizerinde aktif olarak ¢alisilmakta olan
gorsel ile ilgili olarak gerceklestirilebilecek
temel islemler, bu meniiler altindan ise ko-
sulabilmektedir. Ayrica, yine caligmalarin
ve Photoshop programi genel ayarlamala-
rina yonelik 6zellik ve islevlere de buradan
ulagilabilmektedir. Application Bar'in en
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sag tarafinda yer alan, Workspace Switcher (Calisma Alani Degistiricisi) adli diigme de, -tipk: diger
Adobe programlarinda oldugu gibi- Photoshop programi ¢alisma ortaminin yerlesimine ydnelik
bazt 6n tanimlamalar arasinda gecis yapilmasina imkéan vermekeedir.

* Control Panel (Kontrol Paneli): Application Bar'in tam altinda yer alan Control Panel, secilmis
olan arag ya da gorsel nesnesi ile ilgili degistirip diizenleyebileceginiz temel 6zellikleri ve ayarla-
malart goriintiilemektedir. Bu panel sayesinde istediginiz araci — nesneyi ya da araglar — nesneler
biitiiniinii segtikten sonra, arag — nesneye bagli 6zellik ve islevleri ekrana getirebilir ve gerekli dii-
zenlemeleri gerceklestirebilirsiniz.

* Tools (Araglar): Photoshop programinda varsayilan olarak sol tarafta konumlanmis olan Tools
bileseni yardimiyla, aktif gorsel — calisma tizerinde yapilabilecek biitiin sayisal isleme ve diizenleme
islemlerine yonelik araglara ulagilabilmektedir.

*  Document Window (Dokiiman Penceresi): Document Window, aktif olarak iizerinde ¢alisilan
gorsel (gorseller biitiinii) iceriginin kullaniciya goriintiilendigi, programin orta alaninda yer alan
araytizdiir. Ayni anda birden fazla Photoshop ¢alismasi agildigt zamanlarda, ilgili ¢aligmalar arasin-
daki gecisler de Document Window {izerinden yapilabilmektedir.

* Panels (Paneller): Photoshop programi ortaminda gergeklestirilen ¢alismalar kapsaminda kullanila-
bilen ve gorsellerin islenmesi/tasarlanmasi/diizenlemesi gibi birgok islem i¢in kullanilabilen alternatif
araglarin yer aldig1 bazi ek paneller de, varsayilan olarak programin sag alaninda konumlandirilmistir.

Application Bar (Uygulama Cubugu)

Control Panel (Kontrol Paneli)

Document Window
(Dokiiman Penceresi)

Panels
(Paneller)

Tools Panel
(Araclar Paneli)

Sekil 6.1 Adobe Photoshop Workspace (Genel Calisma Alani)

Ogrenme Ciktisi

2 Adobe Photoshop programinin taniyarak programin temel araytiz bilesenlerinin 6zellik ve
islevlerinin neler oldugunu aciklayabilme

—

v

Adobe Photoshop  orta- Adobe Photoshop pruog—

Adobe Photoshop progra-

mina alternatif olarak kabul
edebilecegimiz ve fiinitede
ifade edilen diger program-
larin arayiizlerinde ne gibi

farkliliklar bulunmaktadir?

minda  gergeklestirdiginiz
bir ¢alismada, hangi arayiiz
bilesenlerinin hangi ¢calisma
unsurlarinin  olugturulma-
sinda kullanildigint deger-

lendiriniz.

raminin  ve ilgili arayiiz
bilesenlerinin &zellik — is-
levlerini dikkate alarak, bir
fotograf odakli ¢aligmanin
gergeklestirilmesi noktasin-
daki rollerini anlatiniz.
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Yasamla iliskilendir

Manisa-Akhisar Belediyesi Sanat Atolyesi’nde
faaliyet gdsteren Photoshop kursiyerleri goster-
dikleri tiim hiinerlerini sergiledi. Agilan sergide
ogretici grafik 6gretmeni Sevgi Dal'in 6grenci-
lerinin eserleri sunuldu. Agilis konusmasi yapan
Sanat Atolyesi sorumlusu Umut Ak kisaca atol-

yeler hakkinda bilgiler aktard:.

Teknolojiye ayak uydurmanin 6nemine bur-
gu yapan Grafik Ogretmeni Sevgi Dal, “Bizim iil-
kemiz geleneksel el sanatlar1 ve gorsel sanatlar da-
linda oldukea zengin bir ¢esitlilige sahibiz. Ama
teknoloji de dylesine hizla ilerliyor ki 6zellikle bu
tasarim alaninda endiistriyel tasarim fabrikalarda
ozellikle tasarim boliimlerinde ¢ok fazla kullani-
lan gelismis yazilimlar var. Bunlarin en 6nemli-
lerinden bir tanesi de Photoshop. Geleneksel sa-
natlarimizi tabi ki yasatacagiz ama teknolojiye de

PHOTOSHOP iLE TEMEL
FOTOGRAF iSLEME VE
FOTOGRAF MANIPULASYONU -
FOTOMONTAJ

Belirtmis oldugumuz tizere, Photoshop progra-
mu ile odaklandigimiz iglem siirecleri sayisal fotog-
raf isleme ve bu cergevede incelenebilen her tiirlii
gorsel tasarim olmaktadir. Bu agidan bakildiginda
Photoshop programi temel odak noktast olan fo-
tograf islemenin yaninda tabii ki gorsel tasarimlarin
olusturulmasi yoniinde de siklikla kullanilmakta-
dir. Boylelikle sadece fotograf tabanli verilerimizin
sayisal ortamda islenmesi degil ayni zamanda gor-
sel bir materyale yonelik bilesenlerin olusturulma-
st ve hatta Web tasarimi dogrultusunda gorsel her
tirlii unsurun {iretilmesi/diizenlenmesi agisindan
da oldukea 6nemli bir programdir.

Photoshop programinin bizlere sunmus oldu-
gu ozellikler ve islevler ile sayisal fotograf isleme ve
gorsel tasarim yoniinde gergeklestiremeyecegimiz
neredeyse hicbir sey yok gibidir. Bu acidan bakil-
diginda Photoshop’un kullanimi oldukga detay-
Ii ve sayfalar dolusu dokiimanlarla ifade edilecek
kaynaklar yardimiyla tamamen incelenebilecektir.
Ancak diger yandan, Photoshop ile gerceklestiri-
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strtimizt donemeyiz. Bu birikimlerimizin {izerine
bir arti deger katmak adina bu yazilimlari kul-
lanmay1 bilmek zorundayiz. Bu anlamda Akhi-
sardaki ihtiyact kargilamak icin ve bu alanda bir
acgtk oldugunu da diisiinerekten, bir kurs agmay1
diisiindiik. Tabi ki 100 saatlik bir kurs yeterli de-
gil ancak bir temel olugmast adina veya genglerde
bir heves uyandirmasi adina bu kursu diizenle-
mis olduk. Kurs siiresince birkag fotograf mani-
piilasyonlart - fotomontajlar yapuk. 22 6grenci
ile bagladigimiz kursu 16 6grenci ile tamamlamig
olduk. Bundan sonra da talep olursa bu kurslarin
devam edecegini diistiniiyorum” dedi.

Orijinal Kaynak: https://www.akhisar.
bel.tr/haberler/1329/akhisarin-ilk-photoshop-

kursu-sergisi-acildi.html

lebilecek temel fotograf isleme ve fotograf mani-
piilasyonu — fotomontaj islemleri konusunda yeter
diizeyde bilgi ve beceri sahibi olmamiz da, Photos-
hop ile yapilabilecek biitiin farkli gorsel calismalart
da anlayabilmemiz i¢in 6nemlidir. Bu baglamda
elde edilecek bilgi ve beceriler sadece sayisal fotog-
raf islemenin degil, ayni zamanda Photoshop orta-
minda gorsel tasarim siireglerinin de anlagilmasini
saglayacakur.

Photoshop ile temel fotograf isleme ve fotograf
manipiilasyonu — fotomontaj konusu, giiniimiizde
tasarim odakli kullanicilar arasinda olduga ragbet
goren konular arasindadir. Tipik bir bilgisayar
programini kullanmak, programin teknik detay:
ne kadar fazla olursa olsun yeterli uygulama ile
birlikte anlagilabilmektedir. Bu nedenle Photoshop
konusunda bilgi ve beceri sahibi oldugunu séyle-
bilecek kullanicilart ¢evremizde siklikla gérmemiz
sasirtici bir durum degildir. Yine de Photoshop ile
gerceklestirilen faaliyetlerin arka planinda kisaca
agtklamamuz gereken ve konuya hikim kullanicila-
rin elinde Photoshop’un ¢ok daha kolay kullanilir
bir program hale gelmesini saglayan ¢esitli teknik
detaylar da bulunmakeadir.
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Fotograf Manipiilasyonu -
Fotomontajin Mahiyeti

Fotograf manipiilasyonu — fotomontaj islemleri
Photoshop ile birlikte ¢ok daha pratik ve etkin bir
sekilde gerceklestirilir hale gelmistir. Bu noktada,
Photoshop ile gerceklestirilen biitiin bu islemlerin
fotograf tabanli veriler disindaki diger biitiin resim
tabanli ¢aligmalar Gizerinde gerceklestirildigi ger-
gegini de bu tnite alunda siklikla dile getirmistik.
Hedef ¢aligma ister fotograf olsun, ister herhangi
bir resim dosyasi, fotograf manipiilasyonu — foto-
montaj kapsaminda degerlendirebilecegimiz her
tirlii iglem —sayisal ortamin bir getirisi olarak—
Photoshop’un kullanicilara sunmus oldugu pratik
diizenlemelerin bir bileskesi olmaktadir. Bu dii-
zenlemeler sonucu elde edilen triinler de esasinda
tizerinde oynamalar yapilmis gorseller olmakeadir.

S6z konusu iglemler Photoshop ile bizlere
sunulan 6zellik ve islevler sayesinde kolaylikla
ve hizli bir sekilde yapiliyor olsa da, bu islem-
lerin arka plan: elbette cesitli teknik yaklagim,
yontem ve tekniklerin bilgisayar ortaminda oto-
matiklestirilmesi iizerine kurulu olmaktadir. Bu
baglamda Photoshop ile yapilabilecek fotograf
manipiilasyonu — fotomontaj caligmalari, ilgili
programin birka¢ aracini kullanarak, ezbere so-
nug elde etmek degil, tizerinde ¢alisilacak fotograf
ya da gorsellerin teknik detaylarini bilerek ve ne
yapildiginin farkinda olarak ortaya birseyler ko-
yabilmenin ¢abasi olmaktadir. Buna gére, 6rnegin
Photoshop igerisinde sunulan histogram araglari,
aktif gorselin renk ve ton dagilimi hakkinda daha
saglikli bilgi edinilmesini saglayarak, gorsel tize-
rinde yapilabilecek manipiilasyonlarin ne derece
basarili — etkili olacagini anlamamiza yardimci
olabilmektedir. Genel olarak histogramlarin s6z
konusu oldugu Photoshop &zelligi, levels (diizey-
ler) ad1 altinda da incelenebilmektedir.

Histogram
Kendi igerisinde tekrarlari olan ve grup-
landirlabilen verilere ait dagilimin sticun-
lar yardimiyla ifade edilebildigi bir goste-
rim bi¢imidir.

Yine Photoshop ortaminda yer alan piksel (pi-
xel) ayarlamalari, hedef gorselin ¢oziiniirliik (reso-
lution) durumunu ve dolaysiyla kalitesini ayar-

lamada 6nem tegkil eden yaklagimlar arasindadir.
Nitekim, yeniden 6rnekleme (resampling) gibi
teknikler ile de hedef gorseldeki piksel verisi mik-
tarini oynayarak gorselin kalitesini — diizenini giin-
celleyebilmek miimkiin olmaktadir. Biitiin bunlar,
Photoshop programi ile calisirken fotograf — gorsel
manipiilasyonu/diizenlemesi gibi konularda sahip
olunmast gereken teknik bilgi birikiminin de 6ne-
mini gostermektedir. Geriye kalan konular aslinda
Photoshop programu ile sunulan araglarin — pen-
cerelerin — panellerin nerede ve nasil kullanilacag

ile ilgilidir.

Piksel (Pixel)
Kare seklinde olan ve sayisal goriintiileri
olusturan en kiiciik birime verilen isimdir.

Coziiniirliik (Resolution)
Sayisal ortamdaki gorsellerde ing veya san-
timetre gibi birimler bagina diisen piksel

sayisina verilen isimdir.

Yeniden Ornekleme (Resampling)
Bir gorsel verisinin piksel ve ¢oziiniirlitk
degerlerini degistirirken, ayn: zamanda

veri miktarinin degistirilmesine dayanan
bir isleme teknigidir.

Photoshop Fotograf — Gorsel
Duzenleme Araclarinin Kullanimina
Yonelik Hususlar

Photoshop programi ortaminda gerceklestirile-
bilecek temel fotograf — gorsel diizenleme islemleri,
Tools (Araglar) bileseni altinda sunulan araglar ile
pratik ve hizli bir sekilde yerine getirilebilmektedir.
Yerine getirmek istedigimiz diizenleme islemini bu
panel iizerinde yer alan ilgili araci segerek gergek-
lestirmemiz miimkiin olmaktadir. Elbette Tools bu
islemler icin temel bilesen olsa da, bu paneldeki
araclarin yaninda, Photoshop programindaki diger
bilesenleri de (gubuklar, alternatif paneller) yapil-
makta olan diizenleme islemine gore ise kogmak

gerekmekeedir.

Photoshop ile aktif bir ¢aligma tizerinde diizen-
lemeler gergeklestirirken, Tools (Araglar) bileseni
ile ilgili dikkat edilmesi gereken birtakim énemli
hususlari su sekilde agiklamak miimkiindiir:
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Photoshop tarafindan bizlere sunulan her diizen-
leme araci, Tools (Araglar) altinda kiiciik simgeler
(icon) ile temsil edilmekredir ([lgili araglarin gérev-
leri tagidiklart simgelerden de anlagilabilmektedir).
Istenilen aract aktif hale getirmek igin, s6z konusu
aracin simgesine bir kere (sol) tklamak yeterli ol-
maktadir. Bu noktada, herhangi bir araci segtigimiz-
de fare imlecimiz de aktif hale getirilen araca gore

sunuldugu bir paneldir.

Tools (Araglar)

Photoshop programinda fotograf ya da
gorseller tzerinde diizenleme / fotograf
manipiilasyonu — fotomontaj islemleri
yapmak i¢in kullanilabilen ilgili araglarin

degisebilmektedir.

Photoshop ortaminda hizli bir galisma siireci gegirmek adina kisayol
tuslart kritik bir 6neme sahiptir. Bu kapsamda Tools (Araglar) bile-
senindeki unsurlara da gesitli kisayol tuslariyla ulagabilme sansimiz
bulunmaktadir. Daha ¢ok klavyedeki harflerle iliskilendirilmis olan
araclarin kisayol tuglarini 6grenmek icin fare imlecini simgeler tize-
rinde tutabilirsiniz. Boylelikle ilgili aracin kisayol tusunu 6grendigi-
niz gibi, ismini de 6grenebilirsiniz.

Tools unsurlarinin bazilari, binyesinde c¢esitli ayarlamalari da
icermektedir. Bu tiir araglarla tasarim gergeklestirmeden 6nce
simgelerine ¢ift (sol) tklayarak, ilgili ayar pencerelerini ekrana
getirtebilir ve istediginiz ayarlamalari yaptiktan sonra tasarimini-
za gecebilirsiniz.

Tools bileseni altinda sunulan bazi arag simgelerinin sag alt kogesinde
ufak ok isaretleri yer alabilmektedir. Bu ok isaretleri, ilgili araca ben-
zer olarak kullanilabilen baska araglarin da yer aldigini gostermekte-
dir. Farkli iglevlerdeki bu ek araglar: aktif hale getirmek icin, ok isa-
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Adobe firmasi, programla-
rinda en st diizey kullanim
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Diizenleme Araclari

Photoshop programi ortaminda yer alan Tools (Araglar) bilegeni yardimiyla bir¢ok diizenleme aracini
kullanma imkinimiz bulunmaktadir. Bu araglar genel olarak aktif calismamizi ve ilgili bilesenleri tizerinde
cesitli sayisal islemeleri yapmamizi sagladig gibi, genel hatlariyla calismanin organizasyonu — gériintimii
gibi diizenlemeler icin de ise kosulmaktadir. Kisacast Tools, Photoshop programinda belki de en ¢ok et-
kilesime girdigimiz panel olarak karsimiza ¢tkmaktadir. S6z konusu Tools (paneli) bilesenleri, islevleriyle
beraber su sekildedir:

*  Move Tool (Tagima Araci): Aktif calisma ortaminda segilen nesne veya nesnelerin tagima islemini
gergeklestirmek icin bu aract kullanabilirsiniz.

* Rectangular Marquee Tool (Dikdortgen Se¢im Araci): Aktif calisma ortaminda tizerinde diizen-
leme yapilacak alanlarin secilmesi i¢in kullanilir. Bu segenegin altinda yine alternatif olarak Oval,
Single Column (Tek Siitun), ve Single Row (Tek Satir) se¢im araglart da bulunmakeadir.

* Lasso Tool (Kement Araci): Bu arac, ¢izim alaninda yer alan nesneleri, serbest ¢izim yapar gibi
secim alanlari olusturarak secebilmek icin kullanabilirsiniz.

*  Quick Selection Tool (Hizli Se¢im Araci): Akdif ¢calisma ortamindaki nesne veya nesnelerin dii-
zenleme icin daha pratik bir sekilde secilmesini saglamaktadir. Yine bu arag tizerinden ulasabile-
ceginiz Magic Wand Tool (Sihirli Degnek Aract) da Photoshop ortaminda siklikla bagvurulan ve
aktif calisma ortaminda renk — diizen anlaminda birbirinden ayrilan nesneleri otomatik ve hassas
bir sekilde se¢meye yarayan ara¢ olarak kullanilmaktadir.
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Crop Tool (Kesme Araci): Bu arag, aktif
caligma alanindaki nesnelerin kesilerek dii-
zenlenmesi adina kullanilmaktadir. Yine bu
arag altinda ‘dilimleme’ gibi alternatif arag-
lar da mevcuttur.

Eyedroper Tool (Damlalik Araci): Gorsel
tasartm/diizenleme programlarinda siklikla
karsilagabilecegimiz bir ara¢ olan Eyedro-
per Tool (Damlalik Araci) ile herhangi bir
nesnenin herhangi bir noktasindaki rengi
kullanmak tizere alabilirsiniz. Bu ara¢ altin-
da yine alternatif renk alma ve 6l¢me, not
ekleme gibi araglar da bulunmakeadir.

Spot Healing Brush (Nokta Diizeltme
Araci): Genel olarak aktif calisma ortamin-
da rotus yapmak adina kullanilan bu ara¢
ile alismanin piksel — doku 6zellikleri izin
verdigi siirece etkili bir sekilde nesneleri yok
etmek miimkiin olmaktadir. Yine ayni ara¢
alunda kirmizi g6z diizeltme, alan yamama
gibi ek diizeltme araglarini da rétus amagh
stireglerde kullanabilirsiniz.

Brush Tool (Fir¢a Araci): Brush Tool (Fir-
¢a Araci) ile aktif caligma ortamina sanki
bir boya fircasiyla ¢izim yapar gibi serbest
gizimler yapabilirsiniz. Yine bu arag altinda
alternatif ¢izim — boyama araglari da vardir.

Clone Stamp Tool (Klon Damga Araci):
Bu arag, aktif calismada belirlenen bir bs-
limi, yine ¢alismada yer alan uygun bagka
bir alana klonlayarak aktarmak ve bu se-
kilde rotuglama yapmak amaciyla kullanil-
makeadir.

History Brush Tool (Tarih Fir¢a Araci):
Bu arag ile aktif ¢alismaniz {izerinde boyama
islemi gergeklestirir gibi, tizerinden gegilen
alanlar1 ¢alismanin ilk haline (geri) donis-
tiirmeniz miimkiindiir. Bu arag altinda yer
alan Art History Brush Tool (Sanat Tarih
Fir¢a Araci) ile de aktif calismanizdaki ilgili
alanlar tizerinde pastel etkisi yaratabilirsiniz.

Eraser Tool (Silgi Araci): Aktif ¢alisma or-
taminda serbest silme islemleri i¢in bu aract
kullanabilirsiniz. Ayni arag altinda yine al-
ternatif sekillerde silme etkisi yaratan arag-
lar da bulunmaktadir.

Gradient Tool (Degisken Renk Araci): Bu
arac ile aktif calisma alanindaki nesneler {ize-
rinde ¢oklu renk gegisleri olusturabilirsiniz.

Blur Tool (Bulaniklagtirma Araci): Ak-
tif calisma ortaminda ilgili alanlar {izerinde
bulaniklik efekti uygulamak igin kullanila-
bilmektedir. Yine bu ara¢ altinda yer alan
Sharpen (Keskinlestirme) aract ile gorselin
ilgili alanlarini daha keskin hale getirmek
miimkiindiir. Son olarak da yine ayni ara¢
alunda yer alan Smudge (Leke) araciyla da
tizerinden gegilen alanlarin calismaya yaydi-
rilarak efekt olusturulmast soz konusudur.

Dodge Tool (Soldurma Araci): Bu arag
ile aktif calisma ortamindaki ilgili alanlarin
rengini solgun hale getirebilirsiniz. Ayni
aracin altnda yer alan Burn (Yakma) ara-
ct ile s6z konusu etkinin tersini yaratarak
renkleri koyulastirabilir, Sponge (Siinger)
araci ile de renklerin ¢ok daha fazla soluk
hale gelmesini saglayabilirsiniz.

Pen Tool (Titkkenmez Kalem Araci): Bu
arag, aktif calisma ortaminda serbest ci-
zimler yapabilmenizi saglamaktadir. Pen
Tool, fare ile yapilabilecek siiriikle — birak
mantigina dayali ¢izimler yerine, daha dnce
yapmis oldugunuz ¢izimlere geometrik
oranlamalar yaparak daha olciilii ve hassas
gizimler yapabilmenize olanak saglayacak
islevler sunmakradir.

Horizontal Type Tool (Yatay Yazi Yazma
Araci): Bu arag ile aktif calisma alanina seg-
mis oldugunuz yazi tipinde (font) yatay ya-
zilar yazabilirsiniz. Ayni ara¢ alunda dikey
yazi ve diger alternatif yazi yazma sekilleri

de bulunmaktadr.

Path Selection Tool (Yol Se¢im Araci):
Aktif calisma alanina daha 6nce Pen Tool ve
genel sekil araglari ile ¢izilmis olan ‘yollarin’
segilmesini saglar. Bu aracin altinda yer alan
Direct Selection Tool (Dogrudan Se¢im
Arac) ise soz konusu yollar tizerindeki de-
tay noktalarini segerek diizenleyebilmenize
imkin tanir.

Rectangle Tool (Dikdértgen Araci): Bu
arac ile aktif calisma alanina siiriikle — bi-
rak yaparak dikdortgen cizebilirsiniz. Yine
bu arag alundan, Rounded Rectangle (Ke-
narlart Yuvarlaulmis Dikdéregen), Ellipse
(Elips), Polygon (Cokgen), Line (Cizgi), ve
Custom Shape (Serbest Sekil) cizimleri de
gergeklestirebilirsiniz.
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Hand Tool (El Arac1): Hand Tool (El Ara-
c1), biiyiik caligma alanlarinda daha kolay
gezinti saglamak ve bunu nesnelere yanlis-
likla miidahalede bulunmadan gerceklestir-
mek i¢in kullanilmaktadir.

Zoom Tool (Biiyiitme Araci): Bu arag, ak-
tif calisma alanina yakinlastirma uzaklastir-
ma yaparak daha hassas diizenleme imkani
elde etmek icin kullanilmaktadir.

paneller ve pencerelerin ortak kullanimina
dayali olarak siirecektir.

Onceki paragraflar alunda da ifade ettigi-
miz gibi, sayisal fotograf — gorsel isleme
konularina yonelik teknik arka plana sahip
olmak, Photoshop ortaminda kullanicilart
birka¢ adim 6teye tagimaktadir. Bu neden-
le teknik bilgi ve becerilerinizi Photoshop
ortamindan bagimsiz gelistirmek, basit dii-

zenleme islemlerine vakif olmanin yaninda,
sizleri ileri diizey diizenleme islemlerine de

kolay adapte edebilecektir.

o

internet .
Photoshop programinin Tools (Araglar) bile-

Photoshop ortamindaki c¢aligmalar genel
olarak fotograf — gorselin manipiilasyonu
ve fotomontaj odakli islemlere y6nelik ol-
dugundan dolayi, Tools altnda sunulan ve
alternatif secim islemleri yapma, diizenle-
me, detayli rétuglama kapsamina giren her
tiirlii ara¢ temel diizenleme bilegenlerimiz

olarak kabul edilmelidir. Bu baglamda, ak-

seni altinda sunulan araglarina dair daha fazla
bilgi edinmek ve yine panelin kullanim: ile
ilgili bilgilerinizi pekistirmek i¢in Adobe’un
yardim sayfalarina ya da dogrudan https://

helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/tools.
html Web adresine ba§vurabilirsiniz./)

Basit Diizenleme Adimlari

Photoshop programi kapsaminda aktif calis-
malarimiz {izerinde kullanabileceginiz Tools bile-
senlerine kisaca degindikten sonra, bu araglar1 da
dikkate almak tizere yerine getirebilecegimiz basit
diizenleme adimlarina odaklanmamiz mimkiin-
diir. Ilgili diizenleme adimlar: elbette Tools bile-
senlerinin yaninda diger Photoshop ortami gubuk-
lart ve panellerinin de ise kosulmasini kapsamina
almaktadir:
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Photoshop ortaminda yeni bir gorsel ¢a-
lismasina baglarken, karginiza gelen bos/
yeni caligma agma penceresinde, calisaca-
giniz gorsele uygun calisma modunu, ge-
niglik — ytikseklik ayarlarini, ¢oziintirliigii
ve renk modu gibi parametreleri belirleme
imkaniniz vardir. Calismanizin hangi for-
mat tizerinden devam edecegi 6nem arz et-
tiginden dolay1, bu pencere kapsamindaki
ayarlamalar 6nemlidir. Elbette dilerseniz
var olan bir gorsel dosyasini (6rnegin fotog-
raf) acarak da, ilgili gorselin 6zelliklerinde
yeni bir ¢aligmaya baslayabilirsiniz.

Aktdif bir ¢alismaya basladiktan sonra Pho-
toshop ortaminda yapacaginiz diizenleme
islemleri, oncelikli olarak Tools (Araclar)
olmak {izere, ilgili diger biitiin ¢ubuklar,

tif calisma ortaminda diizenleme siirecinde
kullanacaginiz aract 6ncelikli olarak Tools
(Araglar) altundan se¢meniz gerekmektedir
(Onceden de dile getirdigimiz gibi, baz1 ek
araclara yine Tools panelinde yer alan farklt
simgelere farenin sol tusuyla basili tutarak
erisilebilmekrtedir).

Aktif ¢alisma ortaminda yer alan bir nesne-
yi (veya nesneleri) sectiginizde, ilgili nesne-
ye ait diizenlenebilecek baslica ozellikler de
(boyutlar, ¢izgi kalinligi, renk, baska nesne-
lere gore konumu — sirast... vb.) Control
Panel (Kontrol Paneli) iizerinden diizenle-
nebilmektedir.

Tools (Araglar) bileseni alundan se¢mis
oldugunuz araci kullanmadan 6nce aracin
simgesine ¢ift tiklayarak cesitli ayarlamalar
yapabilirsiniz. Bu ayarlamalarla ilgili ara¢
tizerinden gerceklestireceginiz diizenleme-
lere yonelik alternatif kombinasyonlar —
hassas diizenler elde edebilirsiniz.

Photoshop ortamindaki aktif calismada
diizenlemeler yaparken siklikla bagvurabi-
leceginiz bilesen Control Panel (Kontrol
Paneli)dir. Tools altindan ise kostugunuz
araglara yonelik ayarlamalar, herhangi bir
aracin se¢imi akabinde bu panelde goriin-
tilenmekte ve kullanicilar boylelikle ilgili
ayarlamalar1 yapabilmektedir.



Web Grafik Tasarimi

*  Tools (Araglar) bileseninden segilen bir arag, renk ayarlamalarina sahip ise, dolgu (nesnenin igi) ve
kenar (nesnenin dis igileri) renkleri ilgili panel altinda yer alan iki kiiciik kare igerisinde goriintii-
lenmektedir. Genel olarak renk degisiklikleri, Photoshop programinin sag tarafinda yer alan Color
(Renk) ve Swatches (Kumas — Renk Ornegi) panelleri iizerinden gerceklestirilebilmektedir.

*  Akiif caligma alaninda yer alan bir nesneye diizenleme amaciyla miidahale etmek istiyorsaniz, ge-
nellikle su islevleri yerine getirebilirsiniz:
- Midahale etmek istediginiz nesne iizerine fare imlecini konumlandirip sol tiklayarak (bir kez
ve aracin Ozelligine gore iki kez) secili arag ile nesneye miidahalenizi gerceklestirebilirsiniz.

- S6z konusu nesneye fare ile sag tus tiklayarak, nesne veya arag ile ilgili cesitli ek segeneklere
ulasabilirsiniz.
*  Akiif calisma alaninda ¢izimler gerceklestirmek veya alana bir ¢izim nesnesi eklemek isterseniz, su
islevleri gerceklestirebilirsiniz:
- Fareyle siiriikle — birak yaparak, istediginize uygun boyut ve yonlerde ¢izim gerceklestirebilirsiniz.
- Calisma alanina fareyle bir kez (sol) tiklayarak, ¢izim nesnesini varsayilan ayarlariyla ekleyebilir

ya da agilan bir pencere alundan gerekli parametre degerlerini girerek ¢izim nesnesinin istegi-
nize uygun boyutlanmasini saglayabilirsiniz.

o Akdif calisma ortamina sekiller eklerken ya da ka- /'\
lem — fir¢a yonelimli araglarla ¢izimler gercekles- —
tirirken, cizgi stili, genisligi gibi cesitli ozellikleri d'kk_‘r_’lt _ _
ayarlama imkaniniz vardir. S6z konusu ayarlama- Photoshop programinda diizenleme iglemleri ger-
lara (araglar aktif hale geldiginde) Control Panel
(Kontrol Paneli) iizerinden erisebilirsiniz.

geklestirirken farkli panellerle, cubuklarla ve pen-
cerelerle (kisacast farkli araglarla) siklikla etkilesim

«  Photoshop programinda, grafik — gorsel tasarim icerisine girilmektedir. Bu noktada, programi daha

programlarinda stk kullanilagelen Katman (Layer)
yaklagimu da meveuccur A.knf .Qa!l?r?a ortar‘nlnda Genel olarak, Photoshop gibi detayli programlarda
Katman (Layer) kullanimu ile iliskili islemleri (kat- o )
manlar arast gecis, katman ekleme — silme... vb.) hiz kazanmann yollarindan birist kuskusuz ki ki-
yine programin sag alanindan agilabilen Layers (Kat- sayol tuslarina hakim olmakran gegmektedir.
manlar) paneli ile yapabilirsiniz (Bu konu ilerleyen
basliklar kapsaminda tekrar ele alinmugtir).

konforlu ve hizli kullanabilmeniz icin klavyenizin
kisayol tuslarint kullanmak son derece 6nemlidir.

* Photoshop programi ortaminda ¢alisma siiregleri,
—fotograf ve gorsel islemeye dayali olmasindan do- internet
lay1— iizerinde calisilan gorsellerin renk diizeni, par- | photoshop programinda  kullanabileceginiz
laklik, konstrast gibi ozellikleri kapsaminda gergek-
lestirilebilecek diizenlemelere de dayali oldugundan
dolayi, kullanicilarin bu tiir 6zelliklere erisim sagla-
yip glincelleyebilmesi i¢in gesitli pratik paneller de
sunulmustur. Bu tiir panellere [Brightness / Contrast default-keyboard-shortcuts.html Wb sayfa-
(Parlaklik / Konstrast), Levels (Diizeyler), Hue / Sa- sindan égrenmeniz miimkiindi. //
tiration (Ton / Doygunluk), Color Balance (Renk
Dengesi), Black & White (Siyah & Beyaz — Diizen-
lemesi)...vb.] program arayiiziiniin sag tarafindan ulagilabilmektedir.

araclara ve iglevlere gore belirlenmis olan fark-
Ii kisayol tus kombinasyonlari vardir. Bu ki-
sayol tuslarini Adobe yardim sayfalarindan ve
hteps://helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/

* Photoshop programi ortamindaki gorsellerde gerek manipiilasyon — fotomontaj, gerek rétus, ge-
rekse yeniden gorsel iiretimi asamalarinda se¢im araglart oldukea biiyiik rol sahibi olmaktadir. En
basitinden Magic Wand Tool (Sihirli Degnek Araci) hassas ve nesne sinirlart odakli segimler ya-
pabilmemize imkan vermektedir. Dolayistyla bu aract ve yine alternatif diger se¢im araglarini kul-
lanarak cok hizli ve etkin gorsel secimi ve oynamalari yapabilirsiniz. Bu noktada, segim araglart
kullanilirken ise kosulabilecek destekleyici kisayol tuslarini 6grenmek ve bu tuglarin — araglarin
kullanim1 konusunda beceri kazanmak da son derece 6nemlidir.
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* Yine Photoshop programinin sag alaninda yer alan Channels (Kanallar) paneli yardimiyla, akeif
calismada farkli renk kanallari kapsamindaki diizenlemelere erisim saglayabilirsiniz. Benzer sekilde
aktif caligma kapsamindaki Path (Yol) tabanli diizenlemelere yonelik olarak kullanabileceginiz Path

(Yol) paneli de program arayiiziiniin sag tarafinda yer almaktadur.

Ogrenme Ciktisi

3 Adobe Photoshop programi ortamindaki araglarla temel fotograf isleme ve fotograf
manipilasyonu - fotomontaj calismalarini gergeklestirebilme

Q

Uzerinde manipiilasyon —
fotomontaj yapilmus bir fo-
tograf dosyasini anlamanin
herhangi bir yolu var midir?

Adobe Photoshop  orta-
minda diizenleyeceginiz bir
fotograf dosyasini  agtik-
tan sonra, fotografin hangi
alaninda hangi isleme ve
fotograt manipiilasyonu —
fotomontaj islemini yapa-
caginizt, bunu hangi amagla

Adobe Photoshop ortamin-
da gerceklestirilmis olan,
fotograf manipiilasyonu —
fotomontaj tirtinii fotograf-
larda hangi islemlerin ger-
ceklestirilmis  olabilecegini

ve hangi Photoshop arag anlatniz.
veya araglari yardimiyla ya-
pacaginizi tespit ediniz.

PHOTOSHOP ORTAMINDA CiziM - RENKLENDIRME / BOYAMA

Her ne kadar biitiin gdrsel — grafik tasarim programlarinin olmazsa olmaz ozellik ve islevleri arasinda
olsa da, Photoshop programi ortaminda da genel anlamda gergeklestirilebilen ¢izim, renklendirme / bo-
yama faaliyetleri oldukga 6nemli bir boyuta sahiptir. Onceki boliimler altinda agiklanan sayisal fotograf
isleme — fotograf manipiilasyonu gibi diizenlemelerin igerisine Photoshop ortaminda gergeklestirilebilen
cizimleri, renklendirmeleri ve bu baglamda boyama siireglerini de katmamiz gerekmektedir. Buna gére,
Photoshop programinin da bizlere sundugu araglar kapsaminda gergeklestirilebilecek temel ¢izim, renklen-
dirme / boyama adimlarini bilmekte fayda vardir.

Temel Cizim Renklendirme / Boyama Adimlari

Photoshop programindaki ¢izim, renklendirme / boyama 6zellik ve islevleri, Adobe firmasinin diger gra-
fik tasarim programlari ile benzerlik gosterebilmektedir. Gorsel — grafik tasarim programlar agisindan temel
nitelikte olan ¢izimler, renklendirmeler / boyamalar, Photoshop gibi kapsamli platformlarda sunulan farkls
ozellik — islev kombinasyonlariyla daha ileri diizeylere tasinabilmektedir. Bu baglamda, 6ncelikli olarak Pho-
toshop ortamindaki temel ¢izim, renklendirme / boyama adimlarini kisaca soyle siralamamiz miimkiindiir:

* Photoshop arayiiziinde sol alandaki Tools (Araglar) bileseninin alt kisminda sunulan iki kutucuk,
aktif ¢alisma ortamina ekleyebilecegimiz, 6zellikle sekil ve serbest ¢izim araglarinin o an igin kulla-
nilabilecegi renkleri belirtmektedir.

*  S6z konusu kutucuklardan sol iistte yer alan ve Fill (Dolgu) adli kutucuk, gizilecek / diizenlenecek

nesnenin i¢ rengini gostermektedir. Sag altta yer alan ve Stroke (en yakin ifadeyle Cizgi) adli kutu-
cuk ise, cizilecek / diizenlenecek nesnenin dis geper / ¢izgi rengine karsilik gelmekeedir.
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*  Aktif calisma ortamina ¢izim yapmadan dnce veya segili bir nesnenin renklerini diizenleme aga-
masindayken, oncelikli olarak hangi renk tiirinii degistireceksek, ona kargilik gelen kutucugunu
segmemiz gerekmektedir.

* Renk tiirii se¢imini gergeklestirdikten sonra, kullanacagimiz yeni rengi su islevleri izleyerek ayarla-
yabiliriz:
- Photoshop programinin sag alaninda sunulan Color (Renk) ya da Swatches (Kumas — Renk
Ornegi) panellerini kullanarak renk atayabilirsiniz.

- Tools (Araglar) bileseni altinda yer alan Eyedroper Tool (Damlalik Araci) veya alternatifi araglar
ile kullanmak istediginiz ve bir bagka nesne / gizim {izerinde yer alan rengi alabilirsiniz.

- Eger akiif caligma ortaminda renk gecisleri odakli bir efekt uygulamak istiyorsak, Tools (Arag-
lar) bileseni altndaki Gradient Tool (Degisken Renk Araci) gibi araglari kullanabilirsiniz. Yine
Blur (Bulaniklagtirma), Dodge (Soldurma) gibi alternatif araglar yardimiyla da aktif ¢alisma
alaninda boyama gergeklestirir gibi renk odakli diizenlemeler uygulayabilirsiniz.

- Soz konusu renklendirme adimlarini, nesneleri segmemiz sonrasinda aktif hale gelen, Control
Panel (Kontrol Paneli) tizerinde sunulmus iglevlerle de gerceklestirebilirsiniz.

*  Aktif calisma ortaminda yapilabilecek boyamalar, tipik siiriikle — birak manug; ile yerine getirilebil-
mektedir. Bu baglamda, yine Tools (Araglar) bileseni altinda yer alan, Brush Tool (Fir¢a Araci) gibi
araclar, calisma alani kapsaminda boyamalari kolaylikla yapmamiza imkan vermekeedir.

Farkli gorsel — grafik tasarimi programlarinda da var olsalar da, Photoshop programi ortaminda —ni-
teligi ve kapsami geregi— daha fazla 6nem kazanan konulardan birisi de firca kullanimudir. Photoshop
ortaminda boyama siiregleri esnasinda kullandigimiz firalari oldukea detayli bir sekilde diizenlememiz
miimkiin olmaktadir. Bu noktada, Window (Pencere) meniisii altindaki Brush (Fir¢a) ve Brush Presets
(Firga Onayarlari) gibi segenekler yardimiyla ekrana getirebilecegimiz paneller, bizlere aktif galisma
alaninda kullanabilecegimiz fircayr segmemizi, bu firalar1 organize etmemizi ve hatta secilmis olan
fircanin detaylarini (biiytikliik, boyama miktari... vb.) goriintiileyip diizenlememizi saglamakeadir.

¢ Onceki boliimler altinda da ifade edilen ve Photoshop ortamindaki gorsellerin renk diizeni, parlak-
lig1, tonu... vb. temel ozelliklerini diizenlemeye yarayan paneller ve ilgili araglar da, yine bu kap-
samda Photoshop’taki renklendirme / boyama adimlarina yonelik olarak dikkate alinabilmektedir.

Ogrenme Cikusi

4 Adobe Photoshop programi ortaminda cizimler, renklendirmeler/boyamalar
gerceklestirebilme

Nispeten sade ve ekstra renk-

Photoshop programi kul-
lanim  tecriibesi  6zellikle
mobil - tablet cihazlar saye-
sinde iist diizeye taginmustir.
Bunun yaninda alternatif
bazi teknolojik cihazlar da
gelitirilmigtir.  Photoshop
programinin  destekleyicisi
niteligindeki bu donanim-
lardan birkag tanesi hakkin-

da bilgi verebilir misiniz?

lendirme yapilabilecek du-
rumdaki bir gorseli (fotograf
veya bir resim olabilir) Adobe
Photoshop  programi  orta-
minda agtiktan sonra, gorselin
gelistirilmesi noktasinda han-
gi kismina hangi Photoshop
bileseni — kontrolityle ¢izimler
yapilabilecegini ve gdrselin
hangi kistmlarinin nasil boya-
nabilecegini degerlendiriniz.

Adobe Photoshop ortamin-
da gerceklestirilen ve Web
ortaminda sunulan profes-
yonel fotograf ¢izim — renk-
lendirme / boyama caligma-
larina yénelik videolarindan
deoda gergeklestirilen islem
adimlarini detayli bir gekil-
de anlatniz.
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Arastirmalarla
lliskilendir

Bilimsel literatiire baktigimiz zaman Adobe
Photoshop programinin 6zellikle goriinti isle-
me ve analiz noktasinda siklikla kullanildigini
gérmemiz miimkiin olmaktadir. Goriintiilerin
sayisal ortamda analizi ve islenmesi gibi konu-
larin siklikla islendigi alanlar, Adobe Photoshop
ve benzeri programlari yogun bir sekilde kul-
lanmakta, boylelikle bu tiir programlar sadece
ginlitk hayata dair gorsel iriinler elde edilmesi
amactyla degil bilimsel siirecleri de desteklemek
amactyla kullansh birer arag¢ haline gelmektedir.

Literatiirde bu baglamda ele alinabilecek
¢ok sayida ¢alisma olmakla birlikte, bunlardan
bir tanesini kisaca ele alabiliriz. Buna gére, Iranl
aragtrmacilar Hassan Afshari-Jouybari ve Asgar
Farahnaky, “Evaluation of Photoshop software
potential for food colorimetry” basligi altinda
sunmus olduklari ¢alismada, Adobe Photoshop
programinin gida kolorimetrisinin (gida renk
durumlarinin) &l¢iilmesi noktasinda potansiye-
lini 6l¢me firsati bulmuslardir. Bu arastirmada,

PHOTOSHOP ORTAMINDA
FILTRELERLE CALISMA

Photoshop programi ortamindaki ¢aligmalari-
mizda gorseller tizerinde ¢esitli manipiilasyonlar
gergeklestirmek ve hatta rotus yapabilmek adina
kullanilan 6nemli 6zelliklerden birisi de filtrelerdir.
Filtreler genel olarak, bir gorsel tizerinde ¢ok sayida
alternatif aracin ise kosularak gerceklestirilebilecek
detayli ve teknik etkilerin otomatik ve pratik bir se-
kilde gergeklestirilmesini saglayan tipik Photoshop
eklentileri olarak kabul edilebilmektedir. Filtreler
sayesinde gorseliniz iistiinde farkli gorsel efekdleri
(6rnegin pastel boya ile boyanma efekti, deforme
resim efekti, ek isik etkileri... vb.) sadece birka¢
parametreyi diizenleyerek uygulamaniz miimkiin
olmaktadir.

Filtre Kullanimina Yonelik Adimlar

Photoshop programinda filtre uygulanmast,
cogu zaman ileri diizey calismalarda kullanicilara
hiz kazandirabilmektedir. Kimi zaman Tools al-
unda veya diger Photoshop bilesenleri altinda su-

kurulan inceleme sisteminde destekleyici bir un-
sur olarak rol alan Adobe Photoshop programi,
caligmanin arkaplaninda yer alan gesitli matema-
tiksel ¢coziimlemelerle birleserek, bir yiyecek un-
surundaki renklerin gida tabanli olup olmadigin:
tespit etme noktasinda etkili bir arag olarak kabul
gormiigtiir.

Journal of Food Engineering adli bilimsel
dergide yayinlanan arastirmada, ortaya konulan
sistemin mevcut alternatif ¢oziim yollarina gore
bir tiir degerlendirmesine de odaklanilmugtir. So-
nug olarak, piyasada her ne kadar ticari nitelikte
farklr alternatifler de olsa da, Adobe Photoshop
tabanli bu ¢6ziim yolunun, hem pratik hem de
diisiik maliyetli olmasi agisindan dikkate deger
oldugu ifade edilmektedir.

Kaynak: Afshari-Jouybari, H., & Farahnaky,
A. (2011). Evaluation of Photoshop software po-
tential for food colorimetry. Journal of Food Engi-
neering, 106(2), 170-175.

nulmus olan islevleri kullanincaya kadar, birkag
filere uygulamak suretiyle daha profesyonel gorsel
ciktlar elde edilebilmektedir. Photosop’ta filtreler
esasinda oldukea detayli bir konudur. Ancak bazi
temel hususlara deginerek bu konuda ihtiyag du-
yulan altyapiy: elde etmek de kolaydir. Buna gore,
Photoshop programi ortaminda efektlerin kullani-
mina yonelik bazi temel adimlart 6ncelikli olarak
ele almamiz gerekir:

* Photoshop programinda yer alan filtrelere
araytizdeki Filter (Filtre) meniisii alundan
ulagilabilmektedir. Bu menii alunda yer
alan filtreler programa yapilan eklemeler ve
bu baglamdaki diizenlemelere gore degisik-
lik gosterebilmektedir.

Filter meniisii altinda sunulan her bir filtre-
nin kendine ait alternatifleri bulunabilmek-
tedir. Bu tiir filtrelerde alternatifler yana
acilan alt meniilerde sunulmakradir.

* Photoshop ortaminda sunulan filtrelerin

bazilarinda yine kendisine has gesitli ek
ayarlamalar — parametreler olabilmektedir.
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Bu tiir filtreleri uygulamak istediginizde,
ilgili menti / alt-meniiler alundan yapilan
secim sonrasinda ek ayarlamalarin sunuldu-
gu pencereler kargimiza gelmektedir.

Filter meniisti alunda yer alan Filter Gal-
lery (Filtre Galerisi) secenegini tikladiginiz-
da, karginiza bitiin filtrelerin sunuldugu
bir pencere gelmektedir. Bu pencere altinda
uygulamak istediginiz filtreleri secip ilgili
ayarlamalar1 yapmak suretiyle aktif caligma
ortamina filtre uygulamasini pratik bir se-
kilde yerine getirebilirsiniz. Alternatif ola-
rak, Filter meniisii alundaki diger secenek-
ler, s6z konusu filtreleri listeler bir bicimde
kullanicilara sunulmaktadir.

Dilerseniz, Photoshop programu icin gelistiril-
mis olan filtreleri ¢evrimici — Web ortamin-
da inceleyip kullanmaniz da miimkiindiir.
Bunun igin Filter meniisiiniin en altunda yer
alan Browse Filters Online (Cevrimici Filtre-
lere Gozat) segenegini kullanabilirsiniz.

Temel Filtreler

Photoshop programi ortaminda ise kosabilece-

giniz, varsayilan olarak sunulan bircok filtre tiiri

bulunmaktadir. S6z konusu filtreler ve gorseller

tizerindeki etkilerini kisaca sdyle agiklayabiliriz:

Adaptive Wide Angle (Uyarlanabilir Ge-
nig A¢1): Bu filtre, fotograf ¢ekimi agama-
sinda genis agt merceklerin kullanilmasi ne-
deniyle olusan bozulmalari diizeltmek icin

kullanilmaktadir.

Lens Correction (Lens Diizeltmesi): Bir
onceki filtreye benzer olmakla birlikte, bu
sefer biitiin mercekler kapsaminda olusan
gorsel bozulmalarini diizeltmek amaciyla
Lens Correction filtresi ise kosulmaktadir.

Liquify (Stvilagtirma): Bu filtre ile aktif gor-
sel tizerinde uzatma, sisirme yansitma gibi
yaklagimlarla efektler uygulanabilmektedir.

Oil Paint (Yagli Boya): Adindan da anlagi-
lacagy tizere bu filtre ile aktif gorsel tizerinde
yagli boya yonelimli efekter olusturulabil-
mektedir.

Vanishing Point (Kaybolma Noktasi):
Ozellikle perspektif ozellikler igeren gorsel-

lerde diizeltmeler gerceklestirebilmek icin
bu filtre kullanilabilmekrtedir.

Blur (Bulaniklagtirma): Aktif gorsel {ize-
rinde cesitli bulaniklastirma efektleri olus-
turmak i¢in kullanilmaktadir. Kendi ice-
risinde birgok farkli, alternatif Blur efekti
cesitleri de bulunan bir filtredir.

Distort (Carpitma): Aktif gorsel tizerinde,
gorselin yapisini farkli sekillerde arpitma —
modifiye etmeye dayali olarak efektler uy-
gulanmasint saglayan bir filtre tiirtidiir. Bu
filtre alunda gorseli farkl agilardan carpitip
modifiye etmeye yarayan alt filtreler bulun-
makeadir.

Noise (Giiriiltii): Aktif gorsele giiriiltii adi
verilen unsurlar eklemek suretiyle efekeler
yaratmak i¢in kullanilan bir filtre ttirtidiir.
Bu filtre tiiri alunda da alternatif yapida
Noise ise kosan filtreler mevcuttur.

Pixelate (Piksellik): Aktif gorsel tizerinde,
piksel yapisinda efektler olusturmaya yara-
yan bir filtre tiiriidiir. Ornegin, gorsel iize-
rinde mozaik etkisi yaratmak i¢in bu filtre
tiirti alunda yer alan filtrelerden faydalana-
bilirsiniz.

Render: Bu filtre sayesinde aktif gorsel {ize-
rinde gesitli bulut, 151k, ip yapisi efektleri
uygulamaniz miimkiindiir. Alternatif filtre-
ler yine bu filtre tiirii se¢enegi alunda kulla-
nicilara sunulmakeadir.

Sharpen (Keskinlegtir): Aktif gorselin
goriintiisiini keskinlestirme — netlestirme
odakl: filtreler bu filtre tiirii kapsaminda
kullanilabilmektedir. Alternatif yaklagim-
larla Sharpen filtresi — efekti uygulayan filt-
reler bu filtre tiirii segenegi alunda bulun-
maktadir.

Stylize (Stilize): Bu filtre tiirii ile akeif
gorsel tizerinde, stil odakli (sanatsal da
sayilabilir) efektler uygulanabilmektedir.
Ornegin gorsel iizerinde riizgar efekti uy-
gulamak, kabartma veya yayma seklinde
gorseli modifiye ederek degistirmek bu
filtre tiirti altindaki seceneklerle miimkiin
olmaktadir.

Video: Aktif gorsele, video verilerinin esgii-
diimiinde ya da gorintillenmesinde kulla-
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nilan alternatif déniisiim tekniklerine dayali filtreler

— efekdler uygulamak icin kullanilmaktadir.

* Digimarc: Photoshop tarafindan sunulan ve gorsel-
lerin diizenlenme — degistirilmelerine karst koruma
saglayan Digimarc filtresi, bu segenek altindan kulla-

nilabilmektedir.

* Yine Filter meniisii alunda yer alan Other (Diger)
segenegi alunda da alternatif Photoshop filtreleri
kullanima sunulmus durumdadir.

Photoshop programindaki filtreler ile ilgili
olarak daha fazla bilgiye Web ortamindaki
alternatif kaynaklardan ve Adobe firmasi-
nin Yardim platformu kapsamindaki hteps://
helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/filter-
basics.html ve hteps://helpx.adobe.com/tr/
photoshop/using/filter-effects-reference.html

internet

sayfalarindan erisebilirsiniz.

Ogrenme Cikusi

ortamindaki

Photoshop
varsayilan filtrelerin digin-
da, tasarimciarin  siklikla
tercih ettigi bazi popiiler
filtreler de bulunmakeadir.
Bunlardan birkac¢t hakkinda
bilgi verebilir misiniz?

Photoshop ortaminda, iize-
rinde filtreler uygulanmig
bir ¢alismay1 6rnek alarak,
varsayilan filtrelerden han-
gilerinin uygulanmis oldu-
gunu degerlendiriniz.

v v

Photoshop ortaminda kul-
lanilabilecek varsayilan
filtrelerden her birinin ¢a-
lismamiza saglayacagi avan-
tajlart — iglevleri anlatiniz.

PHOTOSHOP ORTAMINDA KATMANLARLA CALISMA

Genel olarak gorsel tasarim/diizenleme programlarinda siklikla kullanilan katman (layer) kullanimi Pho-
toshop programinda da mevcuttur. Photoshop ortaminda aktif ¢aligmalar {izerinde katman (layer) manug:
tizerinden diizenlemeler yapmak oldukga yaygin olmakla birlikte, Photoshop gibi, farkli gorsel unsurlarin ayni
diizlemde kullanilmast yoluyla yeni tiriinlerin yaraulabildigi bir programda oldukea etkin bir yaklagimdur.

Katman (Layer) Kullaniminin Avantajlari

Photoshop gibi gorsel tasarim/diizenleme programlarinda, varsayilan olarak bir katman (layer) yapi-
styla agilan her bir ¢alisma ortamu, gerekli goriildigi takdirde ¢ok sayida katmanlara béliinebilmekte ve
boylece caligmalarimiz sirasinda su avantajlardan yararlanma imkanimiz olmakeadir:

* O anda miidahale edilmeyen katmanlarin gizlenmesi suretiyle ¢alisma ortaminin rahatlatlmast
saglanmakta ve boylece daha hizli, rahat bir calisma siireci elde edilebilmektedir. Ayrica

bu sekilde, bilgisayar sisteminin islem siireci de rahatlaulmakrtadir.

*  Bir caligmada kritik diizenlemeler gerekebilen kisimlar ayr1 katmanlarda tutularak, ge-
rekli goriildiigii takdirde daha pratik ve hizli miidahaleler yapilabilmektedir.

EsE

* Ayni anda farkli nesnelerde kullanilmast bozulmalara ve ¢akismalara sebep olabilen
program islevleri (6rnegin efektler), ayr1 katman yapilari sayesinde istenilen her nesnede bagimsiz

olarak kullanilabilmektedir.
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Resim 6.2 Katman Kullanimlarina Yénelik Ornekler

Kaynak: http://internetbrothers.com/img/graphic_layers.jpg http://studiosmacznego.com/img/portfolio/ISP/ISP-09.jpg

Photoshop Ortaminda Katman
(Layer) Kullanim Adimlar

Photoshop programi ortaminda calisirken aktif
bir ¢aligmay1 katmanlar (layers) kapsaminda ele al-
mak ve bunlar {izerinden ¢aligmaya devam etmek
son derece kolaydir. Buna gére, katman (layer) kul-
lanimina yonelik baglica hususlari kisaca séyle ifade
edebiliriz:

* Photoshop ortaminda katmanlarla ¢alisabil-

mek i¢in ¢aligma alaninin sag tarafinda yer
alan secenekler arasindan Layers (Katman-

lar) segenegine tiklayarak Katmanlar Paneli
(Layers Panel) aktif hale getirilmelidir.

* Aglan panelde varsayilan olarak Backgro-
und (Arkaplan) adinda akedif bir katman
goriintiilenebilmektedir. Yeni katmanlar
eklemek i¢in panelin alt kisminda yer alan
diigmeler kullanilmalidir. Photoshop orta-
minda ayrica bir katmana alt-katman (sub-
layer) eklemek de miimkiindiir. Bu amagla
yine panelin alt kismindaki ilgili digme
kullanilabilmektedir. Benzer sekilde eklen-
mis bir katman da burada yer alan diigme
ile silinebilmektedir.

o Aktif calismada eklenmis durumdaki kat-
manlar arasinda gegisi panel igerisinden se-
¢im yaparak gerceklestirmek miimkiindiir.
Biiyiik captaki ¢aligmalarda hangi katmanin
ne amagla kullanildigini unutmamak adina,
katman ismi degisiklikleri ve/veya renk ata-
ma gibi ayarlamalar (ilgili katman satirina
cift tiklayarak) buradan yapilabilmektedir.

* Katmanlar, panelde her biri i¢in gosterilmis
goz simgelerine tiklamak suretiyle gizlene-

bilmekte ya da tekrar goriiniir hale getiri-
lebilmektedir. Boylece katman manuginin
avantajlarindan olan pratik ve hizli ¢alisma
olanag; gorsel anlamda saglanabilmektedir.

e Katmanlar Paneli’nin (Layers Panel) st
alaninda yer alan digmeler kullanilmak
suretiyle aktif calismadaki katmanlarin ta-
stdiklar1 ozellik ve islevlere gore filtreleme
ve bu sekilde inceleme — diizenleme islem-
lerine devam etmek miimkiin olmaktadir.
Ayrica yine panelin iist kisminda yer alan
bilesenleri kullanarak, ilgili bir katmanin
saydamligini ve farkli renklendirme — filtre
ayarlamalarini da gergeklestirmek oldukea
kolaydir.

Katmanlarla ¢alisirken siklikla yapilan hatalar-
dan birisi, aktif durumda iizerinde caligilan kat-
manin unutulmast olabilmektedir. Bu durumda
calisma ortamina yeni eklenecek olan bir unsur ya
da gergeklestirilecek bir islem, yanlig katmanda ve
yanlis unsurlar baglaminda gerceklestirilebilmekte-
dir. Bu nedenle katmanlarla calisirken gerceklesti-
rilen katmanlar arast gecislerin takibi
olduk¢a 6nemlidir.

Sayisal fotografciligin ve sayisal
fotograf islemenin yayginlasmasiyla [m]
birlikte 6nem kazanan donanimsal
ve yazilimsal bilegenler, 6zellikle grafik ve gorsel
tasarim konulari altinda biiyiik 6nem arz eder
olmustur. Bu kapsamda, Adobe firmasinin uzun
bir siiredir piyasaya siirmekte oldugu Photoshop
programi da kendine dnemli bir yer edinmistir.
Sadece sayisal fotograf islemenin degil, gorsel
diizenlemelerin ve grafik tasarimi odakli ¢alis-
malarin etkili araglarindan birisi olan Photoshop
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programi, bu iinite altinda incelenmis ve genel
kullanima yonelik bilgi ve becerilerin okuyucula-
ra kazandirilmasi adina gerekli temel agiklamalara
yer verilmistir. Photoshop programinin ilgili bile-
senlerinin etkili kullanilmasi basitten ileri diizeye
dogru bir¢ok caligmanin yapilabilmesine de ola-
nak saglamaktadir. Photoshop programinin hedef
ctkis noktasi her ne kadar sayisal fotograf isleme
olsa da, diger resim tabanli verilerin (dosyalarin)
tizerinde her tiirlii tasarim odakli ¢alismalarin da
kolay ve etkili bir sekilde gerceklestirilmesi Pho-
toshop sayesinde mimkiin olmaktadir. Buna
gore, linitede anlatlan temel konular, kullanici-
larin Web grafik tasarimi odakli ¢alismalarini da
Photosop tizerinden yerine getirmelerine olanak
saglayacakur. Bu sekilde, Photoshop programu ile
Web ortamlarina yonelik gorsel bilegenlerin ta-
sarlanmasi miimkiin olabilecegi gibi, genel Web
platformu — sitesi arayiiz tasarimlarinin gergekles-
tirilmesi de son derece kolay olmaktadir.

Ogrenme Cikusi

Unite igerisinde de siklikla dile getirildigi iizere,
Photoshop programi diger Adobe programlari gibi
‘derya deniz niteliginde bir programdir. Yani ileri
diizey calismalar konusunda tecriibe kazanmaniz,
temel anlamdaki ¢aligmalar yoniinde bilgi ve beceri
kazanmaniz akabindeki alternatif calismalar ile soz
konusu olabilecektir. Bu nedenle okuyuculara 6zel-
likle tinite icerisinde ve {inite sonunda belirtilen kay-
naklara bagvurmalari, Web ortamindaki Photoshop
odakli kaynaklara erismeleri ve hatta yine Web orta-
minda sunulan ileri diizey Photoshop uygulamala-
rint inceleyerek, sahip olduklari bilgi ve becerilerini
gelistirmelerini tavsiye ederiz. Yine Photoshop prog-
raminin yant sira, kullanim 6zellik ve islevleri —ara-
yiiz yapilari itibariyle— benzerlik gosterebilen diger
gorsel — grafik tasarim odakli programlardan da ayni
caligmalarin farkli bilesenlerini gelistirme yoniinde
faydalanmak da genel anlamda grafik tasarimi ko-
nusunda alternatif tecriibeler kazanmanizi ve hizli
ilerlemeler kaydetmenizi saglayacakuir.

—

Adobe Photoshop ortamin-
da calisirken katman (layer)

Adobe Photoshop prog-

gesitliligi ve ekleme — silme
islemlerinden  kacinarak,
aynt calismanin alternatif-
lerini olusturmak ve deger-
lendirmek miimkiin olmak-
tadir. Bu amagla kullanilan
Adobe Photoshop programi
ozelligi — aracini aragtiriniz.

Adobe Photoshop progra-
minda yer alan bir ¢aligma-
yt diizenlenen katmanlari
agisindan inceleyerek, her
katmanin caligmadaki ko-
numunu degerlendiriniz.

raminda  gerceklestirilmis
caligmalarin  kaynak dos-
yalarini  inceleyerek, bu
calismalardaki katman kul-
lanimlarinin nasil gercekles-
tirilmis oldugunu anlatiniz.
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Sayisal fotografcilik ve sayisal
fotograf isleme kavramlarinin ne
oldugunu tanimlayabilme

Sayisal Fotografcilik - Sayisal
Fotograf Isleme Kavramlari

Fotografciligin giiniimiiz konumuna ulasmasinda aktif rol oynayan birgok farkli teknoloji var olsa da, bu
noktada yapilan atulimlarda biiyiik pay sahibi olan elbette bilgisayar ve elektronik teknolojilerindeki gelisme-
lerdir. Ozellikle bilginin veri adi altinda sayisal sistemler ortaminda kolaylikla depolanabilir, diizenlenebilir
ve kullanilabilir olmasi, hayatin bircok alaninda oldugu gibi fotografciligi da pozitif yonde etkilemis ve uzun
bir siire klasik fotograf filmlerine bagli olarak —bir bakima mekaniksel— yasamini siirdiiren fotografeilik alani
yerini sayisal fotografciliga (digital photography) birakmistir.

Bildigimiz tizere 6nceleri, klasik fotografeilik adi altinda isimlendirebilecegimiz, mekanik fotograf makineleri
ile ¢cekilen fotograflarin elde edilmesi ve diizenlenmesi islemleri hi¢ de kolay olmamistir. Klasik manada, kim-
yasal siireclerle nesnelerin anlik durumlarinin filmlere yansiuldigi fotografcilik caligmalari, gerek kullanilan
donanimlarin ¢esitliliginin fazla olmasi, gerekse harcanan zamanin nispeten daha uzun olmasi nedeniyle isten-
dik diizeye hi¢bir zaman erisememistir. Nesnelerin anlik goriintiilerinin sayisal — bilgisayar tabanli teknikler
yardimiyla yakalanmasi yaklagimina dayanan sayisal fotografcilik, bu noktada devrimsel bir etki yaratmigtir.
Esasinda bir baska dersin konusu olabilecek nitelikte olan ve gerek sayisal olarak ¢ekilmis olan fotograflarin,
gerekse farkli resim formatindaki ¢aligmalarin tizerinde diizenleme — degistirme caligmalarinin hizli, pratik ve
etkin bir sekilde yapilabilmesini daha miimkiin hale getirmis olan sayisal fotografcilik yaklagimi, donanimsal
ve yazilimsal bircok farkli konunun 6ziimsenmesini gerekli kilmaktadir.

Sayisal fotografeilik faaliyetleri donanimsal bilegenlerin destekleyicisi yazilimlarin varligi olmaksizin gergek-
lestirilemezdi. Bu nedenle yazilimsal yaklagim, yontem ve tekniklerin rolii bu baglamda dikkate degerdir.
Baylelikle, sayisal fotografciligin yazilimsal stireclerinin bir yansimasi olarak, sayisal fotograf isleme kavrami

sistemler ortaminda diizenlenmesi — degistirilmesi siireclerine karsilik gelmektedir.

giin yiiziine ¢tkmistir. Sayisal fotograf isleme, dogrudan dogruya fotograf tabanli verilerin bilgisayar tabanlj

Photoshop programinin taniyarak programin
temel arayuz bilesenlerinin 6zellik ve [ee—
islevlerinin neler oldugunu agiklayabilme

Adobe Photoshop Programi ve
Arayizu

Photoshop programinin arayiizii, diger Adobe programlart ile ayni yapida sunulmakeadir. Bu nedenle, diger
Adobe programlarindan herhangi birisini kullanmakta olanlar icin Photoshop arayiizii oldukea tanidik gele-
cektir. Ufak bazi farkliliklar disinda, Photoshop programinin genel pencere (window) yaklagimina sadik kalan
ve ilgili dzellikler — islevlere gore ¢esitli paneller, gubuklar ve pencerelerle desteklenen bir program oldugu ifade
etmek mimkiindiir.

Photoshop programi ortaminda genel olarak kullanilan arayiizleri kisaca séyle siralayabiliriz:
e Start Workspace (Baslangic Caligma Alani)
e Workspace (Genel Calisma Alani): Bu alan icerisinde yer almak tizere:
- Application Bar (Uygulama Cubugu)
- Control Panel (Kontrol Paneli)
- Tools Panel (Araclar Paneli)
- Document Window (Dokiiman Penceresi)

- Danels (Paneller) — (Diger paneller)
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Adobe Photoshop programi ortamindaki araglarla
temel fotograf isleme ve fotograf manipiilasyonu - frmmmm—"=
fotomontaj galismalarini gerceklestirebilme

Photoshop ile Temel

Fotograf isleme ve Fotograf
Manipiilasyonu - Fotomontaj

Photoshop programi ortaminda gergeklestirilebilecek temel fotograf isleme ve fotograf manipiilasyonu — foto-
montaj (veya daha genel anlamda gorsel diizenleme) islemleri, Tools (Araglar) bileseni altinda sunulan ‘araglar’
ile pratik ve hizli bir sekilde yerine getirilebilmektedir. Yerine getirmek istedigimiz diizenleme islemini bu
panel iizerinde yer alan ilgili aract secerek gergeklestirmemiz miimkiin olmaktadir. Tools (Araglar) bileseni
yardimiyla bir¢ok diizenleme aracini kullanma imkinimiz bulunmaktadir. Bu araglar genel olarak aktif ¢alis-
mamiz ve ilgili bilegenler tizerinde cesitli sayisal islemeleri yapmamuzi sagladig gibi, genel hatlariyla calismanin
organizasyonu — goriiniimii gibi diizenlemeler icin de ise kosulmaktadir. Kisacasi Tools, Photoshop progra-
minda belki de en ¢ok etkilesime girdigimiz panel olarak kargimiza ¢ikmaktadir.

ktilari ve bolum ozeti

Elbette Tools ilgili diizenleme islemleri icin temel bilegen olsa da, bu paneldeki araglarin yaninda, Photoshop
programindaki diger bilesenleri de (cubuklar, alternatif paneller) yapilmakta olan diizenleme islemine gore ise
kosmak gerekmektedir. Genel olarak, Photoshop programi arayiiziiniin sag alaninda yer alan bircok panel,
renk diizenlemeleri, katmanlarin yénetimi, ve hatta aktif ¢alisma alanindaki gorsellerin renk diizeni, parlak-

1

ogrenme i

lig1, tonu, renk dengesi...vb. dzelliklerinin ayarlanmasi gibi birgok farkli diizenlemeye imkan tanimaktadir.

Adobe Photoshop programi ortaminda gizimler,
renklendirmeler/boyamalar gergeklestirebilme

Photoshop Ortaminda Gizim -
Renklendirme / Boyama

Her ne kadar biitiin gdrsel — grafik tasarim programlarinin olmazsa olmaz 6zellik ve islevleri arasinda olsa da,
Photoshop programi ortaminda da genel anlamda gerceklestirilebilen ¢izim, renklendirme / boyama faaliyet-
leri oldukga 6nemli bir boyuta sahiptir. Onceki béliimler altinda agiklanan sayisal fotograf isleme — fotograf
manipiilasyonu gibi diizenlemelerin icerisine Photoshop ortaminda gergeklestirilebilen ¢izimleri, renklendir-
meleri ve bu baglamda boyama siireclerini de katmamiz gerekmektedir. Buna gore, Photoshop programinin
da bizlere sundugu araglar kapsaminda gerceklestirilebilecek temel ¢izim, renklendirme / boyama adimlarini
bilmekte fayda vardur.

Photoshop programindaki ¢izim, renklendirme / boyama &zellik ve islevleri, Adobe firmasinin diger grafik
tasartm programlari ile benzerlik gosterebilmektedir. Gérsel — grafik tasarim programlari agisindan temel nite-
likte olan gizimler, renklendirmeler / boyamalar, Photoshop gibi kapsamli platformlarda sunulan farkli zellik

— islev kombinasyonlariyla daha ileri diizeylere taginabilmektedir.
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Adobe Photoshop programi
ortamindaki filtreleri
calismalariniza uygulayabilme

Photoshop Ortaminda
Filtrelerle Calisma

Photoshop programi ortamindaki ¢alismalarimizda gérseller iizerinde ¢esitli manipiilasyonlar gerceklestirmek
ve hatta rétus yapabilmek adina kullanilan énemli ozelliklerden birisi de filtrelerdir. Filtreler genel olarak,
bir gorsel tizerinde ¢ok sayida alternatif aracin ise kosularak gerceklestirilebilecek detayli ve teknik etkilerin
otomatik ve pratik bir sekilde gerceklestirilmesini saglayan tipik Photoshop eklentileri olarak kabul edilebil-
mektedir. Filtreler sayesinde gorseliniz tistiinde farkli gorsel efekedleri (6rnegin pastel boya ile boyanma efekti,
deforme resim efekdi, ek igik etkileri... vb.) sadece birka¢ parametreyi diizenleyerek uygulamaniz miimkiin
olmaktadir.

Photoshop programinda filtre uygulanmasi, cogu zaman ileri diizey calismalarda kullanicilara hiz kazandi-
rabilmektedir. Kimi zaman Tools altinda veya diger Photoshop bilesenleri altinda sunulmus olan iglevleri
kullanincaya kadar, birkag filtre uygulamak suretiyle daha profesyonel gorsel ¢ikular elde edilebilmektedir.
Photosop'ta filtreler esasinda oldukga detayl: bir konudur. Ancak bazi temel hususlar: bilerek, ihtiyag duyulan
altyapiy1 elde etmek de kolaydir.
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Photoshop programi ortaminda ige kosabileceginiz, varsayilan olarak sunulan bircok filtre tiirti bulunmakta-
dir. Genel anlamda Photoshop ortamina yapilacak eklemeler — diizenlemelerle filter koleksiyonunda degisiklik
yapmak miimkiindiir.

Adobe Photoshop programi
ortaminda katmanlarla calismayi
gerceklestirebilme

Photoshop Ortaminda
Katmanlarla Galisma

Photoshop programi ortaminda caligirken aktif bir calismay: katmanlar (layers) kapsaminda ele almak ve
bunlar tizerinden ¢aligmaya devam etmek son derece kolaydir. Katman kullanimi sayesinde Photoshop orta-
mindaki ¢calismalarimizi daha hizli ve pratik bir sekilde olusturabilmekte ve ¢alisma igerisinde yer alan farkls
unsurlarin — bilegenlerin kontroliinti — diizenlenmesini daha kolay yerine getirebilmekteyiz. Yine Photoshop
programinin sunmus oldugu farkli 6zellik ve islevleri ayni ¢alismadaki farkli unsur — bilesenlere, birbirlerin-
den bagimsiz bir sekilde uygulayabilme konusunda gesitli avantajlara da katman kullanim: sayesinde sahip
olmamiz s6z konusudur.
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Asagidakilerden hangisi sayisal fotografcilik
sayesinde fotograf calismalari kapsaminda elde edi-
len avantajlarc?an biri degildir?

A. Fotograf ¢ekiminde hiz

B. Fotograf diizenlemede pratiklik

C. Fotograflarin uzun siirede elde edilmesi

D. Fotograf rotuslamada daha fazla etkinlik

E. Fotograflarin sayisal ortamda organizasyonu

Sayisal ortamda tutulan fotograflar tizerinde
gerceklestirilebilen genel diizeltme — diizenleme
islemleri asagidaki kavramlardan hangisine karsilik
gelmekeedir?

A. Fotograf tiretimi

B. Sayisal bilgi sitkistirmast

C. Fotograflarin sayisallastirilmasi
D. Sayisal bilgilerin giincellenmesi
E. Sayisal fotograf isleme

n 2017 baglari itibariyle kullanimda olan Ado-
be Photoshop programi siiriimleri hangi 6n taki
altnda piyasaya siirtilmektedir?

A. CS

B. CC

C. PS

D. APS

E. APSHP

n Asagidakilerden hangisi Adobe Photoshop
programinin temel dosya uzanularindan biridir?
atf

.sav
.ogg
.psd

.avi

mOO® >

n Adobe Photoshop arayiiziinde varsayilan ola-
rak sol tarafta yer alan ve akif gorsel — caligma tize-
rinde apllabi{ecek sayisal isleme ve diizenlemeye
yéneliﬁ araclart iceren bilesen asagidakilerden han-
gisidir?

A. Control Panel (Kontrol Paneli)

B. Tools (Araglar)

C. Application Bar (Uygulama Cubugu)

D. Document Window (Dokiiman Penceresi)

E. Starting Page (Baslangic Sayfast)
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n Aktif calismada belirlenen bir béliimi, yine
calismada yer alan uygun bagka bir alana klonla-
yarak aktarmaya yarayan Adobe Photoshop araci
asagidakilerden hangisidir?

A. Dodge Tool (Soldurma Araci)

B. Lasso Tool (Kement Araci)

C. Crop Tool (Kesme Aract)

D. Brush Tool (Firga Araci)

E. Clone Stamp Tool (Klon Damga Araci)

n Herhangi bir nesnenin herhangi bir nokta-
sindaki rengi kullanmak tizere almayi saglayan
Adobe Photoshop aract asagidakilerden hangisidir?

A. History Brush Tool (Tarih Firca Arac)

B. Path Selection Tool (Yol Secim Aract)

C. Eyedropper Tool (Damlalik Aracr)

D. Spot Healing Brush (Nokta Diizeltme Aract)
E. Rectangle Tool (Dikdértgen Aracr)

n Adobe Photoshop programinda Photoshop
ortaminda boyama siireleri esnasinda kullandigi-
miz fircalart oldukga detayli bir sekilde diizenleme-
mize imkéin veren bilesenler — paneller agagidaki-
lerden hangisidir?

Colors (Renkler) ve Lasso Tool (Kement Aracr)

Brush Presets (Firca Onayarlari) ve Path Selec-

tion Tool (Yol Secim Aract)

. Brush Tool (Fir¢a Araci) ve Rectangular Mar-
quee Tool (Dikddregen Segim Araci)

. Brush (Firga) ve Brush Presets (Firga Onayarlar1)

Rectangle Tool (Dikdértgen Aract) ve Hand
Tool (Eﬁ Araci)

/O O =&

n Asagidakilerden hangisi Adobe Photoshop
ortaminda sunulmus olan varsayilan filtre tiirlerin-

den biri degildir?

A. Distort (Carpitma)

B. Liquify (Stvilastirma)

C. Sharpen (Keskinlestir)
D. Blur (Bulaniklastirma)
E. Directing (Yonlendirme)

Adobe Photoshop programi ortaminda kat-
manlarin (layers) organizasyonu amactyla kullani-
lan temel bilesen asagidakilerden hangisidir?

A. Layers Panel (Katmanlar Paneli)

B. Application Bar (Uygulama Cubugu)

C. Swatches (Kumas — Renk Ornegi) paneli

D. Filter meniisii

E. Brush Presets (Firca Onayarlari) paneli
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Yanitiniz yanlis ise “Sayisal Fotografcilik —
Sayisal Fotograf Isleme Kavramlari” konusu-
nu yeniden gézden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Sayisal Fotografcilik —
Sayisal Fotograf Isleme Kavramlari” konusu-
nu yeniden gézden geciriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Adobe Photoshop Prog-
rami ve Arayiizii” konusunu yeniden gozden
gegiriniz.

Yanitniz yanlis ise “Adobe Photoshop Prog-
rami ve Arayiizii” konusunu yeniden gozden
gegiriniz.

Yanituniz yanlis ise “Adobe Photoshop Prog-
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Yanitiniz yanls ise “Photoshop ile Temel Fo-
tograf Isleme ve Fotograf Manipiilasyonu - Fo-
tomontaj” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise “Photoshop ile Temel Fo-
tograf Isleme ve Fotograf Manipiilasyonu - Fo-
tomontaj” konusunu yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Photoshop Ortaminda
Cizim - Renklendirme / Boyama” konusunu
yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Photoshop Ortaminda
Filtrelerle Calisma” konusunu yeniden goz-
den gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Photoshop Ortaminda

Liejyeue jueA yipualbo Jsjeu

rami ve Arayiizii” konusunu yeniden gézden ek /A Katmanlarla Calisma” konusunu yeniden
gegiriniz. gozden gegiriniz.
Arastir Yanit
Anahtar I

Klasik fotografciliktan farkli olarak, sayisal fotografeilik ve sayisal fotograf is-
leme konularinda 6n planda olan kavramlardan bazilarini kisaca soyle ifade
edebiliriz:
* Piksel (Pixel), Coziiniirliik (Resolution), Histogram, Yeniden Ornek-
leme (Resampling): Bu kavramlara iliskin tanimlamalar tinite icerisinde
yapildigindan dolayi, burada tekrar ele alinmamustir.

* Brightness (Parlaliklik), Hue (Ton), Contrast (Kontrast), Saturation
(Doygunluk): Genel anlamda fotografcilik ve gorsel — grafik tasarim i¢in
de 6nem arz eden bu kavramlar, gorsellerin temel niteliklerinden olmalar:
adina sayisal fotografcilik ve sayisal fotograf isleme i¢in de olduk¢a 6nem-
lidir.

e Noise (Giiriiltii): Sayisal ortamdaki fotograf — gorsel verisinin kalitesini
diisiiren faktdrlerden birisidir.

e Bit Depth (Bit Derinligi): Sayisal ortamdaki bir fotograf — gorsel verisi-
nin tekil anlamda kag tane rengi iceren bir palate sahip oldugunu, binary

(ikilik diizende) ifade etmektedir.

¢ Aperture (A¢iklik), Exposure (Pozlama), ISO, Shutter Speed (Deklan-
sor Hiz1): Daha cok sayisal fotografcilik baglaminda fotograf makineleri
ile yapilan ¢ekimler esnasinda dikkat edilmesi gereken fakedrlerdir. Bir
makine ile fotograf cekerken hedef nesneye — ortama gore deklansér hizi,
cekim yapilan alan derinligi, fotograf alinirken kullanilacak 1tk mikari...
vb. konular, kaliteli ve sayisal ortamda iyi diizenlenebilecek fotograf —
gorsel verisinin elde edilmesi agisindan son derece 6nemlidir. J
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- Aragtir Yanit
Anahtari I

Unitede ifade edilen programlara baktigimiz zaman ézellikle Corel Paint Shop
Pro, Affinity Photo ve Pixlr programlarinin arayiiz acisindan Adobe Photos-
hop programi ile benzerliklere sahip oldugunu ifade edebiliriz. Tabi ki bu
benzerlikler, programlarin sol tarafinda Tool Box benzeri bilesenlerin yer al-
mast, sag tarafinda renklendirme, filtre...vb. islevlerin uygulanmasina yénelik
araglarin bulunmast ve yine ¢alisma alaninin st kisminda secili unsurlarin
— araclarin ek parametrelerinin ayarlanmasina yonelik kontrollerin yer alma-
st seklinde goze carpmaktadir. Detaylara inildiginde programlar aras: cesitli
farkliliklar s6z konusu olabilmektedir. Diger yandan Photoscape programini
ele aldigimizda ise arayiiz bakimindan farkliliklarin daha ¢ok oldugunu ifa-
de edebiliriz. Bu benzerlikler ve farkliliklar programlarin kullanim sekillerini
dogrudan ya da dolayli yonlerden etkileyebilmektedir.

Manipiilasyon — fotomontaj yapilmis bir fotografin tespit edilmesinin pekala
farkli yollart bulunmaktadir. Her ne kadar agir1 derece profesyonelce yapilmis
fotograf manipiilasyonlart — fotomontajlar bu durumu artan diizeyde gligles-
tirse de, yazilim teknolojilerindeki gelismeler de miimkiin oldugunca alterna-
tif ¢6ziim yollarini kullanicilara sunabilmektedir. Bu noktada 6rnek verilebile-
cek ¢oztim yollarindan birisi Error Level Analysis (ELA — Hata Diizey Analizi)
olarak adlandirilmaktadir. Genel olarak, JPEG formatindaki bir fotograf dos-
yasinda yeniden kaydedilme sonrasinda belli bolgelerde ortaya ¢ikan kalite
diizeylerini farkini tespit edebilen ELA, boylelikle bir fotograftaki manipii-
le — fotomontaj gergeklestirilmis yerlerin de tespiti noktasinda yol almamizi

saglayabilmektedir. ELA’ya dayali olarak tespit yapabilen farkli programlari J

en yakin ve akiif bilgi kaynagimiz Web ortaminda aratma yapmak suretiyle
bulmak miimkiindiir.

Bu iinite kaleme alindiginda piyasada yer alan ve Adobe Photoshop progra-
minin destekleyicisi niteligindeki bazi donanimlari, ozellikleri — islevleriyle
birlikte soyle siralayabiliriz:

* Tabletler: Kuskusuz ki, spesifik ozellikleri hari¢ her tiirlii tablet cihazi,
dokunmatik 6zellikleri neticesinde Adobe Photoshop programu igin bigil-
mis kaftan niteliginde sayabiliriz. Elbette ozellikle ¢izim odakli tabletler
bu kategori kapsaminda daha ¢ok tercih nedenidir (Bu donanimlar pen

table — kalem tablet olarak da adlandirilmaktadir).

* 3D Mouse (Fare) ve Programlanabilir Klavyeler: Bilgisayar ortaminda-
ki mouse kontrollii islemleri pratiklestiren 3D mouse donanimlari, Adobe
Photoshop ortamindaki ¢alisma verimliligini de yiiksek oranda pozitif yon-
de etkilemektedir. Bunun yanisira, yiiksek oranda kisayol tusu kullanimini
bir ihtiyag haline getiren bu program igin yine tuglart programlanabilir 6zel
klavyeler de yardimct donanimsal bilesenler olarak kullanilabilmektedir.

* Palette: Doner diigmeleri ile bilgisayar ortamindaki diizenleme odakl: is-
lemleri daha pratik hale getirmeyi amagclayan Palette, Adobe Photoshop
programi ortaminda da grsellerin oynanabilir 6zelliklerini ve parametrele-
rini —mouse klavye gerektirmeden— degistirmek adina kullanilabilmektedir.

e I/O Brush: Massachusetts Teknoloji Enstitiisi'nde (MIT) gelistirilmis
olan I/O Brush ile fiziksel diinyadaki herhangi bir nesneden renk — doku
alip, alinan bu renk — doku ile Adobe Photoshop ortaminda gizimler,J

renklendirmeler / boyamalar yapmak miimkiindiir.




Web Grafik Tasarimi

- Aragtir Yanit
Anahtari I

Adobe Photoshop programi ortaminda kullanilabilen alternatif filtrelerin sa-
yist her gecen zaman hizla artmakla birlikte, bunlardan bazilari kullanicilar
arasinda ragbet gérmekeedir. Bu tinite kaleme alindig; sirada popiiler olan bazi
alternatif filtreleri kisaca soyle siralayabiliriz:

* 3D Shadow (3D Gélge): Aktif gorsel ortaminda 6zellikle metinlere alter-
natif parametrelerde (tasmalar, seffaflik...vb.) golgeler eklemek — diizenle-
mek icin kullanilabilmektedir.

¢ Redfield Face Control (Redfield Yiiz Kontrolii): Bu filter ile gorsellerde
yer alan yiizler iizerinde ¢esitli oynamalar (yiiz yuvarlaklastirma, géz — du-
dak biiyiitme veya kiigiiltme...vb.) gerceklestirilebilmektedir.

e Xpose: Fotograflar — gorseller icerisindeki golge, 151k, aydinlik yogunlukla-
rint detaylt bir sekilde diizenlemeye yarayan bir filtredir.

e Deep Paint (Derin Boyama): Bu filter ile Adobe Photoshop programi
ortamindakilerin yanisira, daha detayli ve alternatif yapidaki ¢izim, renk-
lendirme / boyama araclari ve dolaystyla islevleri ise kosulabilmektedir.

* Edge Works (Kenar Isleri): Bu filter ile gorseller iizerinde metal kaplama
( efektleri veya alternatif renk manipiilasyonlar: gerceklestirmeye yarayan ce-
sitli filtreler kullanima sunulmaktadir.

* Paint Engine (Boyama Motoru): Aktif gorsel ortaminda ileri diizey — de-
taylt boyama efekeleri olusturmak amaciyla kullanabilen bir filtredir.

¢ Dreamy Photo (Diigsel Fotograf): Bu filtre ile Adobe Photoshop orta-
mindaki bulaniklastirma (blur) filtrelerine alternatif olarak sunulan ‘bula-
niklastirma’ secenekleri — filtreleri ile daha farkls efektler elde etmek miim-
kiin olmaktadir.

* RPM Beautifier (RPM Giizellestirici): Ozellikle kisisel fotograflarda yiiz-
lerde — ciltte yer alan kirigiklik, sivilce, iz gibi faktorleri ortadan kaldirma
adina kullanilan bir filtredir.

* Luce: Her tiirlii gorsele alternatif itk efektleri uygulamak icin kullanilan
bir filtredir.

* Virtual Photographer (Sanal Fotografc1): Fotograflarin — gorsellerin ka-
litesini diizenlemek amaciyla kullanilan alternatif bir filtredir.

Soz konusu filtrelerin yaninda, piyasaya iicretli veya iicretsiz bir gekilde sunu-

lan daha bircok filtre bulunmaktadir. Bunlar icin ilgili Adobe Photoshop Web

kaynaklar: incelenebilir.

Adobe Photoshop ortaminda katman (layer) ekleyip — silme, diizenleme gibi
bircok islemden kaginarak, ayni calisma iizerinde alternatifler olusturabilme-
nizi saglayan ve bu amagla katman (layer) manugina odaklanan ozellik — arag

Layer Comp olarak (Layer Composition) isimlendirilmektedir. Adobe Pho-

toshop programi ortaminda bu araca ait panel {izerinden, ayni caligmanin

ilgili katman (layer) bilesenlerini oynamak suretiyle farkli kompozisyonlar

olusturmak ve bu kompozisyonlar1 degerlendirmek oldukea kolay bir sekilde
gerceklestirilebilmektedir.
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Masaustu Yayincilik - Sayisal Yayincilik
Kavramlari

1 Masaustu yayincilik ve sayisal yayincilik
kavramlarinin ne oldugunu tanimlayabilme

Adobe Indesign Programi ve ArayUzi

2 Adobe Indesign programinin taniyarak
programin temel araytz bilesenlerinin 6zellik
ve iglevlerinin neler oldugunu agiklayabilme

Indesign ile Temel Tasarim ve Mizanpaj

3 Adobe Indesign programi ortamindaki
araclarla temel tasarim ve mizanpaj
calismalarini gerceklestirebilme

Indesign ile Metin DUzenleme ve
Renklendirmeler

4 Adobe Indesign programi ortamindaki
araclarla metinler dizenleme, stiller ile
calisma ve renklendirme / boyamalar
gerceklestirebilme

Indesign Calismalarini Digsa Aktarma

5 Adobe Indesign programi ortamindaki
calismalari farkli formatlarda disa
aktarabilme

Indesign Calismalarini Sayisal Yayinlama

6 Adobe Indesign programi ortamindaki
calismalardan sayisal yayinlama sureglerini
gerceklestirebilme

Anahtar Sézcukler: * MasaUstl Yayincilik » Sayisal Yayincilik * Adobe Indesign ¢ Mizanpaj
* Sayisal Yayinlama © Etkilesimli Yayin
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GIRIS

Bilginin toplanip kagit tizerine aktarilmasi, ba-
sim iglemlerinin gerceklestirilmesi, gerekli gorsel
tasarimlarin hazirlanip sunulmasi ve sonunda basilt
materyalin bir araya getirilmesi gibi faaliyetler, ya-
yincilik siirecinin aslinda ne kadar zahmet gerekti-
ren bir siireg oldugunu gozler dniine sermektedir.
Ancak hayaun biitiin alanlarinda oldugu gibi, bil-
gisayar teknolojisi de yayincilik alaninin imdadina
yetismis ve giiniimiizde masatistii yayincilik, sayi-
sal yayincilik gibi isimlerle anacagimiz yayinciligin
pratik ve teknoloji destekli yiizlerinin gelismesini
saglamugtir.

Bilgisayarlarin yayincilik siireci icerisine girme-
si ve yaymciligin sayisal diinyanin nimetlerinden
faydalanmaya baglamasi, basit bir brosiiriin veya
az sayfali bir derginin térensel bir bigimde hazir-
landigi klasik manadaki yayincilligin kargisinda
masaiistii yayimcilik ve sayisal yayinciligin hiz ka-
zanmasina, boylelikle basili materyallerle bilgi yay-
ma / paylagma yaklagiminin devrimsel bir dsneme
girmesine sebep olmustur. Aruk giiniimiizde basili
materyallerin daha etkin tasarimlarla, daha kisa
siirede daha fazla sayida hazirlanmasi, hatta istege
bagli tiretilebilmesi s6z konusudur. Tabii ki sayisal-
lagmis yayinciligin katalizor gorevini tistlenen bile-
senlerinden en dnemlisi de, bilgisayarlarin ayrilmaz
aktorleri olan yazilimlar / programlardir.

S6z konusu agiklamalar baglaminda bu tinite-
nin amaci, masaiistii yayincilik anlaminda yaygin

bir kullanima sahip

internet

Klasik yayincilik kavrami konusunda biraz daha
ek bilgiye, https://tr.wikipedia.org/wiki/Yayim-
cilik Web adresi tizerinden ulagabilirsiniz.

MASAUSTU YAYINCILIK - SAYISAL
YAYINCILIK KAVRAMLARI

Bilgisayarlarin yayinciligi devrimsel bir siirece
yonlendirmesi ve bilgisayar destekli ¢oziimlerin ya-
ratug kokeen degisiklikler ile birlikee, klasik yayin-
cligmn evrilmis oldugu giiniimiiz yayincilik siireg-
leri, kisaca masaiistii yayincilik (desktop yayincilik)
ya da sayisal (dijital) yayincilik (digital publishing)
isimleri altinda incelenmektedir. Gegmis siirece
baktgimiz zaman, bilgisayar sistemlerinin goster-
mis oldugu hizli gelisim, yazilim teknolojilerinin
de destegiyle birlikte yayincilik siireglerini oldukea
iyilestirmis ve gelistirmistir. En basit haliyle yayin-
cilik siireglerinden olan materyalin icerik tasarim-
larinin gergeklestirilmesi, mizanpajin (sayfa diize-
ni) yapilmasi, baski ve materyalin tek parca haline
getirilmesi (ciltleme...vb.) gibi islemler artuk bilgi-
sayar destekli makinelerle / islemlerle, hizli bir ge-

kilde tamamlanabilmektedir.
/N

—)
dikkat
Ingilizce “desktop ifadesi-

Iste burada 6zel-
likle basili materyal-
lerin  hazirlanmasi
/ tasarlanmasi sira-
sinda masa baginda

olan Adobe Inde- /'\
sign programina de- y AR
ginmektir. Bu amag “dikkat

dahilinde  oncelikli
olarak masaiistii ya-
yincilik, sayisal ya-
yincilik,  mizanpaj
gibi kavramlara de-
ginilenecek,  ardin-
dan Adobe Indesign
programina  odak-
lanarak, okuyucuya
ilgili program ile ma-
satistii yayinciligr ca-
lismalar1 konusunda
cesitli bilgi ve beceri-
ler kazandirilacakur.

Her ne kadar giintimiiz ya-
yincilik anlayst sayisal ya-
yincilik Gizerine iyiden iyiye
kurulmus durumda olsa
da, halen klasik yayincilik
stireglerini yerine getiren az
sayida meslek sahibine ya da
en azindan bilgisayar tekno-
lojisi ile klasik yaymciligin
bazi siireclerini Dbirlestiren
firmalara da rastlamamiz

miimkiin olmaktadir.

bilgisayarlardan ya-
rarlanilmast ~ duru-
mu, Ingilizce terim
olan desktop (masa
baginda) publishing
(yayincilik) kavrami-
nin ortaya ¢ikmasini
saglamistir.  Burada
“masa baginda” ifade-
si dilimize “masaiis-
ti” olarak ge¢mistir.

nin, isletim sistemlerinden
asina olunan “masaiistii”
kavramiyla  karigturilmast
miimkiindiir. Ancak masa-
tsti yayincilligin esas anla-
mi, gereek anlamda, “masa
baginda” gerceklestirilen ya-
yincilik olarak literatiirdeki
yerini almigtir.

Masaiistii Yayincilik (Desktop Publishing)

Basili materyallerin hazirlanmasi / tasarlanmast

sirasinda masa baginda bilgisayarlardan yararla-

nildig1 yayincilik yaklagimina verilen isimdir.
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Masaiistii yaymncilik kavraminin ilk kullanimi,
1985-87’li yillara kadar uzanmakrtadir. Buna gére,
tinitemizde isleyecegimiz Indesign programini ge-
listiren Adobe firmast basta olmak {izere, Apple,
Quark, Aldus, Linotype gibi firmalar da bu terimi
benimsemis ve ilerleyen siiregte masatistii yayinci-
lik temellerini atan yazilimsal teknolojiler de bu
firmalarin ¢aligmalari neticesinde hayat bulmustur.

Masaiistii yaymncilik kavrami yaninda deginme-
miz gereken diger kavram da sayisal yaymcilikor
(S6z konusu kavram elektronik yayimcilik olarak da
adlandirilmakeadir). Ilk asamada ayni anlama gel-
digi diistintilebilen bu iki kavram aslinda ufak bir
niians ile farkli konu kapsamlarini isaret etmektedir.
[fade ettigimiz iizere, yayincilik siirecinin masa ba-
sinda yapilacak kadar pratik ve hizli hale gelmesi ne-
deniyle masaiistii yayincilik kavrami siklikla kulla-
nilmaktadir. Ancak bu kavram ile ifade edilen daha
genel anlamda basili materyal ile iligkili olan, “bilgi-
sayar destekli” siireclerin tiimiidiir. Ote yandan, sa-
yisal yayincilik kavrami ile kastedilen ise, s6z konusu
materyalin sayisal ortamda (bilgisayar sistemleri ile)
tasarlanip diizenlenmesinin yanisira, yine sayisal or-
tamda yayina sunulmasidir. Bu agidan bakugimizda,
e-kitap, e-dergi gibi, 6zellikle basili siiriimii olmayan
yayinlar tam anlamiyla sayisal yayincilik siireclerinin
tiriinii olarak kabul edilmektedir.

/ Sayssal (Dijital) Yaymeilik (Digital Publishing)
Basili materyallerin hazirlanmasi / tasarlanmasinda
saysal ortamin (bilgisayar sistemlerinin) s6z konu-
su oldugu ve yine ilgili materyalin sayisal ortama
sunuldugu yaymncilik yaklasimina verilen isimdir.

Resim 7.1 Sayisal yayincilik glinimuzdeki popiilaritesini
gittikge artirmaktadir.

Kaynak: http://www.applausedigital.com.au/

°

°

o

internet
Masaiistii Yayincilik ve Sayisal Yayincilik kavramla-

r1 ile ilgili daha fazla bilgiye asagidaki Web adresleri
iizerinden de ulasabilirsiniz:
heeps://tr.wikipedia.org/wiki/Masaiistii_yayincilik
htep:/fwww.dijitalyayincilik.com/
http://eprints.rclis.org/9451/1/Elektronik_Yayinci-
likta_Son_Gelismeler.pdf

hteps://en.wikipedia.org/wiki/Electronic_publishing
https://global.britannica.com/topic/publishing

Ogrenme Cikuisi

Sayisal yayincilik kapsamin-
da son yillarda kullanilage-
len e-miirekkep konusunda
bilginiz var m1? Bu tekno-
lojinin 6zellikleri konusun-
da tahminlerde bulunabilir
misiniz?

Masaiistii yayincilik tirtini
oldugunu bildiginiz yayin-
lart inceleyerek, klasik yak-
lasimda kolay bir sekilde
gerceklestirilemeyecek ancak
masaiistil yayincilikla pratik
ve etkin bir sekilde olustu-
rulabilen bilesenlerin neler
oldugunu tespit ediniz.

Klasik yayinciliktan masa-
tistli yaymnciliga gegis yap-
mis bircok diizenli yaymn
(Ornegin, gazeteler, dergi-
ler) vardir. Bunlardan birisi-
ni tespit ederek, elde edilmis
olan muhtemel avantajlar:
anlatiniz.
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ADOBE INDESIGN PROGRAMI VE
ARAYUZU

Adobe Indesign programi (iinitede bundan
sonra sadece Indesign olarak anilacakur), Adobe
yazilim firmasi tarafindan piyasaya siiriilen, yaygin
kullanilagelen bir masaiistii yayincilik programudir.
[lk olarak K2 (Quark Killer) kod adu ile 1999 yilin-
da piyasadaki yerini alan Indesign, su ana kadar on
ti¢ farkls siiriim gecirmis ve bu {inite kaleme alin-
digr sirada ise CC adli stirtimiiyle birlikte kullani-
ma sunulmugtur. Adobe firmasinin paket yazilim-
lart alunda sunulan Indesign, -upk: diger Adobe
programlarinda oldugu gibi- ilk birkag .
siiriim sonrasinda CS &n takisi alun- 1 E__
da alu stirtim gecirmis (2003 — 2012), KT
akabinde CC adi altinda (CC, CC
2014, CC 2015) kullanima sunulma-
ya devam edilmistir.

(=]

Unitemizin ana temasint olusturan Indesign
programi, anlagilacagi lizere masaiistii yayincilik
calismalart kapsamindaki, yayin sayfalarinin tasar-
lanmasi ve diizenlenmesi gibi islemler i¢in kullanil-
makeadir. Indesign programi, 6ncelikli olarak kendi
dosya uzanust olan INDD uzantsini desteklemek-
le beraber, ayrica sablon formati olan INDT ve 6n-
ceki stirtimlerine yonelik olarak JDML uzantlari-
ni da desteklemektedir. Ayrica Indesign programi
sayesinde, .SWF ve .EPUB gibi uzantlara sahip
say1sal yayinlar da disa akrarilabilmekeedir.

Bir diger 6n plana ¢ikan islev olarak, XML gibi
cesitli etiketleme dilleri de Indesign tarafindan des-
teklenmekte ve bdylece tasarim galismalari esnasinda
kodlar tizerinden gesitli kolayliklar elde edilebilmek-
tedir. Diger Adobe yazilimlarinda oldugu gibi, Inde-
sign programinin da hem MacOS, hem de Windows
isletim sistemi stiriimleri mevecuttur. Ancak yine bu
programin da, en etkin ve kolay, MacOS isletim sis-
temi ortaminda kullanildigini, kullanicilardan gelen
doniitlere gore ifade etmek miimkiindiir.

Indesign programi, sayisal iceriklerin sayfa ta-
sartmi ve diizeninin saglanmasi noktasinda bir¢ok
farkli 6zelligi ve islevi biinyesinde bizlere sunmak-
tadir. Elbette bu programin kullanimina yonelik
birkag temel noktayr bilmek, programin kullani-
mina kolaylikla agina olunmasini saglamaktadir.
Bu baglamda 6ncelikli olarak programin arayiiziine
kisa bir bakis atmak yerinde olacakur.

Indesign programinin arayiizii, diger Adobe
programlari ile ayni yapida tasarlandigindan dola-
y1, herhangi bir Adobe programi arayiiziine asina

olanlar, Indesign arayiiziine aligmakta zorlanmaya-
caklardir. Genel anlamda tipik pencere (window)
manu@ina sadik kalan Indesign programi araytizii
de, cesitli pencereler, cubuklar ve paneller icermek-
tedir. Bu bilesenler sayesinde kullanicilar program
ortaminda sayfa tasarim ve diizenlemelerine yo-
nelik her tiirlii ¢alismayr gerceklestirebilmektedir.
Programin genel kullanimina kisaca bir goz atmak
adina, Indesign ile ¢alisirken etkilesim igerisine gi-
recegimiz baglica galisma bilesenlerini (pencereler,
caligma alanlari... vb.) su sekilde agiklayabiliriz:

Start Workspace (Baslangic Calisma
Alani)

Indesign programini baglatmamz ile birlikee,
karsimiza programdaki calisma siirecine nasil de-
vam edecegimizi belirleyebildigimiz bir baslangic
ekrana gelmekreedir. Start Workspace (Baslangic
Calisma Alani) olarak adlandirilan bu ekrandaki

baslica secenekler ve islevleri su sekildedir:

* Open a Recent Item (Son Caligmalardan
birisini A¢): Indesign ortaminda yakin za-
manda ¢alismis oldugunuz dosyalara hizli
erisim yapmanizi saglar.

* Create New (Yeni Olugtur): Indesign
programi ortaminda yeni bir calismaya
baslamanizi saglar. Bu kisim alundan ger-
ceklestireceginiz calismayla iligkili olarak
Document (Dokiiman), Book (Kitap) ve
Library (Kiitiphane) seceneklerinden biri-
sini secebilirsiniz.

*  Community (Topluluk): Bu kisim altn-
daki secenekler araciligiyla, Indesign prog-
ramina iliskin olarak Adobe firmasinin Web
ortaminda sunmus oldugu cesitli kullanict
topluluklarina / gruplarina ve kaynaklarina
erisim saglayabilirsiniz.

Anlagilacagt lizere bu ¢alisma alani {izerinde
sunulan segenekler yardimiyla, -sik tercih edilen
yegane yollar olarak- yeni bir Indesign ¢alismasina
baslayabilir ya da var olan ¢alismanizi tekrar Inde-
sign ortaminda agabilirsiniz.

Start Workspace (Baglangi¢ Calisma Alani)

Indesign programi baglatuldiktan kisa bir siire
sonra ekrana gelen, kullanicinin ¢alisma siire-
cine nasil devam edecegini belirleyebildigi bir
alan / araytizdiir.
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Start Workspace (Baslangic Calisma Alani) bazi
Indesign siiriimlerinde varsayilan olarak ekrana
gelmedigi gibi, istendigi takdirde bu ekranin tekrar

gosterilmemesi (ilgili pencere tizerinden veya prog-

ramin ayarlar seceneklerinden) saglanabilmeki)

Workspace (Genel Calisma Alani)

Bir onceki arayiizden / ¢alisma alanindan iste-
nilen se¢im yapildiktan sonra, Indesign programi-
nin genel ¢alisma arayiizii olan, Workspace (Genel
Calisma Alani) ekrana gelmektedir. Kullanicilar
bu arayiizii kullanarak, sayfa tasarim ve diizenle-

mesine yonelik bircok farkli bilesenle etkilesime
girebilmektedir. Elbette yaptiginiz ¢alismada hangi
tasarimsal 6zellik ya da islevi kullanacaginiza bagl
olarak bu arayiizde faydalanacaginiz bilesenler de
farklilik gosterebilmektedir. Tasarimsal ¢aligmala-
rin tipik bir gerekliligi olarak, farkli sonuglar elde
etmek i¢in Indesign programi ortamindaki bilesen-
lerin kullanim siralarina / énceliklerine dikkat et-
mek gerekmektedir. Bu nedenle Workspace kapsa-
minda sunulan baslica bilesenleri kisaca aciklamak
yerinde olacakuir:

* Application Bar (Uygulama Cubu-
gu): Indesign programi penceresinin tst
kisminda, cesitli menii ve alt secenekle-
rin sunuldugu, Application Bar adli bir
cubuk bulunmaktadir. Indesign prog-
raminda aktif olarak calisgilmakta olan
dokiiman tzerinde gergeklestirilebilecek
temel islemler bu meniler araciligiyla
yapilabildigi gibi, yine sayfa tasarim ve
diizenlemesine yonelik 6zellik ve islev-
lere de buradan ulasilabilmektedir. Yine
cubugun sag tarafinda konumlandirilmisg
olan, Workspace Switcher (Calisma Alani
Degistiricisi) adli diigme yardimiyla da
Indesign galisma ortaminin yerlesimi ko-
nusunda 6n tanimli segenekler arasinda
gecis yapilabilmektedir.

* Tools Panel (Araglar Paneli): Indesign
programi ortaminda varsayilan olarak sol
tarafta sunulan Tools Panel yardimiyla, say-
fa tasarim ve diizenlemesine iliskin biitiin
araglara ulagilabilmektedir.

* Control Panel (Kontrol Paneli): Applica-
tion Bar'in altinda sunulan Control Panel,
secili durumdaki ara¢ ya da ¢alisma alan:
nesnesi ile ilgili degistirip diizenleyebilece-
giniz temel ozellikleri ve ayarlamalari go-
riintiileyen bir bilesendir.

¢ Document Window (Dokiiman Pence-
resi): Document Window, aktif anlamda
calismakta oldugunuz dokiiman iceriginin
gorintiilendigi, programin orta arayiizii-
diir. Eger birden fazla ¢alisma agik durum-
da ise, bu caligmalar arasi gegisleri de yine
bu orta alanda gergeklestirebilirsiniz.

* Panels (Paneller): Indesign programi orta-
mindaki ¢alismalarda kullanilabilen ve tasa-
rim / diizenleme islemlerine yonelik cesitli
araclar sunan bazi ek paneller de, varsayilan
olarak programin sag tarafinda kullanicilara
sunulmakradir.

/1\

=2

dikkat
Unite 3 alunda anlaulanlari hatirlarsak, Hlustrator
ve Indesign programlar arayiizleri arasindaki ben-
zerlikler dikkatlerden kagmayacakur. Yeri geldike¢e
siklikla ifade ettigimiz, Adobe programlari arasi bu
arayliz benzerliklerinin, Adobe programlarinda uz-
manlagmak adina kullanilabilecek bir avantaj oldu-

)

gunu rahatlikla ifade edebiliriz.

Workspace (Genel Caligma Alani)
Indesign programi ortaminda masaiistii yayin-
cilik — sayisal yayincilik odakl: sayfa tasarim ve
diizenlemeleri i¢in gereken her tiirlii 6zellik ve
islevin kullanicilara sunuldugu alan / araytizdiir.
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Application Bar (Uygulama Cubugu)

Control Panel (Kontrol Paneli)

Document Window
(Dokiiman Penceresi)

Tools Panel Panels
(Araclar Paneli) (Paneller)

Sekil 7.1 Adobe Indesign Workspace (Genel Calisma Alant)

Ogrenme Cikusi

2 Indesign programinin taniyarak programin temel arayiiz bilesenlerinin 6zellik ve
islevlerinin neler oldugunu aciklayabilme

Masaiistii yayincilik ¢alis-
malar1 icin Microsoft Offi-

ce Word veya benzeri metin
tabanli  diizenleme prog-
ramlarinin da kullanilabil-
digini gdrmekteyiz. Peki,
bu durumda neden Adobe

Indesign ve benzeri masa-

Adobe Indesign ortaminda
gerceklestirdiginiz bir ¢a-
lismada, hangi arayiiz bi-
lesenlerinin hangi calisma
unsurlarinin  olusturulma-
sinda kullanildigini deger-

lendiriniz.

Adobe Indesign programi-
nin ve ilgili araytiz bilesen-
lerinin 6zellik — islevlerini
dikkate alarak, bir masaiistii
yayincilik odakl ¢aligmanin
sekillendirilmesi noktasin-
daki rollerini anlatiniz.

tistii yayincilik odakli prog-
ramlari tercih etmeliyiz?

INDESIGN ILE TEMEL TASARIM VE MiZANPAJ

Indesign programi ortaminda sayfa tasarimi gerceklestirirken ya da ek diizenlemeler yaparken, cesitli
basit tasarim adimlarini kullanabiliriz. Karmagik yapidaki tasarimlar, yine bu basit tasarim adimlarinin
uygun sekillerde birbirine karistirilmasi suretiyle yapilabilmektedir. Burada 6nemli olan, ¢alisma alaninda
isimize yarayacak biitiin tasarim araglarini gerekli yerlerde etkin bir sekilde kullanabilmektir.

Indesign programi bir masaiistii yayincilik aract oldugun-
dan dolay1, bu program ortaminda yapacagimiz caligmalar,
hem tasarim odakli, hem de yayinlarin sayfa diizenini sagla- J Mizanpaj
ma odakli olacak sekilde diisiiniilmelidir. Bu-
rada bahsetmemiz gereken nemli husus, sayfa
diizeni kavraminin yayincilik sekeoriinde daha  #pEt
ok ‘mizanpaj’ kelimesi ile anilmasidur.

Yayincilik sekedrii kapsaminda olmak tize-
re, lizerinde ¢aligilan materyalin sayfa dii-
zenine mizanpaj adi verilmektedir.
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Mizanpaj kelimesi, yaymncilik sektoriinde ha-
len yaygin bir sekilde kullanildigindan dolayz,
{initenin bundan sonraki iceriginde de, sayfa

diizeninin kargiligi olarak kullanilmus olacakur.

Bir Indesign Belgesinde Sinirlar

Indesign ortaminda ¢alisirken, Document
Window kisminda gosterilen ve iizerinde tasarim
yapuginiz alani bir yayin sayfast olarak kabul ede-
riz. Basit bir tabirle belge olarak adlandirabilecegi-
miz bu sayfa, ilk bagta karsimiza bos olarak, ancak
cesitli renklerde izgilerle birlikte gelmekredir. Iste
bu ¢izgiler, esasinda tizerinde tasarim yapip diizen-
leyecegimiz sayfanin sinirlarini anlamamiz adina
onemlidir. En basitinden tasarladigimiz yayinin
cikusini aldigimizda gorecegimiz tagma paylarini,
kenar bosluklarint bu renkli gizgileri dikkate alarak
degerlendirir ve sayfa / belge tizerindeki tasarimla-
rimizi ona gore yapariz.

Tipik bir Indesign belgesinde s6z konusu olan
sinirlar (baska bir deyisle kilavuz cizgileri), cizgi
renkleri ile birlikte su sekildedir:

* Siyah ¢izgi: Forma ve sayfa,

* Macenta ¢izgi: Kenar boslugu,

*  Mor ¢izgi: Siitun,

*  Kirmuz gizgi: Tagma payi,

*  Mavi gizgi: Bilgi (alani).

[lgili gizgilerden kirmizi ve mavi renkli olanlar
yeni bir ¢alisma / belge olustururken ya da istege

bagli ayarlamalar, islemler sirasinda gorintiilen-
mektedir.

Tasarim Araclarinin Kullanimina
Yénelik Hususlar

Indesign programindaki basit tasarim ¢alisma-
lar1, Tools Panel (Araclar Paneli) altinda sunulan
¢izim ve diizenleme araclart ile kolaylikla yerine
getirilebilmektedir. Kullanicilar yapmak istedikleri
temel tasarim islemini bu panel alunda ilgili aract
segerek gerceklestirebilmektedir. Ayrica unutulma-
malidir ki, tasarim sirasinda Tools Panel araglari-
nin yaninda, Indesign programi ortamindaki diger
bilesenleri de (gubuklar, paneller) yeri geldiginde
kullanmak gerekmektedir.

Indesign ile aktif belge / calisma tizerinde basit
tasarimlar gerceklestirirken, Tools Panel (Araglar
Paneli) ile ilgili dikkat edilmesi gereken bazi 6nem-
li hususlar1 s6yle ifade edebiliriz:

e Her bir tasarim araci, Tools Panel (Arag-
lar Paneli) alunda kiigiik simgeler (icon)
ile gosterilmektedir (Her bir aracin gore-
vi simgelerinden de anlagilabilmektedir).
Kullanilmak istenen araci akeif hale getir-
mek icin, s6z konusu aracin simgesine bir
kere (sol) tiklamak yeterli olmaktadir. S6z
konusu araglardan segtigimiz zaman fare
imlecimiz de aktif hale getirilen araca gore

degisebilmektedir.

* Indesign ortaminda hizli bir ¢alisma stire-
ci gecirmek adina kisayol tuslart oldukca
onemlidir. Bu baglamda, Tools Panel (Arag-
lar Paneli) araglarina da ¢esitli kisayol tus-
lartyla ulagabilirsiniz. Daha ¢ok klavyedeki
harflerle iliskilendirilmis olan araglarin ki-
sayol tuglarini 6grenmek igin fare imlecini
simgeler {izerinde tutabilirsiniz. Boylelikle
ilgili aracin kisayol tusunu 6grendiginiz
gibi, ismini de 6grenebilirsiniz.

* Tools Panelde sunulan bazi arag simgeleri-
nin sag alt késesinde ufak ok isaretleri yer
alabilmektedir. Bu ok isaretleri, ilgili araca
benzer olarak kullanilabilen bagka aracla-
rn da yer aldigini gostermekeedir. Farkli
islevlerdeki bu ek araclart aktif hale getir-
mek icin, ok isaretleri olan simgelere fare
sol tusu ile basili tutmak yeterli olmaktadir.
Boylelikle agilan yan panelden secili arag ile
benzer yapidaki diger ek araclara erismek
miimkiindiir.

* Tools Panel araglarinin bazilari biinyesinde
cesitli ayarlamalari da icermektedir. Bu tiir
araglarla tasarim gergeklestirmeden once
simgelerine cift (sol) uklayarak, ilgili ayar
pencerelerini ekrana getirtebilir ve istedigi-
niz ayarlamalari yaptiktan sonra tasarimi-
niza gegebilirsiniz.

Tools Panel (Araglar Paneli)

Indesign programi ortaminda basit tasa-
rim ¢aligmalari yapmak icin kullanilabilen
¢izim ve diizenleme araglarinin sunuldugu

bir paneldir.




Web Grafik Tasarimi

Tasarim Araclari

Tools Panel (Araglar Paneli) yardimiyla kulla-
nabilecegimiz bir¢ok tasarim aract bulunmaktadir.
Kullanicilar bu araglart istedikleri tasarimlar: belge
ortamina yansitabilmek ve belgede istedikleri yon-
de oynamalar yapabilmek amaciyla kullanabilmek-
tedir (Her ne kadar tasarim araglari adini versek
de, elbette bu araglarin bazilart da aktif belgenin
/ galigmanin diizenlenmesi yoniinde kullanilabil-
mektedir. Bu diizenlemeleri de tipik ‘tasarim’ sii-
regleri olarak kabul ettigimiz i¢cin burada tasarim
araglar1 kavrami kullanilmigtir). Indesign programi
Tools Panel tizerindeki tasarim araglari, islevleriyle
beraber su sekildedir:

* Selection Tool (Se¢im Araci): Belge ala-
nindaki nesneleri segmek icin kullanilan
temel aragtir. Selection Tool ile birbirinden
bagimsiz nitelikteki nesneleri fiizerlerine
sol tiklayarak segebildiginiz gibi klavyenin
Shift tusuna basili tutarak ¢oklu secim isle-
mini de gerceklestirebilirsiniz.

* Direct Selection Tool (Dogrudan Secim
Arac1): Bu araci, belge alanindaki bir nes-
nenin cizgi yollarint segmek ya da yine bir
nesnenin igerigini (6rnegin bir seklin i¢ dol-
gusunu) se¢mek icin kullanabilirsiniz.

* Page Tool (Sayfa Araci): Page Tool genel
olarak belge alaninda istege bagli sekilde
farkls sayfa boyutlari olusturmak icin kulla-
nilmaktadir.

* Gap Tool (Bosluk Araci): Bu arag ile belge
alaninda yer alan farkli nesneler arasindaki
bosluklari daha ol¢iilii bir sekilde ayarlaya-
bilirsiniz.

* Content Collector Tool (Igerik Koleksi-
yoncusu Aract): Bu ara¢ sayesinde belge
alaninda kullanabileceginiz nesnelerin bir
koleksiyonunu yapip, gerekli anlarda kulla-
nima sunabilirsiniz.

* Type Tool (Yaz1 Yazma Araci): Type Tool
(Yazi Yazma Araci) ile belge alanina se¢mis
oldugunuz yaz tipinde (font) yazilar yaza-
bilirsiniz.

* Line Tool (Cizgi Arac1): Bu arag ile belge
alanina cizgiler gizilebilmektedir.

¢ Pen Tool (Tiikenmez Kalem Araci): Bu
arag, belge alaninda serbest cizimler yapa-
bilmenizi saglamaktadir. S6z konusu arag,

fare ile yapilabilecek siiriikle — birak man-
ugma dayali gizimler yerine, daha once
yapmis oldugunuz ¢izimlere geometrik
oranlamalar yaparak daha 6lgiilii ve hassas
cizimler yapabilmenize olanak saglayacak
islevler sunmaktadir.

Pencil Tool (Kurgsun Kalem Araci): Bu
ara¢ ile belge alanina bir kursun kalemle
¢izim yapiyormus gibi serbest cizimler ya-
pabilirsiniz. Yine ayni ara¢ altunda farkls is-
levlerde kalem araglart da bulunmaktadir.

Rectangle Frame Tool (Dikdértgen Cerge-
ve Araci): Bu arag sayesinde, belge alaninda
icerisine nesneleri yerlestirebileceginiz yer
tutuculart olusturabilirsiniz. S6z konusu yer
tutucularini siiriikle — birak yaparak, ‘cizim
yaparmis gibi’ olusturabilir, hatta bu araca fa-
renin sol tusuna basili tutarak farkli sekil se-
cenekleriyle yer tutucular da ekleyebilirsiniz.

Rectangle Tool (Dikdértgen Araci): Bu
arag ile belge alanina siiriikle — birak yapa-
rak dikdortgen cizebilirsiniz. Yine bir on-
ceki araca benzer olarak bu arag tizerinden
de farenin sol tusuna basili tutmak suretiyle
farkls sekil seceneklerine ulasabilirsiniz.

Scissors Tool (Makas Araci): Scissors Tool
ile belge alanindaki ¢izgiler kapsaminda
olusmus yollari istediginiz noktalardan ke-
sebilirsiniz.

Free Transform Tool (Serbest Déniistiirme
Araci): Bu arag ile belge alaninda yer alan ve
sekli, boyutlar: degistirilebilen nesneler tize-
rinde oynamalar yapilabilmektedir.

Gradient Swacth Tool (Degisken Renk
Araci): Bu arag sayesinde, belge alanindaki
nesneler tizerinde ¢oklu renk gegisleri olus-
turabilirsiniz.

Gradient Feather Tool (Degisken Renk
Yumugatma Araci): Gradient Feather Tool
ile belge alanindaki nesneleri i¢inde bulun-
dugu tasarim ortamini dikkate alarak, (ar-
kaplanda) soldurabilirsiniz.

Note Tool (Not Araci): Bu arac ile aktif ca-
lismaniz / belge ile ilgili ¢esitli notlar ekle-
yebilirsiniz.

Eyedroper Tool (Damlalik Araci): Bu arag
ile herhangi bir nesnenin / ¢izimin herhangi
bir noktasindaki rengi kullanmak tizere ala-
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bilirsiniz. Yine bu arac altinda ulagilabilecek
Measure Tool (Olgii Araci) ile de ¢izim ala-
ninda gesitli mesafe / nesne boyutlart gibi

konularda anlik bilgi alabilirsiniz.

Hand Tool (El Araci): Hand Tool (El Ara-
c1), biiyiik calisma / belge alanlarinda daha
kolay gezinti saglamak ve bunu nesnelere
yanlishikla midahalede bulunmadan ger-
geklestirmek icin kullanilmaktadir.

Zoom Tool (Biiyiitme Araci): of E
Bu arag, belge alanina yakinlag-
trma uzaklagtirma yaparak daha
hassas diizenleme imkant elde [®]
etmek i¢in kullanilmakrtadir.

internet

Paneli) altindan se¢meniz gerekir (Yine daha
once de bahsettigimiz gibi, bazi ek araglara
panelde yer alan farkli simgelere farenin sol
tusuyla basili tutarak erisilebilmektedir).

Tools Panel (Araglar Paneli) altindan se¢mis
oldugunuz araci kullanmadan dnce aracin
simgesine cift uklayarak gesitli ayarlamalar
yapabilirsiniz.

Belge alaninda calismalar yaparken siklikla
bagvurabileceginiz Indesign programi araci
Control Panel (Kontrol Paneli)dir. Tools
Panel araglarina yonelik ayarlamalar, her-
hangi bir aracin se¢imi akabinde bu panele
yansimakta ve boylelikle arag ile ilgili cesitli
ayarlamalar yapilabilmektedir.

Tools Panel (Aracglar Paneli) araclarina
benzer olarak, belge alaninda yer alan bir

nesneyi sectiginizde, bu nesneye ait diizen-
lenebilecek ozellikler de (boyutlar, ¢izgi ka-
linligy, renk, baska nesnelere gore konum ve
sira... vb.) Control Panel (Kontrol Paneli)
tizerinde goriintiilenmektedir.

Tools Panel (Araglar Paneli) altinda sunulan
araglara dair daha fazla bilgi edinmek ve panelin
kullanimina dair bilgilerinizi pekistirmek i¢in
Adobe’'un yardim sayfalarina ya da dogrudan

Basit Tasarim ve Mizanpaj Adimlari

Indesign ortaminda kullanabileceginiz Tools
Panel araglarini 6grendikten sonra, aktif belge or-
taminda gergeklestirebileceginiz basit tasarim ve
mizanpaj adimlarina deginebiliriz. Bu islem adim-
lar1 bahsettigimiz araglarin yaninda esitli gubuklar
ve panellerle etkilesim siireclerini de icermektedir:

Indesign ortaminda yeni bir ¢alismaya (bel-
ge, kitap... vb.) baglarken, karginiza gelen
bos / yeni ¢alisma agma penceresinde, ha-
zirlayacaginiz tasarimlara uygun sayfa bo-
yutlarini, kenar bosluklarini, toplam sayfa
say1st ve baslangi¢ sayfa numarasi gibi ozel-
likleri belirleyebilirsiniz. Bu tiir parametre-
leri calismanizi ilk kez olustururken belirle-
meniz oldukca 6nemlidir.

Bos bir belge alani actiktan sonra Indesign
ortaminda yapacaginiz igslemler, basta Tools
Panel (Araglar Paneli) olmak iizere, diger
sozii gegen paneller ve pencerelerle etkilesi-
me dayali olarak ger¢eklesecektir.

Belge alaninda tasarim amagli kullanacaginiz
aract oncelikli olarak Tools Panel (Araglar

hetps://helpx.adobe.com/tr/indesign/using/to-
olbox.htm! Web adresine bagvurabilirsiniz. * Tools Panelden (Araglar Paneli) segilen bir

arag, renk ayarlamalarina sahip ise, dolgu
(nesnenin i¢i) ve kenar (nesnenin dis ¢igileri)
renkleri ilgili panel altinda yer alan iki kiigiik
kare igerisinde goriintiilenmektedir. Renk
degisiklikleri, Indesign programinin sag ta-
rafinda yer alan kisimdan agilabilen Color
(Renk) ve Swatches (Kumas — Renk Ornegi)
panelleri tizerinden yapilabilmektedir.

Belge alaninda yer alan bir nesneye diizen-
leme amaciyla miidahale etmek istiyorsaniz,
genellikle su islevleri yerine getirebilirsiniz:

- Miidahale etmek istediginiz nesne iize-
rine fare imlecini konumlandirip sol
tiklayarak (bir kez ve aracin 6zelligine
gore iki kez) secili arag ile nesneye mii-
dahelenizi gereklestirebilirsiniz.

- Soz konusu nesneye fare ile sag tus tik-
layarak, nesne veya arag ile ilgili cesitli
ek seceneklere ulagabilirsiniz.

Belge alaninda ¢izim gergeklestirmek veya

alana bir cizim nesnesi eklemek isterseniz,

su islevleri gerceklestirebilirsiniz:

- Fareyle siiriikle — birak yaparak, istedi-
ginize uygun boyut ve yonlerde ¢izim
gergeklestirebilirsiniz.
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- Caligma alanina fareyle bir kez (sol) tk-
layarak, ¢izim nesnesini varsayilan ayar-
lartyla ekleyebilir ya da agilan bir pencere
alundan gerekli parametre degerlerini
girerek ¢izim nesnesinin isteginize uygun
boyutlanmasini saglayabilirsiniz.

Belge alanina eklenecek sekillerde ya da
Pen (Titkenmez Kalem) ve Pencil (Kursun
Kalem) araglarda cizgi stili, genisligi gibi
ozellikleri belirlemeye yarayan cesitli dii-
zenlemeler de yer almaktadir. Bu tiir ayarla-
malara (araglar akdif hale geldiginde) Cont-
rol Panel (Kontrol Paneli) {izerinden ya da
sag alanda yer alan Stroke (en yakin ifadeyle
Cizgi) paneli araciligtyla erigebilirsiniz.
Grafik tasarim programlarinda yaygin kul-
lanilagelen Katman (Layer) yaklasimi In-
design programinda da mevcuttur. Belge
ortaminda Katman (Layer) kullanimi ile
iligkili islemleri (katmanlar arasi gegis, kat-
man ekleme — silme... vb.) yine programin
sag alanindan agilabilen Layers (Katmanlar)
paneli ile yapabilirsiniz.

Tahmin edilecegi tizere, Indesign ortamin-

daki tasarim siireglerinin yaninda mizanpaj

odaklr iglemler de birinci dereceden énce-
likli durumdadir. Aktif ¢alismayla ilgili ge-
nel mizanpaj islemleri Application Bar (Uy-
gulama Cubugu) tizerinde yer alan Layout

(Mizanpaj / Diizen) meniisti altndaki se-

geneklerle gerceklestirilebilmektedir. Buna

gore, gerceklestirebileceginiz temel islemleri
su sekilde aciklayabiliriz:

- Layout (Mizanpaj / Diizen) meniisii al-
tinda yer alan Pages (Sayfalar) secenegi

Layout (Mizanpaj / Diizen) meniisii
alunda yer alan Margins and Columns
(Marjinler ve Siitunlar), Ruler Guides /
Create Guides (Cetvel Kilavuzlar: / Ki-
lavuz Olustur) gibi segeneklerle de ¢a-
lismanin sayfa 6lgiileri ve kilavuzlarina
yonelik ayarlamalari yapabilirsiniz.

Yine aynt menii alunda sunulan ilgili
secenekler yardimiyla aktif caligmada
sonraki / 6nceki sayfalara veya istediginiz
herhangi bir sayfaya gecis yapabilirsiniz.
Indesign programi ortaminda hazirla-
diginiz ¢alismanin sayfa ve bolim nu-
maralandirmalarint da Layout (Mizan-
paj / Diizen) meniisii altindan yapmak
mimkindir. Bu amagla ilgili ayarla-
rin yer aldigl, Numbering and Section
Options (Numaralandirma ve Bolim
Ayarlari) segenegini kullanabilirsiniz.

Indesign programinin sundugu diger bir
kolaylik olan i¢indekiler tablosu olusturma
da Layout (Mizanpaj / Diizen) meniisii ile
gereeklestirilebilmektedir. Bunun i¢in me-
niiniin en alt kisminda yer alan, Table of
Contents (Igindekiler Tablosu) secenegi
kullanilabilmektedir. Ek olarak, calisma-
nizda kullanmak iizere cesitli icindekiler
tablosu tasarimlarini da yine meniiniin alt
kisminda sunulan Table of Content Styles
(igindekiler Tablosu Stilleri) segenegi ile
olusturup diizenleyebilirsiniz.

)
dikkat

/ Indesign programinda ¢aligmalar gerceklestirirken
araciligryla caligmaya sayfa ekleme, say-

fa ¢ogaltma, sayfa silme, ana / master
sayfa ayarlamalari, sayfalar arasi gegisle-
ri belirleme gibi islemleri yapabilirsiniz.
Aktif calismadaki sayfa durumlarini
Indesign programinin sag kisminda yer
alan Pages (Sayfalar) paneli araciligy-
la takip edebilirsiniz. Sayfalara yonelik
olarak menii alundan yapuginiz biitiin internet
islemleri Pages (Sayfalar) panelinden de
yapabileceginiz gibi, genellikle bu pane-
lin kullanimi pratikligi acisindan daha
cok tercih edilmektedir.

farkli panellerle ve araglarla siklikla etkilesim igeri-
sine girilmektedir. Bu nedenle Indesign ortaminda
daha konforlu ve hizli calisabilmeniz icin klavye-

¢

nizin kisayol tuglarini kullanmak faydali olacakur.

Indesign programinda kullanabileceginiz araglara
ve islevlere gore belirlenmis olan farkl kisayol tus
kombinasyonlar: vardir. S6z konusu kisayol tusla-
rint Adobe yardim sayfalarindan ve hteps://helpx.
adobe.com/tr/indesign/using/default-keyboard-

shortcuts.html Web sayfasindan 6grenebilirsiniz.
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Ogrenme Ciktisi

3 Adobe Indesign programi ortamindaki araclarla temel tasarim ve mizanpaj gcalismalarini

gerceklestirebilme

Tools Panel (Araclar Pane-
li) Adobe yazilim firmasi-
nin zellikle gorsel tasarim
programlarinda  varsayilan
olarak sunulan bir paneldir.
Bu panelin farkli program-
larda ayni isim ve benzer

Masaiistii yayincilik ile elde
edildigini ~ bildiginiz  bir
yayint Ornek alarak, ilgili
yayin bilesenlerinin olus-
turulmasinda hangi Adobe
Indesign tasarim ve mizan-
paj araglarindan yararlanil-

Ornek bir yayin sayfast kur-
gulayarak, Adobe Indesign
ile bu sayfay1 nasil olustura-
bileceginizi kullanilabilecek
muhtemel araglara atifta
bulunarak anlatiniz.
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ozelliklerde  sunulmasinin

sebebi sizce ne olabilir? lendiriniz.

mis olunabilecegini deger-

INDESIGN iLE METIN DUZENLEME
VE RENKLENDIRMELER

Indesign programinda ¢alismalar yaparken ger-
ceklestirdigimiz baslica faaliyetler belge ortamin-
daki tasarim ve mizanpaj yonelimli diizenlemelere
dayanmakla beraber, metin diizenlemelerini de ta-
bii ki icermektedir. Caligmamiz icerisinde yer alan
metinlerin sahip olduklar: 6zellikler, sayfa(lar) tize-
rindeki dagilimlari, nasil ki Microsoft Word orta-
mindaki metin diizenlemeleri bizim i¢in 6nemliy-
se, Indesign gibi bir masaiistii yayincilik programi
ortaminda da son derece kritiktir. Bunun yaninda,
belge ortaminda gergeklestirecegimiz tasarimlarda
izleyecegimiz temel renklendirme adimlarini da
bilmemizde fayda vardir.

Genel Metin Diizenleme Adimlari

Indesign programinda yaymn odakli ¢aligmalar-
daki metin diizenlemelerini pratiklestirmek adina
birgok farkli ézellik ve islev sunulmustur. Detay-
larina inildiginde sayfalar dolusu anlatabilecegimiz
bu 6zellik ve islevleri kullanarak, Indesign progra-
mina baslangi¢ asamasinda yapabilecegimiz metin
diizenlemelerine iligkin genel adimlari su sekilde
agiklayabiliriz:

*  Tools Panel (Araglar Paneli) altndaki Type

Tool (Yazi Yazma Aract), -daha dnce de be-

lirttigimiz tizere- Indesign ortamindaki te-
mel metin ekleme / diizenleme aracimizdir.
Bu arag ile belge ortamina metin ekledigi-
mizde her bir metnin birer cercevesi olus-
makeadir. Bu gercevelerin boyutlarint diler-
sek metin eklerken siiriikle — birak yaparak
ayarlayabiliriz.

Ekledigimiz metinlerin ¢ercevesini, daha
sonra Tools Panel (Araglar Paneli) tizerinde-
ki Selection Tool'u (Se¢im Araci) kullana-
rak tekrar ayarlayabiliriz.

Indesign ile birlikte, ¢alismanizdaki sayfa-
lara eklediginiz metinlerin akigina yonelik
olarak kullanabileceginiz pratik islevlerden
birisi de metin akitmadir. Buna gore, her
bir metin ¢ergevesini segtiginizde, gerceve-
nin sol {ist ve sag alunda goreceginiz ku-
tucuklar, metin ¢ergeveleri arast akis bag-
lantisint kuracaginiz giris ve ¢ikis nokrtalari
olarak gérev yapmaktadir. Ornegin sintrlari
metin gergevesine akmasini istediginiz cer-
ceveyi sectikten sonra, ilgili gercevenin sag
alt (¢ikis) kutucugundan siiriikle — birak ile
akisin gerceklesecegi metin cergevesinin sol
tist (giris) kutucuguna baglanu kurabilirsi-
niz. Metin akitma islevi, ozellikle tasarim ve
mizanpaj asamasinda sayfalara eklediginiz
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metinlerin kaybolmasi veya bozulmasi gibi
konulara endise duymadan diizenlemeleri-
nize devam etmenizi saglamaktadir.

*  Metin diizenleme iglevleri olan programlar-
dan asina oldugumuz yaz tipi (font) dii-
zenlemeleri (stil, punto...vb.), metin yoni,
aralik, konum gibi bircok nitelik Indesign
ortaminda da kolaylikla diizenlenebilmekte-
dir. Bunun igin diizenlemek istediginiz met-
ni (ya da metin ¢ergevesini) segtikten sonra,
Control Panel (Kontrol Paneli) iizerinde ak-
tif hale gelen segenekleri kullanabilirsiniz.

- Indesign programinda metinleri secer-
ken kullanabileceginiz birka¢ tklama
cesidi bulunmaktadir. Buna gore:

- Bir kelimeyi se¢mek icin iizerine ¢ift
tiklayabilir,

- Bir satrt se¢mek icin ilgili satir kapsa-
minda {i¢ kez ard1 ardina tiklayabilir,

- Bir paragrafi secmek icin ise, ilgili pa-
ragraf kapsaminda dort kez ardi ardina
tiklayabilirsiniz.

—
dikkat

Kimi zaman ti¢ kez uklama islevi Indesign orta-
minda ayarlanmamig olabilmektedir. Bu durumda
ti¢ kez uklama ile paragraf secilebilmektedir. Bu
tiir durumlarda, ii¢ kez tiklamanin satir se¢imini
gerceklestirme islevini akdif hale getirmek amaciy-
la, Edit (Diizen) meniisiiniin, Preferences (Tercih-

ler) alt-meniisiinde yer alan Type (Yazim) secene-
gini kullanabilirsiniz. /}

e Kimi zaman, calismanizdaki metin diizeni
tizerinde yapuginiz islemleri anlayabilmek
icin gizli karakterleri agmaniz gerekebil-
mektedir. Bunun icin Type (Yazim) me-

secebilirsiniz (Tabii oncelikli olarak kesme-
yi hangi noktaya ekleyecekseniz imleci o
noktaya getirmeniz gerektigini ifade etme-
mizde fayda vardur).

* Akidif caligmanizda metinler ve paragraflar-
da ortak stillerin kullanilmasini, hatta baska
bir yerde kullandiginiz stillerin tek seferde
calismanizdaki diger metinlere de eklenme-
sini isteyebilirsiniz. Bu durumda Indesign
programi ortaminda sunulan karakter ve
paragraf stilleri islevlerini kullanabilirsiniz.
Tipik olarak paragraf stilleri, metne uygula-
yabileceginiz biitiin stil dzelliklerini kapsar-
ken, karakter stilleri ise sadece metin odak-
l1, yaz1 tipi, boyutu, kalin, italik...vb. yazim
sekilleri gibi ozellikleri kapsamaktadir. S6z
konusu stil ayarlamalarini, Type (Diizen)
meniisii alundaki Character Styles (Karak-
ter Stilleri) ya da Paragraph Styles (Paragraf
Stilleri) segeneklerine tiklayarak agabilece-
giniz paneller tizerinden yapabilirsiniz. Pa-
neller agildiktan sonra, sunulan secenekleri
kullanarak farkli stiller tanimlayip, detay-
larini  diizenleyebilir, dilediginiz takdirde
tanimli durumdaki stillerden istediginizi
silebilirsiniz.

)
dikkat

Karakter stilleri ve paragraf stillerini kontrol ede-
bildiginiz paneller esasinda iki sekmeli, ortak bir
panelde karsimiza gelmektedir. Boylece herhangi
bir stil tiiriini segerek ilgili paneli agtiktan sonra

diger stil tiirii diizenlemelerine de sadece sekme
degistirerek ulasabilirsiniz. /)

Temel Renklendirme Adimlari

Indesign ortamindaki renklendirme ozellik ve

islevleri, Adobe firmasinin diger grafik tasarim prog-
ramlari ile benzerlik gosterebilmektedir. Indesign
agisindan 6ziinde oldukea basit olan renklendirme-
leri, farkli kombinasyonlarla daha ileri diizeye tasi-
mamiz miimkiindiir. Ancak bunun icin Indesignda
tasarim odakli yapabilecegimiz renklendirme islem-
lerine kisaca g6z atmakta fayda vardur:

niisii altindaki Show Hidden Characters
(Gizli Karakterleri Goster) segenegini kul-
lanabilirsiniz.

* Calismanizdaki metinler arasina siitun, ger-
ceve ve sayfa sonlari eklemek icin, Type (Ya-
z1m) meniisii altindaki Insert Break Cha-
racter (Kesme Karakteri Ekle) secenegini
kullanabilirsiniz. Bu noktada, séz konusu
segenek tizerine imleci getirdiginizde yana
agilan mentiden istediginiz kesme tiirtinii

e Tool Panel (Araclar Paneli) bileseninin alt
kisminda sunulan iki kutucuk, Indesign'da
aktif belge ortamina ekleyebilecegimiz,
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ozellikle sekil ve serbest ¢izim araglarinin
o an igin kullanilabilecegi renklerini belirt-
mekeedir.

Ifade edilen, Tools Panel (Araglar Paneli)
kapsamindaki kutucuklardan sol tistte yer
alan ve Fill (Dolgu) adli kutucuk, ¢izilecek
/ diizenlenecek nesnenin i¢ rengini goster-
mektedir. Sag altta yer alan ve Stroke (en
yakin ifadeyle Cizgi) adli kutucuk ise, ¢izi-
lecek / diizenlenecek nesnenin dis ceper /
¢izgi rengine karsilik gelmektedir.

Belge ortamina ¢izim yapmadan 6nce veya
secili bir nesnenin renklerini diizenleme aga-
masindayken, oncelikli olarak hangi renk
tiirtinii degistireceksek, ona kargilik gelen
kutucugunu secmemiz gerekmekeedir.

Renk tiiri se¢cimini gerceklestirdikten son-
ra, kullanacagimiz yeni rengi su islevleri iz-
leyerek ayarlayabiliriz:

Indesign’in sag alaninda sunulan Color
(Renk) ya da Swatches (Kumas - Renk
Ornegi) panellerini kullanarak renk ata-
yabilirsiniz.

Tools Panel (Araglar Paneli) alunda yer
alan Eyedroper Tool (Damlalik Araci) ile
kullanmak istediginiz ve bir bagka nesne /
gizim tizerinde yer alan rengi alabilirsiniz.
Amaciniz renk gegisleri seklinde bir efeke
uygulamak ise, Tools Panel (Araglar Pa-
neli) altindaki Gradient Swatch Tool
(Degisken Renk Arac1) veya Gradient
Feather Tool (Degisken Renk Yumusat-
ma Araci) gibi araglari kullanabilirsiniz.

S6z konusu renklendirme adimlari-
ni, nesneleri secmemiz sonrasinda ak-
tif hale gelen, Control Panel (Kontrol
Paneli) tizerinde sunulmis islevlerle de
gerceklestirebilirsiniz.

Ogrenme Ciktisi

4 Adobe Indesign programi ortamindaki araglarla metinler diizenleme, stiller ile calisma ve
renklendirme / boyamalar gerceklestirebilme

Masaiistii yayincilik siirecle-
rinde hangi metin tiplerinin
ve hangi renk diizenlerinin
kullanilip kullanilmayacag:
onemli midir?

Adobe Illustrator progra-
mindaki bir caligmay1 6rnek
alarak, bu ¢alismada yer
alan unsurlarda hangi asa-
malarda metin diizenleme
ve renklendirme islemleri-
nin kullanildigini degerlen-
diriniz.

Y

Adobe Illustrator progra-
mindaki bir calismay1 6rnek
alarak, bu c¢aligmada yer
alan unsurlarda hangi asa-
malarda metin diizenleme
ve renklendirme islemleri-
nin kullanildigini degerlen-
diriniz.

INDESIGN CALISMALARINI DISA AKTARMA

Indesign programi ortaminda yapmus oldugunuz alismalari, -grafik tasarim odakli programlarin ‘olmazsa

olmaz’ geregi olarak- farkli dosya formatlarinda diga aktarma (export) islemi yapmaniz miimkiindiir. Buna gore,
aktif durumdaki bir Indesign calismasint disa aktarmak icin, Application Bar (Uygulama Cubugu) tizerindeki
File (Dosya) meniisii altinda yer alan Export (Disa Aktar) segenegi kullaniimakradir. Tlgili segenege tikladiktan
sonra agilan diyalog penceresinde, hedef dosya tiiriinii belirlemek suretiyle calismanizi farkls bir dosya tiirtinde
kaydedebilirsiniz. Son stirtimii itibariyle, Indesign programnin destekledigi dosya tiirleri su sekildedir:
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PDF (Interactive / Print): Adobe’un temel dokiiman dosya tiiriidiir. Indesign, ¢alismanizi interac-
tive (etkilesimli: dokiiman ii etkilesimli nesnelerin aktif oldugu) PDF ya da sadece print (yazdirma
amagli) PDF formatlarinda kaydedebilmenize izin vermektedir.



Web Grafik Tasarimi

* EPS: Yazicilarda ve farkli bask: teknolojile-
rinde yaygin bir bicimde kullanilan bir gra-
fik dosyas tiiriidiir.

* EPUB: E-kitap standard: olarak kullanilan
bir dosya tiiriidiir (Bu formatta disa akear-
ma bir sonraki boliim altinda daha detayli
agiklanmistir).

e FLA: Adobe Flash teknolojisiyle ilgili ola-

rak kaynak dosyas: tiiriidiir.

* SWF: Adobe Flash programi tarafindan
desteklenen ve genellikle Web uygulama-
larinda karsimiza cikan, hareketli — etkile-
simli vektdrel bir grafik dosyas: tiirtidiir (Bu
formatta disa aktarma bir sonraki boliim al-
tinda daha detayli agiklanmugtir).

e HTML: Temel Web sayfasi goriintiileme
format1 / dosya tiiriidiir.

e IDML: Indesign programinin dnceki sii-
rimleriyle iligskili olan, isaretleme tabanli
bir dosya tiirtidiir.

* JPEG: BMP dosya tiiriine gore nispeten si-
kistirilmis boyuttaki resim dosyast tiiriidiir.

Yasamla iliskilendir

2014 Yilinda Uluslararas: Capta Masaiistii
Yayincilik Egitimi

Tiirk Isbirligi ve Koordinasyon Ajanst Bas-
kanlig1 (TIKA) Bakii Koordinatérliigii tarafindan
Tiirkiye-Azerbaycan Medya Emekdashik Isbirligi
Programi kapsaminda Geng Medya Mensuplar
icin E-Yayincilik ve Masaiistii Yayincilik Egitimi
diizenlendi. Ankarada Anadolu Ajansi Haber
Akademisi’'nde hayata gecirilen egitim programi-
na Azerbaycandan 19 medya temsilcisinin katli-
mui sagland.

Azerbaycan'dan giden gazeteciler iki farkls
programda e-yayincilik ve masaiistii yayincilik
egitimi aldilar. Egitimlerde, ilk iki giin ortak
dersler yapildi. Ilk giinkii egitim kapsaminda
Anadolu Ajanst ve 100. yil vizyonu, yeni ne-
sil teknolojilerle etkin siire¢ ydnetimi, gorsel
yazilim sistemleri ve donanim gereksinimleri,
internet ag giivenligi, sosyal medyada yeni yak-
lagimlar, e- yayincilikta etik sorunlar, internet

* PNG: Transparan goriintiileme 6zellikleri-
ni destekleyen ve JPEG gibi dosya tiitlerine
gore kayipsiz bir sikistirma yaklagimint izle-
yen resim dosyast tiiriidiir.

e XML: Verilerin kolay okunup islenebilmesi
adina, isaretleme tabanli olarak gelistirilmis
olan bir dosya tiirtidiir.

Anlagilacagy tizere, Indesign programinin disa ak-
tarma islevi ile calismalarinizi farkli programlar orta-
minda goriintiileyip, diizenleyebilme imkanina sahip
olabilirsiniz. Bu durum, &zellikle calismalarinizi farkls
platformlarda goriintiileyip diizenleyebilme agisindan
onemlidir. Diger yandan, ozellikle EPUB ve SWF
formatlarint kullanarak calismalarinizi sayisal yayin-
lamaniz da miimkiin olmaktadir. Bu konuya iliskin
detaylar bir sonraki boliim altnda agiklanmustir.

Disa Aktarma (Export)
Programlarin kendi formatlarinda gercek-
lestirilmis olan ¢aligmalarini, farklt dosya
formatlarinda kaydedilebilmesine imkan
saglayan bir iglevdir.

hukuku ve yayincilik konularinda kursiyerlere
egitimler verildi.

Egitimlerin ikinci agamasinda, e-yayincilik
egitimi kapsaminda, e-yayincilikta genel ilkeler,
dijital yayinciligin temel bilesenleri, e-yayincilikta
goriintii isleme teknikleri, yeni medya ve TV ya-
yinciligt dersleri diizenlendi. Masaiistii yayincilik
egitimi kapsaminda ise kursiyerler masaiistii ya-
yincilik temel ilkeleri, masaiistii yayincilikta 6n
hazirlik, tasarim, editasyon, masaiistii yayincilik-
ta yayin derslerini aldilar.

Egitim programinin sonunda diizenlenen
toren ile Azerbaycanli gazetecilere sertifikalar:
verildi. Egitim programinin tamamlanmasindan
sonra TIKA Bakii Program Koordinatorliigii or-
ganizasyonu ile proje partneri kuruluglarin yetki-
lileri ve egitime katilan Azerbaycanli gazetecilerin
kaulimi ile bir degerlendirme toplantisi yapildi.
Toplantida, egitimden faydalanan gazeteciler,
egitimlere katulmis olmaktan duyduklari mem-
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nuniyeti ifade ederek, programdan elde ettikleri
bilgi ve deneyimlerin onlarin mesleki yasamlarin-
da saglayacag katkilardan bahsettiler.

Orijinal Kaynak: http://www.iha.com.
tr/hatay-haberleri/azerbaycanli-gazetecilere-
yayincilik-ve-masaustu-yayincilik-egitimi-

verildi-hatay-836720/

2017 Yilinda Engellerin Kaldirilmas:
Noktasinda Masaiistii Yaymncilik Egitimi

Serebral Palsili Cocuklar Dernegi’nin (SER-
CEV), Ankara Milli Egitim Midiirligi ve ME-
TESEN ortakligiyla gerceklestirdigi Serebral Pal-
sili Olmam Meslek Sahibi Olmama Engel Degil’

isimli Avrupa Birligi projesi son erdi.

Ogrenme Ciktisi

Onceki giin Demonti Otelde gerceklesen
projenin kapaniginda, Teknoloji Destekli Masa
Ustii Yaymncilik Kursu'na katlan serebral palsili
cocuk ve genclere KOSGEB onayli sertifikalart
verildi. Ote yandan engelli gocuklarin anne ve
babalart da Veli Girisimcilik Kursu’ndan sertifika
aldi. Serebral palsililerin aile ici dayanigmalari-
nt giiclendirmeyi ve kendi kapasitelerini ortaya
cikararak meslek dallarinda is yapabilmelerini
hedefleyen projenin sonunda, ‘Istihdam Giinit
etkinligi de diizenlendi.

Kaynak: http://www.hurriyet.com.tr/
meslek-sahibi-olmaya-engel-yok-40601867

gr—

v v

—

Sayisal yayincilikea telif hak-
larina yonelik baslica prob-
lemler neler olabilir? Bu
konuda yapilan alternatif
calismalari biliyor musunuz?

Adobe Indesign programin-
dan yapilacak disa aktarma
(export) islemiyle elde edi-
lebilecek dosya tiirlerinin
hangi hedef ortamlarda —
programlarda kullanilabile-
cegine dair ornekler veriniz.

Farkli bir gelistirme — dii-
zenleme ortamlarinda,
Adobe Indesign programi
ortamindan disa aktarma
(export) yapilmak suretiyle
kullanilabilecek muhtemel
bilesenleri anlatiniz.

INDESIGN CALISMALARINI SAYISAL YAYINLAMA

Indesign programinda iizerinde ¢alisilan ¢alisma sayisal nitelikte bir yayin olacak ise, SWF ve EPUB
formatlari olmak tizere iki farkli sekilde sayisal yayinlama islemi gerceklestirilebilmektedir. Bir onceki
boliimden de anlagilacagy tizere, SWF ve EPUB birer disa aktarma dosya tiirlerinden olsa da,
yayininizi e-kitap veya e-dergi gibi niteliklerde, pratik bir sekilde yayinlamak icin siklikla ter-
cih edilmekrtedirler. SWF formati 6zellikle etkilesimli yayinlar i¢in kullanilmakta, EPUB ise ¥
e-kitap tiiriinde yayinlar alinmasini saglamaktadir. Bu baglamda, SWF ve EPUB formatinda
disa aktarma siireglerine yonelik olarak bilmeniz gereken baslica noktalari soyle agiklayabiliriz:

* Eger yapacaginiz calisma, etkilesimli (interactive) bir Adobe Flash ¢alismasi ise, sayisal yayinlamay:
SWF formatinda yapmaniz gerekmektedir. Ayrica Indesign programi, ¢alismanizi etkilesimli bir
yayina doniistiirebilmeniz icin gesitli diizenleme segenekleri de sunmaktadir. Buna gore:

- Caligmanizda yer alan sayfalar arasi gezintiler olusturmak icin elinizdeki nesneleri diigmelere
doniistiirebilir ve bu diigme formaundaki nesnelere gezinti islevi ekleyebilirsiniz. Bunun igin,
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Application Bar (Uygulama Cubugu)
tizerinde yer alan Window (Pencere)
meniisii altindaki Interactive (Etkile-
sim) alt-meniisiine bagli Buttons and
Forms (Diigmeler ve Formlar) secene-
gini kullanabilirsiniz.

- Calismaniz kapsaminda animasyon dii-
zenlemeleri yapmak icin yine Window
(Pencere) meniisii altndaki Interactive
(Etkilesim) alt-meniistine bagli Animation
(Animation) segenegini izleyebilirsiniz.

- Calismanizdaki sayfalar arasinda ani-
masyonlu gegisler olsun isterseniz,
Window (Pencere) meniisiinii takiben,
Interactive (Etkilesim) alt-meniisiine
bagli Page Transitions (Sayfa Gegisleri)

segenegi size yardimer olacakuir.

- Yine Window (Pencere) meniisii-
ne bagli Interactive (Etkilesim) alt-
meniisiindeki diger alternatif secenekler
de, calismaniza linkler (kopriler), za-
manlamaya dayali olaylar, madde — yer
imleri gibi ¢esitli unsurlar eklemek ve
diizenlemek icin kullanilabilmektedir.

- Yapuginiz Flash tabanli ¢aligmanin na-
sil goriindiigiinii ve galisugini gérmek
icin, Window (Pencere) meniisii ve
Interactive (Etkilesim) alt-meniisiine
baglt SWF Preview (SWF Onizleme)
segenegini kullanma imkaniniz vardir.

Flash tabanli olarak sayisal yayinlamay1
distindiigiiniiz  ¢aligmanin  diizenlemesi
bittikten sonra, disa aktarma secenekleri-
ni izleyerek (SWF dosya tiiriinii segerek)
yayinlama iglemini yapabilirsiniz. SWF
olarak kaydetme aninda goriintiilenen ek
secenekler penceresinde yayina dair bazi
ek diizenlemeler de gergeklestirmek miim-
kiindiir. Buna gore, hangi sayfalarin yayin-
lanacagi, SWF dosyasi ile birlikte HTML
dosyast da olusturulup olusturulmayacag;
(0zellikle Web gorintiileme icin gerekli-
dir), yayin boyutunun neler olacagi, ani-
masyonlarda saniye bagina kare sayisinin
(frame rate) ne olacagt ve yayina (daha az
yer kaplamasi igin) stkistirma uygulanip
uygulanmayacag: gibi segenekler bu nokta-
da baglica diizenlemelerdir.

* Diger sayisal yayinlama formatu / dosya
tirii olan EPUB se¢enegini secerek disa
aktarma yapmak istediginizde, yine SWF
dosya tiirtinde oldugu gibi bir ek secenek-
ler penceresi karsimiza ¢ikmaktadir (Bu
noktada calismanizi tasarlarken, yayin ici
ihtiya¢ duydugunuz diizenlemeler harici
ayrica EPUB icin gerekli olan farklr 6zellik
ve islevler yoktur). Bu pencerede, EPUB
formatinda yayininizzdaki bazi ‘son doku-
nus diizenlemelerini hizlica yapabilirsiniz.
Soz konusu diizenlemeler soyledir:

- General (Genel) sekmesi altinda, EPUB
sirimiinii segebilir, yayininizin ilk say-
fasinin (cover — kapagini) ne olacagini
belirleyebilir, igerigin sag-sol, alt-tist 6l-
clilerini belirleyebilirsiniz. Ayrica yine
icerik sayfa sirasi, numaralandirma gibi
konularda da son diizenleme durumla-
rint bu sekme altinda secebilirsiniz.

- Image (Gérsel) sekmesi altinda, yayini-
niz i¢inde yer alan gorsellerin ¢oziintirli-
gii, diger iceriklerle olan konumlari, ka-
liteleri gibi secenekleri ayarlayabilirsiniz.

- Advanced (ileri Diizey) sekmesi altin-
da ise, yaymninizin parcalara béliintip
boliinmeyecegi, metadata (yayinci, id)
gibi bilgilerinin igerilip icerilmeyecegi,
varsa yayin icin ayrica stil diizenlemeleri
dosyast (CSS) uygulanip uygulanmaya-
cag1 ve yine cesitli etkilesimli diizenle-
meler i¢in kullanilabilecek, JavaScript
adli kodlarin eklenip eklenmeyecegini
belirleyebilirsiniz.

Agiklamalar, kullanicilarin masatistii yayincilik
islemlerini pratiklestirmek ve desteklemek ama-
ctyla Indesign tarafindan sunulan ve giiniimiiz ya-
yincilik siireglerinin geregi olmus durumda kabul
edebilecegimiz, ‘sayisal yayinlama’ yonelimli yollar

olarak dikkat gekmektedir.

Sayisal Yayinlama
Temel olarak sayisal ortamda goriintiile-
nip okunabilecek bir yayinin, sz konusu
ortamda olusturulmasi / sunulmast yakla-
stmina sayisal yayinlama ad1 verilmekeedir.




Indesign ile Grafik Tasarimi

Masaiistii yayincilik ¢aligmalari, bilgisayar ve
grafik tasarim teknolojilerinin hizli gelisimiyle
birlikte giiniimiizde olduk¢a saglam bir konuma
yetlesmis durumdadir. Kugkusuz ki, bu gelisim ve
ilerlemelerin merkezinde donanimsal bilesenlerin
oldugu kadar yazilimsal sistemlerin rolii de olduk-
ca biiyiikeiir. Nitekim kitabimizin dnceki kisim-
larinda tanima imkéni buldugunuz Adobe firma-
sinin bir baska programi olan Indesign programi
da masaiistii yayincilik adina sunulmus olan etkin
gelistirme ortamlarindan birisi olarak kabul edil-
mektedir. Bu iinitede anlatilmis olanlar da, basta
masaiisti yayincilik, sayisal yayimncilik, mizanpaj
gibi giiniimiiziin yaygin yayincilik kavramlarinin
yanustra, Indesisgn programinin temel diizeyde na-
sil kullanilabilecegi yoniinde gerekli bilgi ve bece-
rileri kazanmaniz icin cesitli anlatimlar sunmustur.

Adobe firmasinin diger programlarinda da ol-
dugu gibi, Indesign programi da igerisinde binlerce
kombinasyonun kullanilabilecegi ve béylece ileri
diizeyde bir¢cok caligmanin gerceklestirilebilecegi

ozellik ve iglevlerle gelmektedir. Bu nedenle iinite
icerisinde sunulmus olan bilgiler, Indesign prog-
rami ile temel masaiistii yayimncilik caligmalarina
yonelik becerileri elde edebilmeniz ve ardindan bu
becerilerin tizerine ileri diizey becerileri ekleyebil-
meniz i¢in oldukea 6nemlidir. Unitedeki anlatimlar
esnasinda da dile getirdigimiz tizere, Indesign kul-
lanimini daha iist noktalara tasimaniz icin Adobe
tarafindan sunulan Web kaynaklarini ve yine Web
ortaminda sunulmus olan, Indesign ile ileri diizey
projelere yonelik dersleri incelemeniz, Indesign ko-
nusunda kendinizi daha fazla gelistirmeniz adina
faydali olacakur. Grafik tasarim odakli ¢alismalar
s6z konusu oldugunda, su anda ilgili piyasanin li-
deri konumunda oldugunu rahatlikla séyleyebile-
cegimiz Adobe firmasinin bu popiiler programini
da giincel siiriimleriyle birlikte takip etmeniz son
derece 6nemlidir. Boylelikle firmanin diger prog-
ramlarinin kullanim 6zelliklerine yonelik kendinizi
asina hissedecek ve yine masatistii yayincilik - say1-
sal yayincilik ile ilgili giincel teknolojiler konusun-
da son bilgilere ve becerilere sahip olacaksiniz.

Ogrenme Ciktisi

6 Adobe Indesign programi ortamindaki calismalardan sayisal yayinlama siireglerini
gerceklestirebilme

")

EPUB format disinda fark-
li bir¢ok e-kitap formatt /
dosya tiirii bulunmaktadir.
Bunlari biliyor musunuz?

Web ortaminda sayisal ya-
yinlama ile sunulmus ¢esitli
yayinlar bularak, sayisal ya-
yinlama sayesinde elde edil-
mis olan avantajli yonlerini
degerlendiriniz.

Sayisal yayinlama siirecine
dahil edeceginiz bir der-
giniz oldugunu disiiniin.
Sayisal yayinlamanin sizlere
saglayacagi genel ve yaymn
tarafli  spesifik avantajlar:
anlatiniz.
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Masalstl yayincilik ve sayisal
yayincilik kavramlarinin ne
oldudunu tanimlayabilme

Bilgisayarlarin yaymciligi devrimsel bir siirece yonlendirmesi ve

Masalisti Yayincilik - Sayisal
Yayincilik Kavramlari

bilgisayar destekli ¢oziimlerin yaratugr kokten degisiklikler ile
birlikte, klasik yaymnciligin evrilmis oldugu giiniimiiz yayincilik
stiregleri, kisaca masaiistii yayimcilik (desktop yayincilik) veya sa-
yisal (dijital) yayincilik (digital publishing) isimleri altinda ince-
lenmektedir. Ge¢mis siirece baktugimiz zaman, bilgisayar sistem-
lerinin gostermis oldugu hizli gelisim, yazilim teknolojilerinin de
destegiyle birlikte yayincilik siirelerini oldukea iyilestirmis ve
gelistirmistir. Burada basili materyallerin hazirlanmasi / tasarlan-
mast sirasinda masa baginda bilgisayarlardan yararlanilmasi duru-
mu, Ingilizce terim olan desktop (masa basinda) publishing (ya-
yincilik) kavraminin ortaya ¢tkmasini saglamigtir. Burada “masa
baginda” ifadesi dilimize “masaiistii” olarak ge¢mistir.

Bilgisayarlarin yayincilik sireci igerisine girmesi ve yayinciligin
saytsal diinyanin nimetlerinden faydalanmaya baglamasi, basit
bir brogiiriin veya az sayfali bir derginin torensel bir bicimde
hazirlandigy klasik manadaki yayincilligin kargisinda masaiistii
yayincilik ve sayisal yayinciligin hiz kazanmasina, boylelikle ba-

119Z0Q WN|Oqg oA Le|IId awuaibo

sili materyallerle bilgi yayma / paylasma yaklagiminin devrimsel
bir déneme girmesine sebep olmustur. Artk giintimiizde basili
materyallerin daha etkin tasarimlarla, daha kisa siirede daha fazla
sayida hazirlanmast, hatta istege bagli iiretilebilmesi s6z konusu-

dur. Bu sayisallagmis yayincilikea, bilgisayarlarin ayrilmaz akedr-
leri olan yazilimlar / programlar da katalizor gorevi gormektedir.

Adobe Indesign programinin taniyarak
programin temel arayiiz bilesenlerinin 6zellik
ve islevlerinin neler oldudunu agiklayabilme

Indesign programinin arayiizii, diger Adobe programlar ile
ayn1 yapida tasarlandigindan dolayi, herhangi bir Adobe prog-
rami arayliziine agina olanlar, Indesign arayiiziine alismakta
zorlanmayacaklardir. Genel anlamda tipik pencere (window)
mantgna sadik kalan Indesign programi arayiizii de, ¢esitli
pencereler, cubuklar ve paneller icermektedir.

Adobe Indesign Programi ve
Araylzu

Indesign programi ortaminda genel olarak kullanilan arayiizleri
kisaca soyle siralayabiliriz:

e Start Workspace (Baslangi¢ Calisma Alani)

e Workspace (Genel Caligma Alani): Bu alan kapsaminda yer
almak tizere:

- Application Bar (Uygulama Cubugu)
- Tools Panel (Araglar Paneli)

- Control Panel (Kontrol Paneli)

- Document Window (Dokiiman Penceresi)

- Panels (Paneller) — (Diger paneller)
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Adobe Indesign programi ortamindaki

araglarla temel tasarim ve mizanpaj
calismalarini gerceklestirebilme

Indesign programindaki basit tasarim calismalari, Tools Panel
(Araglar Paneli) altinda sunulan ¢izim ve diizenleme araglari ile
kolaylikla yerine getirilebilmektedir. Kullanicilar yapmak istedik-
leri temel tasarim islemini bu panel alunda ilgili aract secerek
gerceklestirebilmektedir. Ayrica unutulmamalidir ki, tasarim si-
rasinda Tools Panel araglarinin yaninda, Indesign programi orta-

Elndaki diger bilesenleri de (cubuklar, paneller) yeri geldiginde

Indesign ile Temel Tasarim ve
Mizanpaj

kullanmak gerekmektedir.

Adobe Indesign programi ortamindaki araglarla
metinler diizenleme, stiller ile calisma ve
renklendirme / boyamalar gerceklestirebilme

Idesign programinda calismalar yaparken gerceklestirdigimiz

TSl 1 I DriZenients baglica faaliyetler belge ortamindaki tasarim ve mizanpaj yone-

ve Renklendirmeler

limli diizenlemelere dayanmakla beraber, metin diizenlemelerini
de tabii ki icermektedir. Indesign programinda, yayin odakli ¢a-

lismalardaki metin diizenlemelerini pratiklestirmek i¢in bir¢ok
farklt dzellik ve islev sunulmustur. Detaylarina inildiginde sayfa-
lar dolusu siirebilecek bu 6zellik ve islevlerin yaninda, birtakim
genel islem adimlarini bilmemiz de, temel diizeyde metin diizen-
leme becerisi elde etmek adina yeterlidir.

Mizanpaj ve metin diizenlemelerinin yaninda, belge ortaminda
gercekletirecegimiz tasarimlarda izleyecegimiz temel renklendir-
me adimlarint da bilmemizde fayda vardir. Indesign ortamindaki
renklendirme &zellik ve islevleri, Adobe firmasinin diger grafik
tasarim programlart ile benzerlik gdsterebilmektedir. Indesign
agisindan 6ziinde oldukca basit olan renklendirmeleri, farkli
kombinasyonlarla daha ileri diizeye tasimamiz miimkiindiir.

Adobe Indesign programi ortamindaki

calismalari farkli formatlarda disa
aktarabilme

Indesign programi ortaminda yapmis oldugunuz calismalari, -gra-
fik tasarim odakli programlarin ‘olmazsa olmaz’ geregi olarak- fark-
It dosya formatlarinda disa aktarmaniz (export) miimkiindiir. S6z
konusu dosya formatlart PDF (Interactive / Print), EPS, EPUB,
FLA, SWE HTML, IDML, JPEG, PNG ve XML seklindedir.

Indesign Calismalarini Disa
Aktarma

Adobe Indesign programi ortamindaki

calismalardan sayisal yayinlama
streglerini gerceklestirebilme

Indesign ortaminda caligilan caligma sayisal nitelikte bir yayin
olacak ise, SWF ve EPUB formatlarinda olmak {izere, iki farkl
sekilde sayisal yayinlama iglemi gerceklestirilebilmektedir. SWF
formatr ozellikle etkilesimli yayinlar icin kullanilmakea, EPUB
ise e-kitap tiirtinde yayinlar alinmasini saglamaktadur.

Indesign Galismalarini Sayisal

Yayinlama
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Yayinciligin, sayisal diinyanin nimetleriyle
birlikte, devrimsel bir siirece girmesine sebep olan
unsur asagidakilerden hangisidir?

A. Kagit
B. Kitap
C. Televizyon
D. Bilgisayar
E. Radyo

Yayincilik siirecinin masa bagsinda, bilgisayar
destekli olarak, hizli ve pratik bir sekilde gercekles-
tirildigi yayincilik sekli asagidakilerden hangisidir?
A. Sayisal yaymneilik

B. Ofis yayinciligt

C. Masaiistii yayincilik

D. Yeni nesil yayincilik

E. Yalin yayincilik

n “Materyalin sayisal ortamda (bilgisayar sis-
temleri ile) tasarlanip diizenlenmesinin yanisira,
yine sayisal ortamda yayina sunulmasi” asagidaki
kavramlardan hangisi ile agiklanabilir?

A. Yeniden diizenleme
B. Klasik yayincilik
C. Standart yayincilik

D. Yalin yayincilik
E. Sayisal yayincilik

n Adobe Indesign programunin temel dosya
uzantst agagidakilerden hangisidir?

A. icc
B. .indd
C. .zip
D. .isg
E. .dsig

n Yayincilik sektoriinde sayfa diizeni kavrami
icin kullanilan terim agagidakilerden hangisidir?

A. Cika

B. Platform

C. Mizanpaj

D. Etiketleme
E. Igerik

n Asagidakilerden hangisi Adobe Indesign
programinda belge kenar bosluklarint gosteren,
varsayilan ¢izgi rengidir?

A. Kirmizi

B. Siyah

C. Mor

D. Macenta

E. Mavi

n Adobe Indesign programinda temel metin
ckleme araci agagidakilerden hangisidir?

A. Eyedropper Tool (Damlalik Araci)
B. Scissors Tool (Makas Araci)

C. Type Tool (Yazi Yazma Araci)

D. Line Tool (Cizgi Aract)

E. Gap Tool (Bosluk Aracr)

n Adobe Indesignda Gradient Swatch Tool'un
gorevi asagidakilerden hangisidir?

A. Belge ortamina yazi eklemek

B. Bagska bir nesneden renk almak

C. Belge ortaminda coklu nesne se¢gmek

D. Serbest cizimler gerceklestirmek

E. Nesnelerde coklu renk gecisi olusturmak

n Asagidakilerden hangisi Adobe Indesign’in diga
aktarma yapabildigi dosya tiirlerinden biri degildir?

A. swf
B. .mdb
C. xml
D. .pdf
E. .png

Adobe Indesign programu ile yayin yapilabile-
cek e-kitap dosya tiirli asagidakilerden hangisidir?
A. ACCDB

B. RPPB

C. EPUB

D. MDPS

E. MDBP

Mipuaibo Jsjau




neler 6grendik yanit anahtari
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Yanitiniz yanlis ise “Masaiistii Yayincilik -
Sayisal Yayincilik Kavramlari” konusunu ye-
niden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise “Masaiistii Yayincilik -
Sayisal Yayincilik Kavramlari” konusunu ye-
niden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “Masaiistii Yaymcilik -
Sayisal Yayincilik Kavramlari” konusunu ye-
niden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise “Adobe Indesign Progra-
mi1 ve Arayiizii” konusunu yeniden gozden
gegiriniz.

Yanitiniz yanls ise “Indesign ile Temel Tasa-

7. C

8.E

Yanitniz yanlis ise “Indesign ile Temel Tasa-
rim ve Mizanpaj” konusunu yeniden gézden
gegiriniz.

Yanituniz yanlis ise “Indesign ile Metin Diizenleme
ve Renklendirme” ve “Indesign ile Temel Tasarim
ve Mizanpaj” konusunu yeniden ggzden geciriniz.

Yaniuniz yanls ise “Indesign ile Metin Diizenleme
ve Renklendirme” ve “Indesign ile Temel Tasarim
ve Mizanpaj” konusunu yeniden ggzden geciriniz.

Yanitiniz yanhs ise “Indesign Calismalarini
Disa Aktarma” konusunu yeniden gozden
gegciriniz.

Yanitiniz yanhs ise “Indesign Calismalarini

rim ve Mizanpaj” konusunu yeniden gozden 10. € Sayisal Yayinlama” konusunu yeniden goz-
gegiriniz. den geciriniz.
Aragtir Yanit
Anahtari I

E-miirekkep (elektronik miirekkep), Massachusetts Teknoloji Enstitiisii niin
6n ayak oldugu aragtirma calismalarinin sonucunda gelistirilmis bir elektro-
nik yayin gosterim teknolojisidir. E-Ink adlt bir sirket tarafindan gelistirilen
e-miirekkep, bir ‘e-kag1t’ tiirii olarak da lanse edilmektedir. Tipik olarak, 6zel-
likle e-kitap okuyucu cihazlarda, elektronik gériiniim saglamak adina bir film
tabakasina sikigtirilmug, capi yaklasik bir insan sa¢1 kadar olan milyon sayidaki
mikrokapsiiller e-miirekkebi meydana getirmekeedir. E-miirekkep, igerisinde-
ki siyah ve beyaz olarak, farkli elektriksel yiiklerdeki parcalarin uyarilma du-
rumlarina gore yer degistirmesi suretiyle goriintilyii meydana getirmektedir.

Gelisiminin hizlanarak artacag tahmin edilen e-miirekkep, Amazon Kindle,
Sony Reader, Barnes and Noble, iLiad, Cybook Gen3 gibi firmalarin e-kitap
okuyucu cihazlarinda kullanilmaktadir. Daha fazla bilgi i¢in:

* https://tr.wikipedia.org/wiki/Elektronik_Miirekkep
* http://www.teakolik.com/e-ink-elektronik-murekkep-teknolojisi-nedir/

* https://en.wikipedia.org/wiki/E_Ink

Metin diizenleme ve tasarim odakli ézellik — islevleri nedeniyle Microsoft
Office Word ve benzeri programlari masaiistii yayincilik amaciyla kullanabi-
liriz. Ancak Adobe Indesign gibi programlar, metin diizenleme programlari-
nin aksine, biinyesinde sadece masaiistii yayincilik siiregleriyle alakali olan ve
bu yondeki ¢aligmalara daha fazla hiz kazandiran cesitli 6zellikleri ve islevleri
de bulundurmaktadir. Ornegin yayinin hazirlanmast ile birlikte basildiginda
kagit tizerinde nasil goriinebilecegine iliskin daha tutarli ve detayli ayarlama-
lart ancak ve ancak Adobe Indesign gibi programlarla yapabiliriz. Yine bu

programlar sadece masaiistii yayincilik konusuna odaklandigindan dolayi, bu
yondeki ¢aligmalarda bizlere daha pratik ve etkin ¢dziimler iiretecek alternatif
araglari da sunabilmektedir.
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Arastir Yanit
Anahtari I

Tools Panel (Araglar Paneli), Adobe yazilim firmasinin programlarinda ol-
dukea 6nemli bir yere sahiptir. Gérsel tasarim programlarinda aktif caligma
ortaminda gerceklestirilen temel tasarim ve diizenlemeler, bu panel iizerinde
sunulan araglar ile kolaylikla yapilabilmektedir. S6z konusu araglarin tek bir
panel altinda, erigsimi ve kullanimi kolay bir sekilde ve farkli programlarda
benzer 6zelliklerde sunulmasi, gorsel tasarim siireglerine daha kolay adapte

olunmasini saglamaktadir. Bu durum kullanicilarin farkli Adobe programla-
rinda temel tasarim ve diizenleme calismalarina kolayca adapte olabilmesini
saglayabildigi gibi, genellikle birbirleriyle baglantili olarak kullanilabilen bu

programlar arasi esgiidiimii de daha etkili hale getirmektedir. Gérsel tasarim

gibi zahmetli olan siireclerin kolaylastirilmast adina bu tiir pratik ¢dziimlerin
sunulmasi gorsel tasarim programlar agisindan son derece énemlidir.

Masaiistii yayincilik siireclerinde kullanilacak metin tiplerinin ve renklerin
secimi genel anlamda insan dogasiyla iliskili konularin irdelenmesini gerekli
kilmaktadir. Kuskusuz ki yine insan eseri olan farkli metin tipleri okunurlugu
kolaylastiran veya psikolojik anlamda farkli mesajlar verebilen tipte unsurlar
olarak dikkate alinmaktadir. Yine metin biiyiikliikleri ve metin renkleri ile
birlikte bir yayindaki renk biitiinlerinin uyumu gibi meseleler, insani yeter-
likler (Ornegin, goziin yorulmadan algilayip okumasi — gérebilmesi) ve yine
psikolojik sebepler gibi faktorlerden etkilenebilmektedir. Ozellikle psikolojik
sebepler ve buna bagli olarak insanlarin bir yayini incelerken iyi hissetmeleri
ya da bakmakta olduklar: seyi satin alma — isteme gibi diirtiiler igerisine gire-
bilmeleri gibi yénlendirmeler, renklerin kullanimi ve farkl renklerin birbirle-
riyle uyumu konusunda aragtirmalar yapilmasina ve bu aragtirma sonuglarina
gore kararlar alinip uygulanmasina sebep olmaktadir.

Sayisal yayincilik baglaminda yayinlanan materyaller, bilgisayar tabanli sistem-
lerin tiriinleri olduklarindan dolay1 kolaylikla kopyalanip dagitilabilmektedir.
Boylelikle basili materyallere oranla ¢ok daha fazla okuyucunun faydalanabile-
cegi bir yayincilik yaklagimi da saglanabilmektedir. Ancak bu durum telif hak-
lar1 agisindan diistiniildiigiinde, sayisal ortamdaki eserlerin daha kolay ihlallere
maruz kalmasi s6z konusu olmaktadir. En basitinden bir e-kitap igerisinde
yer alan bilgilerin tamamen veya kismen izinsiz kopyalanmasi veya igerigin
izinsiz degistirilmesi gibi telif haklar: ihlalleri basili materyallerin yaninda ¢o-
cuk oyuncags haline gelmektedir. Ayrica sayisal yayincilik kontrol dist gercek-

lestirildiginde yanlis bilgilerin sunuldugu, illegal bir sayisal yayin ortaminin
da olugmasina sebep olabilmektedir. Telif haklarina yonelik hukuksal diizen-
lemeler basili materyaller nezdinde sekillendirilmis oldugundan dolay, sayisal
eserlere yonelik yeni hukuksal diizenlemeler halen ger¢eklestirilmektedir. Ay-
rica sayisal yayimncilik faaliyetleri yiiriiten ¢esitli kuruluglar ve kaynaklar da telif
haklarina yonelik bazi alternatif ¢oziimleri ise kosmakradir. Ornegin, sayisal
yayinlanan eserleri halka acik ortamlara sinirli sayida sunan yayin evleri oldugu

gibi, bu yayinlarin icerisinde izinsiz kopyalama - diizenlemeye kars: sifreleme

onlemleri ekleyen ya da yayinlarin sadece izin verilen cihazlarda okunabilmele-
rine imkan veren yazilimsal eklentiler kullanan yayin evleri de vardir.
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- Aragtir Yanit
Anahtari I

Konuyla iligkili olarak literature inceledigimizde, esasinda bildigimiz metin
diizenleme programlarindan olan Microsoft Word formatindaki (.doc, .docx)
dosyalarin bile e-kitap formatinda / dosya tiiriinde kabul edildigini gormek-
teyiz. Bunun yanisira, Adobe firmasinin dokiiman format olan PDF de bi-
lindik e-kitap formatlarindan birisi olarak kabul edilmektedir. Ancak konuyu
daha teknik agidan ele aldigimizda, ozellikle giintimiizde olduk¢a yaygin hale
gelmis olan e-kitap okuyucu cihazlarda ve mobil cihazlarda e-kitap formati

olarak ise kosulan bir¢ok farkli dosya tiiriiniin de mevcut oldugunu gérmek-
teyiz. Bunlardan baslicalarini su sekilde siralayabiliriz:

* Broadband eBooks (BBeB — Sony firmasinin e-kitap dosya tiirii),

* Comic Book Archive file (.cbr, .cbz...vb. olarak — 6zellikle sikigtirilmis re-
sim verisi igerebilen),

e DAISY — ANSI/NISO Z39.86 (XML tabanli bir format),

* iBook (.ibooks olarak — Apple firmasinin e-kitap dosya tiiri),

* Microsoft LIT (.lit olarak — Microsoft Reader programi dosya tiirii),

* HTML ve Compiled HTML (htm, .html, .chm olarak - bilindik Web

dosya tiirii),

* KF8 (.azw olarak - Amazon Kindle dosya tiirii)

* Kaynakca

Botello, C. (2012). Adobe InDesign CS6 Revealed. Cengage Learning.
Briggs, M. (2012). Journalism Next: A Practical Guide to Digital Reporting and Publishing. Sage.

Burns, D., & Cohen, S. (2014). Digital Publishing with Adobe Indesign CC: Moving Beyond Print to Digital.
Pearson Education.

Gaughran, D. (2012). Lets Ger Digital: How 10 Self-Publish, and Why You Should. CreateSpace Independent
Publishing Platform

Gordon, J., Schwartz, R., & Jansen, C. (2016). Learn Adobe InDesign CC for Print and Digital Media Publication:
Adobe Certified Associate Exam Preparation. Adobe Press.

Giimiistepe, Y. (2013). Indesign CS6 ¢ CC. Istanbul, Kodlab Yayincilik.

Lawyer, B. P. (2006). Masaiistii Yayincilik ve Basim Kilavuzu (Tiirke). Istanbul, Alfa Yayincilik.
Mazlum, E S. (20006). Masaiistii Yaymncilsk. Ankara, Gazi Kitabevi Yayinlar.

Tiirkay, G. (2013). Indesign CS6. Ankara, Pusula Yayincilik.
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* internet Kaynaklari

hteps://tr.wikipedia.org/wiki/Masatistii_yayincilik (erisim tarihi: 16.08.2016)
https://en.wikipedia.org/wiki/Electronic_publishing (erisim tarihi: 16.08.2016)
hteps://en.wikipedia.org/wiki/Desktop_publishing (erisim tarihi: 16.08.2016)
https://global.britannica.com/topic/publishing (erisim tarihi: 17.08.2016)
https://tr.wikipedia.org/wiki/InDesign (erisim tarihi: 17.08.2016)
hteps://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_InDesign (erisim tarihi: 19.08.2016)
https://helpx.adobe.com/tr/indesign.html (erisim tarihi: 19.08.2016)
hteps://helpx.adobe.com/tr/pdf/indesign_reference.pdf (erisim tarihi: 19.08.2016)
hteps://www.lynda.com/InDesign-training-tutorials/233-0.html (erisim tarihi: 22.08.2016)
http://www.vidobu.com/indesign (erisim tarihi: 22.08.2016)
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ktilar

ogrenme cl

[

GIMP

1 GIMP programinin genel 6zelliklerini
aciklayabilme

Web Grafik Tasarimi igin GEGL Kullanimi

2 GEGL kutuphanesini web grafik tasarim
araci olarak kullanabilme

Inkscape

3 Inkscape programinin genel ézelliklerini
aciklayabilme

Anahtar Sozcukler: » Acik Kaynak * Kod ¢ Grafik Tasarim Programi « GNU ¢ GIMP « GEGL ° Inkscape
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GIRIS

Bilgisayarlarimizda ve programlayabildigimiz
cihazlarda kullandigimiz tiim programlar, bir kisi
ya da grup tarafindan, bir programlama dili kul-
lanilarak yazilir. Her programin kendine 6zgii ko-
mutlart ve bu komutlarin yazim kurallari vardur.
Programlama konusunda uzman Kkisi(ler), bu ku-
rallar gerevesinde programlari kodlarlar. Hatalari-
nt diizeltip sorunsuz ¢alisugindan emin olduktan
sonra da bizlerin kullanimina sunarlar.

Bizlerin kullanimina sunulan ve ihtiyacimiz
olan programlar farkli sekillerde ediniriz. Eger
program, ticari amag giidiilerek hazirlandiysa, bir
baska ifadeyle kullanicilara satlmak tizere yazildiy-
sa, yiiksek ihtimalle kodlar1 kapalidir. Bunun anla-
mi, programi olusturan kod satirlarini ve komut-
lart géremeyiz. Bu komutlar tizerinde herhangi bir
degisiklik yapamayiz. Bu tiir kodlari kapali yazi-
limlar i¢in yapabilecegimiz, sorun yasadigimizda
ya da baska fonksiyonlara ihtiya¢ duydugumuzda,
lisans sahibi kisi ya da kuruluga bunlari aktarmak-
ur. Kullanicilardan gelen istekler dogrultusunda
kodlarin sahibi kisi ya da kurulus gerekli giincelle-
meleri yapar. Programi kullanicilarin istedigi sekil-
de yeniden kodlar.

Bazi programlar ise, lisansi olmaksizin bizle-
rin kullanimina sunulur. Bu tiir programlarin bir
kisminin kod satirlari, yazilima merakli ve kodla-
ma yetenegi olan kisilerin erigimine agilir. Burada
amag, mevcut programin gelistirilmesini ve giin-
cellenmesini hizlandirarak, kullanicilarin istekle-
rine kisa zamanda 6zgiin ¢oziimler bulabilmektir.
Acik kaynak kodlu yazilimlarin bityiik kisminda,
kodlar kapatilir ve satilmasina engel olunur. Bu
nedenle, agik kaynak kodlu programlar sonsuz 6z-
giirlitkte kullanilabilen ticretsiz programlar olarak
algilanmamalidir.

Bu noktada, boliim iginde gegen bir kavrami
kisaca agiklamakta fayda goriilmektedir. Bu kav-
ram GNU Projesidir. GNU Pro-
jesi, Richard Matthew Stallman’in
1980’lerde baslattg, 6zgiir bir isle-
tim sistemi ve bunun ¢evresindeki Eliﬁ
ozgiir yazilimlari igeren bir projedir.
“GNU’s not Unix” gibi tekrarlanan
bir isme sahip olan GNU, Unix benzeri bir isle-
tim sistemidir ancak Unix’ten higbir kod barindir-
mayan, tamamen agtk kaynak kodlu ve 6zgiir bir

EAE

yazilimdir. Bu isletim sisteminin destekledigi agik
kaynak kodlu ve ticretsiz yazilimlarin gelistirilme-
sine devam edilmektedir.

Piyasada isletim sisteminden uygulama yazilim-
larina kadar biiyiik bir yelpazede agik kaynak kodlu
yazilimlara rastlamak miimkiin. Béliimiimiizde, bu
yazilimlardan web grafikleri tasarim programlarin-
dan birkagt hakkinda ana hatlariyla bilgi verilecek,
ilgili kaynaklar sunulacakur.

GIMP

GIMP’in orijinal adi General Image Manipu-
lation Programdir. [k stirtimii, 1995 yilinda Peter
Mattis ve Spencer Kimball tarafindan, California
Universitesi'nde proje 6devi
olarak gelistirilmigtir. Macttis
ve Kimball 1997de mezun
olduktan ve GNU projesinin
resmi bir parcast olduktan
sonra, programin adi GNU
Image Manipulation Prog-
ram olarak degistirilmistir.

Adindan da anlagilacag gibi, agik kaynak kodlu ve
ticretsiz bir resim igleme programudir. A¢ik kaynak
kodlu yazilimlar arasinda, Photoshop programina al-
ternatif olarak gosterilen yazilimlardan biri olarak bi-
linir. Kullanicilar ve yazilimeilar sonraki siiriimler icin
cokea destek vermis, programin gelisimine dnemli

katkilarda bulunmuglardir.

Linux diinyasinin iki énemli grafiksel arayiiz
gelistirme kiitiiphanelerinden biri olan GTKx+, ilk
olarak GIMP’in gelistirilmesi i¢in yazilmistur.

GIMP; Linux, Windows ve Mac OS isletim sis-
temleri altinda calisabilmektedir.

Programin dosya uzanust .XCFdir. Goriintii
icindeki katmanlari, secimlik alanlari, renk kanallar,
seffaflik, yollart ve kilavuzlari saklama ozelliklerine
sahiptir. Ancak, PSD uzanuli dosya formatlari gibi,
dosya icinde geriye doniik halleri saklamamaktadir.
XCF uzantli dosyalart destekleyen bir¢ok yazilim
mevcuttur. Bunlar: CinePaint, DigiKam, Gwenvi-
ew, Imagine, Inkscape ve Kritadur.

GIMP programinin genel 6zelliklerini madde-
ler halinde siralamak gerekirse:
* Diksel tabanli calisan bir goériintii isleme
programudir.

* Haur logo, desen, site tuglart ve reklam
alanlari olusturabilmeye imkén tanir.
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Gelismis secim, ¢izim, kesme, dondiirme ve
firga araglart mevcuttur.

XCE SVG, TIFE PDE JPEG, PNG, GIF
PostScript belgeleri (PS, EPS ya da sikigti-
rilmug .ps, .gz), BMP, Paintshop Pro dos-
yalar1 (PSP ya da TUB), Adobe Photoshop
dosyalar1 (PSD) gibi ¢ok sayida dosya for-

mat destegi vardir.

Cok sayida efekt araci ile ¢aligabilme olana-
g1 sunar.

Katmanlar, kanallar ve yollarla ¢alisabil-
mektedir.

CMYK  destegi,
katman efektleri,
internet igin kay-
detme, droste efek-
ti gibi ¢ok sayida
eklentisi mevcut-
tur. Ornegin En-
viromap eklentisi,
ozellikle oyunlarda
yansima  Ozelligi
bulunan  objelere
sahte yansima etki-
si kazandirabilmek

AN

dikkat
GIMP, piksel tabanli ¢izim
ve tasarim icin kullanilabi-

len, acik kaynak kodlu ve
ticretsiz bir grafik tasarim
Photoshop

programinin en ¢ok kul-

programidir.

lanicisi olan rakiplerinden
icin farkli  renk |

tonlarini karigtirarak bir yansima haritast olusturur.
Bu yansima haritasi ii¢ ve iki boyutlu sahnelerin
arka planinda da kullanilabilir. Resim 8.1de, En-
viromap eklentisi ile hazirlanmis bir doku 6rnegi
goriilmektedir.

* EXIF bilgilerini diizenleyebilir.
*  Grafik tablet destegi mevcuttur.

GIMP’in 6nemli 6zelliklerinden biri de eklenti-
leriyle zenginlestirilebilir olmasidir. Icerige duyarli
olcekleme, siyah beyaz fotograflari renklendirme,

Resim 8.1 Enviromap Eklentisi ile Olusturulmus Doku Ornegi

Kaynak: http://hamisertcan.com/gimp-enviromap-eklentisi/

Resynthesize eklentisi, GIMP’in ¢ok kullanilan eklentilerinden biridir. Bir resimden veya dokudan
belli bir bolge ¢ikarmak istendiginde bu bélge secilir ve arka plan ¢ok fazla ayrinu igermiyorsa bu iglem
birkag rotusla tamamlanabilmektedir. Resim 8.2°de, bu eklenti kullanilarak resimdeki baligin kesildigi ve
resmin son hali goriilmektedir.

CMYK (Cyan, Magenda, Yellow, Key), camggbegi, galibarda, sar1 ve siyah olan bu renkler
ile renkli baskilama islemleri yapilir. Kisaltmadaki K harfi key anlaminda kullanilir. Anah-
tar renktir. Bu nedenle iyi bir tasarimct CMYK'y1 ¢ok iyi bilmeli, 3 ana renkten yardim
alarak ara renkleri elde edebilmelidir.
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Resim 8.2 Resynthesize Eklentisi ile Kesme islemi

Kaynak: http://hamisertcan.com/gimp-resynthesize-eklentisi/

GIMP’in etkileyici ve kolaylastirici eklentilerinden bir digeri de G’MICdir. Bu eklenti yardimiyla re-
simler degisik bicimlerde tekrarlattirilabilir, renkleriyle oynanabilir, gerceve eklenebilir, renklere gore re-
simlerin belli bélgeleri kesilebilir. Resim 3, G’MIC eklentisi uygulanmamug resim, Resim 8.4, Resim 8.5
ve Resim 8.6'da ise, bu eklenti ile gergeklestirilmis efekt drnekleri gortilmektedir.

Resim 8.3 G’MIC Uygulanmamis Resim Resim 8.4 Black&white- Hard Sketch

Kaynak: http://hamisertcan.com/gimp-gmic-eklentisi/ Kaynak: http://hamisertcan.com/gimp-
gmic-eklentisi/

Resim 8.5 Deformations — Wave Resim 8.6 Patterns — Weave

Kaynak: http://hamisertcan.com/gimp-gmic-eklentisi/ Kaynak: http://hamisertcan.com/
gimp-gmic-eklentisi/
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Bir bagka GIMP eklentisi ise GAP (Gimp Animasyon Paketi)’tir. Bu eklenti sayesinde, GIMP ile hare-
ketli gériintiiler ve animasyonlar olusturulabilir.

UFRauw, sayisal kameralardan alinan ham verileri okumak ve islemek icin kullanilan GIMP eklentisidir.

Yukarida birkagindan bahsettigimiz ¢ok sayida eklenti ile GIMP programi, web tasarimu, grafik tasari-
m1 yapanlar ve programcilar igin hayal giiclerini zorlayacak 6zellikleri kapsamakta ve hayalleri gercekles-
tirme firsatt sunmaktadir.

GIMP programi ara yiizii Resim 8.7’de goriilmekeedir.

Resim 8.7 GIMP Ara Yiizi

Kaynak: https://docs.gimp.org/2.8/en/

Arayliiz, Resim 8.7'de goriildiigii gibi bes temel alandan olugur.

1 nolu alan Ana Ara¢ Kutusi'dur. Varsayilan olarak, on ve arka plan renklerini ve diger araglari se¢mek
igin kullanilan ikonlari igerir. Istendiginde farkli ikonlar da eklenebilir.

2 nolu alan, Arag Segenekleri dir. Ana ara¢ kutusunun altinda yer alir. O an etkin olan aragcla ilgili sece-
nekleri gosterir. Ornegin yukaridaki ara yiizde Move araci etkin olarak goriilmektedir.

3 nolu alan Gorintii Penceresi dir. GIMP’te agilan
her bir goriintii, ekranda ayr1 pencerelerde goriiliir. Ayni
anda birden ¢ok gériintii de agilabilir. GIMP kullanmaya
baslamadan 6nce en az bir tane gériintii penceresi agil- internet
malidir. Bir goriintii, goriintii penceresinden daha biiyiik
olabilir. Bu durumda zoom 6zelligi kullanilarak goriin-
tii belli boyutlarda kiiciiltiilebilir. Ya da ekranda beliren
kaydirma ¢ubuklari ile goriintii kaydirilarak ekranda go-
ritlebilir.

GIMP programiyla ilgili daha fazla bilgi ve ay-
rintt 8grenmek isterseniz, http://www.gimp.

org sitesini ziyaret edebilirsiniz.

4 nolu alan, Katmanlar, Kanallar, Yollar olarak isimlendirilir. Resim 8.7’de katmanlar
sekmesi agiktir. Meveut resmin katman yapisini gosterir.

5 nolu alan ise, Firgalar, Desenler, Renk Gegigleri alanidir. Katmanlar alaninin altinda yer : -
alir. Firca, desen ve renk gegisleri islemlerine ait sekmeleri icermektedir.
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Programin baslangicindan bugiine siirtimleri ve genel 6zellikleri Tablo 8.1°de listelenmistir.

Kiiciik

Tablo 8.1 GIMP Siiriimleri ve Ozellikleri

Yayin Tarihi ve Onemli Degisiklikler

Siiriimler
0.x ? 21 Ekim1995: ilk yayin
0.x 0.54-0.99.31 | Ocak 1996
1.0x | 1.0.0-1.0.3 5 Haziran 1998
1.2x | 1.2.0-1.2.5 25 Aralik 2000: Kullanici arayiizi iyilestirmeleri, hata diizeltmeleri
23 Mart2004: Bir cok yeniarag eklenmistir. GIMP GTK+ 2.x grafik araci kullaniimaya
20x | 2.0.0-2.06 baslanmistir. CMYK renk destegi ve yazilarin yeniden diizenlenmesine olanak
saglanmistir.
29x% | 220-22.17 19 Aralik 2004: Plugin destedi, klavye kisayol edit6rd, yeni GIMP donanim kontrol
destegi. GIMP’ten diger uygulamalara siirlikle-birak ve kopyala-yapistir.

24 Ekim 2007: Renk yonetim destegi, olceklendirilebilen fircalar, yeni ve tekrar
24x | 24.0-247 yazilan secim araclari. Dosya format destegi artmistir. Tam ekran calisma, yeni
kirpma araclari. Harici cihaz girisi icin gelistirilmis arayiiz.

2.6.0 1 Ekim 2008: GEGL ile tanisma.
26X |26.1-26.5 | Hatadizeltmeleri, glincellestirilmis ceviriler.
2.6.6 17 Mart 2009
28x | 280 3 Mayis 2012: Tek pencere modu, disa aktarim, katman gruplari ve cok sayida
glincelleme.
2.8.18 14Temmuz 2016: XCF yiikleme kodunda mevcut bir glivenlik agigini diizeltilmistir.
Renk yonetiminde 6nemli gelismeler mevcuttur. MyPaint Brush araci, simetrik
20x 294 boyama ve GEGL tabanli filtreler icin boliinmis 6nizlemeler, olabildigince iyi
- gelistirilmistir.

Gimp programinin  genel
ozelliklerini agiklayiniz

Ogrenme Ciktisi

Daha 8nce GIMP kull;m—
diniz m1? Bundan sonraki
tasarimlarinizda kullanmay:
tercih etme ya da etmeme
nedenlerinizi anlatiniz.

GIMP programini, herhan-
gi bir lisansli grafik tasarim
programi ile kargilagtiriniz.

GEGL (Generic Graphics Library), goriintii isleme uygulamalari icin gelistiri-

WEB GRAFIK TASARIM iCIN GEGL KULLANIMI

pyY

len, XML tabanli bir programlama kiitiiphanesidir. Asil olarak GIMP igin gelisti-
rilmis olup, yiiksek bit derinligine sahip goriintiilerin desteklenmesini ve ¢ok sa-
yida diizenlemenin yapilmast amaglanmistr. GIMP 2.6 ‘da kismen tamamlanmug
olan GEGL, GIMP 2.10 versiyonunda biitiiniiyle kullanilabilir hale getirilmistir.
Bu haliyle GEGL, baska yazilimlar tarafindan da kullanilir durumdadir. GEGL ile,
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bir grafikte node (diigiim) olarak temsil edilen goriin-
tii isleme islemlerini birbirine ekleyebilirsiniz. Ayrica
GEGL, goriintiilerin yiiklenmesi ve saklanmast, renk-
lerin ayarlanmasi, farkli sekillerde filtreleme, goriin-
tiilerin doniistiirtilmesi ve birlegtirilmesi gibi islemleri
rahatlikla yapabilmenizi saglar. GEGL ayni zamanda
yiiksek bit derinligi olan goriintiilerin, ICC profille-
rinin ve goriintii parcalarinin paralel olarak islenme-
sine de olanak tanir. Geleneksel goriintii islemelerde is
akigi bitiminde nihai sonug kaydedilirken, GEGLde
biittin is akigt (biitiin orijinal goriintiiler, gergekles-
tirilen iglemler, son ¢kt vb.) kaydedilir. Bu sayede
bagtan sona tiim islem adimlar1 ve gorseller icin geriye
doniik bilgiler alinabilir. Cok uzak olmayan bir gele-
cekte, GIMPdeki bir gok goriintii isleme gorevlerinin
yerine kullanilmasi beklenmekeedir.

ICC profili, dijital kamera ve tarayict gibi
girdi aygitlar ve ekran, yazict gibi ¢ikti ay-
gitlar1 arasinda renk uyumu saglamak icin
ayr1 ayri aygitlarin renk yeniden iiretme
ozelliklerini tanimlayan bir veri dosyasidir.

Eger kod yaziyorsaniz ve GEGL kullanmak is-
terseniz, ya gegl_init cagrilmali ya da gegl_get_op-
tion_group kullanmalisiniz. GEGLi ¢alistirmayt
bitirmek i¢in gegl_exit'i ¢cagirmalisiniz.

#include<gegl.h>

int main(intargc, char **argv)
{

gegl_init (&argc, &argv);

# other GEGL code
gegl_exit ();

}

Baska herhangi bir GEGL fonksiyonunu kul-
lanmadan o6nce bu fonksiyonu ¢agirmaniz ge-
rekmektedir. Bu fonksiyon GEGLi c¢alistrmak
icin ihtiya¢ duyulan her seyi baslatacaktr ve bazt

—_—
dikkat
GEGL, GIMP programi kapsaminda gé-
riintii isleme i¢in kullanilan bir kiitiipha-

nedir. Kullanilmast i¢in 6nce GIMP prog-

_

raminin agilmasi gerekir.

standart komut satiri segeneklerini ¢oziimleyecek-
tir. argc ve argv bu dogrultuda ayarlanir, dolayisty-
la sizin kendi kodunuz asla bu standart argiiman-
larla karisturilmayacakur.

GEGL, kullanicilarin gesitli sekillerde goriintii
tiretmesine olanak saglar. Bunun icin;

e Once GIMP agilir.

* Ardindan, herhangi bir goriintii dosyast agilir.

e Simdi, GEGL aracina ulagmak icin iki
yontemden biri kullanilir. Birinci ydntem-
de Tools (Araglar) meniisti alunda yer alan
GEGL Operation komutu tiklanir. Tkin-
ci yontemde ise Colors (Renkler) mentisii
altindaki Use GEGL (GEGL kullan) satir1
aktif hale getirilir.

Resim 8.8 GEGL'i Calistirma Yontemleri

Kaynak: https://www.hscripts.com/tutorials/gimp/gegl-
tool.html

* Bu yontemlerden biri kullanildiktan sonra ek-
randa GEGL Operation penceresi gortintiilenir.

Resim 8.9 GEGL Operation Penceresi

Kaynak: https://www.hscripts.com/tutorials/gimp/gegl-
tool.html
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GEGL aracinin iginde 25 civarinda islem segenegi yer almaktadir.

Resim 8.10 GEGL Secenekleri

Kaynak: https://www.hscripts.com/tutorials/gimp/gegl-tool.html

Bu segeneklerden bir tanesi listeden segilir. Ornegin, goriintii iizerinde uygulamak igin box-blur
secenegini isaretleyelim.

Daha sonra etki alani segilir. Gerekirse 6nizleme de yapilir.

Son olarak OK butonuna uklanir.

Aruk, belirledigimiz secenek resim tizerinde uygulanmistir.

Resim 8.11 Bir Fotografin Box-Blur isleminden Onceki (Solda) ve Sonraki (Sagda) Durumu

Kaynak: https://www.hscripts.com/tutorials/gimp/gegl-tool.html

internet
GEGL kiitiiphanesi ile ilgili daha fazla bil-

gi ve ayrintu Ogrenmek isterseniz, https://

en.wikipedia.org/wiki/GEGL sitesini ziyaret
edebilirsiniz.
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GEGL kiitiiphanesi  kag
farkli sekilde kullanilabilir?

Kisaca ifade ediniz.

Ogrenme Ciktisi

Bir grafik tasarimi igin agik
kaynak kodlu yazilim kul-
lanmaniz gerekse, GIMP ve
GEGLden hangisini tercih

ederdiniz? Neden?

Kendinizi GIMP ve GEGL
kiitiiphanesi kullanimi agi-
sindan degerlendirdiginizde,
hangisi i¢in daha yetenekli
buluyorsunuz? Her ikisinin
kullanimi igin yeteneginizin

gelismesi adina neler yap-
may1 planliyorsunuz?

INKSCAPE

Vekeor tabanlt gizimler yapilabilen agik kaynak kodlu yazilimlar icinde en

cok tercih edilenlerden biri de Inkscapedir. Adobe Illustrator, Corel Draw, Fre-
chand, Xara X gibi yazilimlarin bir¢ok 6zelligine sahiptir. Basitten karmasgi-
ga farkli formatlarda sekiller ve grafikler {izerinde ¢alismaya izin vermektedir.
Bitmap resimler, fotograflar, vektorel grafikler, logo tasarimi, metin igeren re-
simler, web grafikleri, teknik ¢izimler gibi uygulamalart Inkscape ile rahatlikla
gerceklestirmek miimkiindiir.

Inkscape programi, W3C standardinda 6lgeklenebilir. .SVG (Scalable Vec-

tor Graphics /Olgeklenebilir Vektorel Grafikler) dosya bigimini kullanmakta-

dir. Bu grafik tiirti, XML tabanlt web grafikleri icin WWW konsorsiyumunun hazirladigt yeni bir dildir.
Giintimiizde bir ¢ok vektor editérii SVG’yi disa aktarabilmekte, kayit edebilmekte ve herhangi bir eklen-
tiye gerek duymaksizin dogrudan bir internet gozgezdiricide goriintiileyebilmektedir. Olgeklenebilir gra-
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J W3C (World Wide Web Consortium) acili-

mi Diinya Capinda Ag Birligi anlamina gelmekte-
dir. Bu birligin amaci; tarayicilar arasindaki goriin-
ti farkini ortadan kaldirmaktr. W3C standartlari,
W3C birligi tarafindan html, css gibi web tasarim-
da kullanilan kodlarin her tarayici ile ayni uyum
icerisinde calismast icin belirlenen kurallar olarak
tanimlanabilir. Web site tasarlarken herhangi bir
sorun ile karsilasmamak adina, W3C standartlart
goz oniinde bulundurulmalidir. W3C standartla-
rt stabil kodlardan olustugu icin, bu standartlara
gore hazirlanan web siteleri icerisindeki sayfa ge-
cisleri, ana sayfanin acilis hizi artmakeadir. Bu da
sitemizi hizlandiran en 6nemli etkenlerden biridir.

fik formau ile gizilen grafik ve resimler, sonsuz
biyiikliige 6l¢eklenseler bile kalitelerini kaybet-
mezler ve bozulmazlar. Ayrica, Inkscape igerisine
herhangi bir bitmap resim eklenebildigi gibi, ek-
lenen bu resimler tizerinde, Inkscape icerisindeki
diger nesnelere uygulanabilen hareket ettirme,
dondiirme, kirpma, filtre uygulama gibi islemler
yapilabilmekeedir.

Programin destekledigi dosya formatlart ara-

sinda; .SVGZ, .PNG, .PDF, .PS, .EMEFE .TEX,
POV, .ODG, . DXF ve .GPL siralanabilir.
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dirilabilir. Katmanlar kilitlenebilir, gizlene-

bilir ya da tekrar diizenlenebilir. Bu sayede
%ﬁ { katmanlar hiyerarsik bir agag yapist olustu-
rabilir. Hizalama ve dagitum komutlart kul-
lanilabilir. Nesneler tizerinde kes, kopyala
ve yapistir komutlari uygulanabilir.

Inkscape, vektor tabanli ¢izim ve tasarim
icin kullanilabilen, a¢ik kaynak kodlu ve
licretsiz bir grafik tasarim programidir. Pi-

yasada ticari amacli iiretilen bir ¢ok vektor * Nesneleri Bicimlendirme: Renk seci-
tabanli ¢izim programinin sahip oldugu ci (RGB, HSL, CMYK renk carki, CMS
ozelliklerin ¢oguna sahiptir. /) gibi), renk toplayici araci, kopyala/yapistr

stili, bitmap ya da vektorel desen doldurma,
donuk goriiniim olusturulabilir. Ayrica dis
hat ¢izgi stilleri, 6nceden tanimlanmis firga
desenleri ile firca dokunuslari yapilabilir.

Inkscape, kullanicilarin iglerini  kolaylastirici
bazi 6zelliklere sahiptir:

* Nesne Olusturma: Diiz cizgiler, egriler,
kaligrafik ¢izimler yapilabilir. Dikdortgen,
koseleri ovallestirilmis dikdértgen, 3D ku-
tular, elips, yildiz, ¢okgenler, daireler ve
yaylar olusturulabilir. Gomiila bitmapler

kullanilabilir.

O‘ T 7
Resim 8.13 Doldurma, Firca Darbesi ve Ana Hat
Ornekleri
0 Kaynak: https://www.inkscape.org

* Yol i§lemleri: Diigiimleri hareketlendirme,
hizalama, dagitma, metin nesneleri ve se-
killer icin dontstiirme ve sadelestirme, bu
islemlerden bazilaridir.

* Metin Araci: Cok satrli metinler olugtur-
ma, dnceden yiiklenmis anahat yazi tiplerini
kullanma, karakter/harf/satr araligi ayarla-

Resim 8.12 Inkscape ile Olusturulabilen Nesnelere malarini yapma, yazi tipi boyutu ayarlama,
Ornekler sekil icinde metin kullanimi, metin destegi
Kaynak: http://www.inkscape.org anlaminda karsimiza ¢ikan ozelliklerden en

. dikkat ¢ekici olanlardr.
* Nesne Isleme: Hareketlendirme, dondiir-

me, l¢eklendirme gibi doniigiimler etkile-
simli olarak ve sayisal degerleri belirtilerek

Inkscape programinin birlikte ¢alisabildigi isle-
tim sistemleri arasitnda Mac OS X, Pardus, Ubun-
tu gibi Linux dagiumlarinin yani sira, Windows

gerceklestirilebilir. Ayrica nesneler gruplan- sayilabilir.
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J Dagitim, Linux ¢ekirdegi temeli tizerine

gesitli yazilimlar eklenerek tam bir igletim o

sistemi olarak calisir hale gelmis bir 6zgiir

yazilm projeleri toplulugudur. Dagitim intsmet

kavrami, 6zgiir yazilim felsefesinin cok
o Oreury . ¢ Inkscape programiyla ilgili daha fazla bilgi ve
alternatifli diinyasinin bir sonucu olarak o : . >
T o ayrintt 6grenmek isterseniz, htep://www.ink-

ortaya ¢tkmis, Linux’a ozgii bir terimdir. . o
scape.org sitesini ziyaret edebilirsiniz.

Kullanim yayginliklari ve GNU/Linux

diinyasina katkilariyla 6ne ¢ikan bazi da-
giumlar vardir: Debian, Red Hat, Fedo-
ra, Ubuntu, Slackware, SUSE bunlardan

bazilaridir.

Program calistirildiginda, Resim 8.14'deki gibi bir araytiz ile ekrana gelir.

Resim 8.14 Inkscape Araylzil

Kaynak: Tascilar (2008)
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Inkscape arayiiz penceresinde, standart pence-
relerde gordigiimiiz baslik ¢ubugu, menii gubu-

gu ve arag ubuklarinin yani sira, sol tarafta bazi

islem kisayol butonlarinin yer aldig: ayr1 bir arag
cubugu goriilebilir. Bu ¢ubuk {izerinde yer alan

secim butonu ( ), diigiim butonu ( ), se-

kil ¢izme butonlari ( , , , ), gizgi

butonlar: ( , , ) ve gradiant/dereceli

doldurma butonu ( ), en sik kullanilan yar-

dimar araclardir.

Segim butonu; islem yapmak iizere kullanmak
istediginiz herhangi bir arag icin se¢me islemi yap-
maniza yardimei olur.

Diigiim butonu; bir nesne vektor tabanli olarak
cizildikten sonra, ¢izimin diigiimleri tizerinde her
tiirlii islemin yapilarak, nesneye istenilen seklin ve-
rilmesini saglar.

Sekil ¢izme butonlar: ise; dikdortgen, daire, gok-
gen, yildiz ve sarmal sekillerinde ¢izimlere olanak
Verir.

Cizgi butonlary; Bezier ¢izimi, serbest ¢izim ve
yazi ¢izimi yapmaya olanak saglayan {i¢ buton ola-

rak karsimiza ¢ikmakeadir.

Gradiant ya da bagka bir ifadeyle dereceli dol-
durma araci, grafiklerin ¢izimi ve sekillendirilme-
sinde oldukea kolaylastirict bir isleve sahiptir.

Ogrenme Ciktisi

Inkscape program arayiiz penceresinin en al-
tinda renk paleti yer alir. Renk paleti ile nesne ve
cizimler Gizerinde renklendirme islemleri gercekles-
drilir. Bu islem renk carki araci ile de yapilabilir.
Sekil 8.15de bir renk ¢arki 6rnegi goriilmektedir.
Eger kullanici renk kodlarini biliyorsa, renk ¢arkin-
da istenilen tiim renkler kolaylikla elde edilebilir.

Sekil 8.15 Renk Carki
Kaynak: Tascilar (2008)

Inkscape’in son siiriimii, 28.01.2015 tarihinde
yayinlanan 0.91 stiriimiidiir. Arayiizde yer alan gok
sayida arag¢ kutusu ve komut yardimiyla, Inkscape
programu kendini web grafik tasarimi konusunda
gelistirmek isteyen herkese {icretsiz ve 6zgiir bir
calisma alani sunmakeadir. Program,
goniilli yazilimeilar ve kullanicilar sa-
yesinde siirekli ve hizli bir sekilde gelis-
meye devam etmektedir.

gr—

v v v

Bir tasarimcinin Inkscape

) ") v

programint  tercih etmek
icin hangi 6zelliklerini dik-
kate almasi uygun olur?

GIMP ve Inkscape’i karsi-
lagtiriniz? Birbirlerine gore
tstiinliikleri nelerdir?

Daha 6nce Inkscape kullan-
diniz mi? Kullanmak icin
gecerli nedenleriniz nelerdir?
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Arastirmalarla
lliskilendir

Agik kaynak kod, iiriiniin kaynagina rahatca
erisebilme imkani sunan bir uygulama gelistirme
yontemidir. A¢ik Kaynak kod bildirgesinde de
belirtildigi gibi; “Acik kaynak kodlu yazilimlar
tasarruf ve giivenligin 6tesinde de bir tilke ekono-
misi i¢in 6nemlidir. Agik kaynak ortamlari, tek-
noloji tiretebilecek gengleri yetistirmenin etkin
yollarindan biridir. Ithal hazir ¢oziimler yerine,
tilke insanina giivenmek, ona yatirim demektir.
Acik kaynak, kendi okullarinda gereksinimlerine
gore uyarlanmus, glivenli, saglam ve ucuz ¢6ziim-
ler demektir. Acik kaynak yazilimlar, miitevazt

| Arastirmalarla
- lliskilendir

Agik kaynak kodlu yazilimlarin ayire edici
ozelligi, kullaniciya yazilimi degistirme ozgiirlii-
gii sunmasidir. Uyarlanabilir, saglam, hizli ve gii-
venlidir. insanligin ortak malidir. Bu yazilimlar,
tlkelerin bilgi toplumu stratejisinde 6nemli rol
oynamaktadir. Ttrkiye'de agik kaynak kodlu yazi-
limlar Bilgi Toplumu Stratejisi (2006-2010)’nde
yer almis ve kamu kurumlarinda teGvik edilecegi
belirtilmigtir. Buna ragmen Tiirkiye'de tiniversi-
teler basta olmak tizere kamu kurumlarinda agik
kaynak kodlu yazilimlarin sinirli 6lgiide kulla-
nildig goriilmektedir. Bunun temel nedeni de,

donanimlari etkin kullanabilmek demektir. Tiim
tiretim ve servis sektdrlerinde bilisim maliyeti
gittikce artmakrtadir. Acik kaynak yazilimlar, en
basta lisanslar nedeniyle bu maliyetleri diigtire-
rek, yerli sanayici ve bilisimciye destek demektir,
tilkenin rekabet yetenegi artrmak demektir.”

Kaynak: Ozarslan, Y. (2008). Uzaktan Egitim
Uygulamalart igin Agik Kaynak Kodlu Ogrenme
Yonetim Sistemleri. inet-tr’08 - XIII. Tiirkiyede
Internet Konferans: Bildirileri 22-23 Aralik 2008
Orta Dogu Teknik Universitesi, Ankara.

kullanicilarin kullanim aligkanliklarindan  vaz-
geemek istememeleridir. Oysa bugiin diinyada
bircok iilkede 6zellikle milli savunma, emniyet,
parlamento, jandarma gibi kurumlarda agik kay-
nak kodlu yazilimlara dayanan Linux tabanl: is-
letim sistemleri yaygin ve zorunlu olarak kulla-

nilmaktadir.

Kaynak: Akyildiz, E (2012). kamu y6netiminde

acik kaynak kodlu yazilimlar. C.U. Tkrisadi ve Idari
Bilimler Dergisi, Cilt 13, Say1 1, 2012 17.
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Gimp programinin genel
ozelliklerini agiklayabilme

Acik kaynak kodlu olarak bilinen web grafik tasarim program-
lar1 arasinda en ¢ok kullanilanlardan biri GIMP’tir. GIMP bir
GNU projesi programudir. Photoshop programina alternatif
olarak gosterilen yazilimlardan biri olarak bilinir. Piksel tabanlt
uygulamalari desteklemektedir. Linux diinyasinin iki énemli
grafiksel arayiiz gelistirme kiitiiphanelerinden biri olan GTK+,
ilk olarak GIMP’in gelistirilmesi i¢in yazilmistir. Linux, Win-
dows ve Mac OS isletim sistemleri altinda calisabilmektedir.
Programin dosya uzanust .XCFdir. Eklenti sayisinin zenginligi
nedeniyle, cok sayida grafik iglemi nesneler iizerinde gercekles-
tirmek miimkiin olabilmektedir.

tasarim araci olarak kullana

GEGL kitlphanesini web grafik

bilme

Web Grafik Tasarim icin GEGL
Kullanimi

Goruntii isleme uygulamalar icin gelistirilen bir programla-
ma kiitiiphanesi olan GEGL de, GIMP altinda calismast icin
gelistirilmis olup, yiiksek bit derinligine sahip goriintiilerin
desteklenmesini ve ¢ok sayida diizenlemenin yapilmasini sag-
lar. GEGL icinde grafik tasarim icin 25 civarinda uygulama
secenegi yer almaktadir. GEGLi kullanmak i¢in 6nce GIMP
programinin ¢alistirilmas gerekir.

Inkscape programinin genel
ozelliklerini agiklayabilme

Vektodr tabanlt gizimler yapilabilen acik kaynak kodlu yazilim-
lar iginde en ¢ok tercih edilenlerden biri de Inkscape’dir. Adobe
Mlustrator, Corel Draw, Frechand, Xara X gibi yazilimlarin bir-
cok ozelligine sahiptir. Inkscape programi, W3C standardinda
dlceklenebilir. .SVG (Olgeklenebilir Vektorel Grafikler) dosya
bi¢imini kullanmaktadir. Giiniimiizde birgok vektor editorii
SVGyi disa aktarabilmekte, kayit edebilmekte ve herhangi bir
eklentiye gerek duymaksizin dogrudan bir internet gozgezdiri-
cide goriintiileyebilmektedir. Olgeklenebilir grafik format ile
gizilen grafik ve resimler, sonsuz biiyiikliige 6lceklenseler bile,
bitmap resimler gibi kalitelerini kaybetmezler ve bozulmazlar.
Inkscape’in son siiriimii, 28.01.2015 tarihinde yayinlanan 0.91
siriimiidiir.

119Z0 WN|Oqg oA Le|IId awuaibo
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neler 6grendik?

186

GIMP ile ilgili asagidaki ifadelerden hangisi

dogrudur?

A. GTK+, GIMP icin yazilmig bir arayiiz gelistir-
me kiitiiphanesidir.

B. Sadece Linux isletim sistemi altinda calisr.

C. Dosya bi¢imi XLSdir.

D. Vekeor tabanl: ¢alisan bir yazilimdir.

E. Eklentisiz calismast miimkiin degildir.

Asagidakilerden hangisi GIMP’e ait bir ek-
lenti degildir?

A. Enviromap

B. Resynthesize

C. RAW

D. GMIC

E. GAP

n Asagidaki hangi dosya bi¢imi GIMP progra-
mina aittir?

COM

DOCX

PPT

XCF

EXE

o a0 op

n Inkscape programu ile ilgili asagidaki ifade-
lerden hangisi dogrudur?

A. Sadece piksel tabanli tasarimlari desteklemekrtedir.
B. GTK+ dosya bi¢imini kullanmakradir.

C. Piksel tabanli cizimlerin eklenmesine izin vermez.

D. Sadece Mac Os X isletim sistemi tarafindan
desteklenmektedir.

E. Vektdr tabanli tasarimlar icin idealdir.

n Asagidakilerden hangisi SVG bicimli bir dos-

yanin 6zelliklerinden biridir?

A. Piksel tabanlidir.

B. Biiyiidiikce kalitesinde bozulma olmaz.

C. Hicbir vekedr editorii bu dosya bigimini disa
aktaramaz.

D. Sadece fotograf isleme icin kullanilir.

E. GEGLin bir komutudur.

n GEGL ile ilgili asagidaki ifadelerden hangisi
dogrudur?

A. General Graphics Library ifadesinin kisaltma-

sidir.

Bir GIMP kiitiphanesidir.

. Her acik kaynak kodlu web grafik tasarim
programiyla kullanilabilir.

0w

D. Logosunda bes kollu ahtapot resmi vardir.
E. Inkscape programina ait bir komut kiimesidir.

n GIMP hangi proje kapsaminda gelistirilmis
actk kaynak kodlu bir yazilimdir?

A. W3C
B. GNU
C. Photoshop
D. GTK+
E. GEGL

n Asagidakilerden hangisi Inkscape programi-
nin son stiriimidiir?

A. 0.48

B. 2.9x

C. 2016

D. 091

E. 2.0

n Acik kaynak kodlu web grafik tasarim prog-
ramlari arasinda Photoshop programina rakip ola-
rak gosterilen yazilim asagidakilerden hangisidir?

A. GIMP
B. GEGL
C. GNU
D. GTK+
E. SVG

Yanda resmi goriilen Inkscape butonu-

nun ismi nedir?

A. Gradiant doldurma butonu
B. Secim butonu

C. Kare butonu

D. Cizim butonu

E. Digiim butonu
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Yanitiniz yanlis ise “GEGL” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “GIMP” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “GIMP” konusunu yeni- BEN | Yanitiniz yanlis ise “GIMP” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz. den gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “INKSCAPE” konusunu
yeniden gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “GIMP” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “INKSCAPE” konusunu 9. Yanitiniz yanlis ise “GIMP” konusunu yeni-
den gozden gegiriniz.

~
>

yeniden gdzden gegiriniz.

Yanitiniz yanlis ise “GIMP” konusunu yeni- | |[MIOM=R | Yanitiniz yanls ise “INKSCAPE” konusunu
den gozden gegiriniz. yeniden gdzden geciriniz.

Liejyeue JueA yipualbo Jajau

Arastir Yanit
Anahtari I

GIMP’in en belirgin 6zelliklerinden biri, piksel tabanli uygulamalari destek-
lemesidir. Linux diinyasinin iki 6nemli grafiksel arayiiz gelistirme kiitiipha-
nelerinden biri olan GTK4+, ilk olarak GIMP’in gelistirilmesi i¢in yazilmigtir.
Linux, Windows ve Mac OS isletim sistemleri alunda ¢alisabilmektedir. Ay-
rica, eklenti sayisinin zenginligi nedeniyle, ¢ok sayida grafik islemi nesneler

£\

tizerinde gergeklestirmek miimkiin olabilmektedir.

GEGL kiitiiphanesini kullanmak i¢in kod yazma ya da GIMP iginden ca-
girma yontemlerinden biri kullanilabilir. Kod yazarken gegl_init fonksiyonu
cagirilir. Istenen GEGL komutu yazilir. GEGL kiitiiphanesinden ¢ikmak igin
gegl_exit fonksiyonu cagirilir. Eger GEGL, GIMP i¢inde iken kullanilacaksa
GEGL aracina ulagmak icin iki yontemden biri kullanilir. Birinci yéntemde
Tools (Araglar) meniisii altinda yer alan GEGL Operation komutu tiklanir.
Ikinci yontemde ise Colors (Renkler) meniisii altindaki Use GEGL (GEGL
kullan) satirr aktif hale getirilir.

Inkscape programinin tercih edilebilirligini etkileyen en 6nemli 6zelliklerinin
basinda acik kaynak kodlu olmasidir. Diger bir ifadeyle ticretsizdir ve gelisti-
rilmeye acikur. Vekedr tabanli ¢izimler yapilmasina izin verdigi gibi Bitmap

resimlerin islenmesine de olanak tanir. Adobe Illustrator, Corel Draw, Fre-
chand, Xara X gibi lisanslt ve giiglii yazilimlarin yapabildigi bir ¢cok isleve
sahiptir. Kullandigr SVG dosya bicimi ise bir ¢ok program tarafindan des-
teklenmektedir. Inkscape, PNG, PDE PS, EMF, TEX, POV, ODG, DXF ve
GPL gibi ¢ok sayida destekledigi dosya format sayesinde, farkli programlarla
dosya aligverisi yapilabilmesine de imkan verir.
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Web Grafik Tasarimi

* So6zluk

A

Adobe Illustrator: [lliistrasyon calismalari gercek-
lestirmek icin, Adobe firmasi tarafindan piyasaya
sunulan programdir.

Adobe Indesign: Masaiistii yayincilik ve sayisal ya-
yincilik gibi ¢alismalari gergeklestirmek icin, Ado-
be firmasi tarafindan piyasaya sunulan programdir.

Adobe Photoshop: Fotograf diizenlemeleri, manipii-
lasyonlari ve fotomontaj tiirii ¢aligmalar gercekles-
tirebilmek icin, Adobe firmasi tarafindan piyasaya
sunulan programdir.

C

CorelDRAW: lliistrasyon galismalari gergeklestir-
mek icin, Corel Corporation firmasi tarafindan
piyasaya sunulan programdir.

E

Efekt: Hedef gorsel tasarim caligmasi tizerinde farkls
gorsel etkiler olusturacak filtrelere efeke denir.

Etkilesimli Yayin: Okuyucu — kullanicr ile etkilegsime
girerek, onun ydnlendirmelerini veya déniitlerini
algilayabilen, yine basili yayinlarin aksine ¢oklu-
ortam tabanli unsurlar kullanabilen yayinlara et-
kilegsimli yayin denir.

F

Filtre: Hedef gorsel tizerinde ¢esitli otomatik degisik-
likler meydana getirmek amaciyla sunulan araca
filtre denir.

Fotograf Manipiilasyonu — Fotomontaj: Gorsel veri
niteliginde olan, 6zellikle fotograflar tizerinde ya-
pilan ve diizeltme — diizenleme — degistirme yo-
luyla yeni tiriinlerin elde edilebilmesine de imkéan
veren islemlere fotograf manipiilasyonu denir.

i
[lliistrasyon: Anlatlmak istenen olayin / olgunun gor-
sel sekillerle ifade edilmesine illistrasyon denir.

M

Masaiistii Yayincilik: Basili materyallerin hazirlan-
mast / tasarlanmasi sirasinda masa baginda bilgi-
sayarlardan yararlanilan yayincilik yaklasimina
masaiistii yayincilik denir.

Mizanpaj: Yayincilik sektoriinde, tizerinde caligilan
materyalin sayfa diizenine mizanpaj denir.

R

Renklendirme: Hedef ¢izim — tasarim taslaginin ¢i-
zim sinurlarinin Stesine gegilerek, renklerle boyan-
mast siireglerine renklendirme denir.

S

Sayisal Fotograf Isleme: Sayisal ortamdaki fotograf-
lar — fotograf verileri tizerinde gerceklestirilebilen
genel diizeltme — diizenleme islemlerine sayisal
fotograf isleme ad1 verilmektedir.

Sayisal Fotografeilik: Nesnelere ait goriintiilerin ya-
kalanmasi agamasinda sayisal — bilgisayar tabanli
tekniklerin uygulandig fotografcilik yaklagimina
saytsal fotografeilik denir.

Sayisal Yayincilik: Basili materyallerin hazirlanmas:
/ tasarlanmasinda sayisal ortamin (bilgisayar sis-
temlerinin) kullanildig ve yine materyallerin sa-
yisal ortamda sunuldugu yayimcilik yaklagimina
sayisal yayincilik denir.

Sayisal Yayinlama: Temel olarak sayisal ortamda go-
riintiilenip okunabilecek bir yayinin, ilgili ortam-
da olusturulmasi / sunulmast yaklasimina sayisal
yayinlama denir.

Stil: Corel DRAW kapsamindaki calismalarda ortak
tasarimsal 6zellikler — islevler kullanilabilmesine ve
ilgili gorsel unsurlarin istendik yonde sunulabilme-
sine imkan veren program unsurlarina stil denir.

S

Sablon: CorelDRAW  kapsamindaki ¢alismalarin
daha pratik ve tutarli gerceklestirilmesi igin kul-
lanilabilen hazir tasarimsal ¢alisma biitiiniine sab-
lon denir.

\'}

Vektorel Cizim: Vektorel grafik bilesenleri ve manu-
gina dayali olarak olusturulmus olan ¢izime vek-
torel cizim denir.

Vektorel Grafik: Matematiksel ifadelerle olugturul-
mus olan ve kalitelerinden kaybetmeksizin olcek-
lendirilebilen grafiklere vektorel grafik denir.
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	neler öğrendik?

	Bölüm 3: Illustrator ile Grafik Tasarımı
	GİRİŞ
	İLLÜSTRASYON VE VEKTÖREL GRAFİK KAVRAMLARI
	ADOBE ILLUSTRATOR PROGRAMI VE ARAYÜZÜ
	ILLUSTRATOR İLE BASİT ÇİZİMLER
	ILLUSTRATOR ORTAMINDA RENKLENDİRME VE EFEKTLER
	ILLUSTRATOR ORTAMINDA KATMANLARLA ÇALIŞMA
	ILLUSTRATOR ÇALIŞMALARINI DIŞA AKTARMA
	öğrenme çıktıları ve bölüm özeti
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	neler öğrendik?

	Bölüm 6: Photoshop ile Grafik Tasarımı
	GİRİŞ
	SAYISAL FOTOĞRAFÇILIK -SAYISAL FOTOĞRAF İŞLEME KAVRAMLARI
	ADOBE PHOTOSHOP PROGRAMI VE ARAYÜZÜ
	PHOTOSHOP İLE TEMEL FOTOĞRAF İŞLEME VE FOTOĞRAF MANİPÜLASYONU -FOTOMONTAJ
	PHOTOSHOP ORTAMINDA ÇİZİM - RENKLENDİRME / BOYAMA
	PHOTOSHOP ORTAMINDA FİLTRELERLE ÇALIŞMA
	PHOTOSHOP ORTAMINDA KATMANLARLA ÇALIŞMA
	öğrenme çıktıları ve bölüm özeti
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