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e Bu Uniteyi calistiktan sonra;

e iletisim konusu detaylari ile
anlasilabilecek,

e iletisim siirecinin temel 6geleri
irdelenebilecek,

e iletisim siirecinde karsilasilabilen
engeller kavranabilecek,

e Gorsel iletisim konusuna hakim
olunabilecek,

e Gostergebilim konusu etik
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Bilgi veya mesajlarin bir
gondericiden
(kaynaktan) baska bir
aliciyailetilmesi
gorevini Ustlenen
iletisim olgusunu, en
yalin tanimi ile
bilgi/mesaj alisverisi
olarak tanimlamak
mUmkandr.

iletisim ve Gorsel iletisim

GIRiS

insanlik tarihi ile 6zdes olan iletisim kavrami, sosyal bir varlik olan insanin en
temel ihtiyaglarindan biridir. Bireylerin yasamlarinin merkezinde yer alan iletisim,
insanoglunun bilingli veya bilingsiz olarak dahil oldugu bir siirectir. iletisim olgusu,
magara ve tapinak duvarlarina resmedilen hiyerogliflerden glinlimiiz teknolojisinin
yogun siireclerine degin uzanan periyot icerisinde, bireylerin ve toplumlarin
ihtiyaglari oraninda degismis ve gelismistir.

Birey glinliik yasam pratikleri dahilinde, duygularini ifade etmek,
distncelerini dile getirmek, sorunlarini giderebilmek ve ihtiyaglarini
karsilayabilmek adina s6z, yazi, gorsel, jest ve mimik gibi argimanlari kullanarak
kendini ifade eder. Ayni zamanda da ¢evresinde siregelen gelismeleri
anlamlandirabilmek adina da iletisim siireglerine dahil olur.

iletisim olgusu, psikolojiden antropolojiye, sosyolojiden mantiga pek cok
sosyal disiplinin ilgisini gekmis ve arastirma alani olarak addedilerek, disiplinler
arasli bir ¢alisma konusu olarak giindem olusturma yetisini kazanmistir. Birgok
sosyal disiplinin calisma alani olan iletisim konusu, her bir disiplinin ihtiyacina
kosut olarak, farkli bakis agilari ile tanimlanmustir.

Bu sebeple, iletisim kavramini salt bir bakis acisi ile tanimlayabilmek ve
kavram gercgevesini keskin cizgiler ile belirleyebilmek mimkiin olamamaktadir.
iletisim kavrami, diisiincelerin, duygularin, kavramlarin, ihtiyaglarin, taleplerin,
sikayet ve istekler ile tirevlerinin belirli metaforlarin kullanimi ile ilgili tarafa
aktarilma strecidir.

Bu Unitede; iletisim olgusunu kavramsal cergevesi, iletisim sirecinin temel
Ogeleri, iletisim tlrleri, arag¢ kullanimi agisindan iletisim gesitleri, iletisim sirecinde
karsilasilan engeller konulari detaylari ile incelenecektir. Ayrica, gorsel iletisim
konusu analiz edilerek, gorsel iletisimin diger iletisim bicimlerinden farklari
tartisilacak, gorsel iletisim ve gostergebilim konulari ayrintili bicimde ele
alinacaktir.

ILETiISIM OLGUSUNUN KAVRAMSAL CERCEVESI

Anlamlandirma ¢abasi olarak tanimlanmasi miimkin olan iletisim, bireyin
glincel yasam pratikleri dahilinde, gelisen ihtiyaclarina, hissiyatina ve
diisiincelerine aracilik eden yasamsal nitelikte 5neme sahip bir aractir. iletisim
temelde, duygulari, distnceleri, ihtiyaclari, becerileri, talepleri, beklentileri ve
turevleri pek cok edimin, simgeler araciligi ile iletimidir. Bu yani ile iletisim, mevcut
bir bilginin anlamlandirilarak, birey veya gruplara aktarimini saglayan yasamsal
6neme haiz bir aragtir.

Bilgi veya mesajlarin bir gondericiden (kaynaktan) baska bir aliciya iletilmesi
gorevini Ustlenen iletisim olgusunu, en yalin tanimi ile “bilgi / mesaj alisverisi”
olarak tanimlamak miimkiindiir. ilgili alisverisin gerceklesmesi adina, bilgi / mesaji
gonderen bir gdndericinin (kaynagin), mesaji alan bir alicinin (hedefin) ve bir
iletinin (simgenin) varliklarina ihtiya¢ duyulmaktadir. Saglkli bir iletisim sirecinin
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iletisim kavrami Latince
kokenli “Communica”
kelimesinden gelmekte
olup, birliktelik, ortaklik
ve paylasma
anlamlarina denk
gelmektedir.

iletisim ve Gorsel iletisim

olusabilmesi adina ise bilgi / mesajin iletilmesi slirecinde bir kanala (ortam) ve bilgi
/ mesajin iletiimesinin teyit edilmesine ihtiyac vardir. ilgili teyit yani mesajin dogru
sekilde ulagimin kontroli ise geri bildirim olarak adlandirilmaktadir. Bu sebeple
iletisim olgusunun cift yonli yapiya sahip oldugunu ifade etmek mimkinddr.

iletisim kavrami Latince kdkenli “Communica” kelimesinden gelmekte olup,
birliktelik, ortaklik ve paylasma anlamlarina denk gelmektedir. Bireylerin baskalar
ile birlikte olma, bilgi, haber, tecriibe ve duygu ile diistince paylasimi, baglanti
kurma anlamlarina karsilik gelen iletisim terimi, Hint-Avrupa dillerindeki
“Communication” (komiinikasyon) kelimesinde tiiretilmis olup, dilimize de iletisim
ve haberlesme kavramlari ile es anlamda kullanilmaktadir.

Paylasim ve genele yayma ile yararlanma ilkeleri ile temellenen iletisim
kavrami, iletisime konu olan mesajin bireyden veya konumdan baska bir birey
veya topluluga veya alana tasinmasi olarak addedilmektedir. Tasinma ile isaret
edilen bilgi ve haber igeren mesajin aktarimi, aktarim ile ortaya gikan etkilesim ve
etkilesim sonucu meydana gelen paylasim iletisimi mimkin kilmaktadir.

Sosyallesmenin anahtari olan iletisim olgusunun bilim haline gelmesi, bir
zorunluluk geregidir. Zira, iletisim her an, her yerde ve her diizeyde
gercgeklestirilebilen bir olgudur. Birey, istekli olarak veya istem disi da olsa varlik
gosterdigi slirece, bir iletisim agina dahildir. Birey ve toplumlarin yasam siireleri
boyunca dahil olduklari iletisim savi, dogaldir ki toplum bilimlerinin de ¢alisma
alani haline gelmistir. Sosyal, psikolojik ve fizyolojik ihtiyaglara sahip olan birey
adina iletisim, yasamini idame ettirmek adina stirece dahil olmak durumunda
oldugu, iki yonla, dinamik, hedef ve amacg icerikli, akici ve ¢cok yonli bir olgudur.
Bilim, sanat, sistem, arag, teknik, yapi ve gereklilik gibi pek ¢ok farkl sekilde ifade
edilmeye calisilan iletisim; birey ve toplumlar arasindaki sosyal ve psikolojik
mesafedir.

ILETiSiM SURECININ TEMEL OGELERI

Etkin, saglikli ve nitelikli bir iletisim siirecinin gerceklesmesi adina belirli
unsurlara ihtiya¢ duyulmaktadir. ilgili unsurlar iletisimin temel 6geleri olarak
addedilmektedir. Kaynak, mesaj, kod unsurlari, kanal, alici, geri bildirim ve glrulti
unsurlarinin tasidiklari 6zelliklerin niteligine bagh olarak iletisimin verimliligi ve
etkinliginin belirlenmesi s6z konusudur. Bu sebeple iletisim siirecinin temel 6geleri
saglkli ve etkin iletisimin saglanmasi konularinda bliyik 6nem arz eden
unsurlardir.

iletisimin temel 6gelerini kisaca su sekilde tanimlamamiz mimkiindiir.

Kaynak » Kodlayic » ileti »Kanal » Kodacan » Adict

Yansuma
(Feed Back)

Sekil 1.1. iletisim Siirecini Olusturan Temel Ogeler
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Kaynak, iletiyi (mesaji)
gonderme davranisini
sergileyerek, iletisim
slrecini baslatan, verici
niteligini tasiyan temel
unsurdur.

Mesajin igerigi, yalinhgi,
iletim hizi ve boyutu
(kisa veya uzunlugu)

iletinin anlasihirhg
adina 6nem
tasimaktadir.

Kod, seslerin sozciklere,
sozcilklerin ise anlamli
ifadelere dontstiugu
iletisim slrecinde,
bireylerin iletileri
gonderme ve alma
sirasinda mesajlari
zihinlerinde
anlamlandirmalarini
saglayan gosterge
sistemidir.

iletisim ve Gorsel iletisim

Kaynak

iletiyi (mesaji) gdnderme davranisini sergileyerek, iletisim siirecini baglatan,
verici niteligini tasiyan temel unsurdur. Bu sebeple, iletisim davranisinin
gerceklestirilebilmesi adina, alici niteligini haiz hedef kitleye en etkin ve amacina
en uygun iletisim cesidi ile ulasmalidir. Bu sebeple kaynak, hedefe gonderecegi
mesajini en dogru algilanabilecek sekilde kodlamalidir. Ayrica, mesaiji (iletiyi)
kanallar araciligi ile iletecek olan kaynagin glivenilir olmasi da 6nemli bir husustur.
Kaynak iletiyi olusturan kisi, grup, topluluk veya bir radyo, televizyon, sinema,
gazete, dergi, bilgisayar gibi bir kitle iletisim araci olabilmektedir.

Mesaj

iletisim siirecinin basat unsurlarindan biri olan mesaj yani kanal tarafindan
olusturulan ve hedef olarak segilen aliciya iletiimek istenen bilgi, tecriibe, beceri,
disince, duygu, istek, oneri, talep gibi 6rneklerini ¢ogaltmamizin miimkin
olabilecegi ileti olarak addedilen savdir. Literatiirde, pek ¢ok kaynaga gore sozsliz,
so6zIl ve yazili olmak Gzere Ug¢ gruba ayrilmaktadir. Ancak, s6zsliz, s6zlii ve yazili
iletisim cesitlerinin yani sira gorsel iletisimin de dnemli bir iletisim ¢esidi oldugunu
ifade etmek gereklidir.

Mesajin icerigi, yalinhgi, iletim hizi ve boyutu (kisa veya uzunlugu) iletinin
anlasilirhg adina 6nem tasimaktadir. iletisim siirecinin durumuna gére mesajin
iletimi s6zsiiz ve sozlii iletisim araglari vasitasi ile kullanilabilecegi gibi yalnizca
yazili iletisim araglari kullanimi ile de gerceklestirilebilir. Kaynak tarafindan
anlamlar yiiklenerek aliciya iletilmek Gzere olusturulan ayni tiirdeki bir mesaj,
kilturel, ekonomik, egitim, sosyal, inan¢ ve yasam bicimi gibi farkh yapilara dahil
kisi ve gruplar tarafindan farkli algilanabilmektedir. Bir mesaj farkh birey ve
gruplar Gzerinde farkli etkiler yaratabilmektedir.

Kod (Kodlama-Kod Agilimi)

Kiltirel paylasimlarin ve sosyal olgularin anlamlandirdigi kod, belirli
gostergelerden olusmaktadir. Seslerin sézcilklere, s6zciklerin ise anlamli ifadelere
donlstugi iletisim sirecinde, bireylerin iletileri gonderme ve alma sirasinda
mesajlari zihinlerinde anlamlandirmalarini saglayan gosterge sistemi olan kod,
ayni zamanda anlamlar sistemi olarak da addedilmektedir. iletilerin ulasmasi
itibariyla, agiklanmasi, yorumlanmasi ve anlaml bir bittnlik icerisinde algilanmasi
olarak tarif edilen kod agma 6gesi, iletisime anlam kazandiran en 6nemli
ogelerden biridir.

iletiimek istenen mesajin génderim siirecinde iletinin kodlanmasi, mesajin
hedefe ulasmasi durumunda da kodlarin agilmasi ve dogru okunmasi gereklidir.
Kodlama, mesaj olusturma faaliyetleri olarak addedilen konusma, yazma, beden
dili de dahil olmak Ulzere simge ve isaretler sistemi iken kod agma (agimlama) ise
dinleme, okuma, gézlemleme ve algilama faaliyetleridir.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi 5



Kanal, kaynak tarafindan
bicimlendirilen aliciya
ulastirilmak Gzere
olusturulan mesajin
hedefe nakli durumu,
kanal 6gesi vasitasi ile
gerceklestirilmektedir.

Alici, iletinin/mesajin
ulastirilmasinin
hedeflendigi kisi, grup
veya topluluktur.

Geri Besleme, iletisim
slrecinin tamamlanmasi
adina, iletinin etkin
sekilde aktarildiginin
teyit edildigi, kaynagin
alicidan tepki aldigi,
iletisim slrecinin temel
Ogelerindendir.

iletisim ve Gorsel iletisim

Kanal

Kaynak tarafindan bicimlendirilen aliciya ulastiriimak lizere olusturulan
mesajin hedefe nakli durumu, kanal 6gesi vasitasi ile gergeklestirilmektedir. Kanal,
iletiyi kaynaktan hedefe tasiyan bir arac vazifesini tstlenirken, mesajlart mimkiin
olan en uygun sekilde ve iletiyi donlstlirmeden tasimasi beklenen telefon ve
telgraf telleri (kablolar), i1sik, ses ve radyo dalgalan, kitaplar, gazeteler, dergiler,
fotograflar gibi fiziksel arag ve benzerleridir. Bir ara¢ olmadan iletisimin
gerceklestirilmesinin mimkin olmadigi ileti aktarim slirecinde, jest ve mimikler,
ses tonu, beden dili, vurgu, bakis, giiliis ve durus gibi s6zsiiz iletisim argiimanlari
da birer kanal olma gorevini yerine getirmektedirler.

Alici

iletinin / mesajin ulastinlmasinin hedeflendigi kisi, grup veya topluluktur.
Aliciiletigsimin stirecinin temel unsurlarindan biridir. Saghkh bir iletisim stirecinin
gercgeklestirilmesi icin alicinin algilama konusunda bir kusurunun olmamasi
gereklidir. Zira, isitme duyusunda sikinti yasayan bir birey ile saglikl bir iletisim
slrecinin yasanmasi olanakli degildir. Ayni sekilde, gérme duyusu ile ilgili sorun
yasayan bir kisi ile gorsel iletisim kanali araciligi ile iletisim kurulmasi ¢cabasi
nitelikli bir iletisim siirecine isaret etmeyecektir.

Ayrica, iletisime istekli bir alicinin varligi da énemli bir husustur. iletisime
kapali, iletisim stirecine dahil olma konusunda isteksiz bir bireyin varligi, iletisim
surecini aksatacaktir. Alicinin 6n yargilardan arindiriimis, psikolojik engelleri
barindirmayan ve objektif bir tutum ile iletisim siirecine dahil olmasi, iletisimin
basarisi adina blyiik 5nem tasimaktadir.

Geri Besleme (Bildirim)

iletisim siirecinin tamamlanmasi adina, iletinin dogru ve etkin sekilde
aktanldiginin teyit edildigi, mesaji olusturan kaynagin hedef niteligini haiz alicidan
tepki aldigy, iletisim sirecinin temel 6gelerinden biridir. Kaynagin hedefe
ulastirdigi iletiye karsilik olarak, hedefin kaynaga ulastirdigi yanit iletisim siirecinin
denetlenmesini de kolaylastirmaktadir. Bir tepki bicimi olan geri bildirim
(besleme), iletisim sirecinin de kontrol araci olma gorevini Gstlenmektedir. Ancak,
her iletisim slrecinde geri besleme 6gesinin varligindan s6z etmek mimkiin
olamamaktadir. Zira, karsilikhlik esasi ile (dogrudan iletisim) gerceklestirilen
iletisim strecinde geri bildirim ile iletinin aktarim sireci kitle iletisim araciligi ile
gerceklestirilen iletisim slrecine oranla daha net tespit edilebilmektedir.

Kitle iletisim araglari vasitasi ile gergeklestirilen iletisim sirasinda,
dinleyicinin, okuyucunun ya da izleyicinin tepkisini 6lcebilmek sinirlilik arz
etmektedir. Geri bildirim, s6zli sekilde gerceklesebilecegi gibi viicut dilinin esas
alindig, sézsiz iletisim yontemi ile de gerceklesebilmektedir. Kitle iletisim araclari
ile gerceklestirilen iletisim seklinde agirlikli olmak tizere geri bildirim 6gesi, yazil
sekilde de yerine getirilebilir. Ancak, her iletisim slrecinde geri bildirim almak s6z
konusu olmayabilir. Bir iletinin birey veya topluluga anlam ifade etmemesi,
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iletisim siirecinin dogru ve

etkin islemesini gerektiren
yapisini sekteye ugratan
glriltd unsuru, alicinin

mesaji farkli sekilde
okumasina ve
yorumlamasina neden
olacaktir.

iletisim ve Gorsel iletisim

ulasmamis olmasi ya da iletisime kapali olma durumu mevcut ise saghkh bir
iletisim slirecinden ve dahi geri bildirim 6gesinden de bahsetmek miimkiin
degildir. Hedef kitlenin yanitlarina kosut olarak yenilebilen veya eksiklikleri ile
hatalarinin giderilebilecegi iletilerin varligi, geri bildirim olgusunun iletisim
surecindeki 6nemini ifade etmektedir.

Guraltu

Literatirde pek cok arastirmaciya gore iletisim slirecinin 6geleri arasinda
tasniflenmese de giiriiltid durumu, saglikh ve nitelikli iletisim olgusunun
saglanmasi konusunda énemli bir rol oynamaktadir. iletilmek istenen mesajin
hedefe ulasimi sirasinda, degisikliklere, tahribata ve eksiklige ugrama ihtimalleri
sebebi ile iletisimin 6geleri arasinda yer bulmasi gereken bir yapidir. Kaynak
tarafindan olusturulan mesajin, geri bildirimler sonucunda ulasan mesajin
iceriginde veya niteliginde degisime ugramasi ya da iletilen ve ulasan mesaj
arasinda farkhliklara rastlanmasi, iletisim kopukluklarina, aksakliklarina veya
glivensizliklerine sebebiyet verebileceginden, glrilti de iletisim olgusunun diger
dgeleri arasinda énem arz eden bir unsurdur. iletisim siirecinin dogru ve etkin
islemesini gerektiren yapisini sekteye ugratan girilti unsuru, alicinin mesaji farkli
sekilde okumasina ve yorumlamasina neden olacagindan, iletisim siirecinin
istenmeyen 6gesi konumunda yer edinmektedir.

Toplumsal bir sistem icerisinde iletisimin enformasyon, sosyalizasyon,
egitim, motivasyon, tartisma, entegrasyon, kiiltirel gelisim, etkilesim ve
anlamlandirma olmak lizere temel islevlerini olumsuz yénde etkileyebilecek olan
glriltu faktord, iletisim olgusunu sona erdirebilecek kadar 6nemli bir unsurdur.

e Siz de bir iletisim slirecine dair, temel 6geleri irdeleyiniz.

Etkinlik R]

Bireysel

ILETiISIM TURLERI

Farkli tasniflere tabi tutulmasina ve farkh élgitler ile siniflandirilmasina
ragmen iletisimin temelinin bilgi / mesaj aktarimi 6l¢uti ile degerlendirilmesi
gerekliligi agiktir. iletisimi; im, imge, simge, metafor ve tiirevlerini kullanarak
kategorize eden yaklasimlara gore iletisim, metafor kullanimi agisindan
degerlendirilmektedir. Diger yaygin bir tasnif sekli ise dogrudan (aracisiz) ve
dolayh (dolayh) iletisimdir.

Metafor kullanimi bakimindan iletisimi tasnif eden kuramcilara gore;
iletisim ediminin gerceklesebilmesi adina bir metaforun (simgenin) varligi,
iletisimin en 6nemli unsurunu teskil etmektedir. Bu sebeple, iletisim arglimani ile
iletisimin gerceklesmesine aracilik eden simgeler (metafor), bitilinlesik bir yapi arz

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi 7



Birey tarafindan
gelistirilen, vicut dili
olarak addedilen yiiz, g6z,
el ve kol hareketlerinden
olusan sozslz iletisim,
insan olmanin temel
kosuludur.

iletisim ve Gorsel iletisim

etmekte olup, iletisim ve simge gibi objeleri birbirlerinden ayri diisinmek
muimkin degildir.

ilgili butiinlesik yapi; simgeleri sézler ile anlamlandirarak sozli iletisimi,
istemli ve veya istemsiz tutumlardan anlamli jest ve mimik davranislarina
doniserek sozsiiz iletisim sistemini olusturmaktadir. Ancak, iletisim olgusunu salt
kulaga hitap eden bir sav olarak degerlendirmek, iletisim sistemini kisitlayacak ve
kapsamini daraltacaktir. Zira, iletisim ses, s6z, melodi, glirtiltli ve tirevlerinden
olusan ve duyma duyumuza (isitsel) hitap eden bir yapida gelisebilecegi gibi dikkat
cekici nitelikte gorsel zenginligin mevcudiyeti ile gorme duyumuza (goriintl) hitap
edebilecek nitelige haiz olabilir. Bu sebeple iletisim tirleri; sdzsiiz, s6zl, yazil ve
gorsel olmak lizere 4 temel gruba ayrilmaktadir.

Sozsiiz iletisim

Seslerin anlamli bir biitlin olusturmasi siirecinden 6ncesine ve dahi insanlik
tarihine degin dayanan, sosyal bir varlik olan birey tarafindan gelistirilen, viicut dili
(iletisimi) olarak addedilen yiiz, goz, el ve kol hareketlerinden olusan sozsiiz
iletisim, insan olmanin temel kosuludur. Doga ile miicadele ederek, hayatta
kalmayi 6grenen birey, saglikh ve glivenli yasam seklini de tesis etmek durumunda
kalmistir.

Hayatta kalmak adina miicadele eden birey, s6zcikleri kullanmadan ve
sesleri anlamlandirmaya baslamadan 6nce viicut iletisimi olarak addedilen, jest ile
mimikleri iceren beden dili ile s6zsliz iletisim sistemini gelistirmistir. S6zIG
iletisimin gelismesi ile birlikte de sdzslz iletisim, s6zll iletisimi destekleyecek
nitelikte, bireyin ayrilmaz bir pargasi olarak kullanilmaktadir. Zira s6zsiz iletisim
bireyi ifade eden ve bireyin ayrilmaz bir parcasi haline gelen temel bir unsurdur.

Bireyin durusu, hareketleri, giyim tarzi, yasamsal alanlarinin dekoru,
dekorun renkleri, kullandig1 aksesuarlar ve tiirevleri gibi 6rneklerini cogaltmamizin
mimkin oldugu pek ¢ok unsur sozsiiz iletisimin kapsamindadir. S6zslz iletisim
ayni zamanda bir mesajin iletilmesi konusunda da kullanilan bir durumdur. S6zstiz
iletisimi birtakim araclari kullanarak da uygulamak s6z konusu olabilmektedir.
Belirli amblemleri, rozetleri, aksesuarlari kullanarak, mesaj iletme yéntemi de
sessiz iletisim konusunun bir parcasidir.

Ayrica, susma eyleminin de sessiz iletisim yapisina dahil oldugunu ifade
etmek yerinde olacaktir. S6zsiiz iletisim de tipki s6zIU iletimde oldugu gibi
bireylerin yasamlarinin dogal bir ve ayrilmaz bir pargasidir. Ayrica, etkili bir
iletisimin gerceklesmesi adina da 6zellikle kisilerarasi iletisim siirecinde, bir tarafin
iletisim edimi devam eder iken diger tarafin da etkin dinleme (susma) eylemini
gerceklestiriyor olmasi gerekmektedir.

Sozsiiz iletisimin Temel Ozellikleri

e Bireyin dahil oldugu kltirel yapi icerisinde sekillenir.
e Sozliiletisim ile bltunlik olusturur.
e Sozliiletisim 6ncesinde ipuglari (6ngori) saglamaktadir.
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Sozli iletisim, kullanilan
sozciklerin yapisi, sesin
niteligi, sézctklerin
vurgusu, ses tonu, sesin
siddeti ve hizi ile bitunlik
arz etmektedir. So6zli
iletisimde, soylenen
sozclkler kadar ne sekilde
soylendikleri de dnemli bir
husustur.

Sozli iletisimde, sdylenen

sozclkler kadar ne sekilde

soylendikleri de 6nemli bir
husustur.

iletisim ve Gorsel iletisim

e Sozliiletisim oraninda etkin bir iletisim turdddr.
o Sozliiletisim gergeklesmese dahi, iletisimi mimkin kilar.
e Duygu, diislince, ihtiyac ve taleplerin sembol ve simgeler ile ifade
edilmesini mimkiin kilar.
e Bireyler ve gruplar hakkinda bilgi edinme firsati sunar.
e Bireyler ve gruplar arasinda tesis edilebilecek iliskilerin diizeyini
belirlemeye yardimci olur.
e Konusma haricindeki tiim iletisim 6gelerini uhdesinde barindirir.
Sozlii iletisim
insanin yasamsal faaliyet gésterdigi her alanda iletisim unsurunun
varligindan s6z etmek mimkiindir. Bireyin gevresini anlamasi ve kendini ifade
etmesi olarak addedilen iletisim olgusu, sozciiklerin aracilig ile
gergeklestirildiginde, sdzI{ iletisim kapsamina girmektedir. iletisim faaliyetinde
bulunan taraflarin duygularini, diistincelerini, becerilerini, ihtiyag ve taleplerini
seslerden olusan dil araciligi ile iletmesi s6zli iletisim ile miimkin hale gelir. En
etkili iletisim tarzi olan sozli iletisim, kullanilan sdzcliklerin yapisi, sesin niteligi,
sozcliklerin vurgusu, ses tonu, sesin siddeti ve hizi ile biitlinlik arz etmektedir.

Sozli iletisimde, sdylenen sozciikler kadar ne sekilde sdylendikleri de 6nemli bir
husustur.

Bilgi paylasma ve liretme olarak addedilen iletisim esnasinda,
anlamlandirilan sézciklerin yiiksek veya algak tonda vurgulanarak, akici veya
isitilmesi glic sekilde séylenmesi iletilerin farkli sekillerde anlamlandiriimasina
sebebiyet vermektedir. Aslinda s6zli iletisimde ses tonu, iletisim faaliyetinin
icerigine dair ipuglari vermektedir. iletisim esnasinda kullanilan ses tonu seving,
rica, kizginhk, utang gibi pek cok duygunun da ifade edilmesini saglamaktadir.
Anlamlari agik ve net sézclklerin iletisim strecinde kullaniimasi, bireylerin
birbirleri ile saglikli iletisim kurmalarina olanak vermektedir. Bu sebeple sozlii
iletisimin 6geleri arasinda addedilen ses tonu kadar, s6zclklerin se¢im unsuru da
blylik 6nem tasimaktadir.

Bireylerin mesaj iletimi amaci ile gerceklestirdikleri iletisim faaliyeti
surecinde, dogru ve etkin sdzcliklerin vurgulanmasi, anlatiimak istenen konuya
agirlik verilmesini saglamaktadir. Bu yoni ile szl iletisimin 6gelerinden biri olan
vurgunun, iletilmek istenen mesaja yonelik dikkat cekme 6zelligi mevcuttur. Sozli
iletisim olgusunun bir diger 6nemli 6gesi de stphesiz ki konusmanin hizidir. Zira,
konusmanin hizi, iletisim saglanan taraflar arasinda dikkatin de devamliligini
saglamaktadir. Dil vasitasi ile kurulan sozlii iletisim esnasinda, tesbihin, mecazin ve
abarti gibi simgesel dil 6gelerinin kullanimi, iletilmek istenen mesajin veya
surdarilen iletisimin de anlamini kuvvetlendirir.

Sozlii iletisimin Temel Ozellikleri

e Sozsiiziletisimde oldugu gibi s6zIl iletisim de bireyin dahil oldugu kiltirel
yapl icerisinde sekillenir.
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Sozlu iletisim, bireyler ve
gruplar arasinda tesis
edilebilecek iligkilerin

yapisini belirlemeye
yardimci olur.

iletisim ve Gorsel iletisim

Bireyin varlk gosterdigi toplum igerisinde yaygin olarak kullanilan dil
(sozvarhigi) temel alinir.

Sozli iletisimde kullanilan dil (s6zvarligi) gelistikge, iletisimin diizeyi de
artmaktadir.

iletisim siireci icerisinde ayni dil (s6z varligi) kullanildiginda, kaynak (verici)
ile alici (hedef) arasinda iletilmek istenen mesaj dogru sekilde aktarilr.
iletisim siireci icerisinde farkli dil (s6z varligi) kullanildiginda, kaynak
(verici) ile alici (hedef) arasinda yanlis anlasiimalara sebebiyet verilerek,
iletilmek istenen mesaj yanlis sekilde aktarilir. ilgili durum da iletisim
slrecinin sekteye ugramasina neden olabilmektedir.

Sozslz iletisim ile biitinlik olusturur.

Sozslz iletisim ile eszamanli kullanim saglanir.

Sozsiiz iletisim oraninda etkin bir iletisim turidar.

Sozsliz iletisim gerceklesmese dahi, iletisimi mumkin kilar.

Duygu, diislince, ihtiyag ve taleplerin sembol ve simgeler ile ifade
edilmesini miimkin kilar.

Bireyler ve gruplar hakkinda bilgi edinme firsati sunar.

Bireyler ve gruplar arasinda tesis edilebilecek iliskilerin yapisini
belirlemeye yardimci olur.

Sozlii iletisimin Avantaj ve Dezavantaijlari

Anlasilabilir mesajlarin Gretilmesi, dogru sekilde aktarilmasi, etkin bicimde

algilanmasi, mesaj ile hedeflenen tutum ve davranis degisimlerinin yasanmasi ve

tirevleri amacglar tasiyan iletisim sirecinde, szl iletisim basat 6nem

tasimaktadir. Bireyin ve toplumlarin kendilerini ifade etme araci olan sozli iletisim

olgusu, giincel yasam pratikleri sirasinda karsilasilmasi olasi olan belirli avantaj ve

dezavantajlari uhdesinde barindirmaktadir.

Sozlii iletisimin Avantajlari

Hedeflenen mesaj dogru kurgulandiginda etkin iletisimin saglanma diizeyi
artar, algilama ve degerlendirme siiregleri hizli sekilde isler.

iletisim stirecinde iletiimek istenen mesajin dogrulugu élcilebilir veya
denetlenebilir, anlik geri bildirimler elde edilebilir.

iletisim kopuklugu yasandigi noktada veya iletisim siirecinin eksik kaldig
hissedildiginde, iletisimin verimliligi konusunda eksiklikler giderilebilir,
hatalar kisa siire icerisinde dizeltilebilir.

iletisim siirecinin taraflar arasindaki etkinligi veya mesajin anlasiima
derecesi denetlenebilir, gerektiginde aciklamalar ile mesajin niteligi
desteklenebilir, agiklik getirilebilir.

Sozli ile gorsel iletisim unsurlarinin mesajlarda birlikte kullanilmasi, birey
ve kitlelere ulasma konusunda en etkin yontemlerden biridir.
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Mesajlarin gogaltilip,
ihtiyag duyuldugu zaman
diliminde tekrar ulasilabilir
olma ve dahi yeniden
diizenlenebilme 6zellikleri
yazili iletisimin glvenilirligi
agisindan énem
tasimaktadir.

Kaynak tarafindan
hazirlanan goérsel mesajin
ulastigi kisi veya
topluluklar, gérsel mesaji
algilayarak,
anlamlandirmakta ve geri
bildirim saglamaktadir.

iletisim ve Gorsel iletisim

Sozlii iletisimin Dezavantajlar

o Sozliiletisim ile ifade edilmek istenen mesajin akilda kalicihgi yazili mesaja
oranla daha disuk diizeydedir.

e S0zl sekilde kurulan iletisim seklinin, yazil iletisime oranla yanlis
algilanma orani daha yuksektir.

e Sozliiletisim ile iletilen mesajlar, alinan kararlar, kurgulanan programlar
ve planlanan stratejiler yazil iletisime oranla kalicilik diizeyi daha azdir.

Yazili iletisim

Sozsiiz ve sozlii iletisimden farkl olarak, ylz ylize olarak gerceklesmeyen,
anlik olma durumunu gerektirmeyen, tekrar okunma ve tekrar irdelenme, kayit
altina alinabilme ve dahi saklanabilme 6zelligine sahip bir iletisim tiridur. Yazih
iletisimin temeli, ilk insanlarin kayalarin {izeri ve magara ile tapinak duvarlarina
cizdikleri resimlere degin uzanmaktadir. insanligin toplumsal evrim siirecinin kaniti
olma ozelligini tasiyan yazi, birey ve toplumlarin mekan, zaman ve giliven
sinirhhiklarini asmalan konusunda fayda saglayan bir iletisim cesididir. iletilen
mesajlarin kayit altina alinarak, kaybolmasini 6nleme niteligine sahiptir.

Sozsiiz ve sozlii iletisimden farkl olarak, glirtilti faktoriiniin varhiginda dahi
iletilmek istenen mesajin herhangi bir degisime ugramadan iletilmesini saglayan,
anlagsmazliklarin dniine gecebilme kabiliyetine haiz bir iletisim cesididir. iletilerin
kayda gecmesi sebebi ile anlasilmayan mesajlarin tekrar okunma faydasini
uhdesinde barindiran yazili iletisim, ilgili mesajin Gzerinde tekrar ¢alisiima,
sorgulanma ve irdelenme avantajlarina sahiptir. Mesajlarin cogaltilip, istenildigi
veya ihtiya¢ duyuldugu zaman diliminde tekrar ulasilabilir olma ve dahi yeniden
diizenlenebilme 6zellikleri yazili iletisimin glvenilirligi agisindan 6nem
tasimaktadir.

Ayrica yazili iletisim, hiyerarsik iliskilerin yapisina da isaret etmektedir. Yazili
iletisim, diger iletisim sekillerine gore zaman ihtiva eden bir edim olsa da diger
iletisim sekillerinde gbézlenebilecek pek ¢ok sorundan arinmis olmasi yoni ile daha
glvenilir ve tercih edilebilir bir iletisim seklidir. Gorsel iletisim 6geleri ile
kullanildiginda etkinligi artan yazili iletisim, birey ve toplumlarin farkl kalturler ile
iletisim kurma olasiliklarina da zemin hazirlamaktadir.

Gorsel iletisim

Gorsel iletilerin alisverisini iceren ve sosyal bir siire¢ olarak tanimlanan
gorsel iletisim, iletisim stirecinin en etkin 6gelerinden birini olusturmaktadir.
Gorsel iletisime konu olan simgelerin, isaretlerin, gorsellerin ve metaforlarin
kullanimi evrensel nitelikte bilinirlik arz ettiginden, s6zsliz, s6zIl ve yazili iletisime
oran ile daha etkin bir yapiya sahiptir. Kaynak tarafindan hazirlanan gérsel mesajin
ulastigi kisi veya topluluklar, gérsel mesaji algilayarak, anlamlandirmakta ve geri
bildirim saglamaktadir. iletisim siirecinin amacini tasiyan fikirleri, gérsel simgeler
ile ifade eden kaynak, mesaji acik ve kolay anlasilir semboller ile kodlayabilecegi
gibi dolayli ve gizli metaforlar ile de gorsellestirebilmektedir.
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Ylz ylize iletisim:
Uzlasma temelinin
agirhk kazandigi,
taraflarin birbirlerini
dogru anlama
noktasinda etkinligini
hissettirmektedir.

Araciliiletisim: Ayni
mekan dahilinde, ayni
zaman diliminde
icerisinde gerceklesme
zorunlulugu olmadan,
bir arag kullanimi
vasitasi ile
gerceklestirilebilen
iletisim seklidir.

iletisim ve Gorsel iletisim

insanoglunun en 6nemli duyu organlarindan biri olan gérme duyusuna hitap
eden gorsel iletisim, bireylerin ve toplumlarin ¢evrelerinde sliregelen gelismeleri,
olaylari ve degisimleri gorme duyulari araciligi ile anlamlandirmalarini
saglamaktadir. ilk gorsel iletisim érneklerinin, ilk insanlarin magara duvarlarina
resmettikleri gizimler oldugunu ifade etmek mimkiindir. Gorsel iletisim 6gesi ile
olusturulan mesajlarin yapisi ile sozsiiz, sozel ve yazili iletilerin yapilari oldukca
farkhliklar gbstermektedir. Gorsel iletisim unsurlari ile hazirlanan mesajlarin
algilanma hizi, hatirlanma siresi ve akilda kalma 6zelligi diger iletisim bigimlerine
gore daha yliksek diizeydedir. Gorsel iletisim konusu, Gnitenin devaminda
detaylari ile irdelenecektir.

|

P

o = e Siz de iletisim suregleriniz icerisinde, hangi iletisim tirina
S daha yogun olarak kullandiginizi

v =

& o

ARAC KULLANIMI ACISINDAN iLETiSiM CESITLERI

Araci kullanimi agisindan dolayli (araglh) ve dolaysiz (aragsiz) olarak
ayiriminin yapilmasinin miimkin oldugu iletisim olgusu, temelde yiiz ylize ve
aracili iletisim olmak Gzere iki bélime ayrilmaktadir.

Yiiz Yiize (Dogrudan) iletisim

Birey ve gruplarin ve dahi kitlelerin ayni zaman dilimi icerisinde, ayni
mekanda ve benzer amag ile bir araya gelerek, araci kullanmadan, dogrudan
dogruya hatta herhangi bir ara¢ kullanmadan sozlii ve s6zsiiz iletisim bigimleri
vasitasl ile mesaj alisverisi icerisinde bulunmalari seklidir. Kaynak ile hedefin
karsihikli olma durumlari etkin iletisimi mimkdin kilar iken iletisimin dogrulugu ve
verimliligi geri bildirimler ile beslenebilmektedir. iletisim lizerine gerceklestirilen
arastirmalar sonucunda, ylz yize iletisim seklinin en etkili iletisim ¢esidi oldugu
kanisina varilmistir. Zira ylz ylize iletisim, iletisim becerilerinin 6n plana giktigi,
iletilerin alici veya alicilara dogrudan aktarildig, geri bildirimin kisa siire icerisinde
elde edildigi, etkilesimli iletisim olarak addedilen, ¢ift yonli bir iletisim cesididir.

Uzlasma temelinin agirlik kazandigi yiiz yuze iletisim, taraflarin birbirlerini
dogru anlama noktasinda etkinligini hissettirmektedir. Ayrica, duygu gecisi,
disince aligverisi ve empati 6zelliginin varliklar sebebi ile yliz yize iletisim, yanlis
anlasilmalari ortadan kaldirma ve ikna gliciniin olusumuna da kaynaklik
etmektedir. Yiiz ylze iletisim 6zellikle kisilerarasi iletisim alaninda, beden dilinin
on planda oldugu iletisim (sOzsliz iletisim) ¢esidinde 6nem arz etmektedir. Bireyler
sozll iletisim tirdnd sirdirmediklerinde dahi s6zsiiz olarak iletisimlerine devam
edebilmektedirler. Yiz ylze iletisim esnasinda ilgili durumun gézlemlenme olasiligl
mevcuttur.
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iletisim stirecinde
mesajin, etkin, olumlu,
nitelikli ve saghkli bir
sekilde aliciya
ulastirilmasini
zorlastiran etmenler,
iletisim ediminin
sekteye ugramasina
sebep olmaktadir.

Alicinin ihtiyaglarini
karsilamayan, varlik
gosterilen kilttrel
yapidan farkl, yasam
alanlari dahilinde kaygi
uyandirabilecek her
mesajin, iletisim engeli
ile karsilasmasi
muhtemeldir.

iletisim ve Gorsel iletisim

Aracili (Dolayh) iletisim

Birey ve gruplar arasinda tesis edilecek olan iletisimin ayni mekan dahilinde,
ayni zaman diliminde igerisinde gerceklesme zorunlulugu olmadan, bir arag
kullanimi vasitasi ile gercgeklestirilebilen iletisim seklidir. Teknoloji ve Grlinlerinin
kullaniminin elzem oldugu aracili iletisim, kaynak ile mesajin hedefi veya hedef
kitlesinin birbirlerini gorme durumlari mevcut degildir. iletisime dahil olan kisilerin
sayisl, yer aldiklari ortam, iletisim konusundaki amacg ve diger hedefler farklilik arz
edebilir. Ayrica, telgraf, radyo, televizyon, sinema, telefon, faks, mektup gibi
araglar, teknoloji kullanimini da gerektirmektedir. Birbirleri ile iletisim kurma
amacini tasiyan birey ve gruplar, farkl fiziksel ortamlarda bulunsalar dahi
teknolojinin nimetlerinden faydalanarak, sosyal aglar araciligi ile iletisim
kurabilirler. Tarihsel slireg icerisinde, cografi uzakliklarin varligi, mesafelerin uzun
olusu, seyahat etme konusunda olusabilen engeller, zaman anlaminda yasanabilen
stkintilar sebebi ile yiiz yize iletisim kurulmasi konusunda gugliklerin yasanmasi,
aracili (dolayli) iletisimin tercih edilmesini zorunlu kilmaktadir.

ILETiISiM SURECINDE KARSILASILAN ENGELLER

iletisim siireci dahilinde, kaynak tarafindan olusturulan mesajin, etkin,
olumlu, nitelikli ve saglkli bir sekilde aliciya ulastiriimasini zorlastiran etmenler,
iletisim ediminin sekteye ugramasina sebep olmaktadir. ilgili etmenler, sdzciikler,
ses tonu, davranis, glrilti gibi pek ¢ok farkl yapilarda unsurlar olabilecegi gibi
iletisime kapali olma veya yanlis anlasiimalara sebebiyet verebilecek nitelikte
faktorler de olabilmektedir. iletilerin anlasilamamasi da ayrica iletisim olgusunda
karsilasilan en 6nemli engellerden birini olusturmaktadir. S6z konusu engeller
fiziksel (fiziki ortamin elverissiz yapisi sebebi ile), psikolojik, orglitsel veya teknik
yetersizlikler sebebi ile yasanabilmektedir.

Saglikli ve etkin bir iletisim siirecinin olusmasini sekteye ugratan her bir yapi
temelde iletisim engeli olarak addedilmektedir. Kaynak tarafindan olusturulan
mesajin, geri bildirim (donit) asamasina degin gelisen siirecin herhangi bir
noktasinda olusan olumsuzluk, iletisim engeli olarak tanimlanmaktadir. Glivensiz
bir kaynak tarafindan olusturulan bir ileti, iletisimin en temel engeli olarak
sayllmaktadir. Alicinin ihtiyaclarini karsilamaktan uzak, varlik gésterilen kltarel
yapidan farkli, birlikte yasam alanlari dahilinde kaygi uyandirabilecek her bir
mesajin, iletisim engeli ile karsilasmasi muhtemeldir. iletisimin bir amag dahilinde
olusturuldugu savi distinlldiglinde, iletisimin amacinin anlasilmamasi veya yerine
getirilmemesi bash basina bir iletisim engeli olarak addedilmektedir.

Guralta faktord ile birlikte, mesaj odakli, dil gliclikleri, teknik engeller,
iletisim arac ve kanallari kaynakli olmak Gzere teknik engeller iletisim gigliklerine
sebebiyet verebilir iken, bilgi diizeyi, sosyal ve kiiltirel farkhliklar, algilama
yapilari, 6nyargilar, tutum ve davranis degisiklikleri, kisisel goris kaynakl engeller,
dinleme eksikligi ve iletisime dair isteksizlikler psikolojik ve sosyal temelli iletisim
engelleri olarak sayilabilir.
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iletilerin agirlikh olarak
im, imge, simge,
goriintl ve metaforlar
ile simgelestirilerek
Uretilmeleri, cagimizin
bireylerini etkisi altina
almustir.

Gorsel iletisim, birey ve
toplumlarin glinlik
yasam pratiklerinin
vazgecilmez unsuru

haline gelmistir.

iletisim ve Gorsel iletisim

iletisim kalitesini etkileyen ve saglikli iletisim kurulmasini engelleyen
faktorleri su sekilde gruplandirmamiz miimkiindr;

Fiziksel ve Teknik Engeller

e Mesajileilgili engeller

e Dilileilgili engeller

e Gurdlltu ileilgili engeller

e Kanal ve araglar ile ilgili engeller

Psikolojik ve Sosyal Engeller

e Onyargilar

e Sosyokdltirel farklar

e iletisim amacinin belirlenmemesi

e iletisim hedefinin belirlenmemesi

e  Gorus farkliliklan

e Tutum ve davranislar

e Algilama farkhliklari

e letisime isteksiz veya kapali olma giidiisii
e Sahip olunan bilgi diizeyi

GORSEL ILETiSiM

GUnUmuazin kiresellesen dinyasinin yarattigi gérsel cagda, gorsel iletisim
ve Ogeleri bireyleri bir sarmal icerisine alarak kusatmaktadir. Kitle iletisim
araglarinin gesitliligi, teknolojik gelismelerin hizi, yeni medya ve araglarinin
araliksiz olarak ileti Gretimi, glinimiiz insanlarinin dijitallesme olarak adlandirilan
gorsel bir cag icerisinde yasamalari sonucunu dogurmustur. iletilerin agirhkli
olarak im, imge, simge, goriintl ve metaforlar ile simgelestirilerek tretilmeleri,
cagimizin bireylerini etkisi altina almis ve gorsel iletisim 6gesini birey ve
toplumlarin glinlik yasam pratiklerinin vazgecilmez unsuru olmasini saglamistir.
Gorsel iletisimin temelini olusturan gérme yetisi bireyin ¢evreyi algilama g¢abasi ile
geliserek, iletisim disiplininin alt dalini olusturmustur.

Gorsel iletisimin gegmisi, resim cizebilme yetenegini kesfeden
insanoglunun, magara duvarlarina cizdigi gérsellere dayanir. Bu sebeple, ilk
Caglardan glinimiize degin mesaj aktarim istegini farkli yontemler ile gelistiren
insanoglu, gérme duyusuna hitap eden ve gérme duyusu ile gerceklestirilen
iletisim cesidini yani gorsel iletisim tirind de gelistirmistir. Cevresinde
gozlemledigi nesneleri gorsellestiren ve yorumlayan insanoglu, hayal glicinin
yardimiyla farkl bir boyut kesfetmis, gériinemeyen soyut kavramlari da
gorsellestirerek, yeni sanat tirleri yaratmistir. Hi¢ kuskusuz bugtin resim
dendiginde bir sanat dali aklimiza gelse de ortalama 30.000 yillik gegmisiyle giiclii
bir iletisim, mesaj ve disavurum aracidir. Glinlimtzin en ¢ok kullanilan iletisim
Ogelerinden biri olan gorsel iletisim, s6zsiiz, s6zli ve yazil iletisim 6gelerini de
destekleme kudretini haizdir. Goriintl 6gelerinin igerisine ses unsurunun
eklenmesi ile birlikte, iletilmek istenen mesaji etkili ve akilda kalici kilan gorsel
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Klasik tanimlari ile
iletisimin
gerceklesebilmesi adina
iki veya daha fazla
kisinin varligina ihtiyag
duyulur.

o
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Gorsel iletisim bireyin
zihninde tasarladigi
fikirlerin izdisim{
niteligi tasidigindan,

gorsel iletisimin
varligindan
bahsedebilmek icin tek
bir bireyin mevcudiyeti
yeterlidir.

iletisim ve Gorsel iletisim

iletisim, ilkel caglardaki magara resimlerinden giinimuziin kitle iletisim araglarina
degin uzanan ¢ok yonli bir iletisim tlrudr.

ilk insandan ¢agimiza degin, sayisiz kiiltiirel alana dahil ve farkl dil yapilarini
kullanan insan topluluklari varlik gostermistir. Her bir kelimenin her bir dilde farkli
yazilisi, okunusu ve anlami mevcuttur. Bir objenin farkh dillerde farkh telaffuzlari
ve anlamlari s6z konusudur. Ancak, bir objenin gorselligi ve anlamlandirilmasi her
bir kiiltirde ayni olmaktadir. Bir agacin ismi farkh kultirlerde farkl isimler ile
anilabilmektedir. Ancak, agag gorselinin her toplumda imgelenmesi aynidir. Bu
sebeple gorsel iletisim, evrensel niteligini haiz bir iletisim tlirlidiir. Ayni zamanda
gorsel iletisim, kiltiirleri ayni dilde ve ayni algida bulusturma kabiliyetine sahiptir.
Bu sebeple gorsel iletisim, kiltirlerin dil unsurundan kaynaklanan farkhhklarini da
ortadan kaldirmaktadir. Bir kelimenin, s6ziiniin, isaretin manasi ve kullanimi
hafizada uzun sireler yer edinememekte ve siklikla tekrar edilmedigi stirece
zamanla unutulmaktadir. Lakin bir objenin hafizada saklanma siiresi daha uzun
zaman dilimlerini kapsamaktadir. Ayni zamanda bir objenin gorselligi, ismine,
fonksiyonlarina veya kullanim alanlarina nazaran daha siiratli sekilde hafizaya
yerlesir ve kaliciligl daha uzun stiredir. Gorsel iletisim, 6grenme edimini de
kolaylastirir ve anlamlandirma stirecini hizlandirir. Bu ylizden gorsel iletisim
bireyler arasi iletisim alaninda evrensel bir 6zellige sahip olarak
nitelendirilmektedir.

GORSEL iLETiSIMIN DIGER iLETiSiM BiCIMLERINDEN
FARKLILIKLARI

Gorsel iletisim, diger iletisim bicimleri ile birlikte, iletisim bilimlerinin alt
disiplini olarak addedilse de s0zsliz, s6zIi ve yazil olarak tasnif edilen iletisim
bicimlerinden farkh noktalari uhdesinde barindirdigini ifade etmek gereklidir. En
onemli farki, klasik tanimlari ile iletisimin gerceklesebilmesi adina iki veya daha
fazla kisinin varhigina ihtiyag duyulur iken, gorsel iletisim bir bireyin zihninde
tasarladigi fikir, dislince, bilgi ve tecriibenin izdlisim niteligi tasidigindan, gorsel
iletisimin varhgindan bahsedebilmek icin tek bir bireyin mevcudiyeti yeterlidir. Salt
bir bireyin kitleler ile iletisimini mimkiin kilan gorsel iletisim, gorilebilen ve ayni
zamanda isitilebilen, amacli yani islevsel bir olgudur. Ancak, diger iletisim
turlerinde oldugu gibi gorsel iletisimde de mesaji olusturan birey, yine kaynak
olarak addedilmektedir. Kaynak tarafindan olusturan mesajin birey veya kitlelere
ulastirilmasi islevi ile iletisim sireci gerceklesmis olmaktadir.

Diger iletisim tiirlerinde konusma, dinleme, beden dili ve tirevleri olmak
Uzere yapilar 6nem tasir iken gorsel iletisimde, gérme islevinin baslamasi itibariyla
gorsel iletisim siireci de baslamis olmaktadir. Akilda kalma 6zelligi diger iletisim
cesitlerine gore fazla olan gorsel iletisim, kalicilik 6zelligi sebebi ile s6zsliz ve sozli
iletisime gore daha etkin bir iletisim yontemidir. Ayni sekilde, s6zsliz ve sozlii
iletisimde herhangi bir kayitlanma 6zelligi s6z konusu degildir. Ancak gorsel
iletisim, kayitlanma anlaminda diger iletisim tlrlerine gére daha avantajli bir
yaplya sahiptir. Bir diisiincenin, programin, tasarimin veya kavramin imgelere
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Gorsel iletisimin
temelinde gosterge yer
almaktadir.
Gostergebilim
(Semiyotik) ise isaretleri
inceleyen bir disiplindir.

Sesleri, sozctkleri,
sembolleri, imgeleri ve
gorintileri bireylerin
ne sekilde

anlamlandirdiklarini
actklamayi hedefleyen
gostergebilim, gosterge
metaforunu merkezine

alan bir bilim dahdir.

iletisim ve Gorsel iletisim

donusturilmesi, ilgili iletinin kaliciigini artirmakta ayni zamanda da kayit altina
alinmasini da saglamaktadir.

Guncel yasam pratikleri dahilinde sayisiz im, imge, isaret, simge ve
semboller ile karsilasan birey, yasamini idame ettirebilmek ve dahi iletisim
kurabilmek adina, karsilastigi ve gordigi gorselleri yasam deneyimleri 6lcttiinde
anlamlandirmak durumundadir. Gérdiigi bir gorseli anlamlandirmak adina kendi
deger yargilari ve algi diizeyi dahilinde yorumlayan birey, bilgi alisverisi olarak
nitelenen iletisim siirecine, gorsellerin degis tokusu ile gorsel iletisim sirecini de
dahil etmis olur. Diger iletisim tirlerinde oldugu gibi gorsel iletisim gesidinde,
bireyin algilama yetenegi 6n plandadir. iletilerin gériintiiler ile degis tokusunun
s6z konusu oldugu gorsel iletisim, diger iletisim tiirlerinden farkl olarak, ileti
tasarim ve Uretimi ile 6nem kazanmaktadir.

Gorsel iletisimde, im, imge, simge, sembol ve metaforlarda basli baslina bir
gorsel dil olustururlar. Gorsel iletisim, gorlintlyl dogru anlamlandirma, gorselligi
okuma ve gérme bigimlerini gelistirme konularinda bireylere yetenek
kazandirmaktadir. Gln gectikge nicel ve nitel anlamda yogunlasan gorsel kiiltir,
logolar, kitaplar, tabelalar, billboardlar, isaret levhalari, pistogramlar, afisler,
modeller, grafikler, planlar, maketler, krokiler, fotograflar ve tiirevleri ile bireylerin
ve toplumlarin yasamlarinda artan oranda yer edinmektedirler. Yasami
kolaylastirmak ve iletisim faaliyetinin strekliligini saglamak temel amaglarini
gliden gorsel iletisim, bireylerin estetik bakis agilarina da hitap ettiginden gorsel
ogeleri kullanmak sureti ile enformasyon alaninda ciddi nitelikte bilgilerin
kazanimini saglamaktadir. ilkgaglarda magara ve kaya duvarlarina islenen gizimler
yerlerini, ginim{iziin teknolojik ve bilimsel gelismelerinin i1siginda, kitle iletisim
araglari ve yeni medya aygitlarina birakmislardir.

GORSEL iLETiSIM VE GOSTERGEBILIM

Goruntilerin temel alindigl ve gorsel 6geler ile gorme duyusunun isitme
duyusu yerine gecerek, duygularin, diisiincelerin, bilgi ve tecrtibelerin karsilikli
olarak iletildigi gorsel iletisim, yaratici, yenilik¢i ve analiz temellerine dayanan bilgi
formlaridir. Ginimuzde kitle iletisim araglari agirlikli olmak (izere, pek ¢ok farkh
alanda varlik gosteren gorsel iletisim, gorsellerin tutarlilik esasi ile batlnlik
icerisinde mesajlarin iletilmesi cabasidir. Gorsellerin butlinligu anlam ifade etmesi
adina buyik 6nem arz etmektedir. Tutarh bir batlnlGgin olusmadigi iletisim
¢abasi, algilama acisindan sikintilar yaratacagindan, estetik kaygi bir yana goriinti
kirliliginden 6teye gidemeyecektir.

Gorsel iletisimin temelinde gosterge yer almaktadir. Gostergebilim
(Semiyotik) ise isaretleri inceleyen bir disiplindir. Sesleri, s6zctikleri, sembolleri,
imgeleri ve gorintileri bireylerin ne sekilde anlamlandirdiklarini agiklamayi
hedefleyen gostergebilim, bir gosteren ve gosterilen olmak lizere, gbsterge
metaforunu merkezine alan bir bilim dalidir. Glnlik yasam pratikleri igerisinde,
bireylerin karsilastiklari her bir fotografik gériintli veya simge birer gostergeyi
olusturmaktadir ve ilgili gostergeler ile iletisim kurma davranisi da gorsel iletisimin
temelini olusturmaktadir. Bir gbsterge, kendisinden baska bir seye gobnderme
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Gostergebilim Gig ana
¢alisma alanina
odaklanmaktadir.
1.Gostergenin kendisi,
2. icinde gdstergenin
diizenledigi kodlar,
3. Kodlar ve
gostergelerin icinde
isledigi kaltar.

iletisim ve Gorsel iletisim

yapan, duyularimizla kavrayabilecegimiz fiziksel bir seydir ve varligi, kullanicilarin
onu bir gosterge olarak kabul etmelerine baghdir. Gostergebilim, tim toplum ve
insan bilimlerine degilse bile, kuskusuz kendi kendine nesnel olma ylikimIGlGgini
getirmistir. Gostergebilim insanlarin, kendilerini ilgilendiren her konuya
goOstergeler araciligiyla yaklastigini varsayar ve bu olguyu inceler.

Cagdas gostergebilimin iki kurucusu Amerikali pragmatik filozof Charles S.
Pierce ile isvigreli dil bilimci Ferdinand de Saussure’diir. Géstergebilimin kurucusu
olarak kabul edilen bu iki disliniir, gostergebilime iliskin goris ve kavramlarini
yaklasik ayni dénemde ama birbirlerinden habersiz olarak gelistirmislerdir. C. S.
Pierce gostergebilimin karsiligl olarak; Semiotics sd6zcliglinii, Saussure ise;
Semiology s6zclglin kullanmistir. Bu farkli kullanimlar bir anlamda Pierce ile
Saussure arasindaki benzerliklerin yani sira farkhliklari da belirtmesi bakimindan
yararli gorilmektedir.

Gostergebilim temelde (¢ ana ¢alisma alanina odaklanmaktadir.

e Gostergenin kendisi: GOsterge gesitlerinin, anlam tasima yollarinin ve
gostergeleri kullanan insanlarla iliskilendirilme bigiminin arastirilmasini
icerir. Gostergeler insan insalari olduklariigin, yalnizca, insanlarin onlari
kullandiklari bigimler icerisinde anlasilabilirler.

e cinde géstergelerin diizenlendigi kodlar (sistemler): GCalismalar icinde,
toplumun ya da kiltlrin gereksinimlerini karsilamak igin gelistirilen kodlar
ve bu kodlarin iletilmesi igin var olan iletisim kanallarini isletmek i¢cin
basvurulan yollari ortaya koymak yer almaktadir.

e Kodlar ve géstergelerin icinde isledigi kiiltir: Kultirin kendi varolusu ve
bicimi de bu kodlarin ve gostergelerin kullanimina baghdir.

Fotografin icadi ile birlikte gorsel iletisim olgusu da ivme kazanmis,
goriintllerin somut bir varlik haline gelmesi, anlamlandiriimasini kalici sekilde
mimkun kilmis, anlasilabilir olma 6zelligini farkl bireyler ve toplumlarin her bir
bolimiine yaymis, gercekligi ile belge niteligine erismistir. ikna kabiliyeti diger
iletisim cesitlerine oranda daha yiksek diizeylere erisen gorsel iletisim, evrensel
olma niteligini de tasimaktadir. S6zsiiz iletisim icerisinde yer alan her bir ifade,
sozll iletisim dahilinde mevcut olan her bir kelime ve yazili iletisimde varhk
gosteren her bir timce, gorsel iletisim icerisinde bir gostergeye denk gelmektedir.

Gostergeler, ister Gg¢ boyutlu bir arag olsunlar, ister iki boyutlu birer resim
olsunlar, baska bir seyin yerini tutuyorlar. Bu baska sey, bir durum, bir eylem, bir
varlik olabiliyor. Yani gdstergeler o seyin kendisi degiller, gene de bize bir mesaj
iletiyorlar, bildigimiz bir seyi cagristiriyorlar ya da yorum yapmamizi sagliyorlar. Bir
gosteren ve gosterilenin varligi ile temellenen gostergebilimde, kendinden farkli
bir yapiya isaret edeni yani zihinde beliren gorintiyl gosterge, temsil eden
goriinlist de gosteren olarak ifade edilmektedir. Gosterge duyularimiz ile
kavrayabilecegimiz ve varligina inanabilecegimiz bir yapidir. Bir géstergenin
anlaminin degismez veya tek olmadigini ifade etmek gereklidir. Her bir gosterge,
farkl toplumlar tarafindan, farkli sekillerde anlamlandirilabilmektedir.
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V4 e Yapraklarin dokilmesi ve renklerinin degismesi sonbaharin
GCJ gelisinin gostergesidir, ciltte olusan kirisikliklar yas almanin
- (yaslanma), gokyiziinde yildizlarin yogun oldugu gece, acik ve
:0O glizel bir ertesi giiniin gostergesidir. ilgili ornekler, evrensel
gostergeler niteligi tagimaktadir.
/A

*Giyotin ile déldirilen kurbanlarinin kanlarinin silindigi kumaslara
v gonderme yapan bir gosterge olarak, Fransiz Devrimi’nin
Q sonrasinda, soylularin kirmizi mendil kullanmalari gostergebilimin
E temel orneklerinden biridir. Ancak, ilgili 6rnekte oldugu Fransiz
@) toplumunun  anlayabilecegi, kultiirel bir  gostergebilim
orneklemidir. Ancak, ilgili gosterge okumasini farkl bir toplumda
farkh kiltirel yapiya sahip farkli bireyler, kirmizi mendil
gostergesinden Fransizlar'in benzeri bir okumayi
yapamayabilirler. ilgili 6rnek, evrensel olmayan bir gosterge
niteligi tasimaktadir.

%

¢ Siz de bir gosterge okumasina dair, temel 6geleri irdeleyiniz.

Bireysel
Etkinlik _
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* ILETiSIM OLGUSUNUN KAVRAMSAL GERGEVESI

ejletisim temelde, duygulari, diisiinceleri, ihtiyaclari, becerileri, talepleri,
beklentileri ve turevleri pek cok edimin simgeler aracilig ile iletimidir.
iletisim kavrami Latince koékenli “Communica” kelimesinden dilimize
yerlesmis olup, birliktelik, ortakllk ve paylasma anlamlarina denk
gelmektedir.

*iLETi$iM SURECININ TEMEL OGELERI

eKaynak, mesaj, kod unsurlari, kanal, alici, geri bildirim ve glrilti unsurlarinin
tasidiklari  6zelliklerin niteligine bagh olarak iletisimin verimliligi ve
etkinliginin belirlenmesi s6z konusudur.

eKaynak: iletiyi (mesaji) gdnderme davranisini sergileyerek, iletisim siirecini
baslatan, verici niteligini tasiyan temel unsurdur.

*Mesaj: iletisim siirecinin basat unsurlarindan biri olan mesaj yani kanal
tarafindan olusturulan ve hedef olarak segilen aliciya iletilmek istenen bilgi,
tecriibe, beceri, dusiince, duygu, istek, oneri, talep gibi 6rneklerini
¢ogaltmamizin miimkiin olabilecegiileti olarak addedilen savdir.

eKod (Kodlama-Kod Agilimi): Kiltiirel paylasimlarin ve sosyal olgularin
anlamlandirdigi kod, belirli gostergelerden olusmaktadir.

eKanal: Kaynak tarafindan bicimlendirilen aliciya ulastirilmak Uzere
olusturulan mesajin hedefe nakli durumu, kanal 0gesi vasitasi ile
gergeklestiriimektedir.

eAlici: letinin/mesajin  ulastirimasinin  hedeflendigi  kisi, grup veya
topluluktur.

eGeri Besleme (Bildirim): iletisim siirecinin tamamlanmasi adina, iletinin
dogru ve etkin sekilde aktarildiginin teyit edildigi, mesaji olusturan kaynagin
hedef niteligini haiz alicidan tepki aldigl, iletisim siirecinin temel 6gelerinden
biridir.

*Giiriiltii: iletiimek istenen mesajin hedefe ulagimi sirasinda, degisikliklere,
tahribata ve eksiklige ugrama ihtimalleri sebebi ile iletisimin 6geleri arasinda
yer bulmasi gereken bir yapidir.

*iLETiSiM TURLERI

eFarkli tasniflere tabi tutulmasina ve farkli olgitler ile siniflandiriimasina
ragmen iletisimin temelinin bilgi/mesaj aktarimi 6lguti ile degerlendirilmesi
gerekliligi agiktir.

*Sozsiiz iletisim: Seslerin anlamli bir biitiin olusturmasi siirecinden éncesine
ve dahi insanlik tarihine degin dayanan, sosyal bir varlik olan birey tarafindan
gelistirilen, vicut dili (iletisimi) olarak addedilen yiiz, goz, el ve kol
hareketlerinden olusan s6zslz iletisim, insan olmanin temel kosuludur.

Sozlii iletisim: En etkili iletisim tarzi olan sozlii iletisim, kullanilan sdzciiklerin
yapisi, sesin niteligi, sozcuklerin vurgusu, ses tonu, sesin siddeti ve hizi ile
bitunlik arz etmektedir. Sozli iletisimde, sdylenen sozcikler kadar ne
sekilde soylendikleri de 6nemli bir husustur.

eYazili iletisim: Yazili iletisimin temeli, ilk insanlarin magara ve tapinak
duvarlarina gizdikleri resimlerine degin uzanmaktadir. insanligin toplumsal
evrim sirecinin kaniti olma 0Ozelligini tasiyan yazi, birey ve toplumlarin
mekan, zaman ve gliven sinirliliklarini agsmalari konusunda fayda saglayan bir
iletisim cesididir.
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*Gorsel iletisim: Gorsel iletisime konu olan simgelerin, isaretlerin, gérsellerin
ve metaforlarin kullanimi evrensel nitelikte bilinirlik arz ettiginden, s6zsiiz,
sozIU ve yaziliiletisime oran ile daha etkin bir yapiya sahiptir.

*ARAG KULLANIMI ACISINDAN ILETiSiM CESITLERI

eAraci kullanimi agisindan dolayli (aragl) ve dolaysiz (aragsiz) olarak ayiriminin
yapilmasinin mimkiin oldugu iletisim olgusu, temelde yiiz yiize ve aracil
iletisim olmak tizere iki bélime ayrilmaktadir.

eYiiz Yiize (Dogrudan) iletisim: Birey ve gruplarin ve dahi kitlelerin ayni
zaman dilimi icerisinde, ayni mekanda ve benzer amag ile bir araya gelerek,
araci kullanmadan, dogrudan dogruya, her hangi bir arag¢ kullanmadan sozIu
ve sozsliz iletisim bicimleri vasitasi ile mesaj alisverisi icerisinde bulunmalari
seklidir.

eAracilh (Dolayli) iletisim: Birey ve gruplar arasinda tesis edilecek olan
iletisimin ayni mekan dahilinde, ayni zaman diliminde igerisinde gergeklesme
zorunlulugu olmadan, bir ara¢ kullanimi vasitasi ile gergeklestirilebilen
iletisim seklidir.

*iLETiSiM OLGUSUNDA KARSILASILAN ENGELLER

eGUrdltu faktord ile birlikte, mesaj odakli, dil glglikleri, teknik engeller,
iletisim ara¢ ve kanallari kaynakli olmak tzere teknik engeller iletisim
glgcliklerine sebebiyet verebilir iken, bilgi dizeyi, sosyal ve kiltirel
farkliliklar, algilama vyapilari, ényargilar, tutum ve davranis degisiklikleri,
kisisel gorus kaynakli engeller, dinleme eksikligi ve iletisime dair isteksizlikler
psikolojik ve sosyal temelliiletisim engelleri olarak sayilabilir.

*GORSEL ILETiSiM

eiletilerin agirlikli olarak im, imge, simge, goriintii ve metaforlar ile
simgelestirilerek Uretilmeleri, ¢agimizin bireylerini etkisi altina almis ve
gorsel iletisim ©gesini birey ve toplumlarin gilinlik yasam pratiklerinin
vazgecilmez unsuru olmasini saglamistir. Gorsel iletisimin temelini olusturan
goérme yetisi bireyin cevreyi algilama cabasi ile geliserek, iletisim disiplininin
alt dalini olusturmustur.

*GORSEL iLETiSiMIN DIiGER iLETi$iM BiCIMLERINDEN FARKLARI

eGorsel iletisimin en onemli farki, klasik tanimlar ile iletisimin
gerceklesebilmesi adina iki veya daha fazla kisinin varligina ihtiya¢ duyulur
iken, gorsel iletisim bir bireyin zihninde tasarladigi fikir, diisiince, bilgi ve
tecriibenin izdlisimi niteligi tasidigindan, gorsel iletisimin varligindan
bahsedebilmek igin tek bir bireyin mevcudiyeti yeterlidir.

*GORSEL ILETiSiM VE GOSTERGEBILIM

eGorintilerin temel alindigi ve gorsel 6geler ile gérme duyusunun isitme
duyusu vyerine gecerek, duygularin, distincelerin, bilgi ve tecriibelerin
karsihkli olarak iletildigi gorsel iletisim, yaratici, yenilikgi ve analiz temellerine
dayanan bilgi formlaridir. Gorsel iletisimin temelinde gosterge vyer
almaktadir. Gostergebilim ise isaretleri inceleyen bir disiplindir. Sesleri,
sozclikleri, sembolleri, imgeleri ve gorintileri bireylerin ne sekilde
anlamlandirdiklarini agiklamayi hedefleyen gostergebilim, bir gosteren ve
gosterilen olmak Uzere, gosterge metaforunu merkezine alan bir bilim
dalidir.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi iletisim siirecinin temel 6gelerinden biridir?

a) Mesaj

b) Bilgisayar

c) Universite

d) Gérsel iletisim
e) Kitap

2. Asagidakilerden hangisi iletisim slirecinin temel 6geleri arasinda yer

almaz?

a) Kaynak

b) Mesaj

¢) Kanal

d) Alc

e) Televizyon

3. lletiyi (mesaji) gdnderme davranisini sergileyerek, iletisim siirecini

baslatan, verici niteligini tasiyan temel unsur asagidakilerden hangisidir?

a) Geri bildirim
b) Kod

c) Kaynak

d) Kanal

e) Alia

4. Kaynak tarafindan anlamlar yiiklenerek aliciya iletilmek Gzere olusturulan

0ge asagidakilerden hangisidir?
a) Alia

b) Kaynak

c) Geri bildirim

d) Mesaj (ileti)

e) Kod

5. Kdltirel paylasimlarin ve sosyal olgularin anlamlandirdigi, belirli

gostergelerden olusan 6ge asagidakilerden hangisidir?
a) Kod

b) Guraltu

c) Kaynak

d) Mesaj

e) Alc

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi
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6. Kaynak tarafindan bigimlendirilen aliciya ulagtiriimak Gzere olusturulan
mesajin hedefe nakli durumu, asagidaki hangi 6ge vasitasi ile
gerceklestirilmektedir?

a) Kod

b) Kanal

c) Mesaj

d) Gariltu

e) Geribildirim

7. Biraragolmadan iletisimin gerceklestiriimesinin mimkiin olmadigi ileti
aktarim siirecinde, asagidaki hangi s6zsiiz iletisim argiimani kanal olma
gorevini yerine getirmemektedir?

a) Jest ve mimikler
b) Sestonu

¢) Beden dili

d) Vurgu

e) Radyo

8. lletinin / mesajin ulastiriimasinin hedeflendigi kisi, grup veya topluluk
asagidakilerden hangisiyle adlandirilmaktadir?
a) Guraltu
b) Alc
c) Kanal
d) Kod
e) Geri bildirim

9. lletisim siirecinin tamamlanmasi adina, iletinin dogru ve etkin sekilde
aktanildiginin teyit edildigi ve alicidan tepki aldig iletisim slirecinin temel
0gesi asagidakilerden hangisidir?

a) Kod

b) Kaynak

c¢) Kanal

d) Geri bildirim
e) Glrdlta

10. iletisim siirecinin dogru ve etkin islemesini gerektiren yapisini sekteye
ugratan iletisim siirecinin temel 6gesi asagidakilerden hangisidir?
a) Geri bildirim
b) Mesaj
c) Glralta
d) Kod
e) Kanal
Cevap Anahtari
1l.9,2.¢,3.c,4.d,5.a,6.b, 7.e, 8.b, 9.d, 10.c
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Gorsel iletisim Tasarimi Tarihi

GIRiS

insanligin ortaya ¢iktigi zamandan beri iletisim kavrami dénemsel olarak
kendini farkli teknikler ile géstermistir. insanoglunun birbiriyle ve doga ile iletisim
kurabilme ihtiyaci farkli yontemlerin ortaya ¢cikmasina neden olmus ve glinimiizde
teknolojinin artmasi ile cesitli aygitlarin ortaya cikmasi iletisim sirecini
hizlandirarak mesafeleri kisaltmistir. ilk olarak resim ile baslayan bu aktarma
sureci arkeolojik galismalar ile ortaya ¢ikariimis ve bulunan duvar gizimleri ve
hiyeroglifler ilk iletisim ydntemi olarak kabul edilmistir. ilkel iletisim yéntemlerinin
ardindan sanayi devrimi ile hiz kazanan iletisim siirecleri gesitli kuramcilar
tarafindan ele alinarak incelenmis ve bu siirecin génderici, mesaj, kanal ve alici
gibi belli asamalardan gecerek olusturuldugunu savunmuslardir. iletisim
kavramina genel olarak bakildiginda yasamin siirdiirGlebilmesi igin iletisim
sureglerinin bir sekilde tamamlanmasi ve devamliliginin saglanmasi
gerekmektedir. ileti alisverisi olarak tanimlari yapilan bu etkilesim insanlarin
duygu, disiince ve bilgilerini gérsel kanallar araciligiyla aktarmaya baslamasiyla
insanlarin bilgiye ulasma arzusu iletisim cesitlerinin degismesine neden olmus ve
gorsel iletisim kavrami dogmustur. insanlarin gorsel bir ydntem olan resmetme
teknigi ile olusturdugu magara resimlerinin ardindan gorsel iletisim glinimiizde de
ogrenilmesi en kolay olan iletisim tiirlerinden bir tanesidir. Bu siiregte insanlara
gonderilen mesajlar belirli sembol, figiir ya da kodlarla aktarilir ve aliciya ulasmasi
saglanir. MO 15.000’lerde gizilen hayvan ve insan figiirleri gérsel iletisim tarihinin
baslangicini olusturmakta ve bu figlirlerde siklikla hayvanlarin yani sira av
sahnelerinin de yer aldig1 gorilmektedir. Magara resimleri yani hiyerogliflerden
sonra teknolojik gelismelerin hizla blylimesi ile gazete, dergi, televizyon gibi
iletisim araclari artmis ve insanlar arasi mesajlarin anlasilmasi ve ¢6zimlemesi
gorsel iletisim sayesinde gerceklesir olmustur. Bunun nedeni gorsel iletisim
sureclerinde iletiimek istenen mesajlar soyut bile olsa bir sembol ya da bir kod
haline getirilerek evrensel bir dil haline getirilmistir. Asker Gniformalari, tlke
bayraklar ya da trafik isiklarinin renkleri gibi 6gelerin olusturulmasinin temel
amaci ise iletinin gorsel 6geler ile insanlara aktarilmasi ve iletisim siirecinin basari
ile saglanmasidir. Zamanla gorsel iletisim farkh disiplin alanlarinda kullaniimaya
baslanmis ve sembol, isaret gibi farkli imgelerle karsimiza ¢cikmaktadir. Reklam ya
da ulasim gibi farkli is kollarinda da karsimiza ¢ikan gorsel iletisim disiplinlerarasi
bir tasarim siirecini icermekte ve bu gorsel 6geleri olusturan tasarimcilar kendi
yaptiklar ¢calismalarla diger alanlarda yapilan ¢alismalarin sinirhiliklarin yok
olmasina yardimci olmustur. Tasarlama eyleminden yola cikilarak olusturulan
gorsel iletisim cizgi, renk, bicim ya da doku gibi unsurlarin dizenlenmesiyle ortaya
cikmaktadir.

Ozetle giiniimiizde sanat, insan ve bilgisayar arasindaki etkilesimi arttiran
gorsel iletisim tasarim tarihi glinden giine genisleyen bir olgu olarak karsimiza
¢ikmaktadir. Bu ylizden sireci daha anlasilabilir kilmak icin ilk 6nce iletisim
kavrami ele alinarak gorsel iletisim tasariminin tanimi ve tarihgesi aciklanmistir.
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iletisim sdzcugl
Fransizca
“communication”
kelimesinin anlamindan
yola cikilarak
Uretilmistir.

Gorsel iletisim Tasarimi Tarihi

ILETiSIM

insanligin var olusundan beri var olan iletisim kavrami dénemsel olarak
farkl yontemler ile kendini gliniimUize tasimis ve bunun igin bircok teknolojik
gelismeden faydalanmistir. ilk olarak diisiincelerin ve bilginin resim yolu ile
aktanldigi bilinmekte ve glinim{iizde yapilan arkeolojik ¢calismalar bunu kanitlar
nitelik tasimaktadir. iletisim sdzciigiine kelime anlami olarak bakildiginda ismini
Fransizca “communication” anlamindan yola ¢ikilarak ilk haberlesme olarak
tanimlari yapilmistir. Sonrasinda iletisim kavrami olarak anilmaya baslayan ileti
alisverisi sadece mesajlarin aktarilmasindan ziyade toplumsal etkilesimi de kendi
icinde barindirmaktadir. Bu ylizden iletisimi glinliik kullanimi farkl sekillerde
ortaya ¢ikmis ve iletilerin kanal araciligiyla aktarilmasi ile insanlarin birbiri
arasindaki etkilesimi bilgi aktarimi olarak bilinmektedir. Tuirk Dil Kurumu’na gore
ise iletisim kelimesi duygu ve diistincelerin akla yatkin bir sekilde aktariimasi,
bildiriimesi ya da haberlesme olarak tanimlanmaktadir. Gazete okumak ya da
televizyon izlemek gibi eylemler ise iletisim aktivitesi olarak belirlenmistir.
GUnumuzde var olan iletisim araglari arasinda televizyon, radyo, sinema ya da
yakin gegcmiste var olan telgraf, mektup gibi bircok teknik donanimi olan teknolojik
aygitlar kullanilmaktadir. iletisim kavramina genel olarak bakildiginda sadece canli
varliklarin arasinda var olan gorsel ve isitsel bilgi alisverisi olarak
yorumlanabilmektedir. Bu alisverisin gergeklesebilmesi icin kullanilan teknik ve
yontemler degisse bile amag daima aynidir. iletisim tarihi insanligin var olusu ile
birlikte siiregelerek yéntemleri incelendiginde siklikla gorsel olarak mesaj yollama
ve alma seklinde gergeklestigi gériilmektedir. insanoglu yasami boyunca sosyal bir
ortama sahip olmasiyla baskalarinin diisiincelerini ya da edindikleri bilgileri
paylasarak iletisim eyleminde bulunmuslardir ve bu eylemler ile ortaya ¢ikan her
tirla bilgi yeni bir algilama kavrami yaratarak bir dongt halinde ilerlemektedir. Bu
ylzden olusan tim hareket ve davranis bigcimler insanin yasama seklini yaratir ve
insanoglu bunu sosyal ve fiziksel ortaminda yansitmaktadir. Ozetle duyularimiz ile
meydana gelen bu yansimalara iletisim adi verilmektedir ve genel olarak ele
alindiginda (g farkh 6zelligi bulunmaktadir.

e letisimin etkin olabilmesi icin canli bir varlik gerekmektedir. iletisim ancak
canh varliklarin birbirini anlama gtidiisi sayesinde kurulabilmektedir.

e letisim, canli varliklar arasinda paylasmayi gerekli kilar ve iletisimin temel
prensibi olan gonderici ve alici mesajin ortak anlami tGzerinde hemfikir
olmalidir.

e iletisim sembolik bir anlamlari ifade etmektedir. Bu semboller ise
jestlerden, mimiklerden, seslerden, harflerden, rakamlardan ya da
sozcliklerden olusmaktadir.

insanlarin birbirleri ile iletisime gecmek icin kullandiklari en 6nemli arag ise
dildir. Dinya lzerinde tek bir dilin olmadigi ve toplumlarin birbirine cografi olarak
yakin olduklari halde farkh diller kullanarak iletisim kurdugu bilinmektedir. Gérsel
iletisim ile kiyaslandiginda daha kisitl olmasina ragmen evrensel olmayi basaran
en etkili iletisim aracidir. Bu sayede bir noktadan baska bir noktaya aktarilan bilgi
insanlari yasamlari boyunca farkli deneyimler yasatmaktadir. insanin insanla,
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19. ylzyilda yasanan

teknolojik gelismeler

kitle iletim araclari ile
toplumlarin arasindaki
mesafeleri kisaltmistir.

Gorsel iletisim Tasarimi Tarihi

dogayla ve nesnelerle olan etkilesimi iletisimi olusturan temel pargalardan biridir.
insani sosyal bir varliga déniistiiren iletisim kavramina 6zgii farkli anlamlar
yiklenmis ve farkl bilgi alisverislerinin olusumuna olanak saglamstir. iletisime
genel olarak bakildiginda kisiler, gruplar ve tiirler gbz 6niine alinarak mesajlarin
degis-tokus siireci olarak adlandirilabilmektedir. Duygu ve dislincelerin bir fikir ya
da bir bilgi halinde semboller araciligiyla aktarildigi iletisim kaynak ile alici
arasindaki etkilesim olarak tanimlanmaktadir. iletisim ile ilgili farkli tanimlamalara
sosyolojik boyutlara bakildiginda farkl yaklasimlarin oldugu goériilmektedir.
insanoglu yiizyillar boyunca yiiz yiize olan iletisim kanallarini tercih etmis ancak
teknolojinin gelismesi farkli kanallarin olusmasina zemin hazirlamistir. Tarihsel
sireg icerisinde gelisen teknolojik aygitlar bu kanallarin seklini ve bigimi
degistirerek bireyler arasiiletisimi kitleler arasi iletisime dénustirmustir. iletisim
tarihinin bu degisimi ve doniisiimii ise sanayi devrimi sayesinde ger¢eklesmistir.
Sanayi devriminin gergeklestirdigi bu degisim insanoglunun yasaminda yeni bir
doénemin baslangici olmus ve kitle iletisimi denilen bir kavram ortaya ¢ikmistir.
Sanayi devrimi ile ortaya gikan kitle iletisimi toplumsal iliskilerin ortaya ¢iktigi yeni
bir sosyal agi olusturarak Gretim bicimlerini ve siireclerini degistirmistir. Birbiri ile
ayni seyleri diisiinlip ayni kararlari aldiklari varsayilan ancak aralarinda siki bir bag
olmadigi bilinen kitle kavrami 19. ylzyilin iletisim teknolojilerinde yasanan
ilerlemeler sebebiyle ortaya ¢ikmis ve kitle iletisim araglarinin mesafeleri
kisaltilmistir. Kitle kavrami ise 6zetle giiclii iletisim etkilesimlerine dayanan ancak
birbirine birebir etkisi bulunmayan topluluk olarak tanimlanmaktadir. Zamanla
gazeteler ve radyolardan sonra bilgisayar ve internet gibi iletisim araclari
gliniimizde giinlik yasamimizin vazgegcilmez iletisim araglari haline gelerek kitleler
Uzerinde farkl algi bicimlerinin olusmasini saglamis ve toplumlar tzerinde kultirel
degisikliklerin olusmasina neden olmuslardir. Yasanan bu iletisim siirecinin yapisal
nitelikleri incelendiginde ise bu siireg icin en az iki kisinin olmasi gerekli kilinmis ve
bunlardan birinin alici digerinin ise gonderici oldugu tespitleri yapiimistir. Ayni
zamanda bir paylasim siireci olan bu etkilesimin en giicli temel tasi olan medya
duygu ve disiincelerin paylasimlarini olanakli hale getirmektedir. iletisim sirasinda
bir mesaj bu etkilesimin icerisinde yer alir ve gonderici tarafindan génderilerek
alici tarafindan alinir. iletilen mesaj algilanmakta, yorumlanmakta ve
depolanmaktadir. Bahsi gecen bu mesajlar herhangi bir olay ya da diisiince
olabilmekte ve eglendirme, bilgilendirme ya da ikna etme gibi amaclar
Ustlenebilmektedir. Ozetle bir mesajin génderici tarafindan aliciya ulastinildig
aktarma sireci iletimin en yalin tanimini olusturmaktadir. Bu tanimlama goéz
online alindiginda dusiincelerin gdnderici tarafindan belirli sembollerile
anlatilmasi ve bu sembollerin alici tarafindan ¢éztimlenme sirecidir. Bu siirecin
amaci ise géndericinin sahip oldugu dislinceleri alicida da olusmasini ve somut
eylemlere déniismesini saglamaktadir. Glinimizde olusan iletisimin en blylik
problemi sinirsiz sayida iletisim kanalinin var olmasiyla ortaya ¢ikan belirsizliktir.
Bu nedenle siklikla gonderici ve alici arasinda stirekli olarak gerilim ortaya
cikmaktadir. Yasamin sirdirilebilmesi icin bu iletisim slrecinin tamamlanmasi
gerekmekte ve insanlar ya da toplumlar arasi iliskilerin devamliligini saglamak igin
gonderici, mesaj, kanal ve alici olan iletisimin dort 6gesinin gerceklesmesi
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iletisimin gérsellesmesi
ilk olarak insanlarin
magara duvarlarina
cizdigi hiyeroglifler ile
baslamistir.

Gorsel iletisim Tasarimi Tarihi

gerekmektedir. Bu nedenle ihtiyaclar dogrultusunda insanoglu strekli olarak
cevresinden mesajlar alir ve bu mesajlari kendi cevresine iletir. insanin stirekli
olarak kendini bu sekilde yenilemesi diinyaya olan bakis agilarini degistirmesine
sebep olmustur. Surekli olarak yenilenen bilgiye ulasma ¢abasi insanlarin
birbirleriyle olan etkilesimini arttirmis ve insanin gevresiyle olan iletisimini
farklilastirmaya baslamistir. insanin farklilasma durumunda bile degisime
ugramayan bu siireci kapsayan iletisim kavrami yiiziinden insanlar cevre ve doga
kosullari sebebiyle birbirine bagl kalmak zorunda kalmistir. Bu nedenle iletisim
kurma zorunlulugu insanin toplumsal bir varlik olusunun temelini olusturmaktadir.
insanoglunun kullandigi en etkili iletisim araglarindan biri ise duyu organlarimizdir
ve bu organlar sayesinde en gii¢lli olan gozle kurulan iletisimdir. Nesneleri gérerek
olaylari tanimlayan ve anlayabilen insanoglunun iletisim kurabilmesi uzun yillar
saglamis ve magaralara gizilen sekiller ve sembollerin ardindan ilk alfabeyi
kullanarak yazili iletisime gegmeleri yaklasik 60.000 stirmustir. Guinimizde hala
kullanilmaya devam eden yazi olgusu insanlar arasinda daha akilda kalici olan ve
ogrenilmesi kolay olan iletisim tiirlerinden bir tanesidir. Gorsel iletisim olarak
adlandirilan iletisim bigimi ise insanlara gonderilen mesajlarda duygu ve
disincelerin ya da bilginin semboller araciligi ile aktarilmasi olarak
tanimlanmaktadir.

GORSEL ILETiSiM

Gorsel malzemelerin insanlara mesaj yolu ile aktarilmasi olarak kabul edilen
gorsel iletisim sembolleri ve imgeleri kullanarak bilgi aktariminda bulunur ve
kisaca gorme yoluyla gerceklestirilen etkilesim denilebilmektedir. 20. yizyil
toplumuna genel bakildiginda insanlarin istikrarli bir sekilde gelisimi ve toplumun
yapisal 6zelliklerinin degismesi yeni iletisim kanallarinin ortaya ¢itkmasina ortam
hazirlamistir. iletisimin gérsellesmesi ise ilk olarak insanlarin magara duvarlarina
cizdigi hiyeroglifler ile duygu ve dislincelerini ylizeye aktariimasiyla baslamistir.
Bu cizimlerin incelenmesi sonucunda M.0. 65000 yillarinda yasayan insanlar
tarafindan ¢izilen magara resimlerinde insanoglunun gordiklerini algilayabildigi
sonucu elde edilmistir. Bu gorsellere bakildiginda ise cizilen ilk figlirlerin hayvanlar
oldugu gorilmektedir. Av sahnelerini yansitan bu resimler insanoglunun ilk gorsel
iletisimi ve etkilesimini yansitmaktadir. insanoglunun ise iletisim kurabilmek icin
bu yolu tercih etmesinin sebebi Becer tarafindan; “az sayida bir imge ya da gorsel
ile cok sayida bilgi aktarimini saglayabilmek” olarak ileri siiriilmektedir. Ozetle
iletisimin gorsel etkisi dnceki donemlerde ortaya gikan ilkel magara resimleri ile
baslamistir.

»
e ilkel magara resimlerini dénemlerine gére arastirip

degerlendiriniz.

o Hiyeroglifler haricinde ilkel insanlarin kullandigi diger
iletisim bicimlerini arastiriniz.

Bireysel Etkinlik
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Gorsel iletisim evrensel

bir gorsel kod olarak
bilgiyi anlamamiza
yardimci olmaktadir.

J

Gorsel iletisim Tasarimi Tarihi

Etrafinda gozlemledigi nesneleri resmeden, onlari yorumlayarak anlamaya
calisan insanoglu hayal gliclintin verdigi yardim ile farkli bir boyut kesfetmis ve
zaman zaman soyut kavramlari ile somutlastiran, gérsele doken yeni sanat tiirleri
Uiretmistir. Bu nedenle buglin bir sanat disiplini olarak bilinen resim sanati bundan
ylzyillar 6nce insanlar arasinda kullanilan en gliglii iletisim araglari olarak
kullanilmaktaydi. Gorsel iletisim ayni zamanda dogrudan goze ve algiya seslenen
bir iletisim bigimi olarak ilk olarak ilkel ¢caglarda faaliyetlerini gdstermistir. Magara
resimleri yani sira ates ve dumani da iletisim araci olarak kullanan insanoglunun
glinimizde teknolojinin gelismesi ile birlikte sinemaya, televizyona ve internete
kadar uzanan uzun soluklu bir macerasi bulunmaktadir.

Resim 2.1. Magara Resimleri

Erisim Tarihi: 20.05.2019 https://is.link/e10

Ren geyigi, mamut, aslan ve tavsan gibi hayvanlarin bulundugu bu
betimlemeler magara resimlerinde konu olmus ve insanlarla olan iliskisi tasvir
edilmistir (Resim 2.1.). Glvercin ya da dumanla haberlesme disinda bu ilkel
yontem ile gizilen tasvirler glinimizde tasarimcilar tarafindan da bir yontem
olarak kullanilmaya devam etmektedir. Bu yéntemin amacg icerigi mimkin
olduguna anlasilir bir sekilde kitleye ulasmasini saglamak ve akilda kalmaktir.
Gorsel iletisimin ortaya ¢ikmasinin ve blyik bir etki birakmasinin sebepleri insanin
sahip oldugu organlar olan g6z ve beyindir. G6z ve beynin yardimi bile ortaya
cikan gorsel iletisim iletileri anlamlandirmamiza ve yorumlamamiza yardimci
olmaktadir. Diinya Gzerinde konustuklari dilleri bile bilmedigimiz kitleler ile
iletisime gegmemizi saglayan gorsel iletisim evrensel bir gérsel kod olarak bilgiyi
anlamamiza yardimci olmaktadir. Toplumlararasi ve insanlar arasi mesajlarin
anlasilmasi ve ¢ozilmesi yani sira sosyal ve kiltiirel paylasimlar gorsel iletisim
sayesinde gerceklesmektedir. Gorsel iletisim slrecinde iletilmek istenen mesaj
bazen soyutlanarak bazen de bir sembolle ifade edilerek aktarilabilir ve ileti
icerisine derin anlamlar yilklenebilir. Temel amaci ise iletinin gorsel araglarla diger
insanlara aktarilmasi ve iletisim sirecinin gerceklesmesidir. Sanayi devrimi ile
teknolojik aygitlarin cogalmasi sonrasinda insanlarin hayallerini gercege
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donistirebildigi ortam gorsel iletisimin hiz kazanmasina neden olmus ve bu
sayede gorsel iletisim yeni bir boyut kazanmistir. Bunun sonucunda gorsel iletisim
farkl turlerdeki alanlarda kullanilmaya baslanmis ve iletisim sembol, isaret, renk
ya da farkli imgeler gibi gesitli etkinlik alanlarinda sik¢a karsimiza ¢itkmaya devam
etmektedir. GUnimiuzde gorsel iletisim siklikla sembol ve tniformalar da yer alan
isaretlerle askeri ve kamusal hizmetlerde kullanilmakta ve ulasim, tasimacilik,
reklam gibi is dlinyasinin farkl kollarinda da yer almaktadir. Gorsel iletisim farkh
disiplinler ile birlikte calisarak aktarmak istedigi mesajin etkisini arttirir ve iletinin
amacina ulagmasini saglar.

/BW
eSokaklarda bulunan afisler, billboardlar ve tabelalarin yani sira

vz
()
< okudugumuz gazeteler ve dergiler bunlara 6rnek gosterilebilir.
@)

insan yasaminin neredeyse tamamini kaplayan bu gérseller tasarimcilar
tarafindan grafik ve fotograf teknikleriyle ortaya ¢ikar ve bu sayede bir kitabin
icerigi tek bir gorselle bile kendini ifade edebilmektedir.

*Bu baglamda savas donemlerinde asker toplamak adina ortaya
¢ikan afis calismalari 6rnek gosterilebilir. (Gorsel 2)

-
v
c
-

‘O

é

| WANT YOU
FOR U.S.ARMY

NEAREST RECRUITING STATION

On June 28®] expect you
to enlist in the army of
war savers to back up my
army of fighters. &

W. S.S. Enlistment
Resim 2.2. Propaganda Amach Kullanilan Afisler

Erisim Tarihi: 30.05.2019 https://www.karar.com/kultur-ve-sanat/birinci-dunya-
savasinin-muzayedelik-afisleri?p=9
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Gorsel iletisim Tasarimi Tarihi

Diinya Uzerinde genis yankilar bulan bu afisler bircok gencin askere
gitmesine neden olmus ve tim Ulkeler propaganda amaciyla gorsel iletisimi

kullanmaya devam etmislerdir. Glinimuzde Uretim sektoriiniin igerisinde yer alan

o ve git gide yasamimizin igerisinde daha énemli bir parga haline gelen gorsel
Reklam 6gesi olarak

gorilen gorsel iletisim
Urlinlerinde toplumun

iletisim magara resimlerinden sonra yerini kitaplara, dergilere, logolara ya da
isaret levhalarina birakmistir. Teknolojik gelismeler sonucunda toplumu

kaltir ogelerini bilgilendirmek ya da estetik bakis agilarini degistirmek icin kullanilan gérsel iletisim
kullanmayi tercih ogeleri her tlrld bilginin akisini saglamaya devam etmektedir. Siklikla reklam ogesi
etmektedir. olarak goriilen gorsel iletisim unsurlari toplumlari yansitirken onlarin kiiltir

ogelerini kullanmayi tercih eder ve o topluma ait popltler olan yemekleri, giysileri
ve geleneksel oyunlarini konu alir. Bu gostergeler sayesinde o bolgeye hig
gitmemis ya da gdrmemis biri anlatilan toplumu ve insanlari hakkinda bilgi sahibi
olabilmektedir. Boylece insanlarin bilgi birikimlerinin artmasina yardimci olan
gorsel iletisimin evrensel bir ¢ergevesi bulunmaktadir.

—

\

*Biri diinyanin neresinde olursa olsun bir markanin adini dili
bilmedigi icin okuyamayabilir ancak tasidigi logodan ya da
sembolden hangi markaya ait oldugunu taniyabilmektedir.

Ornek 7

| 7B\
eBaska bir 6rnek vermek gerekirse bir filmin ismi bilinmese ya da

X
GC) unutulsa bile filmin afisine bakarak hangi film oldugu anlasilabilir
:5 ya da hatirlanabilmektedir.

Bu sekilde olusturulan evrensel dil icin isaret, sembol ya da resimler iletisim
kurabilmek icin yeterlidir.

Ozetle gorsel iletisimin varligi bir Griinle ya da konuyla ilgili kitleyi harekete
gecirmek ya da kitleye ulasma isteginden ortaya ¢cikmis ve bu 6zelligini etkin

FL?

e Glinlik hayatinizda karsilastiginiz evrensel olan sembolleri
bulunuz ve hangi anlamlara geldigini degerlendiriniz.

e Bir toplum seciniz ve o toplumu yansitan kultiirel 6gelerini
belirleyiniz. Degerlendirmeniz sonucunda hedef kitlenize
uygun bir afis hazirlayiniz.

Bireysel Etkinlik
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Cizgiler, figlrler gibi
bircok teknikten
meydana gelen grafik
gorsel iletisimin
temelini
olusturmaktadir.

Gorsel iletisim Tasarimi Tarihi

kilabilmek icin yiizlerce yil harcamistir. insanlik tarihinin kiiltiir varliklarini nesilden
nesile aktarirken yardimci olan gorsel iletisim imgeler araciligiyla iletisim kurma,
hayati paylasma ve gercekleri anlatma gibi faaliyetlerde bulunmaktadir. Tarihte
konusma yetisinden dnce gelen konusma yetenegi insanlarin diinyayi
dogduklarindan itibaren gorerek tanimasina neden olmustur. Yeni dogmus bir
¢ocuk bile dnce ilk 6nce gevresini gorerek tanir ve 6grenir; sonrasinda kelimeleri
Ogrenir ve konusarak iletisim kurmayi 6grenir. Bu nedenle insan gevresi ile olan
iligkisini ilk 6nce gérsel yol ile saglanmaktadir. ingiliz filozoflardan biri olan John
Locke konuyla ilgili arastirmalarinda insanin %1 deneyerek, %2 dokunarak, %4
koklayarak, %10 duyarak, %83 ise gevresini gdzlemleyerek 6grendigini
savunmaktadir.

Gorsel iletisime genel olarak bakildiginda isaretler, semboller ya da figlirler
araciligiyla insanlar arasinda s6ze gerek duymadan gergeklestirilen iletisim
tirlerinden bir tanesidir. Gorsel iletisimin temelini olusturan algilama siireci ise
iletisim kurabilmenin en 6nemli 6gelerinden birini olusturmaktadir. S6zli iletisim
ile kiyaslandiginda insanlarin diinyayi ya da farkli kiltirleri algilayabilmesi igin
birden fazla dil 6grenmesi gerekmektedir. Ancak diinya lizerinde konusulan tim
diller dustinlldiglinde sozli iletisim gorsel iletisime gore sinirh kalmaktadir. Bu
ylzden iletisim tirleri insanlarin ihtiyaglarina gore farkhlik gostermektedir. Szl
iletisim zaman zaman iletilerin anlasilmasi konusunda yetersiz kalabilir ve bu
noktada gorsel imgelerden faydalanarak iletisim siirecinin basariyla saglanmasi
amagclanir. Ginidmiz teknolojisi gdz oniline alindiginda insanin yasamindan geri
kalmamasi icin glindemde yer almasi mecburiyeti ortaya ¢ikmis ve bu sorunu
gidermek icin gorsel iletisim etkin bir sekilde kullaniimaktadir. Ozellikle okuma ve
yazma bilmeyen insanlarin ¢ogunlukta oldugu bélgelerde, kamuya acik alanlarda,
hastanelerde ya da trafikte bircok sorun ve karisiklikla karsilasiimaktadir. Bu
ylzden bu kaosun yasandigi bolgelerde gorsel isaret sistemleri gelistirilerek
iletisim kolaylastirilmaktadir. Bu baglamdan yola gikilarak gorsel iletisimin
gelistirilmedigi bir toplumda iletisim yoksunlugu kargasaya ve karisikliga sebep
olacagi sonucuna ulasiimistir. Kiiresellesme siirecinde isaret sistemlerinin daha
sistematik bir hale getirilmesi gelismis devletler icin zorunlu hale getirilmistir.
Ozellikle 19. yiizyildan itibaren gorsel iletisimin temel yapi taslari olan tasarimcilar
yaptiklan calismalarla etki alanlarini genisletmislerdir. Radyo, teyp gibi sinema
filmlerinden de yararlanan tasarimcilar model, grafik ve fotograf gibi farkh
tekniklerle gorsel-isitsel yontemlerle iletilerin daha akilda kalici ve anlasilabilir
olmasini saglamistir. Gorsel iletisim diger iletisim araclarina gére daha ¢ok
destekleyici olmakla birlikte ses 6gesiyle birlestiginde daha etkili bir nitelik tasidig
gorilmektedir. Gorsel olarak olusturulan bir mesajin isitsel iletisimden farki ise
kalicihgr ve farkli zamanlardaki etkinligini stirdiirmesidir. insanoglunun bu
anlamlandirma sirecinde ilk olarak gérme duyusu dinyayi algilama siirecinde ilk
basamagi olusturmaktadir. Gorme siirecinin gerceklesebilmesi icin ise ortam
Isiginin olmasi ve nesnelerin Gzerine 151gIn yansimasi gerekmektedir. Bu sayede
gozde olusan yansima beyne iletilerek anlamlandirilmaktadir. Gérme islemi olarak
adlandirilan bu olayin evrensel gecerliligi bulunmaktadir. Bu islemde goziin
gordligiiniin ayni olmasina ragmen anlamlandirma kismi kisilere gore farkhlik
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isaretler, semboller ya
da figirler insanlarin
soze ihtiyac duymadan
gerceklestirdikleri
iletisim tlirlerinden

birini ifade etmektedir.

Gorsel iletisim Tasarimi Tarihi

gostermektedir. Anlamlandirma siireci bireyin hayatina, sosyokiiltiirel durumuna
ve yasadigl topluma gore farkh etkenler ile sekillenerek zekasina, bilgi birikimine
ve estetik begeni algisina gore farkliliklar gostermektedir. Bu nedenle gorsel
iletisimde farkli diistincelerin olusabilecegi gibi evrensel bira nitelikte
tasiyabilecegi soylenebilmektedir. Zaman icerisinde anlamlandirma siireclerinin
gelistirilmesi ve hizlanmasi anlasila bilirligini arttirmis ve hedef kitleyi
genisletmistir. ilk zamanlar karisik sembollerden olusan tasvirlerden sonra
havalimani gibi insanlarin yasam alanlarinda yénlendirme levhalari farkl dilde
konusan insanlarin bile ayni seyi anlamasina olanak saglamistir. Zaman ilerledikce
teknolojinin gelismesi ve gorsel iletisime olan ilginin artmasiyla birlikte
tasarimcilar olusturduklari gorselleri zenginlestirmek icin grafik alanina
basvurmustur. Grafik kavramina genel olarak bakildiginda ise gorsel araglarinin
timiind ifade ettigi gorilmektedir. Cizgiler, figurler gibi birgok teknikten meydana
gelen grafik gorsel iletisimin temelini olusturmaktadir. Gorsel iletisim bu ylizden
bilginin grafik kavrami ile diizenlenebilir olmasindan faydalanarak iletmek istedigi
mesajin daha net ve anlasilir olabilmesi icin ugrasmaktadir. Tasarimcilarin bu
ugrasi gostergebilimsel olarak analiz ettikleri gorsellerin icerisine gesitli kitlelere
hitap edebilecek sekilde belirli mesajlar yerlestirebilmektir. Bunun sonucunda
iletilen mesaj sayesinde toplumun harekete ge¢cmesi gorsel iletisim siirecinin
dogru bir bicimde gerceklestigini ispatlamaktadir.

Gorsel iletisimin tarihgesine kronolojik olarak 6nemli gelismelere yer
verecek olursak asagida yer alan maddeler karsimiza ¢ikmaktadir.

e M.0. 65000 yillarinda ilk izlerine rastlanan magara resimleri M.0. 45000
yillarinda yogunlastig gérilmustdr.

e M.0. 10000 yillarindan itibaren kaya resimleri (petroglif) ile
karsilasiimistir.

e M.0.3500- M.0. 2900 yillar arasinda Siimerler kil tabletler {izerine
yazilmis civi yazisini gelistirirken Misirlilar "hiyeroglif" yazisi ve resimleri
Uzerinde ¢alismislardir.

e M.0. 500-M.S. 1000 yillar arasinda ise arazi resimleri ve tasarimlari
(jeoglif) yapilmistir.

e 305 yilinda Cin'in M.O. 105 yilinda Tsai Lun tarafindan icat edilen kagit icin
305 yilinda ilk ahsap baski makineleri Gretilmis ve olusturulan semboller
ahsaba oyularak toplu basimlar gerceklestirmislerdir.

e 450 yilinda Cin’de miirekkepli muhrler icat edilerek kagitlar Gizerine
yerlestirilmistir.

e 765 yilinda Japonya'da ilk kez resim kitabi basiimistir.

e 1450 yilinda Avrupa'da ilk kez gazete basimi gergeklesmistir.

e 1560 yilinda goruntileri icat edilen aygitlardan nesnelere aktarabilmek
icin karanlik oda icat edilmistir.

e 1672 yilinda Jean Donneau de Vise tarafindan Paris’te “Mercure Galant”
adinda ilk dergi yayimlanmustir.

e 1814 yilinda Joseph Nicéphore Niépce ilk fotografik gorintiyu elde
etmistir.
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Gorsel iletisim tasarim
farkh disiplinler
arasindaki sinirhliklarin
yok olmasina yardimci
olmustur.

Gorsel iletisim Tasarimi Tarihi

e 1861 yilinda Uzerinde fotograf goriintiist olusturan yansitici bir makina
icat edilmistir.

e 1877 yilinda Thomas Edison, fonografin patentini almis ve kayit ortami
olarak bir mum silindirini kullanmistir. Yani sira Eadweard Muybridge
ylksek hizli fotograf makinasi icat etmistir.

e 1904 yilinda ilk kez ¢izgi roman basilmistir.

e 1910 yilinda Thomas Edison ilk sesli ve hareketli resmi izleyiciye
sunmustur.

e 1923-1930 yillari arasinda televizyon icat edilerek satisa sunulmaya
baslamis ve gliniimiiziin en 6nemli gorsel iletisim araglarindan bir tanesi
olarak varligini devam ettirmektedir.

e 1951 yilinda bilgisayarlar ilk defa ticari olarak satilmaya baslanmistir.

Gorsel iletisim tasarim tarihi toplumlarin kiltirel yapisi degistikge
tasarimcilarin ve bilim adamlarinin kendi ¢alismalarinda alanlarinin sinirhliklarini
zorlayarak geleneksel sanat ve medya arasindaki sinirlarin yok olmasina yardimci
olmustur. Glinimizde sanat, insan ve bilgisayar arasindaki etkilesimin kesistigi
noktada sanatsal formlar ve tasarim gibi bircok yeni alan ortaya ¢ikmistir. Bu
nedenle tasarim glinimdizde glinden giine anlam olarak genisleyen bir olgu olarak
gorilmektedir. Bu olgu kiiresellesme ile birlikte evrensel bir nitelik kazanarak
kendini teknoloji ile yenilemis ve sanat icerikli Gretimlerde sekil ve Uslup
konusunda degerlendirmede bulunmaktadir. Oziinde bir objenin planlanmasi ve
gelistirilmesi anlamina gelen tasarim olusturulan gorselin siirecini belirtmektedir.
Birgok farkh alanda kullanilan tasarim gorsel sanatlarla tanina grafik tasarim
haricinde mimarlik, miihendislik ya da moda gibi alanlarla da goriilmektedir. Bitiin
sanat alanlarinin temelinde yer alan tasarim ogesi tasarlama eyleminden yola
cikilarak igerisinde yer alan tim faaliyetleri icermektedir. Cizgi, bicim, renk ve
doku gibi 6gelerin sekillendirilmesi ve dlizenlenmesi anlamina gelen tasarim siireci
olusturduklari gérseller icerisinde doku, 6l¢l, desen ve isik-golge gibi teknikleri
ortaya koyarlar. Zihinde canlandirilan diistinceleri ya da verilmek istenen mesajlari
iki ya da ¢ boyutlu olarak bir diizlemin tizerine aktarma sanati olarak bilinen
tasarim insanlarin estetik degerleri lizerine yogunlasmis ve gorsel iletisim sirecini
daha etkili hale getirmistir.

GORSEL ILETiSiM TASARIM TARIiHi

Gorsel iletisim tasarimi alaninda enddstriyeler calismalar 1760’11 yillarda
baslayip glinimiize kadar hizla devam eden bir siireci icermektedir. Bu slireg
icerisinde Uretilen tasarimlar teknik ve sanatsal taslaklari, desenleri ya da gizimleri
ifade etmektedir ve enddstri icerisinde yasanan sosyo-kiiltirel degisimler farkl
doénemlerde farkli calismalarin ortaya ¢cikmasina neden olmustur. Bu sebeple
teknolojinin gelismesiyle birlikte kiiltiirel nedenlerden dolayi olusan tasarim stilleri
ve malzemelerle saglanan doniisiimler giindelik yasantimiza bicimlendiren
etkinlikler haline gelmistir.

ilk nce M.0O. 65000 yillarinda yapilmis olan magara resimlerine ve M.0. 4.
ylzyilda yazinin icadina dayandirilan grafik ve tasarim tarihi daha sonra el
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William Morris
tasarladig kitaplarla
grafik tasarim Grinleri
ortaya koymustur.

Gorsel iletisim Tasarimi Tarihi

yazmalari gibi bircok dini kitapla birlikte kendini gostermeye devam etmistir.
Johann Gutenberg tarafindan Avrupa’da matbaanin icadi ile kitaplar
yayginlasmaya baslamis ve diinya (izerinde baskilar ¢cogaltiimaya baslanmistir. Bu
donemde ilk basilan kitaplar dini kitaplardir. Basili yayinlar igin ise metinlerin ve
harflerin dizilimleri erken dénemde grafik tasarimin ilk 6rneklerini
olusturmaktadir.

Sanayilesme ve modern yasama gegis streclerinde asil ¢ikis noktasini
yakalayan gorsel tasarim fotografin ortaya ¢itkmasiyla farkl bir boyut kazanmistir.
Boylece resim sanati ile birlikte ortak bir paydada ilerleyen gorsel tasarim
tarihinde afis, Grlin kataloglari gibi Grinler ortaya ¢ikmaya baslamistir. Glinlik
yasamda gazetenin ortaya ¢ikmasiyla birlikte ise reklam ve tanitim unsurlari 6ne

cikmustir.
|
k-
Ry *Uriin kataloglari ilk 6nce fotograflarla degil gravatiir baskilar ile
GC-’ Uretilmistir. Bu alanda ilk galisanlar grafikerler degil ressamlardir.
5 Bu yiizden resimsel 6zellikler 6nde, tipografik 6zellikler ise geri

planda kalmistir.

Baski tekniklerinin ilerlemesi ve fotografin gelistirilmesi ise tipografi 6nem
kazanmasini saglamis ve afis tasarimlariyla birlikte grafik tasarim resimden
ayrilarak farkl bir dal olarak ortaya ¢ikarak 6nem kazanmistir. Bununla ilgili 1891-
1896 yillari arasinda galismalari olan William Morris tasarladigi kitaplarla zamanina
gore basaril olarak goriilen grafik tasarim calismalarinda bulunmustur. Yaptigi
calismalar grafik tasarimin dnemli bir pazar oldugunu gostermistir. Birinci Diinya
savasl sonrasinda ise 19. ylzyilin sanat ve tasarim goéruslerine bir tepki olarak yeni
disinceler olusmaya baslamis ve 1919 yilinda Almanya’da Bauhaus adinda sanat
ve tasarim alaninda birgok yeniligin dncisi olan bir okul agiimistir. Gliniimizde ise
gorsel iletisim tasarimi adi altinda bircok ¢alisma bilgisayar programlari araciligiyla
yapilmaya devam etmektedir.

: s Gorsel e
Ticari Sanat Grafik Grafik iletisim lletisim
Sanati Tasarim Tasarimi
Tasarimi

Sekil 2.1. Terminolojik Tarihsel Gelisim

iletisim tasarimi kavraminin tarihsel siirecinde terminolojik gelisimine
bakildiginda (Sekil 2.1.), ticari sanat kavramindan glinimtizde kadar grafik sanati,
grafik tasarim, gorsel iletisim tasarimi kavramlari birbirine eklemlenerek, birbirini
tamamlayarak ve sinirlarini genisleterek alt alanlar olusturan bir déntsiim
gecirmistir.
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Iy
J
iletisim tasarimi
Grlnleri ayni zamanda
gorsel iletisim Grind
olabilir.

Gorsel iletisim Tasarimi Tarihi

J

iletisim
Tasarimi

Gorsel
lletisim
Tasarimi

Gorsel
Tasarim

Sekil 2.2. iletisim Tasarimi

iletisim tasarimi ticari sanat kavraminin déniistiigii en genel ve kapsayic
kavramdir (Sekil 2.2). Gorsel iletisim tasarimi ise iletisim problemlerine gorsel
¢O6zimler Gretmeyi amaglayan daha 6zel bir uzmanlik alani haline gelmistir.
Teknolojinin gelismesi ile birlikte iki ya da daha fazla duyulari iceren tat ve koku
gibi ifade bigcimlerini iceren iletisim bigimlerini genisletmistir. Bu baglamda,
iletisim tasarimin alani, ortaya gikan triinler bakimindan gorsel iletisim
tasarimindan ¢ok daha genis kapsamlidir. Bir iletisim tasarimi Grind, gorsel
olabildigi gibi ayni zamanda isitsel, tatsal, dokunsal olabilmektedir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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Gorsel iletisim Tasarimi Tarihi

Ko™

B

Ozet

A\

einsanligindan varolusundan itibaren iletisim olgusu bir ihtiyac olarak
karsimiza ¢citkmakta ve kendini dénem dénem farkli yontemlerile
gostermistir. Teknolojinin hizla gelismesi ile yeni aygitlarin ortaya ¢ikmasi
iletisim stirecinin mesafelerini kisaltmistir. Bu baglamda resmetme teknigi ile
magaralarda cizilen hiyerogliflerilk iletisim yontemi olarak kabul
edilmektedir. Duman ya da giivercin yollari ile haberlesme gibi ilkel
yontemlerin ardindan birgok arastirmaci iletisim streclerini analiz ederek
iletisi stirecini gonderici, mesaj, kanal ve alici gibi dort basliga
indirgemislerdir. iletisim kavramina genel olarak bakildiginda giinliik yasamin
surdirilebilir olmasi icin bu iletisim stirecinin tamamlanmasi ve
devamliliginin saglanmasi gerektigini savunurlar. Glinlimuzde kitle iletisim
araglarinin giderek gelismesi ve kullanici sayisinin artmasiyla gazete ya da
kitap okumak ve televizyon izlemek gibi faaliyetler ise iletisim aktivitesi
olarak gorilmeye baslamistir. Mektup, telgraf gibi sozel iletisimin ardindan
sinema, televizyon gibi gorsel iletisim aracglarinin cogalmasiyla insanlar
birbirleriyle hem s6zel hem gorsel olarak etkilesiminde artis s6z konusu
olmustur. Bilgi alisverisinin artmasiyla kullanilan iletisim yontemleri zamanla
degismis olsa bile iletisim siirecinin amaci daima ayni kalmistir. insanoglu
hayati boyunca sosyal bir ortama sahip olmak amaciyla baskalarinin
dislincelerinive edindigi bilgileri paylasma ihtiyaci duymus ve bu ihtiyagtan
yola gikarak her tirll yeni bilgiyi bir sonraki nesile aktarmistir. Bundan
sebeple toplumlarda degisen davranis bigimleriinsanlarin yasama bigimlerini
degistirmis ve insanlar ihtiyaglarini karsilayabilmek icin yeni arayislar
icerisine girmistir. iletisimin etkin olabilmesiicin canli bir varlik ile etkilesim
icerisine girmesi gerekmekte ve bu canli varliklarin anlama i¢gtidiisiine sahip
olmasi gerekmektedir. Ayni zamanda iletisim sembolik ifadeleri kapsayan bir
kavramdir. Jestler, mimikler ya da sesler, harfler ve rakamlar bu sembolik
ifadelere 6rnek gosterilebilir. ileti alisverisinin saglikl bir sekilde
gerceklesmesiigin insanoglu yeni ifade bigimleriaramis ve edindikleri
bilgileri aktarabilmek igin gorsel iletisime basvurmuslardir. Birebir gérme
duyusu ile birlikte ortaya ¢ikan bu kavram insanlarin bilgiye ulasma
arzusundan dogmus ve ilk olarak resmetme teknigi ile ortaya ¢ikan magara
resimleri sadece iletisim yontemi disinda ilk gorsel iletisim yontemi olarakta
ifade edilmektedir. Ogrenilmesive anlasiimasi en kolay yéntemlerden biri
olan gorsel iletisim génderici tarafindan aliclya mesaj gonderirken génderdigi
iletiyi gérsel sembol, figiir ya da kodlarla aktarmasidir. iletiimek istenen
mesajin soyut olmasina ragmen evrensel bir dil haline getirilen gorsel iletisim
gluinlik yasantimizda pek cok farkli sekilde karsimiza gikmaktadir. Trafik
istklarinin renkleri, yon gosteren bilgi levhalari, tilkeleri temsil eden
bayraklar, asker Gniformalari, tuvaletlerin kapisinda bulunan cinsiyet belirten
figlirler, sayilar ve bircok markaya yonelik amblem ya da logolar gorsel
iletisim Grlinlerinden sadece bir kagidir. Giderek farkli sanat ve bilim
dallarinda da kullaniimaya baslayan bu sembol ve imgeler diger alanlarla da
etkilesim icerisine girerek mesajlarin daha genis kitlelere yayilarak etkin bir
sekilde iletilmesini saglamislardir. Tasarlama eyleminden yola gikilarak
olusturulan bu gorseller gizgi, bicim ya da renk gibi diizenlemelerle bir gorsel
Uran haline getirilir ve hedef kitleye aktarilirlar.

e(Ozetle giinlimiizde sanati, insani ve bilgisayari i¢ ice hale getiren gérsel
iletisim yasamimizin her aninda yer almakta ve glinden giine alanini
genisletmektedir. Gorsel iletisim tasarimi tarihini daha anlasilabilir kilabilmek
icin iletisim kavrami genel hatlariyla ele alinmis ve gorsel iletisim kavrami
Unite gergevesinde ayrintili olarak degerlendirilmistir.
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Gorsel iletisim Tasarimi Tarihi

DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi en ilkel iletisim yontemlerinden biridir?

a)
b)
c)
d)
e)

Televizyon

Magara resimleri, hiyeroglifler
Gazete, dergi

internet

Telgraf, mektup

2. Asagidakilerden hangisi iletisimin amaglari arasinda yer almaz?

a)
b)
c)
d)
e)

insanin paylagsmak gibi sosyal ihtiyaclarini karsilamak
Kitleyi harekete gegirmek

Kisi ya da kisileri ikna etmek

insanlari manipiile etmek, yénlendirmek

insanlardan uzaklasmak, birbirinden ayirmaya calismak

3. Asagidakilerden hangisi 1891-1896 yillari arasinda William Morris’in

¢alisma alanlarindan biridir?

a)
b)
c)
d)
e)

Desen

iletisim
Grafik-Tasarim
Afis

Radyo

4. Asagidakilerden hangisi evrensel sembollerden biri degildir?

a)
b)
c)
d)
e)

Cinsiyet figlrleri
Marka logolari
Trafik 1siklar
Bayraklar
Cocuk resimleri

5. insanoglunun anlamlandirma siirecinde ilk basamagi olan duyusu

asagidakilerden hangisidir?

a)
b)
c)
d)
e)

Koklama
Duyma
Konusma
Goérme
Tat alma

6. Avrupa’da matbaaninicadiile ilk olarak hangi kitaplar basiimistir?

a)
b)
c)
d)
e)

Dini kitaplar
Romantik romanlar
Cizgi romanlar
Egitici kitaplar
Resim kitaplar
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Gorsel iletisim Tasarimi Tarihi

7. 1919 yilinda Almanya’da agilan sanat ve tasarim alaninda birgok yeniligin

oncusl olan okul asagidakilerden hangisidir?

a) Papua Yeni Gine

b) Bauhaus

c¢) Melbourne

d) Penleigh and Essendon
e) vy Bound

8. Asagidakilerden hangisi ilkel magara resimlerinde betimlenen

hayvanlardan biri degildir?
a) Mamut

b) Karinca

c) Aslan

d) Tavsan

e) Ren Geyigi

9. Asagidakilerden hangisi savas donemlerinde Uretilen gorsel afislerin

amaglarindan biridir?
a) Eglendirmek

b) Bilgilendirmek
c) Galdarmek

d) Asker toplamak
e) Egitmek

10. Asagidakilerden hangisi gorsel bir iletisim araci degildir?

a) Afis

b) Telgraf

c) Bilgisayar
d) Billboard

e) Televizyon

Cevap Anahtari

1.b, 2.e,3.c,4.e,5.d, 6.3, 7.b, 8.b,9.d, 10.b
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Glnlimuzde
okuryazarlik deyince,
iletisimsel simgeleri,

yazil ve gorsel
sembolleri, mesajl
olusturmak ve anlamak
icin dili etkin kullanmay
ifade etmektedir.

Gorsel Okuryazarhk

GIRiS

Gunlmiuzde goz merkezli bir kiltirde ve gorsel cagda yasamaktayiz.
insanlarin etrafi gérsel mesajlarla kaplanmis vaziyettedir. Uyandiktan sonra
baslayan gorsel bombardiman, uyuyana kadar devam etmektedir. Gelisen
teknoloji ile muhatap olunan arag ve gorsel sayisinda artis devam etmektedir.
Diinyanin her tarafindan gorsel imgeler hizla géziimiziin 6niine gelmekte ve yerini
hemen bir baskasina birakmaktadir. Gorselligin ve hizin egemen oldugu
diinyamizda, gorsel imgelerin ve bu imgeleri tasiyan araclarin anlasiimasi,
yorumlanmasi, bu aracglara uygun gorsellerin Uretilip paylasiilmasi hayati derecede
onemlidir. Bunu basaramayanlar, tizerimize gelip bizi igine alan gorsel bir sel ile
savrulup gitmektedir. Bu nedenle glinlimiizde gorsel okuryazari olma herkesin
kazanmasi gereken temel becerilerden biri haline gelmistir.

Okuryazarlik, insanin hayatta kalma, bilgi ve becerisini artirma ugrasisinda
gelistirdigi 6nemli kazanimlarindan biridir. Bir konudaki okuryazarlik becerisi, buna
sahip olanin birikimini ifade etmektedir. Tarihsel slreg icinde, insanlik gelistikce ve
degistikce okuryazarlik gesitleri de artmistir. Gliniimiz diinyasi goz merkezlidir ve
¢agimiz da gorsel bir ¢agdir. Bu nedenle, glinlimiizde gorsel okuryazarlik yasamsal
bir 6Snemdedir. Bu beceri ve birikim, egitimle ve siireg icinde kazaniimaktadir.
Bireyin bilgi birikimi ve elestirel bakisi gelistikce gorsel okuryazarligl da
gelismektedir.

Bu Unitede; okuryazarlik ve gorsel okuryazarlk tanimlanip 6nemine dikkat
cekildikten sonra gorsel okuryazarligin islemsel stiregleri agiklanacaktir.
Devaminda da, gorsel iletisim materyallerine ve bunlara yonelik gorsel
okuryazarlik cabasinda dikkat edilmesi gereken hususlara deginilecektir.

OKURYAZARLIK

Hayatta kalmak icin diisinmeye ve bilgi edinmeye ihtiyaci olan insan, bunun
yollarini aramistir. Dislincesini ve bilgisini gelistirmesinin yollarindan biri olarak
yaziyl, okuma yazmayi gelistirmistir. Boylece bilginin farkl yollardan edinimi,
arastirma, soyut diisiince, kavramsal analiz, sentez, yorumlama gibi yetenekleri
daha fazla gelismistir. Okuma-yazma, okuryazarlk, sireg icinde bu yeteneklerin
gelismisliginin ifadesi olmustur. Bilginin 6nemi arttikca okuryazarhgin 6nemi
artmistir.

Bilgi almanin yollari ¢esitlendikce okuryazarlk da gesitlilik gostermektedir.
Gliniimiizde okuryazarlik deyince, iletisimsel simgeleri, yazili ve gérsel sembolleri,
mesayji olusturmak ve anlamak icin dili etkin kullanmayi ifade etmektedir. Bu
anlamda, okuma-yazma ile okuryazarhk arasinda fark vardir. Birincide kisi ile metin
ve durum arasinda bir iletisim ve farkindalik anlatilirken ikincide bilgiyi farkl
baglamlarda ve bu baglamlar arasinda kullanabilme ifade edilmektedir.
GUnumuzde degisen yasam bicimi ve teknolojik gelismelerin etkisiyle cok cesitli
bilgi kaynaklari ve bu kaynaklara ulagsma yollari vardir. Artik, bilgiye sahip olmak
kadar bilgi edinmenin yollarini ve 6grenmeyi bilmek, yeni bilgiye acik olmak da
onemlidir.
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Gorsel okuryazarlik
gorme, ¢coziimleme,
kodlama,
degerlendirme,
tasarimlama ve
kurgulama olarak
sayilan islemsel
sureclerden
olusmaktadir.

Gorsel Okuryazarhk

Teknolojik gelismeler ve kaynaklarin artisi coklu bir okuryazarlik geregini
ortaya cikarmistir. Gorsel okuryazarlik, bu cesitlerden biridir. Daha 6nce de dnemli
olmakla birlikte, gorselligin hakim oldugu, gorsel bir kiiltiirlin ve ¢agin icinde
gorselleri okumayi bilmek biylk 6nem tagimaktadir.

Bir sosyal olgu olarak okuryazarhigin bilissel, toplumsal ve kiltirel temelleri
oldugu gibi 6grenme ve 6gretme siirecleriyle de dogrudan bagi vardir. Ayni durum
gorsel okuryazarlik icin de gecerlidir. Gorsel okuryazarliktaki beceri, kisinin bilgi ve
beceri seviyesiyle dogrudan ilintilidir ve egitimle bu beceri gelistirilebilir.

GORSEL OKURYAZARLIK

Gorsel okuryazarlik, elestirel diislinmeyi, elestirel diislinceyi
gerektirmektedir. Okuryazar olmak, aydinlanmayi, bilgiyi edinebilmeyi,
¢6zlimleyebilmeyi ve kullanabilmeyi, bilgiler arasi ve disiplinlerarasi iliskiler
kurabilmeyi ifade etmektedir. Ayni durum gorsel okuryazarlik icin de gegerlidir.

Gorsel okuryazarlik birgok disiplinin etkin oldugu ve kullanildigi bir okuma
tlrtdur. Estetik, felsefe, sosyoloji, psikoloji, tarih, kiiltlirel antropoloji, medya
calismalari, gostergebilim, gérsel sanatlar, sanat tarihi, dilbilim, iletisim
calismalari, algi fizyolojisi ve egitim bilimleri ilk elden sayilabilecek olan
disiplinlerdir.

Gorsel okuryazarlik igin ¢cok perspektifli bir yaklasim ve donanim gereklidir.
GUnUmuz bilgi toplumlarinda okuma, yazma ve aritmetigin yaninda resimleri,
grafiksel gorintileri okuyup yorumlayabilme ihtiyact hem egitimin hem de
yasamin doérdinci bir 6gesi olarak yerini almistir.

Gorsel okuryazarlik 1950 ve 1960'li yillarda pedagojik icerikli bir kavram
olarak ele alinmis ve 6zellikle televizyonun etkisi Gizerine yapilan arastirmalarda
kullanilmistir. ilk olarak John L. Debes tarafindan kullanilan gérsel okuryazarlik,
6zellikle 1990’11 yillardan itibaren bircok alanda tartisilir olmustur.

Gorsel okuryazarlik gérme, ¢6zlimleme, kodlama, degerlendirme,
tasarimlama ve kurgulama olarak sayilan islemsel siireclerden olusmaktadir.

GOrme

Gorme, algilama ve hatirlama konusunda diger duyulardan daha 6nemlidir.
Arnheim, gorsel algi ile gérsel diisinmenin ayni sey oldugunu, dislincelerimizin
gordiklerimizi, gordiklerimizin de distincelerimizi etkiledigini séylemektedir.
O’na gore disinme ile algi birbirinden kopuk degildir ve bunlar zihinsel slirecin
bilissel malzemeyi her diizeyde isleme tarzidir. Zihinsel bir siirecin pargasi olan
gorme duyusunda algi, biling ve bilincalti etkin bir rol oynamaktadir.

Dis diinya ile ilgili alinan bilgilerin en 6nemli kismini gérme duyusu
saglamaktadir. Arastirmacilar, beynin yaklasik %30-50'lik kisminin gérme
duyusuyla ¢alistigini, gormenin diger duyularla iliskisi de dikkate alindiginda,
beynin yaklasik olarak %65'inin gorme duyusuyla ilgili oldugu goriilmektedir.
Beyindeki enerjinin yaklasik yarisi gorme duyusu icin harcanmakta, insanin diinya
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Dil bir kodlama
sistemidir ve gorsel dil
de gorsel kodlardan
olusmaktadir.

Gorsel Okuryazarhk

ile iletisiminin ¢ok blylik kisminin gorsel oldugu distnilmektedir. Gorme duyusu,
bedenin bitlin hareketlerinde etkin olarak yer almakta, insan diger duyulara ve
zihinsel faaliyetlere ancak gézlerini kapatarak odaklanabilmektedir. insan, bilincli
olarak gozlerini kapatmadigi stirece gérmektedir. Ancak bu goriiste eger biling
devrede degilse bilincalti devreye girmektedir. Hem gorilenin etkisini hem de
neyin dikkat ¢ektigini bilingalti belirlemektedir.

Bu kadar 6nemine karsin, insan gzl cok dar bir alani net olarak
gormektedir. Gozlin gordligl en net alani, odaklanilan nokta cevresindeki 2
derecelik cember boyutundaki bolge olusturmaktadir. Netlik, bu alandan disa
dogru gittikce azalmaktadir. Gérme ise "balikgdzii veya balon goriinti" bigciminde
gerceklesmektedir.

Gorme deyince ayni zamanda akla bakma gelmektedir. Gormede bilingli bir
tavir da vardir. Dikkatli bakan goriir. Bakmak, odaklanmayi, niyeti, zihinsel hazirligi
ve bilinglilik durumunu ifade etmektedir. Gordiglini anlamak ya da okumak igin
de bilinglilik durumu gerekmektedir.

Coziimleme

Gunumuizde enformasyon hem nicel hem de nitel olarak ¢ok artmis, devasa
boyutlara ulasmistir. Bu bilgiye ulasim yollari da hem artmis de kolaylasmistir.
Ancak enformasyon bombasi altinda yasayan insanlarin ihtiyaci olan sey dogru ile
yanlis enformasyonu ayiklayabilmek, enformasyonu isleyerek bilgiye donistirip
kullanabilmektir. Bu asama bilginin ¢6ziimleme asamasidir. Ayni durum, goérsel bir
cagda gorsel iletiler icin de gecerlidir. Gorsel materyallerle tasinan anlamlara ve
bilgilere secici bir bakisi ifade etmektedir. Bilgiler arasi siniflandirma ve hiyerarsi
tesisi, arastirma, baglantilar kurma, parcalara ayirma ve biitiinleme, diisiinceler
gelistirip uygulayabilme ¢6ziimlemenin geregidir.

Kodlama

Dil bir kodlama sistemidir ve gérsel dil de gérsel kodlardan olusmaktadir. Bu
kodlar baglamsal olabildigi gibi kiltlrel ve sanatsal da olabilmektedir. Gorsel bir
metni okumanin en 6nemli par¢asi o metindeki kodlari ¢6zmekten ge¢mektedir.
Ciuinkii anlamlar kodlarla iletilmektedir. iletisim siirecinin temel unsurlarindan olan
kodlama ve kod agma, iletinin anlasilmasinin temel sartidir. iletisimin oldugu her
yerde ve zamanda kodlama ve kod agma vardir. Bu noktadaki basarisizlik da
iletisimi ve anlamin iletimini imkansizlastirmaktadir. Dolayisiyla, gérsel bir metni
okumanin yolu goérsel kodlari dogru okumaktan gecmektedir.

Degerlendirme

Degerlendirme asamasinda, gorseli okuyanin kendine ve okuma siirecine
doniik bir sorgulamasi, okunan materyale yonelik bir yargilamasi s6z konusudur.
Birey, okumasini degerlendirirken kendi donanimini, analiz yéntemlerini, okuma
islemini nasil yaptigini da masaya yatirmaktadir. Degerlendirme, okuma isleminin
dizeyini ve basarilip basarilamadigini sorgulamayi, okumaya yonelik alternatif
yollar gelistirmeyi de kapsamaktadir.
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Golge ve yansimalari
genel olarak bir ylizey
Uzerine alinarak
kahlcilastiriimaktadir.

Fotograf, tam anlamiyla
teknolojik bir sanattir
ve fotograf teknolojik
surecler sonunda elde

edilebilmektedir.

Gorsel Okuryazarhk

Tasarimlama

Blitlin gorseller, icerik ve bicim acisindan tasarim olma 6zelligi tasimaktadir.
Tasarim denince akla hem Uretenin eseri dizayn etmesi, hem de okuyanin
duslinsel olarak zihninde eseri tanimlamasi gelmektedir. Tasarimlama, bir eserin,
cesitli 6geleri ve bu 6gelerin 6zellikleriyle onu digerlerinden ayiran unsurlardan
olusan butiinlGgudir. Gorsel bir tasarimlama, estetik, yaraticilik ve teknolojiyi
barindirmakta, 6zglin eserler vermeyi amaclamaktadir.

Kurgulama

Gorsel okuryazar birisinin 6zelliklerinden birisi de neyin kurgusal neyin
gergek oldugunun ayrimina varabilmesidir. Uretilmis imaj ve imgelerle dolu bir
diinyada yasayan giiniimiiz insani icin bu 6zellik vazgecilmezdir. insanin bugiin
gordligu gorsel metinlerin gok bliyiik kismi kurgusaldir. Bu da gergek ile kurgusal
ayriminin 6nemini ortaya koymaktadir. Ekranin her yere girdigi, sanal olanin
hiukim strdigt glinimuzde kurgusal ile nesnel olani ayiramayan bireyler,
kurgulanmis bir hayati yasamakta, liretilmis iceriklerin rlizgarinda savrulmaktadir.

GORSEL MATERYALLER

Fotograf

Tarihin ilk zamanlarindan beridir insanoglu dogayi, duygu ve dislincelerini
bir ylizeye aktarmaya, resmetmeye calismistir. insanoglunun bu g¢abasi ¢ok eskiye
dayanmaktadir. Eski kalintilarda goériilen tas lizerine ve magara duvarina yapilan
resimler bunun ispatidir. Bu dénemlerde kullanilan teknikler ¢cizmek, boyamak ve
kazimak seklindedir. Bunlara ek olarak goélgeleri ve yansimalari kullanmak da diger
teknikleridir. Gélge ve yansimalari genel olarak bir yiizey lizerine alinarak
kalicilastiriimaktadir.

Isigin bir ylizeye kaydedilmesi demek olan fotografin gelisimi uzun bir
tarihsel siirecte gerceklesmistir. Yiizey lizerine disen bir goriintinin kaydedilme
cabasi cok eskiden beri basarilmaya calisiimistir. Bu ¢cabalardan biri de Camera
Obscura (Karanhk Oda/Karanlik Kutu)dir. ilkcaglarda kullanilan Camera Obscura,
Karanlik bir kutunun 6niindeki nesnelerin kiiglik bir delikten sizan 1sik araciligiyla
ters olarak deligin karsisindaki duvara yansitiimasi seklinde ¢alismaktadir. Fotograf
makinesinin ve kameranin ilk seklini olusturan bu aracta kaydetme islevi yoktur.
Duyarh yizeyin gelistirilerek disaridan gelen 1sigin kaydedilmesiyle fotograf icat
edilmistir. YGzyillar siiren ve bircok bilim insaninin yaptigi arastirmalar sonrasi
glims nitratin 1siga karsi duyarl oldugu ve isikla renk degistirdigi kesfedilmis ve
fotografin altyapisini olusturacak sekle getirilmistir. 19. yiizyilda, ibnii’l-
Heysem’den beri bilinen karanlik kutunun iginde ibnii’l-Hayyan’dan beri bilinen
1siga duyarl glims tozlari serpilmis ylzeyde kalici gérinti elde edilmistir.

Fotograf, tam anlamiyla teknolojik bir sanattir ve fotograf teknolojik
stirecler sonunda elde edilebilmektedir. Bir negatif (izerine goérintlyi kaydettikten
sonra bu gorintiyd baska bir materyale baski yapma seklindeki fotograf makinesi,
son yillarda dijitallesmistir. Fotograf makinesi ve onun ¢iktisi olan fotograf, tarihsel
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Fotografta temel
belirleyici gozdir. Oysa
resimde el ve zihindir.

Gorsel Okuryazarhk

bir Griindiir. Fotograf makinesinde ti¢c unsur temeldir. ilki, 1stk sizdirmayan karanlik
kutudur. ikincisi, yeterli isig1 iceri alip onu ideal gériintiiyii olusturacak sekle sokup
pozlamayi ve netlemeyi saglayan optik sistemdir. Uclinciisii ise goriintiyi
kaydetmeye yarayan isiga duyarli ylzeydir. Bunlardan da anlasilacagi Gzere
fotograf, optik (fizik) ile kimyanin ortak Gretimidir. (Kilig, 2008: 102-103).

Tabiattaki butlin nesneler (i¢ boyutlu iken onlari resmetmek iki boyutlu
dinyaya aktarmaktir. Fotograf, bu 6zelligi nedeniyle uzaklik-yakinlik, biyGkltk-
klgukllk gibi yanilsamalara neden olabilmektedir. Fotograf icat edilmeden 6nce
insanlar ve diinya resimler yoluyla temsil edilmistir. Fotografla beraber benzerligi
kaydetmenin ve temsil etmenin yolu fotografa gegmistir. Fotograf, daha agiklayici
ve bilgi vericidir. Ayrica daha hatasizdir. Ancak resim ressamin kararlarina dayali
oldugu icin daha toplumsaldir. Oysa fotograf bir makineye bagli oldugundan daha
bireysel ve mekaniktir. Fotografta temel belirleyici gézdtir. Oysa resimde el ve
zihindir.

Fotograf, mekanik bir cogaltmaya imkan tanidigi igin ¢ok hizli bir sekilde
yayillmistir. Dijitallesme sayesinde ise hem kaydetme hem de saklama agisindan
buyuk kolaylik saglanmistir. GiiniimUizde artik her telefona ve cebe giren fotograf
makinesi, herkesi fotograf sanatgisi konumuna getirmistir. Bu kolaylk bir taraftan
hem diinyayl hem de sanatgiya agiga ¢ikarma imkanini sunarken diger yandan
denetim ve gozetime katki saglamaktadir. Dijital teknolojinin bir diger etkisi ise
goruntlyl isleme imkani sunmasidir. Bir fotografa, sadece ¢cekim aninda degil,
sonrasinda makine Uzerinde veya bilgisayarda artik rahatlikla midahale
edilebilmekte, farkli anlamlar yiiklenebilmektedir. Bdylece, bir yandan anlam
zenginligi ve hatalari diizeltme imkani sunarken diger yandan da fotografta
gercgeklik tartismalari dogmaktadir. Hayatin icine bu kadar giren fotografin ¢okca
cesidi vardir. Farkli kaynaklarda otuz civarinda cesidine deginilse de sanatsal,
doga, manzara, belgesel, reklam, portre, su alti, mimari, makro gibi genel baslik
altinda fotografeilik tiirleri sayilabilir.

Bir fotograf okuma temelde iki asamadan olusmaktadir: Betimleme ve
yorumlama. Oncelikle fotograftaki unsurlarin bir betimlemesi yapilmaktadir. Bu
betimlemede teknik, bicimsel ve icerik 6zellikler ortaya konmaktadir.

Betimleme: Fotograftaki teknik ve bicimsel unsurlarin, icerigin betimlenmesi
ilk asamadir. Bu asamada fotografa bakan, yeterli bilgiye sahip herkesin ¢ikaracagi
ortak sonuglardir.

Yorumlama: Fotografi yorumlayan kisi, sunum kosullarindan baglamina
kadar bircok unsuru dikkate almalidir. Betimleme asamasindaki bilgiler 1siginda,
fotografcinin niyeti, iletmeye calistigi anlam ortaya konmaya calisilmaktadir.
Fotografin yorumu kisiden kisiye, zamandan zamana ve toplumdan topluma
degisim gosterebilmektedir. Fotografi okuyan kisinin donanimi, kilturel birikimi ve
gecmisi, o anki psikolojik durumu yorumlamay: etkileyebilmektedir. Teknik ve
kiltirel donanim arttik¢a bir fotografin yorumu zenginlesmektedir.
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Lumiere Kardesler
gelistirdikleri aygita
Yunanca "Kinema" yani

"hareket" ile
"Graphein" yani
"yazmak"

kelimelerinden olusan
"Cinematographe"
ismini verdiler.
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Sinema

Baslangigta fotografin hareketlendirilmesi, hareketli fotograf seklinde
tanimlanan sinema, son ylzyilda biiyik kitleleri etkileyen yedinci sanat olarak
kendini kabul ettirmistir. Sinemanin temelinde gézdeki bir 6zellik vardir. Aslinda
kusur olarak da gorilebilecek olan bu 6zellik, goziin ag tabakasinda goriintiinin
kaybolmadan 6nce beyin tarafindan kisa bir stire daha gorilmesidir. Goze gelen
Istk kornea ve mercek tarafindan kirilip beyne gonderilmekte, gorme ve gorinti
beyinde olusmaktadir. Gozdeki retina tabakasina cok kisa araliklarla resimler
goénderildiginde hareket izlenimi olusmaktadir. Goziin "Ag§ Tabaka zlenimi" denen
bu ézelligi sayesinde sinema dogmustur.

Sinema da tipki fotograf gibi, bu alandaki birgok ¢alismanin Girlinii olarak
ortaya ¢ikmistir. Bu arastirmalarin son halkasi olarak Lumiere Kardesler, film
¢ekimi, gdsterimi ve negatif filmin pozitife basimini yapabilen Sinematograf
aygitini gelistirdiler. Onlardan dnce gelistirilenlerde bu g 6zellik bir arada
bulunmuyordu. Bu aygitin dnemli bir avantaji da kiigiik ve tasinabilir olmasiydi.
Lumiere Kardesler gelistirdikleri aygita Yunanca "Kinema" yani "hareket" ile
"Graphein" yani "yazmak" kelimelerinden olusan "Cinematographe" ismini
verdiler. "Tren'in Ciotat Gari'na Girisi(1895) Grand Cafe'de gosterilmesiyle
baslayan sinemanin yolculugu kisa stirede diinyaya yayilarak ve film sayisinda
biyik artisla devam etmistir. Yedinci sanat olarak kabul edilen sinemayla ilgili
teknolojik yeniliklerin yaninda kuramlardan akimlara, teorik diizlemde birgok
gelisme yasanmistir. Sinemanin mucidi Lumiere Kardesler iken 6ykiilii filmlerin
babasi George Melies'tir. illiizyonist olan Melies, bugiin sinemada kullanilan bir¢ok
teknigin de mucididir.

Yizyih asan slirede on binlerce film ¢ekilmis, bircok konuyu perdeye
tasimistir. Sinema, kitlesel bir sanat olmanin yaninda bir endistridir. Sinema hem
kitlelere biling asilama, onlari uyarma, kendisinin ve diinyanin gerceklerini
hatirlatma islevini yerine getirmekte, hem de eglendirerek diis gérdiirmektedir.
Sinemanin bu ¢ok boyutlulugu, bircok alandan arastirmaciyi onu anlamaya ve
actklamaya tesvik etmistir. Bu arastirmalar ve arastirmacilar sayesinde filmleri
okuma yontemleri gelismistir. Bir film okumasinda, teknik ve estetik diizeyde
okuma yapilabildigi gibi, karakterler ve olay 6rgiisii de incelenebilmektedir. Ayrica,
sosyolojik, ideolojik, tarihsel, feminist, auteur, psikanalitik, gostergebilimsel
elestirel yaklasimlari kullanarak film okumasi da yapilabilmektedir.

Sosyolojik Elestiri: Filmlerde sosyal kurumlarin, olgu ve olaylarin nasil
yansitildigina odaklanan yaklasim bicimidir. Aile, evlilik, vs. gibi sosyal kurumlara
bakis buna ornektir.

Ideolojik Elestiri: Her film politiktir ve bir durusa sahiptir. Marksist kokenli
bu elestirel yaklasimda herhangi bir filmin, bicim ve icerik olarak egemen ideoloji
karsisindaki durusu incelenmektedir. Bicim ve icerik olarak ayri ayri
degerlendirilen filmler, egemen ideolojinin yaninda, karsisinda veya nétr durma
seklinde tasnif edilmektedir. Bu tasnifte yedi film tlrliinden s6z edilmektedir.
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Bltln bu yaklasimlarla
gorsel bir metin olarak
filmler okunmaya
¢alisiimaktadir.

Gorsel Okuryazarhk

Tarihsel Elestiri: Filmin anlattigi tarih, filmin gekildigi tarih, filmin
yonetmenin ve sinemanin tarihindeki yerinin incelendigi elestirel yaklasimdir.

Feminist Elestiri: Filmlerde toplumsal cinsiyetin, kadin ve erkek rollerinin,
ataerkil ideolojinin nasil yansitildigi tespit edilmektedir.

Auteur Elestirisi: Filmi yapan ve filmin sahibi olarak yonetmenin teknik ve
icerik agisindan filmdeki izleri arastiriimaktadir.

Psikanalitik Elestiri: Bireysel ve toplumsal bir diis gérme bigimi olan filmler
ve sinema, bireysel ve toplumsal bilingaltinin disavurumu olarak gorilmektedir.
Yénetmenin ve toplumun bastirdiklarini ama buna ragmen yiizeye ¢ikan seyleri,
acik igerigin altindaki gizli igerigi ortaya ¢ikarmak amaglanmaktadir. Filmdeki
bitin unsurlar psikanalitik bir veri olarak degerlendirilmektedir.

Gostergebilimsel Elestiri: Filmsel metnin 6nem kazandigi bu yaklasimda
metin i¢ci gdndermeler, anlamlandirma sistemleri, okur-yénetmen- metin iliskisi 6n
plana ¢ikmistir. Film, yapildiginda biten bir sey olarak degil, her izlendiginde
izleyicinin de aktif olarak katildigi bir anlam Uretim siireci ve metin olarak ele
alinmaktadir.

Ttir Filmi Elestirisi: Bu yaklasimla ele alinan filmler popdiler ve ticari
ozelliktedir. Sinema tarihi icinde popliler ve ticari sinema, belli anlati kaliplarini,
belirli temalari, psikolojik ve toplumsal ¢atisma eksenlerini, karakter bicimlerini,
benzer gorsel betimlemeleri kullanan filmler bu elestirel yaklasimin ilgi alanina
girmektedir.

Biitiin bu yaklasimlarla gérsel bir metin olarak filmler okunmaya
calisiimaktadir.

Televizyon

GUnUmuzin en 6nemli gorsel kitle iletisim araglarindan biri televizyondur.
Televizyon izleme, glinliik hayatta 6nemli bir aktivite olarak yer almaktadir. Yeni
medyanin etkisi geng nesiller lizerinde daha fazla olsa da, televizyonun popdlerligi
devam etmektedir. Yeni medyanin gelisip yayildigi ginimizde televizyonlar da bu
mecrada yerini almakta ve internet Uzerinden yayin yapmaktadirlar.

Diinyada televizyon yayini ilk olarak 1936'da Ingiltere'de baslamistir. 20.
ylzyil televizyon yayinciliginin katlanarak blyadagi ve diinyanin her tarafina kisa
zamanda yayildigi asir olmustur. Teknolojideki degisim ve gelisimle birlikte
televizyon yayinciligindaki degisimler devam etmektedir. Turkiye'de ilk televizyon
yayini ise diinyadan epeyce sonra 1968'de baslamistir.

Televizyonun ne oldugu sorusuna onun teknolojik bir arag ve kiltir Gretim,
aktarim ve tliketim ortami oldugu seklinde kisa bir cevap verilebilir. Ancak bu ifade
cok genel ve eksiktir. Televizyonun tecimsel ve endstriyel yanini, kurumsalligini,
etkilerini ve etkilendiklerini disarida birakmaktadir.

Televizyonun nigin izlendigi metinlerin icerigini etkilemekte, hatta
belirlemektedir. izleyici televizyonu biiyiik oranda eglenmek, bos vakitlerini
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Televizyon, bir 6ykii-
anlatma ve mit-Gretme
aracidir.

Gorsel Okuryazarhk

doldurmak, oyalanmak igin izlemektedir. Televizyon, izleyicisini diinyaya agarak
cevresini genisletirken yasam alanini ise daraltmaktadir. Bir ekran diinyayi evin
icine getirirken ayni zamanda o eve ve televizyon karsisina da mahk{m
etmektedir.

Televizyonun ézellikleri;

e Genis hedef kitleye sahip
e Etki diizeyinin yliksek
e insanlarin duygularina terciiman
e Pargali ama kesintisiz bir yayin
o Hizliigerik tiketimi
e Yiksek ilgiye mazhar
olmasi seklinde sayilabilir.

Televizyonun en kuvvetli yoni genis kitlelere erisebilme imkanidir. Yas,
cinsiyet, meslek, irk, egitim farki gézetmeden herkes televizyonun hedef kitlesidir.
Bugiin televizyon her evde demirbas esya durumundadir. Ayrica, ses ve goriintiyi
birlikte kullandigi icin etki dlizeyi ylksektir. Televizyon, glinimizde azalmakla
birlikte, ylksek ilgiye mazhardir ve insanlarin hislerine terciman olmaktadir.
Televizyonda goérintiler durmadan akmakta, yayin kisa zamanda sonlanmaktadir.
Bu yoni nedeniyle, bir yandan insanlari sikmazken diger yandan da Uizerinde
disiinmeye firsat tanimamaktadir. Televizyon her seyi gosterir ancak hicbir seyi
ortaya koymaz. Televizyon parcali, kesintili ama 7/24 kapanmayan bir yapidadir.
Belli bir miktarda tekrar yayinlar olmasina karsin, ¢cok hizl bir sekilde icerik
tiketmektedir.

Televizyon, bir éykii-anlatma ve mit-tiretme aracidir. Televizyondaki her
anlati, tlird ne olursa olsun, klasik anlatinin bir ¢cesidi olarak, gerilimi ylkseltme ve
sorunu ¢6zilip sonuca ulasma anlaminda evrensel bir éykliyl anlatmaktadir.
Televiziel anlatim ve dolayisiyla televizyon aygiti, canhlik, oradalik, dogrudanlik,
anindalik olgularini kullanarak gergeklik yanilsamasi olusturmaktadir. Televizyon,
gormeyi ve duymayi barindiran ¢oklu bir duyumsal bir ortamdir. O bir yandan
kulaga bir yandan da goze hitap etmektedir. Bu sayede diinyayi taklit etmesi daha
kolaydir ve izleyiciye yapay bir diinya sunabilmektedir.

Televizyonun her kesime hitap etmesi, program cesitliligini dogurmustur.
Radyo, Televizyon Ust Kurulu (RTUK)'nun 2014 tarihli "Yayinlarda Program Tirleri
Kod, Tanim ve Siniflandirmalari" adli kitap¢iginda,

e Haber

e Gilncel

o Kultur

e Egitim

e Gergek yasamlar
e Eglence

e Drama

e Cocuk
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Yeni medyaya yonelik
tanimlarda ortak olarak
One bilgisayar
araciligiyla gergeklesen,
dijital teknoloji eksenli,
internet tabanl olma
ozellikleri cikmaktadir.
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e Ticariiletisim ve tanitim
e Diger
Ust basliklarinda 55 adet program tiri siniflandirmaktadir. Bu cesitlilik,
televizyonun izleyici gesitliliginin de ispatidir. Televizyon, toplumun biitiiniini
hedef kitle olarak se¢mekte ve her kesime gére yayincilik yapmaktadir. Televizyona
yonelik elestirel bir yaklasim ve okuma, bu program tirlerini, programlarin hedef
kitlesini, 6zelliklerini, nicel ve nitel verilerini gbz 6niinde tutmalidir.

Televizyonda ylizeyde buyik bir gesitlilik, pargalilik, program cesitliligine
dayali olarak kesintili anlatim goériilmektedir. Ancak, televizyonun dogasi goz
oniune alindiginda, aslinda sonsuz, stiregiden ve durmamacasina akan imgeler /
goruntiler s6z konusudur. Butiin bu tiirler, bliylik bir televizyon metninin
parcalaridir. Yizeydeki gesitlilik, derinlerdeki tekligi, butlinlGgu gizlemektedir.
Televizyon, gosterir gibi yaparak gizlemektedir. Ayni durum yeni medya igin de
gecerlidir. Yiizeydeki gesitlilige karsin derinde biyik ve tek bir metin yer
almaktadir. Yeni medya da televizyon gibi pargali bir butlindir.

Yeni Medya

Bugtin internet kullanimi her yastan insanin glinliik yasantisinin bir pargasi
haline gelmistir. Ozellikle cocuklar ve gencler, zamanlarinin biyiik kismini
internette gecirmektedir. Bu nedenle de medya okuryazarligl ve yeni medya
okuryazarhigi bliyik 6nem tasimaktadir. Bu konudaki bilgi ve beceri, interneti, yeni
medyayi dogru kullanarak fayda saglarken zararlarindan da korunmaya imkan
tanimaktadir.

Yeni medyaya yénelik tanimlarda ortak olarak éne bilgisayar araciligiyla
gerceklesen, dijital teknoloji eksenli, internet tabanli olma ézellikleri ¢tkmaktadir.
Bugtin akilli cihazlar olarak adlandirilan

e Bilgisayar
e Telefon
e Tablet

e interaktif televizyon
e interaktif platform
gibi araglar yeni medya araclari olarak sayilabilmektedir. Yeni medyayi
geleneksel medyadan ayiran 6zellikler ise

o Dijitallik
e interaktiflik / etkilesim
e Sanallik

e Hiper-metinsellik / metinlerarasilik
o Kitlesizlestirme
e Eszamansizlik
seklinde siralanmaktadir. Yeni medya, dijitalligi sayesinde ¢cok miktarda
metin Uretilmesine, paylasilmasina ve ulasilmasina imkan tanimaktadir.
interaktiflik 6zelligi, yeni medyanin geri bildirime uygun, karsilikh etkilesime agik
olmasidir. Yeni medya metinleri, baglanti yollari araciligiyla baska metinlere
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Sosyal medya, yeni
teknolojiler ve
dijitallesme sayesinde
gelisen yeni medyanin
bir turtdar.
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yonlendirme yapabilmekte, tek bir metne bagl kalmadan daha buyiik bir metnin
parcasi olup metinler arasi sanal bir ag olusturabilmektedir.

Son zamanlarda, medya okuryazarliginin bir alt dali olarak yeni medya
okuryazarligi da 6nem kazanmustir. Aracin dogasina yonelik bir okumanin yaninda,
etkileri, tarihsel stirecteki degisimleri ve gelecek dngoriileri bu okumanin genel
basliklaridir. Konumuz itibariyle ise, s6z konusu olan biitlin bu araclarin dncelikle
goOruntlye dayanmasi, bir ekran araciligiyla tasinmasi nedenleriyle gorsel
okuryazarlhigin konusudur. Gorsel bir arag olarak yeni medyaya yonelik okuma
cabasinda yeni medya araclariyla ulasilan icerigi anlayabilme, yorumlayabilme ve
anlatabilme becerileri gelismektedir. Boylece paylasilan igeriklerin ne igin hangi
maksatla tretilip yayildigini anlayabilmekte ve olumsuz etkilerinden
korunabilmektedir. Ayrica uygun igerikler olusturup bunlari baskalariyla
paylasabilmektedir. Gorsel okuryazarligin islemsel siireglerine tabi olan yeni
medyaya yonelik bir ugrasi, yeni medya aracinin tlrini ve 6zelliklerini, etki ve
sonuglarini dikkate almalidir.

Sosyal Medya

Sosyal medya, yeni teknolojiler ve dijitallesme sayesinde gelisen yeni
medyanin bir tiirlidiir. Sosyal medyanin etkisi giderek artmaktadir. Gliniimuizde
bireyleri ve toplumu anlamada etkileri bakimindan sosyal medya Uzerinde titizlikle
durulmayi hak etmektedir. 1990’larda internet altyapisinin kurulmasiyla baslayan
sosyal medyanin yolculugu, 2000’li yillarin basindan itibaren hem platform hem de
kullanici sayisinda buydk bir artisla devam etmektedir. Diinyada milyarlarca kisi bu
sosyal aglardan birini veya birkacini kullanmaktadir. Sosyal medya kullanimi giin
gectikce, nesil degistikce artmaktadir. Bugiin degisen nesli ifade etmek i¢in x, y ve
z kusagi siniflandirmasi yapilmaktadir. Dijital diinyaya dogan ve bu diinyanin
araglariyla biylyen bir kusak olarak z kusaginin sayisi biiyiimekte, diger kusaklar
yavastan azalmaktadir. Sosyal medya ile sosyallesen bu kusagin distince
diinyasinda ve hayatinda teknoloji bliylik 5nem tasimaktadir.

Sosyal medyanin bu 6nemine binaen, icerikler, gérsel okuryazarlik
slizgecinden gecirilmelidir. Sosyal medyaya bir okuryazar goziyle bakildiginda
dikkat edilmesi gereken hususlar sunlardir:

Sanal-Gergek Ayrimi: Dijital bir ekran araciligiyla var olan sosyal medya ile
gercek diinya karistirlmamalidir. Sosyal medya sanal bir alemdir ve oradaki duygu
ve dlstnceler de sanaldir. Bunlarin diinyada karsiligi olmamasina karsin sosyal
medya “gerceklik yanilsamasi” Gretmektedir. Gergek diinya ile bag zayifladikca
sanallik hakim olmaktadir.

Gergek - Kurgu Ayrimi: Sosyal medyanin hepsi bir sekilde tretilmis,
kurgulanmis iceriklerdir. Bireysel ya da kurumsal, yapay olarak kurgulanmis
iletilerle karsilasan insanlar metinlere mesafeli yaklasmalidir.

Duygusal ve Diisiinsel Etkinlik: Bireysellesen ve yalnizlasan insanlarda
medyanin, yeni medyanin ve dolayisiyla sosyal medyanin etkisi daha fazladir.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi 12



Sosyal medyaya yonelik
gorsel okuryazarlik,
bltln bu basliklar, onu
kullanan ve icerikleri
Ureten bitin toplumsal
kesimler gbz 6niine
alinarak
gerceklestirilmelidir.

Gorsel Okuryazarhk

Bireyler, hizl bir sekilde akan ve degisen iletiler arasinda savrulmakta, fazlasiyla
etkilenip manipiile olmaktadir.

Ulasabilirlik / Ulasilabilirlik: Herkes her seye istedigi zaman, kolayca
ulasabilmektedir. Kolay ulasilabilirlik sosyal medyanin en 6nemli 6zelliklerinden
biridir.

Réntgencilik-Teshircilik: Gelisen teknoloji ve yayginlasan yeni ve sosyal
medya ile beraber mahremiyet algisi degismektedir. Mahremiyetin sinirlari
esnemekte, herkes hem teshirci hem de rontgenci konumuna diismektedir.

Hiyerarsisizlik: Sosyal medyada gorece bir esitlik s6z konusudur. En Unli ve
glclu kisilerle en glgsiizler ayni kurallara tabiidir.

Dezenformasyon: Sosyal medyada Uretilen igerikler editoryal stiregten ve
dolayisiyla kontrolden gegmedigi icin manipilasyona ve dezenformasyona agiktir.
Ayrica bireylerin kendi kimlikleriyle degil sanal olarak var olabilmeleri gérece bir
Ozglirlik yanilsamasi yaratmakta, bundan dolayi da kontrolsiizliik yasanmaktadir.

Ekonomiklik: Geleneksel medyada bir bilgiyi veya fikri olusturup yaymak ¢ok
pahaliyken sosyal medya ¢ok ucuza, hatta bedavaya bunu saglamaktadir. Ayrica
insanlar sosyal medya Uzerinden ticaret yapabilmekte, ekonomik faaliyetlerde
bulunabilmektedir.

Bitln bu o6zelliklerinden dolayi sosyal medya giiniimiizde her kesim
tarafindan kullanilmaktadir. Ozellikle politikacilar ve kapitalistler sosyal medyayi
en etkin kullanan kesimlerdir.

ORGANIZING
AMERICA

Zip Code SIGN UP
m—.

DONATE NOW

AMERICANS ARE ASKING

CONGRESS TO FIGHT FOR

HEALTH INSURANCE REFORM
IN 2009

ABOUT OFA ISSUES VOLUNTEER OFA BLOG

A SPECIAL MESSAGE

PRESIDENT

WATCH THE VIDEO
S

CALL YOUR REPRESENTATIVE

~
=

Z3| ORGANIZING FOR AMERICA BLOG VIEW MORE
LISTENING TOUR EVENTS

Senator Reid Announces ‘Opt-Out’ Public Flan

Resim 3.1.2008 ABD Segimlerinde Sosyal Medya Basarisi (https://webrazzi.com)

! \

v #2008 ABD Baskanlik Secimleri stirecinde Barack Obama se¢im
Q kampanyasini gengler Gizerine kurgulamis ve genglere ulasmanin
E en iyi yolu olarak gordiigli sosyal medyayi kampanyasinin odak

@) noktasi haline getirmistir. Barack Obama bu siirecin sonunda

diinyanin en biyik sosyal medya basarisina imza atarak ABD

Baskani segilmistir (Resim 3.1).
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Afisin konusuna yonelik
bilgilenmenin
devaminda sembollere
yonelik bilgi birikimi
devreye girerek anlami
ortaya cikarmaktadir.

Gorsel Okuryazarhk

Politikacilar propagandalarini yapmak, gencleri ve kitleleri etkilemek igin
kullanmaktadir. Sosyal medya araciligiyla toplumun hepsi politize edilmektedir.
Diger yandan sermaye sahipleri ise triin tanitmak ve satmak, reklam icin sosyal
medyada yer almaktadir. Sosyal medya kuruluslari da ekonomik kazanglarini
reklamdan ve reklamcilardan kazanmaktadir.

Sosyal medyaya yonelik gorsel okuryazarlik, bitin bu basliklar, onu
kullanan ve icerikleri ireten bitin toplumsal kesimler géz 6nine alinarak
gerceklestirilmelidir.

Basili Gérsel iletisim Argiimanlari

Afis, billboard, depliyan gibi basili ve gérsel iletisim materyalleri tarihsel
siire¢ boyunca ihtiyaca ve araca gore degisiklik gostererek varligini devam
ettirmektedir. Bu materyaller bildiri ve duyuru amaghdir. Bunlarin iginde afis 6ne
¢itkmaktadir. Duyuru ya da bilgilendirme amaciyla hazirlanan afiste, tasarim ve
sanat kaygisini esit agirliktadir. insanlara afisle bir olay, mal ya da fikir hakkinda
bilgi verilmektedir. Afislerin konusu sosyal, politik, ticari veya kiltiirel
olabilmektedir. Gliniimizde her tarafta gortlebilen afisler duvarlara asilan,
yapistirilan duvar ilanlaridir. Yeni medyanin gelistigi glinimizde afis sadece
duvarlara asilmamakta, dijital duvar olarak her an ekranda gorulebilmektedir.
Uriin ve arag cesitliligi arttikca afis de cesitlenmektedir. Her tiirli Girtiniin
tanitimini yapmak igin afis hazirlanabilmektedir. Afisin belirli ve sabit bir kitlesi
yoktur, o afisi gérme potansiyeli olan herkes afisin muhatabidir.

Modern kent yasaminin ve kiltliriiniin egemen olmadigi, kitle iletisim
araglarinin gelismedigi donemlerde duyurulmak, haber verilmek istenen sey
tellallar tarafindan elinde davulla seslendirilirdi. Kent yasaminin gelismesi,
kalabaliklasma ve kentte biylime tellalligin yetmedigi alanlar yaratirken diger
taraftan duyurmak icin baska yollar bulunmasina yol acti. Afis bu yollardan biri
oldu ve giin gectikce geliste. Bugiin hayatimizin her aninda ya da kentin herhangi
bir kosesinde afisle yliz ylzeyiz.

Afis, degisik kaynaklara gore cesitli siniflandirmalara tabi tutulmustur.
Bunlardan ortak kaniyla nitel olarak afis ¢esitleri sdyle siralanabilir:

e Sosyal Afis

e Kiiltiirel Afis

e Ticari Afis

Afis, gorsel iletisim araglarindan biridir. Dolayisiyla gorsel okuryazarligin

konusudur. Hem bir afis tasarlanirken hem de bir afise muhatap olundugunda,
sembolik dil ve isaretler bilinmiyorsa kodlama ve kod agma ve dolayisiyla anlamin
tam olarak olusturulmasi miimkin degildir. Afisin konusuna yonelik bilgilenmenin
devaminda sembollere yonelik bilgi birikimi devreye girerek anlami ortaya
cikarmaktadir. Gorsel bir metin olarak afisin okunmasinda, diger gorsel
materyallerde oldugu gibi, bilgi birikimi hayati 6neme sahiptir. Gorsel
okuryazarhigin islemsel sireclerinin timinde bu birikim devrededir.
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Gorsel Okuryazarhk

i

= * izlediginiz bir televizyon programini ya da sosyal medya
E: mesajini gorsel okuryazarlik islemsel stireclerinden
o W gegiriniz.
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Gorsel Okuryazarhk

@
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eOkuryazarlik insanin ihtiyaci olan bilgiyi biriktirmesi ve Gretmesiigin
gelistirdigi yollardan biridir. Bilgi yollari gelistikce okuryazarlik gcesitleri
artmistir. Geldigimiz noktada okuryazarlik sadece okuma yazmay: degil,
bilgiyi alip isleme, karsilastirma, iliskiler kurma, simgeleri ve kodlari
kullanmayi, yazili ve gorsel sembollerianlamayi ve olusturmayi ifade
etmektedir.

eTeknoloji ve araglar gelistikge okuryazarlik cesitlenmistir. Bu gesitlerden
gorsel okuryazarlik glin gegtikce 6nemini artirmaktadir.

*Gorsel Okuryazarlik: Elestirel diisiinceyi gerektiren gorsel okuryazarlikta
bircok disiplinden yararlanilmaktadir. ilk olarak John L. Debes tarafindan
kullanilan gorsel okuryazarlik 1990’dan sonra bir¢ok alanda tartisilir
olmustur. Gorselligin her tarafi kapladigi gliniimizde gorsel dili bilmek,
anlamak ve aktarmak insanlar icin elzemdir ve egitim-6gretimle
kazanilabilecek bir beceridir.

*Gorsel okuryazarlikta gérme, ¢éziimleme, kodlama, degerlendirme,
tasarimlama ve kurgulama islemsel siiregleri vardir.

eGorme: Algl, biling ve bilingaltinin etkin oldugu gérme duyusu insanin en
onemli bilgi kaynagidir ve beyindeki enerjinin yaklasik yarisini gérme duyusu
tiketmektedir. Beynin %65'i gorme duyusuyla ilgilidir.

einsan gozii odaklanilan nokta cevresindeki yiizde 2 derecelik dar bir alani net
gormekte, gorisi ise “balikgozii veya balon goriinti” seklinde olmaktadir.

eCozimleme: gorsel materyale segici bir bakis s6z konusudur ve bilgiler arasi
iliskiler gelistirme, hiyerarsi tesisi, arastirma, parcalara ayirma, diistinceler
gelistirme ve uygulama bu siirecte gergeklesmektedir.

eKodlama: bitiin diller gibi gorsel dil de kodlardan olusmakta ve gorsel metni
anlamak igin kodlari ¢6zmek gerekmektedir. Gorsel kodlar ise baglamsal,
klltiirel ve sanatsal olabilmektedir.

eDegerlendirme: gorsel okuryazarin kendine ve okuma siirecine yonelik
sorgulamasi, gorsel materyal hakkinda yargilama yapmasi bu siirecin
geregidir.

eTasarimlama: Gorseli Gireten ve okuyan metni zihninde tasarimlamaktadir.
Bu siliregte estetik, yaraticilik, teknoloji ve 6zglinlik devrededir.

eKurgulama: Neyin kurgusal neyin nesnel oldugunun ayrimina varip kararini
vermek blyik 6nem tasimaktadir.

*Gorsel Materyaller

eFotograf: Bilimsel ve teknik gelismelerin Griinii olan fotograf gergeklik
yanilsamasi tretmektedir. Fotograf, dis diinyadaki ti¢ boyutu iki boyuta
tasimaktadir. Teknolojik bir sanattir ve karanlik kutu, optik sistem ve 1si1ga
duyarli yizeyden olusmaktadir. Fotografta temel belirleyici goz ve
teknolojidir. Mekanik ¢ogaltmaya imkan taniyan fotograf diinyaya kolayca
yayllmistir. birgcok ¢esidinden s6z edilmekle birlikte fotograflar doga,
manzara, sanatsal, reklam, portre, su alti, mimari, belgesel ve makro tst
basliginda fotograflardan soz edilebilmektedir. Fotograf okuryazarligi
betimleme ve yorumlama asamalarindan olusmaktadir.

eSinema: baslangicta hareketli fotograf olarak tanimlanan sinema kisa siirede
yedinci sanat olarak kabul gormustiir. Sinema goziin “ag tabaka izlenimi”
sayesinde dogmustur. Lumiere Kardesler, Sinematograf aygitini gelistirmis ve
1895 yilinda ilk film gésteriminiyapmislardir. Oykiilii filmlerin babasi ise
illizyonist George Melies'tir.

Ozet
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Gorsel Okuryazarhk

@

|

Ozet (devami)

A\

eBinlerce filme ve bu filmlerin bircok cesidine karsilik okuma cesitleri de
gelistirilmistir. Teknik ve estetik, karakter ve olay 6rgisi incelenmekte,
sosyolojik, tar filmi, sosyolojik, ideolojik, tarihsel feminist, auteur,
psikanalitik ve gostergebilimsel elestirel yaklasimlar kullaniimistir.

eTelevizyon: diinyada ilk televizyon yayini ingiltere’de 1936’da, Tiirkiye’de ise
1968’de yapilmistir. Televizyon endistriyel, tecimsel, kurumsal ve teknolojik
bir aygittir. Televizyon kiltir Gretim, aktarim ve tiketim ortamidir.
Televizyonun hedef kitlesi herkestir. Etkinligi fazladir, duygu ve dislincelere
terctiman olup parcali ama kesintisiz bir 6mur siirmektedir. Televizyon mit
Uretme ve 6yki anlatma aracidir. Canhlik, oradalik, dogrudanlik ve anindalik
olgulariyla gerceklik yanilsamasi Gretmektedir.

eTelevizyon goz ve kulak olmak tizere ¢oklu duyusal ortam olusturmaktadir.
RTUK, yayimladigi kitapcikta haber, giincel, kiiltiir, egitim, gercek yasamlar,
eglence, drama, ¢ocuk, ticari etkilesim ve tanitim ve digerleri Gst baslklarinin
altinda 55 tane program tilyli saymaktadir. Buitlin bu gesitlilige ve kesintili
anlatima ragmen derinlerde, durmadan akan, imgeler/géruntilerden olusan
biyuk bir televizyon metni vardir.

eYeni Medya: dijital teknoloji eksenli ve internet tabanhdir. Bilgisayarlar,
telefonlar, tabletler, interaktif televizyonlar, interaktif televizyonlar,
interaktif platformlar seklindeki araglar yeni medyayi olusturmaktadir. Yeni
medya geleneksel medyadan dijitallik, sanallik, interaktiflik, hiper-
metinsellik, kitlesizlestirme ve eszamansizlik 6zellikleriyle ayrilmaktadir.

eSosyal Medya: 2000’li yillarin basindan itibaren hem platform hem de
kullanici sayisi artmistir. Bu donemde dogan z kusagi sosyal medya ile
blyumustir. Sosyal medyaya gorsel okuryazar géziyle bakildiginda sanal-
gercek ayrimi, duygusal ve diisiinsel etkileri, mahremiyet algisi,
ulas(a/ila)bilirlik, hiyerarsisizlik ve dezenformasyon gibi konular tizerinde
durulmalidir. Sosyal medya giliniimiizde politikadan ekonomiye toplumsal ve
bireysel hayatin her alanini etkilemektedir.

*Basili Gdrsel iletisim Argiimanlari: Bildiri, duyuru ve tanitim amaciyla var
olan afis ve benzeri materyaller politik, sosyal, kiiltiirel ve ticari
olabilmektedir. Tanitimi yapilan seyin ¢esidine gore afis ortaya ¢ikmistir ve
Uriandeki gesitlilik afisteki gesitlilige neden olmustur. Sosyal, kiiltirel ve ticari
olmak tizere Ug gesit afis vardir.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi gorsel okuryazarlikla ilgili olarak degildir?
a) Keskin bir gérme duyusu yeterlidir.
b) 1950 ve 1960’h yillarda pedagojik olarak ele alinmistir.
c) Gorsel okuryazarlik icin bircok bakis agisindan olusan bir yaklagsim
gereklidir.
d) Gorsel okuryazarhk gorme ile baslamaktadir.
e) 1990’h yillardan itibaren bircok alanda tartisilir olmustur.

2. Asagidakilerden hangisi gorsel okuryazarhgin konusu degildir?
a) Grafikler
b) Televizyon reklamlari
c) Sosyal medya
d) Sinema
e) Radyo

3. Asagidakilerden hangisi gorsel okuryazarhigin islemsel siireclerinden biri
degildir?
a) Gorme
b) Tasarimlama
c) Kodlama
d) Filtreleme
e) Cozimleme

4. Asagidakilerden hangisi sosyal medyaya yonelik bir gérsel okuryazarlik
calismasinda dikkat edilmesi gereken hususlardan biri degildir?
a) Gergek-kurgu ayrimi
b) Rontgencilik-teshircilik
c¢) Dezenformasyon
d) Duygusal ve disinsel etkileri
e) Katihm tarihi

5. Asagidakilerden hangisi sinema icin yanlistir?
a) ilk film gésterimi 1900’de ingiltere’de olmustur.
b) Goziin “Ag Tabaka izlenimi” sayesinde dogmustur.
c) Yunanca “kinema”(hareket) ile “graphein”(yazmak) kelimelerinin

birlesimi olan sinematograf aygitini Lumiere Kardesler icat etmistir.

d) Sinemanin yolculugu “Tren’in Ciotat Gari’na Girisi” filmi ile
baslamistir.
e) Oykiili filmlerin babasi George Melies'tir.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi
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6. Film elestirisine yonelik asagidaki cimlelerden hangisi yanhstir?

a)

b)

c)

d)

e)

Auteur yaklasim filmi bir dil olarak ele alip filmsel gdstergeleri
¢Ozimler.

Sosyolojik yaklasim filmlerde sosyal kurumlarin nasil yansitildigini
inceler.

Filmin ideolojik olarak nasil bir durusa sahip oldugu ideolojik
yaklasimla ortaya konmaktadir.

Psikanalitik yaklasim filmi bireysel ve toplumsal bir disavurum olarak
degerlendirmektedir.

Feminist elestiri, filmdeki toplumsal cinsiyet ve kadin-erkek rollerinin
nasil yansitildigini incelemektedir.

7. Fotografile ilgili asagidakilerden hangisi yanhstir?

a)
b)

c)
d)
e)

Teknolojik bir sanattir.

Karanlk kutu, optik sistem ve 1s18a duyarli ylizey olmak lizere ii¢
unsurdan olusur.

Resimle karsilastirinca fotograftaki gerceklik daha azdir.

Ug boyutu iki boyuta aktarir.

Mekanik ¢ogaltmaya imkan tanir

8. Asagidakilerden hangisinde bir fotograf okumasindaki asamalar dogru
olarak verilmistir?

a)
b)
c)
d)
e)

Betimleme- yorumlama
Yorumlama- tartisma
Tasvir etme- tartisma
Tanimlama- betimleme
Tanimlama- analiz etme

9. Gorsel okuryazarlkla ilgili asagidakilerden hangisi yanhstir?

a)
b)

c)
d)

e)

ilk islemsel siire¢ olan gérme, bilingliligi ve bakmayi kapsamaktadir.
insan goériisii “balikgdzii veya balon gériintii” seklinde
gerceklesmektedir.

insan, goriis alanindaki her seyi net olarak gérmektedir.
Coziimleme sirecinde bilgiler arasi hiyerarsi kurulmakta, gorsel
materyallere segici bir bakis gerceklesmektedir.

Gorsel bir materyal, gorsel kodlardan olusmaktadir.
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10. Asagidaki ifadelerden hangisi gorsel okuryazarlik igin yanhstir?

a) Guniimizde okuryazarlk deyince yazil bir metni okuyup yazabilme
kastedilmemekte, bir konuda etraflica bilgi ve deneyim birikimini
ifade edilmektedir.

b) Araglar ve bilgi gesitliligi arttikca okuryazarlik gesitleri de
cogalmaktadir.

c) Gunlimiz insani icin gorsel okuryazarligin 6nemi her gegen giin
artmaktadir.

d) Gorseliletisim yazili iletisimden daha etkilidir.

e) Teknoloji gelistikce gorselligin Gnemi azalmaktadir.

Cevap Anahtari
1l.9,2.¢,3.d,4.e,5.3,6.3,7.c,8.3,9.c, 10.e
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iletisim siireci, paylasim
ve bilgi aligverisi
ortamidir.
En 6nemli basamaklari
ise Gonderici ve Alicidir.

Gorsel iletisimde Algi ve Gérsel Kiiltir

GiRiS

Algi ve gorsel kiltur konusu, alanla ilgili arastirmalarin sinirlarini tanimladigi
icin gorsel iletisim arastirmacilar agisindan énemlidir. Bu Unitenin amaci, algi ve
gorsel kaltur gibi konulardaki sorunlara ¢6ziim bulmaktan cok bunlari gindeme

getirmek, sorgulamak ve bireyin glindelik yasam deneyimlerinde farkindalik
yaratmaktir.

Kisiler arasi iletisimin olusumunda gonderici ve alici arasindaki siire¢ 6nem
tasimaktadir. Bu siirecte gonderilmek istenen mesaj, aliciya gorsel olarak
iletiliyorsa, bu gorselin algilanmasi ve dogru okunmasi gerekmektedir. Bu duruma
etki eden farkh degiskenler bulunmaktadir. Bunlar; kisinin yorum dogrultulari,
kilturel hafizasi, algisal siireci, gérme bigimleri, gorsel iletisim mecralari, gorsel
kodlar, Gestalt ve temsil gibi unsurlarla bunlarin birbiriyle iliskileridir. Degisen ve
gelisen zamanla, gorselin okunmasina etki eden unsurlarin basinda gelen
teknolojik yeniliklerden dolayi, gérseldeki kod ¢6zlimii daha karmasik bir hal
almistir. Bu asamada, birey-kiiltlir-goriintli arasindaki yapiyi sosyal, ekonomik,
politik vb. stregleri de katarak ¢6zecek olan “Gorsel Kiltiir” bize yardimci
olacaktir. Clinki Gorsel Kiltlir; sadece estetik glizel sanat nesnelerinin incelemesi
degil, ayni zamanda popdilaritenin getirisiyle, medya gorsellerinin de kodlarini
¢6zmede etkin bir igeriktir.

Unitemizde yukarida bahsedilen konularin analizleri yapilacaktir. Alanda
yapilacak her calisma etkili bir iletisim kurma, islevsel olma ve bir o kadar da
farkindalik yaratarak bilinglendirme 6zelligine sahip olmalidir. Dolayisiyla igcinde
algi ve gorsel kiltiir barindirmalidir. Konuyla ilgili daha ileri diizeyde teori insa
etme ve ardindan giindelik yasam deneyimlerine dékme, bu alanda yapilacak
diger arastirmalar igin icerik olusturmaya yardimci olacaktir.

GORSEL ILETISIM
iletisim

Duygu, dislince veya fikirlerimizin farkh yollarla bireylere anlatiimasina
iletisim denilmektedir. iletisimin bir siireci vardir. Bu siireg bir paylasim ve bilgi
alisverisi ortamidir. iletisim siirecindeki en &nemli basamaklar ise bu paylasimi

gerceklestiren ilk ve son basamak olan génderen ve alicidir. Gonderici tarafindan
gelen mesaj iletisim araclari tarafindan aliciya ulastirilir.

araci

Sekil 4.1. iletisim Siireci (Bayraktar, 2017)

iletisimi biraz daha detaylandirmak gerekirse, iletisimin ilk basamagi kaynak
diger bir adiyla géndericidir. Gondericinin yani kaynagdin, aliclya gondermek
istedigi mesaj ise iletidir. Bu iletisim slirecinde kullanilan yola ise arac ya da kanal
denilmektedir. Baglam, iletisimin meydana geldigi ortamdir. Alici, (okur, dinleyici)
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Gorsel iletisimde Algi ve Gérsel Kiiltir

mesajin gonderildigi kisidir. Geri bildirim ise alicinin mesaja verdigi tepki —
doéndittir denilebilir.

Gonderici Mesaj iletisim araci Baglam Alici Donit
(Kaynak kisi) (ileti) (Kanal) (Ortam) (Okur-Dinleyici) (Geri Bildirim)

Sekil 4.2. Detaylandiriimis iletisim Siireci (Bayraktar, 2017)

icinde yasadigimiz ¢ag, iletisim cagidir. Birey, diinyayr anlamak,
deneyimlerden anlam gikarmak ve kendisini ifade etmek i¢in iletisim kurar.
Cevremizde iletisime gegmeden yasayabilmemiz mimkiin degildir.

Gorsel iletisim

iletisim cesitleri kisisel iletisim ve kisiler arasi iletisim olarak ikiye ayrilmakta
ve kisiler arasi iletisim de sozlU iletisim, so6zslz iletisim ve yazili iletisim olarak Uge
ayrilmaktadir. Yazili iletisimin ilk izleri igin, MO 40.000’li yillarda magara

_— doénemlerinde duvarlara yapilan izler, semboller, resimler ve piktogramlardir
Imajlardan olusan ve

bilgi aligverisini
saglayan iletisim tiriine gorselligin tarihi cok eskidir. Gorselligin bir dili vardir ki yazinin dili de gorsellikle

denilebilir. iletisimde gorsellik yazili iletisimle baslar. Bu nedenle iletisimde

gorsel iletisim denir. temellenir. Clinkl harfler ve sozclikler de gorsel imajlardan olusmustur.

Cevremizde karsilastigimiz cogu mesaja baktigimizda; aliclya daha kisa
sirede ulastigi, daha glivenilir, daha anlasilir ve zahmetsiz oldugundan dolayi
gorsel olarak sunulmakta oldugunu goriiyoruz. Bu nedenle gérsellik iletisimde
oncillenmistir. Hatta iletisimde gorselligin bu denli fazla kullanimiyla glinimizde
toplum, gorsel bir kaosla karsi karsiya kalmaktadir. Bunun en iyi 6rnegi de
cevremizdeki ve medyadaki gorsel yogunlugudur. Clinki bir iletisim araci olarak
imgelerin basarisi goz ardi edilemeyecek kadar biiyik oldugundan tercih
edilmektedir. imajlardan olusan ve bilgi alisverisini saglayan bu iletisim tiiriine
Gorsel lletisim denir. iletisim icin en az iki kisi gerekirken, gérsel iletisim zihinsel
basamagi da kapsadigindan bir kisi ve gorselin olmasi yeterlidir.

Gorsel iletisim mecralari ve imajlari

Gorsel iletisim mecralari olan basili ve dijital gérsel medya, internet ve
televizyon basta olmak Gzere her tiirl( ortam, gorsel iletisimi saglamak igin
kullanilabilir. Gorsel iletisimde karsilastigimiz imajlar bazi kodlar (alt mesajlar)
icerebilir. imajlarin dili kaotiktir. Bu mesajlari anlamlandirabilmek icin mesajin
barindirdigi gorsel kodlari iyi yorumlamak gerekir. iyi bir iletisim mesajin dogru bir
sekilde gérsellestirilmesine bagli oldugu kadar, alici tarafindan dogru
yorumlanmasina da bagldir.

Toplum igerisinde ¢ogu bilgi; basili ve dijital medya araglariyla hedef kitleye
aktanlir. Bu mecralar, birgok rriine, gorsele, piktograma, logoya, fotografa vb.
bircok gorsel iletisim imajini barindirir. Mesela hedef kitleye sunulan bir {riin
ambalaji Gzerlerinde gorsel ya da yazili ifadeler icerir. Bireyler bu sayede o {irlin
hakkinda bilgi sahibi olur. imajlarin, giinliik iletisimde dnemli bir roli vardir.
Bireylerin de bu imajlarin ilettigi mesajlari dogru algilamasiyla ve saglikl bir gérsel
iletisim slreci yasanmasi hedeflenmektedir. Bu algilama siireci ise alicinin (okur,
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Bireyler kltiirel
gecmislerindeki bilgiler
aracihigiyla gorselleri
yorumlarlar.

Gorsel iletisimde Algi ve Gérsel Kiiltir

izleyici) kiilttirel hafizasina baghdir. Clinki birey kiltiirel gegmisindeki bilgiler
aracihigiyla yorum yapacaktir. Karsilasilan her yeni gorsel aslinda, gorsel hafiza
gecmisimizde elde ettigimiz bilgilerin zihnimizde yeniden yorumlanmasi ve
baglamsallastiriimasiyla ilgilidir.

Kitle iletisiminde kullanilan imajlar; bir¢ok insana ulasma ve etkileme
amacina yoneliktir. Yani her gorsel, icinde barindirdig mesaji bireylere algilatma
sorumlulugundadir. Gorsel iletisim imajlarinin bu grameri, gorsel iletisimi
algilamak adina yapilacak yorumlara baglhidir ki kiiltirel gecmisimiz bize yorum

dogrultulari sunacaktir.
= 4

Sekil 4.3. Uriin Ambalaj Gérselleri (ideblog, 2014)  Sekil 4.4. 4. Grafik isaretler (Giil, T.Y.)

Sekil 4.3. de gérmis oldugumuz ambalaj gorselleri, tiketiciyi
cezbedecek sekilde tasarlanmis, tirtin hakkinda bilgi veren yazi ve gorsellerden
olusmustur. Bu gorseller sayesinde Urinlerle iletisime gecip bizde uyandirdigi
duygular araciligiyla da o Uriine karsi bir tutum sergileyecegiz. Clnki Uriin
satislarinda ambalajlarin yeri ve 6nemi (Urln ve tiketici arasindaki gorsel iletisim
unsuru olarak) yadsinmaz derece buylktir.

Sekil 4.4. de ise bazi grafik isaretler gormekteyiz onlarda gorsel bildirisim
unsurlari olarak yol durumuyla ilgili bizlerle iletisime gecip bilgi vermektedir.

Gorsel iletisim analizinde metodoloji

Gorsel iletisimde her bireyin, karsilastigi gorsellerdeki kodlari kendi kiltirel
gecmisinin yansilariyla analizi asamasinda bir metodoloji (yontem) belirlemesi
gerekirse asagidaki sorularla analiz yapabilir;

e Gorselde var olan ve olmayan nedir?

e Gorsel, izleyiciyi bir subje (6zne) olarak nasil konumlandirir?

e Farkliizleyiciler, gérselden hangi anlamlari ¢ikarabilir? Baskin gelen mesaj
hangisidir?

e Gorsel, bireyin anlamlandirma siirecine nasil katkida bulunur?

e Gorselin vermek istedigi anlamlar nelerdir? (Baska bir deyisle, gorselde
bulunan baskin ideoloji (hegemonya) nedir?)

e Gorselin kodlari incelendiginde: gercekgi, sembolik ve ideolojik kodlar
nelerdir?

e Gorsel, izleyicilerinin hayatina dahil oldugunda hangi anlamlari icerir? Yeni
anlamlar, kimlikler ve bilgiler kazanabilir mi?
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Algilama kisinin, bilgi,
deneyim ve deger
yapisiyla ilgili bir
durumdur.

Gorsel iletisimde Algi ve Gérsel Kiiltir

Gorselin yorumlanmasinda sordugumuz bu sorular sayesinde, gorselle
iletisime gectigimizde gorselin soylemek istediklerini daha iyi anlamis olacagiz.

i

e Sizde secmis oldugunuz bir gorsele bu sorulari sorarak
gorselle iletisimizi analiz edebilirsiniz.

Bireysel
Etkinlik

ALGI

Duyum- Algi- Algilama iliskisi

Bireyin bir uyarici tarafindan uyarilmasina duyum denilmektedir. Duyumlar
islenerek algiya dontismektedir. Bu islem bireyin zihni islemleriyle (yorumlama-
secilme ve diizenleme) gerceklesir. Once beyin uyarilari alir, tanimlar ve tepkisini
belirler. Alg, bir slirectir ve bu siireg verilerin duyu organlarinca hissedilip beyne
iletilmesi ve ardindan yorumlanmasiyla ilerler. Algi, gegmis deneyimlerimiz
sayesinde hafizamizda yer eden verilerin giincel sunumudur.

Algilama ise, bireyin yasantisinin anlamli olmasi i¢in bilgi alma, se¢gme ve
anlamlandirma sirecidir. Ayrica algilama, 6nceki hayatimiz, gelecekteki
isteklerimizden ve hislerimizden etkilenen, kisiye gére degisen bir olgudur.
Algilamanin oldugu sirada beyin, kisinin bilgilerini, toplumsal ve kiltlrel degerleri
Isiginda secer, elde ettigi yeni bilgiyi, mevcut bilgileriyle degerlendirir. Bu ylizden
algilama kisinin, bilgi, deneyim ve deger yapisiyla ilgili bir durumdur.

Algi bir 6rglitleme olayidir. Mesajlar toparlanip, organize edilerek anlamli
hale getirilir. Bu orglitleme isi konusunda algisal psikoloji Gizerinde ¢alisan ilk
Alman psikologlari, Gestalt kelimesini kullanmislardir. Algilama, Gestalt Kurami ile
iliskilidir. 1912’de Almanya’da Wertheimer’in devinim ile ilgili yazdig bir makale
ile artik Gestalt’'tan s6z edilmeye baslanmistir. Gestalt, Almanca form anlamina
gelen bir psikoloji teorisidir. Gestalt'a gore bir gérseldeki biitiin, onu olusturan
parcalarin toplami degil, fazlasidir. Zihnimizde kigik bosluklar mantiksal bir bitiin
olusturacak sekilde doldurulur. Boylece Gestalt, btlint parcalarina ayristirarak
degil, bltlnlik icinde algilar. Daha sonra biitiin ve pargalar arasindaki iliskileri fark
eder ve algilamanin kisilere gore degisecegini savunur, bir mesaj icin herkes farkh
yorumlamalarda bulunabilir der. Yani Gestalt, bireyin gorsel bilgiyi nasil anlamh bir
bltline dondsturdtgind arastirir.

Algisal Orgiitleme Yasalari

Nesne ve olaylar bir bitinlik icinde anlam kazanmaktadir. Bu nedenle algi
bir tur 6rgiitleme isidir ve gestaltla iliskilidir. Sekil —zemin iliskisi, yakinhk, benzerlik,
tamamlama, devamlilik ve basitlik, algisal 6rgtitleme yasalarini olusturur.
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Algi bir 6rgilitleme
olayidir. Algilama,
Gestalt’in kuramiyla
iliskilidir. Gestalt,
bireyin gorsel bilgiyi
nasil anlamli bir bltiine
donlsturdiglini
arastirir.

Gorsel iletisimde Algi ve Gérsel Kiiltir

Sekil - zemin iligkisi

insan algisi bir gérsele baktigi zaman, sekil ve zemin arasinda bir ayrim
yapar. Sekil, ilk etapta bireyin dikkatini ceken unsurken; zemin, seklin gerisinde
kalir. Fakat bazi durumlarda da sekil ve zemin birbiriyle yer degistirebilir. Zemin,
sekil olarak; sekilse, zemin olarak algilanabilir. Bu da ayni gorselde her bakista
farkl bir gorsel algilamamizi saglar.

Sekil 4.5. Sekil-Zemin iliskisi (Mindfull, 2018).

Sekil 4.5.’e baktigimizda ilk etapta siyah renk baskin oldugundan siyah
lekeleri sekil, beyaz lekeleri ise zemin olarak algiladigimizda; ortada bir samdan,
sag ve sol kenarlarda da birer tane saksafon g¢alan uzun burunlu erkek siluetleri
gorilmektedir. Beyaz lekeleri sekil, siyah lekeleri de zemin olarak algiladigimizda
ise; ortada birbirine doniik profilden iki insan portresi, sag ve sol kenarlarda ise
birer tane genc¢ kadin portresi belirmektedir.

Yakinhk

Zihnimizde birbirine yakin bulunan nesneler gruplandirilarak bir biitiin
seklinde algilanir.

Sekil 4.6. Yakinlik (Akgdl, N. 2015).

Sekil 4.6.’da soldaki daireler, birbirinden uzak bir sekilde daginik
oldugundan bitiin olarak algilanamazken, sagdaki daireler birbirine yakin olarak
konumlandiginda bir bitiin olarak algilanmaktadir.

Benzerlik

Birbirlerine benzer 6zellikleri olan uyaricilar, algisal bir biitiinliik kazanirlar ve
tek bir grup gibi algilaniriar.
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Algisal orgiitleme
yasalari, sekil —zemin
iliskisi, yakinlk,
benzerlik, tamamlama,

devamlilik ve basitliktir.

Gorsel iletisimde Algi ve Gérsel Kiiltir
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Sekil 4.7. Benzerlik (Kog, H. Bulut, i. 2014)

Sekil 4.7.’deki blyik sekil bir bitlin olarak dikdortgen goriinimiindedir. Bu
dikdortgenin icindeki Gggenleri ve daireleri bulmamizi saglayan unsursa, buyuk
dikdortgen icindeki sembolleri benzerliklerine gére gruplandirmamizdir. Daireler
ortada zemine paralel biyik bir Gggen olustururken, tiggenlerin olusturdugu sekil
de iki yanda simetrik olarak konumlanmis iki adet dik tiggendir.

Tamamlama

Parca-bitin iliskisi algl siirecinde 6nemlidir. Gestalt Psikolojisi’ne gére
tamamlanmamis imajlar zihinde, bir biitiin olarak algilanmaktadir. Zihin eksik olan
parcalari gorsel hafizasi yardimiyla biitlinlemektedir.

‘\h/ ‘
y
rv @

Sekil 4.8. Tamamlama (Wikipedia, 2007).

Sekil4.8.’e baktigimizda soldaki gorselde farkh blytkliklerdeki koniler, sanki
bir dairenin ¢evresine konumlandirilmistir. Zihnimiz konumlandirmaya ve
bilyiklige gore ortada olmayan daireyi tamamlamistir. Sagdaki gorseli
inceledigimizde ise her birinin birer dilimi ¢cikarilmis t¢ adet daire bulunmaktadir.
Lakin zihnimiz bu dairelerin konumlandiriimalarindan dolayi ortada bir biiyuk
Ucgen varmis gibi algilayip gorseli tamamlamistir.

Devamlilik / Siireklilik

Algimizda ayni yénde giden birimler birbirleriyle iliskilidir, birlikte
gruplandirilarak algilanma egilimindedirler.
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Algisal sireci etkileyen
bazi dis etkenler;
secici dikkat, uyaricinin
yinelemesi, uyaricinin
blylikligl ve uyaricinin
siddetidir.

Algisal sireci etkileyen
bazi i¢ etkenler;
ortintl algilamasi ve
derinlik algilamasidir.

Gorsel iletisimde Algi ve Gérsel Kiiltir

==

Sekil 4.9. Devamlilik / Sureklilik (Sertkan, A. 2012).

Sekil 4.9.” da da gorduglmiiz gibi her gizgi bir perspektif dahilinde ilerlemis
ve zihnimiz gruplandirarak algiladig icin de gizgilerin sirekliligi hissedilmektedir.

Basitlik

Birey basit, diizenli bir sekilde organize edilmis imajlari algilama
egilimindedir.

Sekil 4.10. Basitlik (Kog, H. Bulut, I. 2014)

Sekil 4.10.’da da gorildigi Gzere, birbirini kesen, kare ve licgen
goriinmektedir. Kesisim noktalarinda konumlarindan dolayi olusmus olan kiiglik
Uggen ise ¢cogunlukla dikkatimizi cekmemektedir. Yani birey gérdiklerini en basit
ve diizglin formda algilama egilimindedir.

Algisal Siireci Etkileyen Etkenler

Bireylerin algisal slirecini etkileyen bazi dis ve i¢ etmenler vardir. Dis
etmenler, igcinde bulundugumuz ¢evrede etkilendigimiz uyaricilari kapsamaktadir.
ic etmenlerse disaridan gelen verileri, zihnimizde isleyis tarzimizla ilgili olan
psikolojik siireglerdir.

Algisal siireci etkileyen bazi dis etkenler
Segici dikkat

Algilamada secicilik en 6nemli etmenlerden biridir. Bu sayede beynimiz
onceden algilanmis bilgi ve deneyimlerimizle bazi elemeler yaparak sadece kendi
sectigi uyaranlari dikkate almaktadir.

Uyaricinin yinelemesi

Uyaricidaki yineleme gosteren elemanlar dikkatimizi cekerek daha hizl
algilanir.
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Mekansal algi tirleri;
gorsel, boyutsal, isitsel,
kokusal ve dokunsal
algilamadir.

Algilamada ne kadar
¢ok duyu organi rol
oynarsa, algilama o
kadar basarili olur.
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Uyaricinin biiyiiklugii

Uyaricl blyldiikce goze daha yakin gorinir ve dikkatimizi daha ¢ok ceker.

Uyaricinin siddeti

Uyaricilardaki bicim, renk ve doku gibi elemanlardan baskin olani dikkatimizi
¢eker ve hemen algilar.

Algisal siireci etkileyen bazi i¢ etkenler
Oriintii algilamasi

Bir yapiyi olusturan birimlerin her birine 6riintl denir. Hafizamizda énceki
algilarimiz mevcuttur ve uyarandaki 6zellikler, 6nceki deneyimlerimiz sayesinde
orintil olusturacak sekilde daha hizli algilanir.

Derinlik algilamasi

Birey mekan icindeki ti¢ boyutu yani derinligi, nesneyle olan mesafesi
araciligiyla ve disaridaki bazi uyaricilarla algilar. Bu uyaricilar, araya girme, gorinti
zayiflamasi, orlintl gradyani, dogrusal uzantilarin yaklasmasi, goreli bliytklik gibi
etmenlerdir.

Mekansal algi tiirleri

Mekansal algi tirleri bes duyumuza gore siniflandirilmistir. Bunlar; gorsel,
boyutsal, isitsel, kokusal, dokunsal algilamadir.

e Gorsel algilama: Gorsel algilama, kisiye baglh olarak gelisen, yasantisindaki
sosyal, kiiltirel, politik, ekonomik ve duygusal tim sirecleri barindiran
deneyimlerle ilgili bir sirectir. Gorsel algilama, sadece gdzde gorerek
degil, beyinde algilayarak gerceklesir. Gorseldeki mesaj, gérselin dnceden
bilinmesi ve alicinin sosyokdiltiirel alt yapisi gorseli algilamanin 6nemli
etkenleridir. Gorme duyusunun argiimani olan goérselin algilanmasi olayi,
diger duyulara gore daha fazla bilgi icerigi analizi yapabilme ve daha ¢abuk
algilama sagladigi icin ¢ok etkindir. Gorsel algilama aktiftir. Gérselde
algiladigimiz her 6zellik, bir yorumlama dogrultusudur.

Ayni zamanda gorsel algilamada duyular tzerindeki izlenimlerin yanlis
degerlendirilmesi sonucu bazi yanilsama durumlari olusmaktadir.

it

Sekil 4.11. Gorsel Algilama (Bilgiloji, t.y.)
Gorsel algilamada yanilsamayla ilgili sekil 4.11.’e baktigimizda, yatay

cizgilerin birbiri ile paralel olup olmadigi konusunda yanilgiya diseriz. Aslinda
resimdeki cizgiler birbirine paraleldir. Bunu resmin her satirini sirayla kapatarak
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pargalarini kontrol ederek anlayabiliriz. Lakin ilk goriste gorseldeki karelerin ve
renklerin konumlandiriimasindan dolayi gizgilerin paralelligi bizi yaniltmistir.

- e Boyutsal algilama: Bir bakima gorsel algilamanin bir pargasidir. Clink{
] gorduglimiz nesnelerin olclileri ve bu 6lciilerin mekandaki diger
Algilamada ne kadar nesnelerin olclleriyle iliskisi dGnemlidir.
cok duyu organi rol o [sitsel algilama: Gorsel algilamadan sonra isitsel algilama da yiksek etkili
oynarsa, algilama o bir algilamadir. Algilamada ne kadar ¢ok duyu organi rol oynarsa, algilama
kadar basarili olur. ) o kadar basarili olur. Ses de mekansal algida etkili bir unsurdur.

e Kokusal algilama: Koku da ses gibi etkin bir algi tiridir. Mekanin igindeki
kokular, mekanin algisini degistirme giliciindedir.

e Dokunsal algilama: Nesnelere dokunarak daha kalici ve dogru bilgi edinimi
saglanmis olur. Dokunma duyusu da algilamada etkin rol oynar.

GORSEL KULTUR

Goriintii, Gorsel ve Kiiltiir iligkisi

edilen gorlintl ve gorsel kavramlari arasinda, duyum ve algilama arasindaki fark
gibi bir baglam vardir. insan géziiniin fiziksel olarak salt gérdiigii kadari goriintii
olarak tanimlaniyorken; gorsel, gériintliniin gesitli sekillerde yorumlanarak
sunulmasi olarak tanimlanabilir. Ornegin bir goriinti, fotograf makinesi araciligi ile
plansiz ve kaygisiz bir sekilde elde edilebilir, oysaki bir gorsel; amacl olarak,
kurgulanmis mesaj iceren bir goriinti kaydi olarak karsimiza gikabilir.

@ Gorme her zaman konusmanin Ustiinde tutulmustur. Gérme yetisiyle elde
h

Mekansal Algi Tirleri;

gorsel, boyutsal, isitsel,

kokusal ve dokunsal
algilamadir.

/

Sekil 4.12. Elma (Bilgilinks, t.y.)

Sekil 4.13. The Son Of Man (Magritte
R. 2017).
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Gorsel iletisimde Algi ve Gorsel Kiltiir

Sekil 4.12. herhangi bir alt metin anlatim kaygisi olmayan bir elma

b fotografidir. Sekil 4.13. ise ‘“The Son of Man’ (insanin oglu), isimli ressam Rene
Magritte tarafindan 1964’de yapilmis bir sanat eseridir. iki sekildeki ortak nokta
Goruntd: Gozun salt yesil elmalardir. Sekil 4.13.’de farkl bir anlatima girerek gercekistii bir icerige
; gordagudr. blrinmis olan elma, sanatginin tablosunda belkide en 6nemli anlatim elemani
Gorse.l.: Yo;tfr('jn.!anmls olarak gizli bir duygunun kodu olmustur. Sekil 4.12."yi bir goriintl kaydi olarak
Kuﬁz:?:'olglsgda (sadece bir elma) kabul edersek, Sekil 4.13.’G gorsel olarak yorumlayip, kiltirel bir
dgrenilmis davranislar alt yapinin triinudur diyebiliriz.
blttnaddar.

Kaltirin, Latince “colere” veya “cultura” fiilinden tlredigi kabul
y, edilmektedir. Kaltir bir toplumdaki yine toplumun olusturdugu siiregelen yasam
tarzi, bireylerinin davranis sekilleri, sosyal stireglerinin yansimasi ve degerleri

olarak degisebilme ihtimali olan 6grenilmis davranislar batindddr. Bireysel degil
toplumsal bir yansidir. imajlar nefesini kiiltiirden alir.

Gorsel iletisim unsurlarinin algilanmasinda kiiltirelligin 6n planda oldugunu
gormekteyiz. Gorsel, icinde barindirdigi kilttirellikle, farkli gérme bicimleri ve
farkl yorum dogrultulari icermektedir. Her birey gorseli, kendi kiiltlriine gore
algilamakta ve yorum yapmaktadir. Gorseller, iletisime gegerken iletmek
istedikleri mesaji bazi alt metinlerle 6rtiik olarak (algi olusturan gizli igeriklerle)
verebilirler. Bu nedenle gorseller, sanildigi kadar masum olmadigindan, gorselin

7

Kitle iletisim araglarinda
kaltdrler, kendini

anlatabilecek
gorsellerle temsil her alaninda kullandigimiz kitle iletisim araglari sayesinde kdltlrel etkilesimler

okunmasi ve kdltiirel yansilarinin tespiti nem tasimaktadir. Ginlik yasantimizin

edilmektedir. ) artmaktadir. Kitle iletisim araglarinda kultlrler, kendini anlatabilecek goérsellerle

temsil edilmektedir. Bu temsil mecralarindan biri ise gorsel kiltlrin etkisinin en
yogun oldugu medyadir.

-
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Sekil 4.14. Kitle iletisim Araclari (Giler, E. 2014). Sekil 4.15. Kitle iletisim Araglari Semasi
- (Dijitalmaden, 2017).
4 Gorsel teknolojiler alici - gonderici arasindaki kanaldir ve baglantilari saglar.

. o Birey, imgelere anlam vererek algilamaya baslar ve hayati imgelere yikledigi
Gorsel kaltar, giinlik

yasam deneyimleri
icerisinde sosyal,
politik, ekonomik, Gorsel kiltar; kaltarin, gorsel 6gelerle olan iliskisiyle ilgilidir.
teknolojik ve kiltirel
dinamiklerle beslenen
gorselligin kalttradur.

anlamlarla 6grenir. Bu dil, bireyin yasadigi kiltiiriin kodlarini tasimaktadir. Her
yeni imgeyle, yeni anlamlar olusturur. Boylece gorsel kiltarin temeli atilmis olur.

imajlar Nasil iletisime Geger?

Gorseller, icinde barindirdigl imgeler ve bunlarin gegmisleriyle, cevreleriyle

ve birbirleriyle iliskilerinin kurgusu araciligi ile mesajini okura verir. Gorsel kltdr,
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Gorsel iletisimde Algi ve Gérsel Kiiltir

glnlik yasam deneyimleri igerisinde sosyal, politik, ekonomik, teknolojik ve
kiiltiirel dinamiklerle beslenen gérselligin kiiltiriidir. imgelerin bu bilesenleri bize
yorum dogrultulari sunacaktir.

Mesela, “insan gordiigiinii nasil gérmekte ve nasil yorumlamaktadir?” ve

e “buna hangi etmenler 151k tutmaktadir?” sorulari imgelerle iletisimdeki kilit

| sorulardir. Gorsel kiltiirde bakmak ve gormek onemli iki kavramdir. Gorsel

imgelerle iletisimdeki kiltirde bakmanin bir amaci vardir yani; “neye, nasil, kiminle bakiyoruz?”.
kilit sorular: Gormek ise baktigimizin zihnimizdeki giktisidir.

-“Insan gérdugiini nasil

gérmekte ve nasil Gorsel kiltirde farkli gérme bigimleri — yonleri vardir. Ayni zamanda her

yorumlamaktadir?” ve gorselin bir temsili vardir. Diinya da bir temsildir. Temsiller sayesinde bir gorsel
“pbuna hangi etmenler kimlige burtndriz, bu kimligi herkes ayri yorumlar. Bu nedenle aslinda bizim
1sik tutmaktadir?” temsillerimiz gevremizin bizi nasil gordigidur. Gorsel kiltiir, kendi anlam

oyunlarini oynayabilen, yeni bir ifade 6zgurl{igli veren bir kavram olarak karsimiza
cikar. insanlarin ¢ogunlukla tercih edilen anlamlara direng gésterdiklerini
disindrsek, gorsel kiltir, bireylerin kendi anlamlarini olusturabilecekleri ideal bir
alandir.

Gorsel kiltdr bir kiltiirt batin olarak ele alir ve gorsel olarak kodlar
kullanarak gosterir. Gormek glic barindirir. Neyi, nasil gostermek isteyen iktidar
gliclerini ve medya gliclerini icerir. Bu gii¢ sayesinde iktidar sahipleri ve medya da
kendi anlamlarini Gretip, sunabilir.

Sekil 4.16. Coca-Cola Reklam Gorseli | (Campaign, 2019).

Gormek gt barindirir.
Neyi, nasil gbstermek
isteyen medya giglerini
icerir.

/';1:.;,.:: ri'\ 3 3 *‘Q“

Sekil 4.17. Coca-Cola Reklam Goérseli i (Goster, 2019).
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Guzel sanatlar imajlari,

sanatsal agidan estetik

kaygisi olan miizelerde
saklanan imajlardir.

Gorsel iletisimde Algi ve Gérsel Kiiltir

Ornek

oSekil 4.16 ve sekil 4.17 de de gorildigi gibi, bir Amerikan markasi
olmasina karsin Cocacola’nin Ramazan ayinda Tirkiye’nin orug
tutan kesimine hitap edebilecek, stratejik bir sekilde satislarini
artirmak adina bazi alt metinler iceren reklamlar (gerek hareketli
medya yapimlarinda, gerekse gorsel basili medya mecralarinda)
hazirlamistir.

eReklamlarinda, istanbul silueti, cami, ramazan sofrasi, orug
tutanlar, her kesime hitap edecek farkli giyim tarzlarindaki insanlar
ve iftar vaktinde geleneksel aile bulusmasi gibi kilttrel gorselleri
kullanmasi; reklamin temsili imgelerle algi olusturmaya
calismasinin gostergesidir.

eBurada Cocacola adeta ‘sizin degerlerinizi bizde biliyor ve
destekliyoruz, giin iginde tiiketmediginiz Griiniimiizi iftarda
tiiketebilirsiniz’ demek istemistir. Bu 6rnek; markanin kullandigi bir
stratejidir. Bu, markanin sosyokdiltiirel olan bir olayi kullanarak,
gorsellestirilme slirecine hassas bir sekilde yaklasip, ramazan

avinda triintn-satis-alaninigenisletme cabasidir
ayinda urunun satig alanini genisietme ¢ r.

Karsilastigimiz gérsel kiiltiir imajlarini (gerek basili, gerek hareketli, gerekse
yazili) anlamak, onlari dogru okumaktan geger. Bunun igin gérsele asagidaki
sorulari sorabiliriz.

Gosterilmekte olan nedir ve nasil organize edilmistir?
izleyicinin dikkatini imajda ilk ne gekmektedir ve neden?
imajin unsurlar arasindaki iliskiler nedir?

imaji kim, ne zaman ve nerede yapti?

imaj bir baskasi icin mi yapilmisti?

imajla ilgili kisilerin sosyal kimligi nedir?

imajin tarzi, tireten kisilerin kimliklerini isaret ediyor mu?
imajin Giretimi hangi teknolojiyle yapildi?

imajin devami var midir ve ne mesaj verir?

imaj, elestirel midir?

E

e Sizde secmis oldugunuz bir gorsele bu sorulari sorarak
¢ozmeye galisiniz.

Bireysel Etkinlik

Gorsel Kiiltiir imajlari

Gorsel kiltdr, kitle iletisim araglarinin imajlarini icermektedir. Bireyin kimlik
olusumuna katki saglayan, hayatina dokunan bu imajlari iki bashk altinda
toplayabiliriz. Bunlardan biri giizel sanatlar imajlari, digeri de popdiler kiiltiir
imajlaridir.
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Glizel sanatlar imajlari, sanatsal agidan estetik kaygisi olan miizelerde yeri
olan imajlardir. Her biri farkh bir deger tasiyan, uretildigi donemin izlerini
barindiran ve toplumun daha gok elit kesimine hitap eden kaliciligi yiiksek bu
imajlar, glizel sanatlar imajlaridir.

Popiiler kiiltiir imajlari ise, iginde bulundugu donem igin gegerli olup, hizli
tiketilen kaltirel imajlardir. Popdiler kiltiir imajlari, bireyleri gegici hazlar

3:_>j olusturarak temsil ettigi GirinG almaya yonlendiren biriciklikten uzak, her kesime

hitap eden, kisa sirede Uretilmis ve hemen tiketilmesi beklenen reklam
Popdler kaltdr imajlar imajlaridir da denilebilir. Popdiler kiiltiir imajlarinin kodlari, giizel sanatlar
ise, icinde bulundugu
dénem igin gegerli olup,
hizli tiiketilen kaltirel
imajlardir.

imajlarina gore daha karmasiktir. Cliinki iginde barindirdigi alt metinleriyle bireyi
yonlendirmek adina medya gii¢leri tarafindan ustaca diizenlenmis bir yapidadir.
GuUnumuzde artik popllarite ve medya, glizel sanatlar imajlarini da degistirme

donlstirme yoniinde islemekte ve hizla tilketmeye baslamaktadir. Neredeyse

glinimiz glizel sanatlar imajlari da medyada tiketilip, reklam unsurlari
olmaktadir.

Sekil 4.18. Paris Louvre Miizesi’'nden Goériinim (lsil, A. 2018). Sekil 4.19. Richard Hamilton,
GUnUmuz Evleri, 1956 (Circlelove, 2016).
Sekil 4.18. Paris Louvre Miizesi’'nden bir kesittir. Miizede sanatgisi
tarafindan sadece bir adet ¢alisilmis duvarlari siisleyen biricik, 6zel ve degerli glizel
sanat imajlarini izleyen, sanatsever elit kitlenin gorselidir. Sekil 4.19. ise Popliler
sanatin babasi olarak adlandirilan Richard Hamilton tarafindan 1956’da calisiimis,
“Glnlmuz evleri” isimli kolaj calismasidir. Calisma icindeki bircok teknolojik Giriin
ve reklam imajlariyla modern yasama ait yapay bir hava icinde giindelik bir kesiti
sunmaktadir.Gorseldeki her detay adeta hizla tiiketilmek icin tasarlanmistir.

Gorsel cevre degismektedir. imajlarin yasamlarimizdaki etkisi gittikce

‘j;;,i artmaktadir. Biz de bu etkinin karmasikliklarinin asiimasina yardimci olmalyiz.
Bunu yapabilmek igin, her tiir imajin tartisilabildigi, gértsulebildigi, analiz
Gorsel kiltir, yeni edilebildigi, olusturulabildigi ve geri donlstirilebildigi mekanlarimizin olmasi

diglinme yollari sunar. gerekmektedir. Boyle bir cevrede, dlinyamizi zenginlestiren gorsel kultire, yapici
Bu farkli yollar aracilig

ile gorsel; Gretimden,

tuketime; tiketimden,

yeniden Uretime dogru
bir yola girer.

bir sekilde katkida bulunma gliciini gelistirebilmemiz daha olasi olacaktir.
Gelenekler, oykiler, sanat, moda, kltlr ve bilim bize artik gérsel kltlr aracilig
ile aktariimaktadir. Bu nedenle goérsel kiiltir icerisinde, imajlari yorumlama,

J
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Gorsel iletisimde Algi ve Gérsel Kiiltir

elestirme ve alternatif imajlar Gretmek igin elestirel ve anlamli yaklagimlar
gelistirmeye yardimci olmak gibi bir sorumlulugumuz vardir.

Gorsel kiiltirde medya ve dolayisiyla reklam imajlari her yerde oldugundan
bireyler, gorsel kiiltird iyi anlamali ve bu imajlara sorgulayici gozle bakmalidirlar.
Gorsel kiiltlr, imgelerin yorumlanmasinin yani sira, yeni diisinme yollari da
sunmaktadir. Bu farkli yollar araciligi ile gorsel; (iretimden, tiiketime; tiiketimden,
yeniden Uretime dogru bir yol izler.

Uretim

Tuketim

Yeniden
Uretim

Sekil 4.20. Uretim Déngiisii
Bir g6rsel kiiltiir imajinin olusmasi iretimdir. O imaja baktigimizda o imajin

‘;) icerigini algilamamiz tiiketimdir. imaji kendi fikirlerimizle harmanlayip
D yorumlamamiz ise o imajin yeniden lretimidir. Cink( gorsel kultlrde ele alinan,
Gorsel kultirde medya imgenin ne anlamlar Uretebildigine ek; bireylerin goziindeki konumudur.
ve dolayisiyla reklam ]
imajlari her yerde Gergekligin Iki Yuzu

oldugundan bireyler
gorsel kiltlrd iyi

anlamali ve imajlara
sorgulayici gbzle fotografcilik, sinema, televizyon ve internettir. Bu teknolojik goriintiiler, bireyin

Gorsel Klltur bireyi sosyal olarak motive eder. Gérsel kiiltiiriin, goriintir
kihinmasina yardimci gérsel teknolojilerden en 6nemlileri; baski yapma,

bakmalidirlar. algisini degistirip donistirebilme yetisindedir.

! o

% *Mesela televizyon, her kesime rahat ve ekonomik olarak ulastigindan,
c kitleyi yonlendirebilmede en etkin aragtir.

:0O

Ayni sekilde internet, hizli ve daha kapsamli ag1 sayesinde gercekligi dahi
sorgulatabilmektedir. internetin yani sanal alanlarin hayatimiza girmesiyle
beraber, gercek gerceklik ve sanal gerceklik kavramlari yeni iletisim diinyamizda
belirmistir. Gercek gergeklik, reel diinyadaki yasadigimiz olaylar ve dokunup
hissettigimiz durumlar olurken; Sanal gerceklik alani, gergcekte var olmayan,
varmis gibi hissettirilen simiile edilen yani; internetteki ilgili sohbet sitelerinde
yasanan arkadasliklar, oyun salonlari, yapay kisilikler ve gérsel sirketler gibi
olusumlardir.
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-[ Gergek gergeklik
Sanal gergeklik

Sekil 4.21. Gergekligin iki Yiizii

Gorsel kaltur imajlarinin; farkh bireylerin, farkli yorum igerikleriyle, 6zneler
arasi bir baglami vardir. Cevremizde karsilastigimiz gérsel bombardimani,
¢Ozilmesi gereken kodlar ve alt metinler igermektedir. Bu kod ¢dézme islemi ise
bireylerin imajla karsilastiginda gorsel kiltiirel ge¢gmisinin daha ¢ok kiltiirel
bolimind olusturan iceriklerle ilerler. Eger gorsel kiiltiir tarafindan tasinan
mesajlari yorumlanmazsak, destekleyecegimiz ya da desteklemeyecegimiz fikirleri
ya da Urinleri farkinda olmadan benimser, satin alir, tesvik eder ya da farkl
sekillerde tiketir hale geliriz. Bu nedenle gorsel kiltiirl bir bltin olarak algilayip
glinlik yasam deneyimlerimizde kullanmaliyiz.
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™

|

Ozet

A\
*GORSEL iLETiSIMDE ALGI VE GORSEL KULTUR
*GORSEL ILETiSIM
eAlgi ve gorsel kiiltir konusu, alanla ilgiliarastirmalarin sinirlarini tanimladigi
icin gorsel iletisim arastirmacilari agisindan énemlidir.
ejletisim
*Duygu, disiince veya fikirlerimizin farkh yollarla bireylere anlatiimasina
iletisim denilmektedir. iletisimi biraz daha detaylandirmak gerekirse,
iletisiminilk basamagi kaynak diger bir adiyla gondericidir. Gondericinin yani
kaynagin, aliciya gondermek istedigi mesaj ise iletidir. Bu iletisim stirecinde
kullanilan yola ise arag ya da kanal denilmektedir. Baglam, iletisimin
meydana geldigi ortamdir. Alici, (okur, dinleyici) mesajin gonderildigi kisidir.
Geri bildirim ise alicinin mesaja verdigi tepki — donittir denilebilir.
*Gorsel iletisim
eCevremizde karsilastigimiz cogu mesaja baktigimizda aliciya daha kisa siirede
ulasan, daha giivenilir, daha anlasilir ve zahmetsiz oldugundan goérsel olarak
sunulmakta oldugunu goériyoruz. Bu nedenle gorsellik, iletisim de
dnciillenmistir. imajlardan olusan ve bilgi alisverisini saglayan bu iletisim
tirtine Gorsel iletisim denir.
eGorsel iletisim mecralari ve imajlari
*Gorsel iletisim mecralari olan basili ve dijital gorsel medya (internet ve
televizyon basta olmak Gzere her tirli gorsel ortam) gorsel iletisimi
saglamak icin kullanilabilir. Toplum icerisinde ¢ogu bilgi; basili ve dijital
medya araclariyla hedef kitleye aktarilir. Kitle iletisiminde kullanilan imajlar;
birgok insana ulasma ve etkileme amacina yoneliktir.
eGorsel iletisim Analizinde Metodoloji
*Gorsel iletisimde her bireyin, karsilastig gorsellerdeki kodlari kendi kiiltirel
gecmisinin yansilariyla analizi asamasinda bir metodoloji (yontem)
belirlemesi gerekirse asagidaki sorularla analiz yapilabilir;
eGorselde var olan ve olmayan nedir?
*Gorsel, izleyiciyi bir subje (6zne) olarak nasil konumlandirir?
eFarkli izleyiciler, gorselden hangi anlamlari ¢ikarabilir? Baskin gelen mesaj
hangisidir?
*Gorsel, bireyin anlamlandirma siirecine nasil katkida bulunur?
eGorselin vermek istedigi anlamlar nelerdir? (Baska bir deyisle, gérselde
bulunan baskin ideoloji (hegemonya) nedir?)
*Gorselin kodlari incelendiginde: gergekgi, sembolik ve ideolojik kodlar
nelerdir?
*Gorsel, izleyicilerinin hayatina dahil oldugunda hangi anlamlariigerir? Yeni
anlamlar, kimlikler ve bilgiler kazanabilir mi?

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi
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@

B
*ALGI

*Duyum- Algi- Algilama iliskisi

eBireyin bir uyarici tarafindan uyarilmasina duyum denilmektedir. Duyumlar
islenerek algiya dontismektedir ki bu islem bireyin zihni islemleriyle
(yorumlama-secilme ve diizenleme) gerceklesir. Once beyin uyarilari alir,
tanimlar ve tepkisini belirler. Algi, bir stirectir ve bu slireg verilerin duyu
organlarinca hissedilip beyne iletilmesi ve ardindan yorumlanmasiylailerler.
Algilamaise, bireyin yasantisinin anlamli olmasi icin bilgi alma, se¢me ve
anlamlandirma sirecidir. Algi bir 6rglitleme olayidir. Mesajlar toparlanip,
organize edilerek anlamli hale getirilir. Gestalt'a gore bir gérseldeki bitiin,
onu olusturan pargalarin toplami degil, fazlasidir. Yani Gestalt, bireyin gorsel
bilgiyi nasil anlamli bir biitline dontsttrdugini arastirir.

eAlgisal Orgiitleme Yasalari

oSekil —zeminiiliskisi, yakinhk, benzerlik, tamamlama, devamlilik ve basitlik,
algisal 6rgitleme yasalarini olusturur.

eAlgisal Siireci Etkileyen Etkenler

*Bireylerin algisal stirecini etkileyen bazi dis ve i¢ etmenler vardir. Dis
etmenler; segici dikkat, uyaricinin yinelemesi, uyaricinin biiykltgi ve
uyaricinin siddetidir. i¢ etmenlerse; ériintii algilamasi ve derinlik
algilamasidir.

*Mekansal alg tiirleri

*Mekansal algi tirleri bes duyumuza gore siniflandiriimistir. Bunlar; gorsel,
boyutsal, isitsel, kokusal, dokunsal algilamadir.

Ozet (devami)

*¢GORSEL KULTUR

*Goriintii, Gorsel ve Kiiltiir iliskisi

einsan goziiniin fiziksel olarak salt gérdiigi kadari gériintii olarak
tanimlaniyorken; gorsel, gériintiinin gesitli sekillerde yorumlanarak
sunulmasi olarak tanimlanabilir. Kiltir bir toplumdaki yine toplumun
olusturdugu siiregelen yasam tarzi, bireylerinin davranis sekilleri, sosyal
sureglerinin yansimasi ve degerleri olarak degisebilme ihtimali olan
ogrenilmis davranislar bitinudir. Gorsel iginde barindirdigi kiltirellikle,
farkli gorme bigimlerive farkli yorum dogrultulariigermektedir. Gorseller,
iletisime gecerken iletmek istedikleri mesaji bazi alt metinlerle 6rtiik olarak
(algi olusturan gizli ieriklerle) verebilirler. Bu nedenle gorseller, sanildigi
kadar masum olmadigiigin, gorselin okunmasi ve kiiltiirel yansilarinin tespiti
onem tasimaktadir. Gorsel kiltir; kiltlrin, gorsel 6gelerle olan iliskisiyle
ilgilidir.
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eimajlar Nasil iletisime Geger?

einsan gérdiigiinii nasil gormekte ve nasil yorumlamaktadir? Buna hangi
etmenler isik tutmaktadir? sorulari imgelerle iletisimdeki kilit sorulardir.
Karsilastigimiz gorsel kiltir imajlarini (gerek basili, gerek hareketli, gerekse
yazil)) anlamak, onlari dogru okumaktan gecer bunun icin gorsele asagidaki
sorulari sorabiliriz.

eGosterilmekte olan nedir ve nasil organize edilmistir?
eizleyicinin dikkatini imajda ilk ne cekmektedir ve neden?
eimajin unsurlari arasindaki iliskiler nedir?

eimaji kim, ne zaman ve nerede yapti?

eimaj bir baskasi icin mi yapilmisti?

eimajla ilgili kisilerin sosyal kimligi nedir?

eimajin tarzi, reten kisilerin kimlikleriniisaret ediyor mu?
eimajin tretimi hangi teknolojiyle yapildi?

eimajin devamivar midir ve ne mesaj verir?

*imaj, elestirel midir?

eGorsel Kiiltiir imajlan

*Gorsel kiiltir, kitle iletisim araglarinin imajlariniigermektedir. Bireyin kimlik
olusumuna katki saglayan, hayatina dokunan bu imajlari iki baslk altinda
toplayabiliriz. Bunlardan biri glizel sanatlar imajlari, digeri de populer kiltir
imajlaridir. Glizel sanatlar imajlari, sanatsal agidan estetik kaygisi olan,
mizelerde yeri olan imajlardir. Popiler kiiltiir imajlariise, iginde bulundugu
dénem igin gegerli olup, hizl tiketilen kiltirel imajlardir.

eGergekligin iki ylizii

einternetin yani sanal alanlarin hayatimiza girmesiyle beraber, gercek
gerceklik ve sanal gerceklik kavramlari yeni iletisim diinyamizda belirmistir.
Gergek gergeklik, reel diinyadaki yasadigimiz olaylar ve dokunup
hissettigimiz durumlar olurken; Sanal gercgeklik alani, gergekte var olmayan,
varmis gibi hissettirilen, simile edilen yani; internettekiilgili sohbet
sitelerinde yasanan arkadasliklar, oyun salonlari, yapay kisilikler ve gorsel
sirketler gibi olusumlardir.

Ozet (devami)
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi bir iletisim siireci basamagi degildir?
a) Donit
b) Alic
c) Kaltur
d) Mesaj
e) Gonderen

2. Gorsel iletisim mecralari ve imajlariyla ilgi asagidakilerden hangisi
sdylenemez?
a) Basili ve dijital gorsel iletisim mecralari vardir.
b) Etkili bir gorsel iletisim icin sadece mesajin dogru gorsellestiriimesi
yeterlidir.
c) internet, televizyon ve dergi bazi gorsel iletisim mecralaridir.
d) Gorseliletisim imajlari bazi gorsel kodlar icerebilir.
e) imajlarin dogru yorumlanmasi, iletisimin kalitesini etkiler.

3. Asagidakilerden hangisi bir gorsel iletisim analizi asamasinda sorulacak
sorularindan biri degildir?
a) Gorselin boyutlari nedir?
b) Gorselde var olan ve olmayan nedir?
c) Gorselin vermek istedigi anlam nedir?
d) Gorsel hangi tip kodlar icerir?
e) Gorsel, izleyicinin hayatina dahil oldugunda yeni kimlikler kazanir mi?

4. Asagidakilerden hangisi Gestalt Kurami'yla dogrudan iliskilidir?
a) Gergeklik
b) Kiltir
c) Algillama
d) Medya
e) Uretim

5. Gestalt Psikolojisi’'ne gore; “gorseldeki eksik parcalar, zihinde bitin olarak
algilanir.” tanimi algisal 6rgiitleme yasalarindan hangisinin aciklamasidir?
a) Tamamlama
b) Devamlilik
c) Yakinlk
d) Benzerlik
e) Eksiklik
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6. Asagidakilerden hangisi algisal slireci etkileyen i¢ etmenlerden biridir?

a)
b)
c)
d)
e)

Uyaricinin siddeti
Uyaricinin buyuklagi
Secici dikkat

Oriinti algilamasi
Uyaricinin yinelenmesi

7. Asagidakilerden hangisi gorsel algilama ile ilgili bir tanimlama degildir?

a)
b)
c)
d)
e)

Kisiye bagli olarak degiskenlik gosterir.

Sosyal, kiiltirel, politik, ekonomik siireglerin etkilerini barindirir.
Gorsel algilamayi, gorselin 6nceden bilinmesi etkileyebilir.
Gorsel algilama aktif bir stiregtir.

Gorsel algilama igin sadece gérmek yeterlidir.

8. Asagidakilerden hangisi mekansal algi tiirlerinden biri degildir?

a)
b)
c)
d)
e)

isitsel algilama
Boyutsal algilama
Kokusal algilama
Dokunsal algilama
Duygusal algilama

9. Gorsel kiltur ile ilgili asagidaki betimlemelerden hangisi yanlistir?

a)
b)
c)

d)
e)

Gunlik yasam deneyimleri icinde bircok dinamigi kapsayan bir
gorselligin kalturadar.

Kendi anlam oyunlarini oynayabilen, bireye yeni bir ifade 6zglrlGgu
veren bir kavramdir.

Bir kiltlrl butiin olarak ele alir ve gorsel kodlar kullanarak gosterir.
Gorsel kiltdr anlam olusturmada sinirlari olan bir alandir.

Medya ve iktidar sahiplerinin giglerini barindirir.

10. Gorsel kiltirde imgelerin Gretim donglisi nasil olmaktadir?

a)
b)
c)
d)
e)

Uretim-Sanal Gergeklik imajlari-Tiiketim
Uretim-Tiiketim-Yeniden Uretim

Tiiketim-Yeniden Uretim-Popiiler Kiiltiir imajlari

Medya imajlari-Gercek Gergeklik imajlari-Yeniden Uretim
Tiiketim-Uretim-Yeniden Uretim

Cevap Anahtari
1.c, 2.b,3.a,4.c,5.a3,6.d, 7.e, 8.e,9.d, 10.b
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Denizli'deki bir gorselde
kullanilan horozun
icerdigi anlamla Fransiz
kiltirindeki horozun
cagristirdigi anlamlar
birbirinden farkhdir.

Gorsel iletisimde Sembol ve Yazi

GiRiS

Gorsel iletisimde yazi ve sembollerin nasil kullanildigi glinimiizde oldukga
popller bir konu durumundadir. Fakat gorsel kiiltiirt iyi anlamak gerekir. Clinki
hic bir profesyonel gorselde yazi ve semboller gelisi glizel kullanilmazlar. Gorsel
kiltdr, icinde renk, desen, sembol, yazi, slogan gibi unsurlari barindirdigi gibi

arkasinda felsefi bir yapiyi da barindirir. Bu bakimdan yazi ve sembollerin anlami
kiltirden kiltlre degisiklik gostermektedir.

Ornegin Tiirkiye’de Denizli kenti horozu ile bilinir. Fakat Denizli'deki bir
gorselde kullanilan horozun igerdigi anlamla Fransiz kiiltiiriindeki horozun
cagnistirdigi anlamlar birbirinden farklidir. Bu farkhhgin ardinda tarihsel, etimolojik
ve kiltlrel bir takim farkliliklar yer almaktadir. MS. 2.yy.’dan kalma yazitlardan
birisinde bir tip 6grencisinin mezar yazisinin olustugu dizeler incelendiginde horoz
motifinin antik donemdeki geng erkekleri simgeledigi gorilmustir (Pamukkale,
2019). Fransa'nin horozu ise onlarin atalari olan Galyalilar’t sembolize etmektedir.
Asterix ¢izgi / animasyon filmi Galyalilar’in tarihteki hikdyelerine odaklanarak
onlardan erkeksi, plr dikkat, giicglt, atik, cevik ve gizil gligleri bulunan bir halk
olarak bahsetmekte, kullanilan horoz semboliini de bu 6geleri 6n plana gikartir
sekilde vurgulamaktadir. Nitekim Fransa'da derslerde gosterilen bir horoz
gorselinde yer alan su ifade bu durumu somutlastirir niteliktedir: "je veille pour la
nation” (Ulusumu kollayip gézetmek icin uyanik durumdayim) (Guadeloupe,
2019).

Akill telefon ve cihazlar icin dokunmatik teknolojili cam ylzeyler treten
Corning Glass firmasinin yayimladigi bir video (A Day Made of Glass) gelecegin
toplumunun ve yasam diizeninin hangi boyutlara ulasacaginin da sinyallerini
vermektedir. Medya ve teknoloji artik hayatimizin her alaninda “kontrol” altina
almak istedigimiz kitleler icin basat bir “glic” haline gelecektir. Eskiden olmadigi
kadar her ciimle, her resim, her yazi artik bir sembolik anlamlara déntsmus
durumdadir. Clinki yeni medya teknolojileri tim bu unsurlara ayricalik tanimis
onlari estetik hale getirerek cazibesini arttirmistir.

Bu calismada gilindelik yasamimizda gorilen tiim igeriklerin sosyal, klltirel,
tarihsel ve dilsel olarak arka planindaki kiltirel kodlar agiklanmaya ¢alisilmakta;
elestirel bir bakisla, ekonomi-politik bir okuma yapilmaktadir. Ozellikle
modernlesme siirecinde ortaya c¢ikan kitle iletisim araglarinin bugiin geldigi
asamada insani degerleri ortadan kaldiran manipdlatif bir medya diizeninden
bahsetmek mimkindir. Bu medya diizeninde yer alan gérsel kiiltiir ve onun dil ile
sembolize edilmis araclari Wallerstein'in “Diinya Sistemi” (The World System
Theory) teorisinde belirttigi sekilde kapitalizme dayanan (sermaye, kitle toplumu
ve tiiketim ekonomisi) bir diinya gériisiiniin (Giddens, 2009) yeryiiziiniin her bir
yerinde hdkim olmasini amaclamaktadir.
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Gorsellerin barindirdig
yazi ile semboller
kiresel; bir bakima da
ulus otesi hale
gelmistir.

Gorsel iletisimde Sembol ve Yazi

GORSEL KULTUR VE iLETiSIM

iletisim tiirlerine genel olarak bakildiginda dért grupta siniflandirildig
gorilmektedir. Bunlar sézsiiz, s6zli, yazil ve gérsel iletisimdir. iletisim araclarini
sicak ve soguk seklinde tanimlayan Mc Luhan'a gore sicak araglar (fotograf, film ve
radyo) duslik dizeyli katilimi 6n goriirken; soguk araclar ise yiksek dizeyli katilimi
on gérmektedir. Bunlar da karikattr, televizyon ve telefon gibi araclardir.

Giinimiiziin iletisim araci olan internet (yeni medya/multimedya) ise yazma
ve okuma becerisini gerektirdigi icin soguk, gérsel, yazil ve isitsel kolayliklar
sundudu icin de sicak bir iletisim aracidir. Ona multimedya denmesinin sebebi tiim
iletisim araclarini bir araya getirmesindendir (Giingor, 2013). internetin
multimedya 6zelligi sayesinde olusan gorselligi ise herkesi buyllemektedir.

internetin sundugu olanaklardan bir digeri ve en dnemlisi mobil teknolojiler
araciligiyla sinir tanimayan bir sekilde bilgiye ve iletisime erisim olanagi
vermesidir. Yeterli bir sanal bellek olmasi durumunda (ki bu da internette licretli
oldugu gibi bedava da bulunabiliyor) birgok Ucretsiz site hizmeti sayesinde bilgi,
gorsel, video vb. paylasimi artik cok kolay hale gelmektedir. Geleneksel medya
araglarinda hem maliyet hem de cografi sinirlilik durumu olmasina ragmen
internetin bunlarin aksine pek bir maliyeti bulunmamakta hatta kimi zaman birgok
hizmete (cretsiz sekilde erisim olanagi bulunmaktadir. Tiim bu imkénlar yerel
medyanin farkli ilkelerde takip edilebilmesini miimkiin héle getirmis; diger
taraftan da yerellik ve ulusallik gibi kavramlarin tartismali hdle gelmesine neden
olmustur. Bu ¢agin toplumsal kimligi ulus-6tesilikle iliskilendirilmekte (Atabek,
2005, 5.70-71); kimlikler, inang ve degerler, objeler, renkler, bilgi ve estetik i¢ ice
gecmis; kiiltiirlerarasi hdle gelmistir.

Gorsellerin barindirdigl yazi ile semboller kiiresel; bir bakima da ulus otesi
hale gelmistir. Bu anlamda sayilar, yazilar, sekiller, bicim ve formlar modern diinya
gorlisiini temsil eder sekilde yansitilmakta; bireyin ve toplumun markalasmasi
basli basina bir deger haline gelmektedir. O sebeple internet veya yeni medya
seklinde tanimlanan bu alandaki tim gorselligin, kiiltiirlerarasi ve ulusétesi oldugu
soylenebilir (TDK, 2019).

Yazinin marka degere dontismesinin en belirgin halini otomobil firmalarinda
gdérmek mimkindir. Ornedin Renault’'un 1900’lii yillarin basindan giiniimiize
kadar uzanan yolculugu incelendiginde, siireg icerisinde degismez li¢ kavramin
tizerinde duran bir marka imaji yaratildigr gériilmektedir: "Yenilik¢ilik, hiinerlilik ve
islevsellik." (Yetimova ve Calli, 2019).
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Tablo 5.1. Baslangigtan gliniimiize Renault'un Reklam Sloganlari

YIL GELISMELER

1900 ilk Renault sembolii Art-Nouveu tarzindan yapilir.

1923 Amblemin semboli bir Amerikan timsahidir.

1924 ilk eskenar dértgen Renault amblemi ortaya cikar.

1930’lar Markanin slogani “Renault, Fransa’nin Otomobili”dir.
(Renault, ’Automobile de France)

1945 Sloganda ufak bir pekistirme yapilir ve “Her zamankinden daha fazla
Fransa’nin otomobili” seklinde degistirilir.
(Plus Que Jamais, Renault, I’Automobile de France)

1970’ler Renault 5 modeli ile yeni 3 boyutlu logoya gegilir.

1980’ler Slogan, simgesel anlamda artik daha genis bir anlam gagristirir
sekilde “Renault, yasanacak otomobiller” olarak degistirilir.
(Renault, Des Voitures a Vivre)

1990’lar Amblemde 3 boyut 6zelligi gelistirilir ve Grin saglamhg ile zarafet
kavramlari 6n plana ¢ikarilmaya galisilir.

2000’lerin  Amblem ve sloganda genglik, dinamizm ve girisimcilik kavramlari

basi on plana gikarilir: “Otomobillerin yaraticisi” (Créateur
d’Automobiles ), “Renault — Dedisimi yénet” (Renault — Drive the
Change), “Yasami degistiriyoruz, otomobilleri degistiriyoruz.”
(Changeons de Vie, Changeons I’Automobile) sloganlariyla marka
imaji glglendirilir.

2012 Musteri beklenti analizleri sonucunda Clio, Captur, Twingo, Kadjar
ve Espace modelleri gelistirilir.

2015 Renault’'un slogani artik “Yasam igin tutku”dur. (Passion For Life)

< ‘“‘I @ 4) RENAULT Q
D RENAULT RENAULT
1900’lerde giinimize
Renault’'un lg¢ kavrami
modellerinde temsil Sekil 5.1. Logos Renault au fil des ans. © Crédit photo: http://graphism.fr/etude-de-

ettigi gorilmektedir:
"Yenilikgilik, htinerlilik
ve islevsellik

1%E2%80%99evolution-graphique-des-logotypes-dans-le-temps/
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GUnUmuzin basat
kiltirel degeri olan
post-modern kiltiirde
her sey eklektik bir
sekilde kendini
gostermektedir.

Gorsel iletisimde Sembol ve Yazi

e Siz de Renault'un farkli Glkelerde yer alan reklamlarini
izleyerek kilturel temsillerini bulmaya c¢alisabilirsiniz.

Etkinlik K]

Bireysel

Yasadigimiz diinya dijital iletisim platformlarinin gérselliginin sosyal yasama
da yansidigi bir diinya ézelligini géstermektedir. Giyilen kiyafetlerde (moda),
yemek yenilen mekanlarda (McDonalds-lasma), TV igeriklerinde (kadin ve siyasal
tartisma programlarindaki ¢atisma bir Amerikan kaltlrel modelidir), kullanilan
arag gereglerde (ithal Grinler), oturulan evlerde (IKEA tarzi), mimarliktan (Arap
mimarisi), sagliga (dijital uygulamalar), gastronomiden (diinya mutfagi), calisma
mekaninin (home office) ait 6zelliklerinin kiresel kimliksek kodlar barindiracak
sekilde yeniden dizayn edildigi ve gorsellestirildigi gorilmektedir.

*Ornegin kadin erkek herkesin ayni/benzer marka jean pantalon
AG‘.) giymesi, Tirk mutfaginin hem mekan hem de icerik olarak hazir
c yiyecek sektoriine donlismesi; pizzaci, donerci ve pidecilerin
— artmasi, evlerin konsepti olan marka projelerle residanza
@) dontsmesi kiltiirel McDonalds'lasmaya 6rnek olarak verilebilir.
TUm bu Urinlerin sosyal medyada ve kamusal alanlarda gesitli
reklamlarla sunulmasi.

GUnUmdizin basat kiltirel degeri olan post-modern kiltirde her sey
eklektik bir sekilde kendini géstermektedir. Ailevi, milli, dini ve toplumsal degerler
(adalet, sevgi, kardeslik, giiven, dayanisma, inang vb.) nesnelestirilerek; diger bir
degisle ticari bir faydanin aracina déndiistiiriilerek bireyin yasamina
aktarilmaktadir. Ozellikle banka reklamlari bunun en somut géstergesidir (Bkz.
Finansbank, Akbank, Vakifbank, Halkbank reklamlari vb.)

A

| A

~¢ | e*QOzellikle banka reklamlarinin calisma, alin teri, emek, dayanisma
?:-’ gibi ailevi, milli, yerel degerleri sikga kullandiklari gériilmektedir.
o Yatirnmlarinizda, ekonomik biiyimenizde, emeginizin

e korunmasinda yaninizdayiz mesaji verilmektedir.

Michel Foucault'un yorumuyla; sinif kavraminin ortadan kalktigi ve
toplumun nlifus (dijital bir veri) olarak adlandirildigi bu diizenin temel karakteri
her seyin tiiketilebilmesini saglamaktir. Bu tiketimin motivasyonunu olusturan
temel lokomotif ise medya ve iletisim sistemleridir. Bu bakimdan medya, her seyi
ulasilabilir, yasanabilir ve tiiketilebilir hale getirmektedir. Bu amacla yeni medya
dizeninde birey bir yandan 6zne-nesne iliskisine; diger yandan da mikro kimliklere
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Post modern kultur,
bilgisayar teknolojileri
ile olusturulmus
tiketim kdltriine
isaret etmektedir.

Gorsel iletisimde Sembol ve Yazi

J

yonlendirilmektedir (etnik, dinsel, cinsiyet vb.). Bu durum kisinin toplumdan kopuk
sekilde parcalanmasina; "atomize" olmasina neden olmaktadir. Modernizm
(kapitalist endiistri) ve onun devami olan post-modernizm (multimedya
endustrisi), insanlari coklu rol ve kimliklere stiriiklemektedir. Artik kisinin karakteri,
sahip oldugu pargali kimlik ve rollerin bitiini iken kisi toplumda yaptigi isle
konumlandiriimaktadir. Kisi bu sebeple ayni toplumun es zamanli farkli
katmanlarinda yasayarak "islevsel bir rol" iistlenmektedir (Glingor, 2013).

Modernizm nasil ki Fransiz Devrimi, Sanayi Devrimi ve diger Bilimsel
Devrimlerle olusan akil ve aydinlanmaya referans gosteriyorsa post-modern kiltir
de ¢oklu dil ve kiltlr yapilarina atifta bulunarak medya-iletisim sistemlerinin
yaratti gorsel gelisime dayanmaktadir. Post-modern dénemin temel ¢alisma
prensibinde hiz, harcama ve anlik yasama istegi bulunmaktadir (Kirilmaz ve
Ayparcasl, 2016).

P I ) -

Resim 5.1. Mall Of America insanlara Gercek Hayatta Olmayan Etkinlikler Vaat Ediyor
(Kaynak: Mall Of America)

K

*Ornegin, giinimiizde her yerde hastane, kamu binalari, kent
meydanlari, AVM'ler, okullar, otobiis-vapur-ugak-tren vb. ulasim
araglari televizyon, gorsel-dijital panolar, bilgilendirme tablolari,
afis, slogan, isaret, pigtogram gibi gorsel-isitsel araglarla
donatilmis sekilde karsimiza cikmaktadir. Ozellikle banka
reklamlarinin galisma, alin teri, emek, dayanisma gibi ailevi, milli,
yerel degerleri sikga kullandiklari gorilmektedir. Yatirimlarinizda,
ekonomik biiyiimenizde, emeginizin korunmasinda yaninizdayiz
mesajl verilmektedir.

Ornek

Jean Baudrillard'in "simiilasyon" ve "hipergerceklik" diye tanimladigi; Mihail
Bakthtin ve Julia Kristeva'nin ise "metinlerarasilik" diye tanimladigi post modern
kiiltiir, bilgisayar teknolojileri ile olusturulmus tiiketim kiiltiiriine isaret etmektedir.
Bu yapinin temel 6zelligi, gorsel olmasi ve kullandigi dil ve sembollerin tiketimi
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Gundelik yasamin her
aninda insanlar
gosterisli, eglenceli
mekanlarda yasamakta,
calismakta, yemekte ve
eglenmektedir.

Gorsel iletisimde Sembol ve Yazi

daha fazla miimkiin hale getirebilmesidir: “Uretilen her yeni metin ¢cok katmanli
metinsel yapilarin (izerine yerlesir, bdylece o da katmanlardan biri olarak varlik

gosterirken ayni zamanda da baska metinsel katmanlara temel olusturur (Glingor,
2013)."

/A

—

*Ornegin ev satislarinda maketler ile video ve reklam filmleri

Ornek

izerinden tanitimlar yapilir. insanlarin hayal etmeleri igin
yonlendirici semboller sunulur. "Liikstn, konforlu yasamin bizlerin
de hakki oldugu ve Amerika standartlarina bir aile gibi yasamanin
mimkin oldugu" vurgulanir.rnegin, gliniimizde her yerde
hastane, kamu binalari, kent meydanlari, AVM'ler, okullar,
otobis-vapur-ucak-tren vb. ulasim araclari televizyon, gorsel-
dijital panolar, bilgilendirme tablolari, afis, slogan, isaret,
pigtogram gibi gorsel-isitsel araglarla donatilmis sekilde karsimiza
cikmaktadir. Ozellikle banka reklamlarinin calisma, alin teri, emek,
dayanisma gibi ailevi, milli, yerel degerleri sik¢a kullandiklari
gorulmektedir. Yatirimlarinizda, ekonomik biyiimenizde,
emeginizin korunmasinda yaninizdayiz mesaji verilmektedir.

Resim 5.2. Emlak projeleri birer similasyon érnegidir. (Kaynak: Royalmarket.com)

Fukuyama'nin Tarihin Sonu tezinden yola ¢ikan Akdag (2019) Kapitalizmin

son donem ideolojisi olarak ifade ettigi post-modern kiltiiriin temel 6zelliklerini

su sekilde maddelestirdigi gorilmektedir:

Pastis: Gunuimuazin mimarhk 6rnekleri arasinda cam giydirme, Roma

sutunlari ile Osmanli ya da Selguklu motiflerinin bir arada sergilendigi

gorilmektedir. Cogunlukla dayaniksiz malzemelerden dretilen bu mimari

eserlerin taklit yoluna gidilerek kurgulandigi goriilmektedir. Burada 6ne

¢ikan nokta mimarlikta 6zgiin eserler vermek yerine oradan buradan farkli

motifleri eklektik sekilde bir araya getirip karmasik ama tiketilebilir

(dayaniksiz malzemeler neticesinde yeniden satin almak zorunda kalma
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Post-modern kltlrin
ozellikleri: Pastis,
Gosteri ¢agl,
Bireysellesme,
Parcaciklasma, Ani
yasama'dir.

Gorsel iletisimde Sembol ve Yazi

Ornek

veya luks icin gereksiz bircok detayi esere ekleme) bir eser ortaya
koymaktir.

Gosteri cadi: Ozel hayat ve mahremiyet kalmamistir. Kisilerin yasamlarinin
her ani insanlarin goézline sokulurcasina paylasiilmaktadir. Turizmde degil
sadece glindelik yasamin her aninda insanlar gosterisli, eglenceli
mekanlarda yasamakta, calismakta, yemekte ve eglenmektedir. Bu
anlamda 6rnegin okullar (6zellikle lise ve Universiteler) egitimin degil
eglenceli etkinliklerin 6n plana ¢iktig mekanlara dontismislerdir
(“Yetenek Sizsiniz Turkiye” gibi yarisma programlari Universitelerde
cekilmektedir).

Bireysellesme: Bir evin icinde yasayan herkes ayri bir kanali ayri bir iletisim
aracindan takip etmektedir. Kisilere 6zgii igeriklerin hazirlanmasi kisilerin
ortak paydalarda bulusmasini ortadan kaldirmaktadir. Bu bakimdan kisiler
asiri derecede yalnizlasmakta, ait oldugu toplumun kimlik ve
degerlerinden uzaklasmaktadir. Bireysellesme, iletisim araglarinin ve
iceriklerinin salgiladigl tiketim degerleri etrafinda sekillenmektedir.
insanlara 6zgiin ve 6zelmis hissi verilse de sosyal medya hesaplari aslinda
herkesin ayni seyleri paylastigi ortamlara déniismistir. insanlar ayni
ayakkabilari ve kiyafetleri giymekte, ayni tarz eglence ve tatiller yapmakta,
ayni oyuncaklarla oynamakta (Barbie bebekler ve benzerleri) ayni sekilde
eglenerek (selfie, tik-tok videolar, challenge’lar vb.) "ani tiilketmekte"
sosyal ve kilturel renklilik tek tiplesmektedir.

Pargcaciklasma: Mikro milliyetgiliklerin arttigi ve ulusal kimliklerin
zayiflamaya basladigi goruliir. Bu da kiresel sirketlerin kiiclik topluluklari
tiketim merkezinde daha kolay dénistiirmesine imkan saglamaktadir.
Ani yasama: Post-modern kiltlirde ge¢cmis ve gelecek degil ani yasamak
esastir. Post-modern kiiltirel cagda mekanlar kiltiirel aidiyetlerinden
arindirilmis tiketim merkezinde yeniden insa edilmistir. Matrix ve
Inception filmleri bu bakimdan post modern kiltlrinin gerceklik algisini
en iyi yansitan filmlerdendir. Sosyal medyadaki snapchat uygulamasindaki
paylasimlarin giinlik olmasi ve ertesi giin silinmesi insanlarin yasam
bicimlerini gecici hale getirmektedir. Ayni sekilde diger sosyal medya
uygulamalari da insanlarin yasamaktan ziyade anlk paylasimlar yapmasini
oncelikli bir deger haline getirmekte, bellek, hafiza ve gelecek gibi
kavramlarin zaman anlayisindan silinmesini saglamaktadir.

—

K\

eMatrix ve Inception filmleri bu bakimdan post-modern
kiltirinin gercgeklik algisini en iyi yansitan filmlerdendir. Sosyal
medyadaki snapchat uygulamasindaki paylasimlarin gtinliik
olmasi ve ertesi giin silinmesi insanlarin yasam bigimlerini gegici
hale getirmektedir
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Karmasik anlamlar
barindiran gorsellerin
okunabilmesi igin
arkalarindaki gelismis
metinlerin (séylemlerin)
okunabilmesi gereklidir.

Gorsel iletisimde Sembol ve Yazi

Gorsel Kultiir Tanimlari ve Gorsel Kiiltiiriin Temel Ozellikleri

Barnard (1998'den Akt. Kazel)'a gore gorsel kiltir gorsellik ile kiltirellik
kavramlarinin bir araya gelmesiyle olusmaktadir. Bu yaklasimda gorsellik estetikle,
kiltlr ise teknoloji ve islevsellikle iliskilendirilmektedir. Bu anlamda Tavin
(2003'den Akt. Kazel) tarafindan yapilan t¢ tanim gorsel kiltiiriin hangi konu
basliklarinda degerlendirildigini daha net gostermektedir;

e Yeni teknolojileri gorebilmek, resmedebilmek, deneyimleri gdsterebilmek
icin yeni pratikler Gretmek
e  GOriintl sistemlerinden olusan bir diizen ortaya koymak
e Kiiltiirel deneyimleri arastiran ve onlari elestirel sekilde yorumlayan
¢alisma alani olarak gorsel kiltir insa etmek
Duncum (2003'dan Akt. Kazel) ise gorsel kiiltiire yonelik konu basliklarini
kilturel calismalar, maddi kiltir calismalari ve ¢agdas sanat uygulamalari olmak
Uzere Ug baslhk altinda siniflandirmaktadir;

e Kdltiirel cahsmalar: popdler kiiltir ve tiiketime yonelik calismalar
e Maddi kiltlr calismalar: giindelik yasamdaki maddi kiltir nesneler
e (Cagdas sanat uygulamalari: sanat eserlerinin elestirel bakis acisiyla ele
alinmasi
Tarihsel gikis noktasi dikkate alindiginda hitabetin dilbilgisi, diyalektik ve
retorikle (s6zciik sanatlariyla) ilgili oldugu gortlmektedir. Aritmetik, astronomi ve
mizik ise arka planda matematigi barindirmaktadir. Resim ve heykel ise estetik,
zanaat ve emek gerektiren sanatlar arasinda sayilmistir (Arnheim, 2007’den Akt.
Yildiz, 2012). Platon'dan itibaren yazinsal kiiltiire cok 6nem atfedilmis olmasi
okuryazar kisi sayisinin az olmasiyla agiklanmaktadir. Fakat bugiin gelinen noktada
okuma yazma isi gelistirilmis bir eylemdir. Karmasik anlamlar barindiran
gorsellerin okunabilmesi icin arkalarindaki gelismis metinlerin (séylemlerin)
okunabilmesi gereklidir. Clinkli Donis A. Dondis'e gore (1973'ten Akt. Yildiz, 2012)
insan zekasi ¢ok boyutlu oldugundan anlasiimasi ¢ok kolay olmayan; karmasik
gorsellikler ve metinler Giretmektedir.

Ornegin sadece Picasso, Dali, Van Gogh gibi yetiskinlerin resimlerinde
degil sadece ¢ocuk resimlerinde bile sembollerle anlatimlarin yaygin olduguna
tanik olunmaktadir. Bu sebeple resim s6z konusu oldugunda insanlar arasinda
karsilikli uzun diyaloglar géze carpar. Yavuzer’e (1992: 30'den Akt. Ayaydin, 2012)
gore ressam, cizimlerinde objenin kendisini degil, sembolik yansimasini
resmetmektedir (Ayaydin, 2012).

Gorsel kiltirian incelenmesinde bir diger kavramlastirma cabasi da gorsel
okuryazarlik konusunda ortaya konmaktadir. Gorsellerin tek baslarina bir
disinceyi temsil edebilmeleri onlarin basli basina incelenmesini gerekli kilmistir.
“Gorsel retorik”, “gorsellerin grameri”, “gorsel okuryazarlik”, “gérsel metin”
seklindeki tanimlamalar Elkins (2003) ve Welhausen (2009)’a gore gorsellerin
yazidan bagimsiz kendi terminolojisi ile degerlendirilmesi gerektigini

gostermektedir. Fakat bununla birlikte yazinsal birikim gorsellerin diinyasini
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anlamada temel bir zemin olusturmaktadir. Clink{ yazi esasen distince ve kiltlr
diinyasini aydinlatan en temel ara¢ (medium)tir (Akt. Yildiz, 2012).

Gorsel okuryazarlik konusunu inceleyen James Elkins (2003: 125,126' Akt.
Yildiz, 2012)'e gore asagidaki tanimlamalar bize gérselligin nasil incelendigini
gostermektedir. incelenen gorseller sanat tarihi agisindan bakildiginda farkli
noktalara vurgu yaparken, érnegin antropoloji, fizik veya miihendislik gibi alanalar
tarafindan cok daha farkli bir perspektifle yorumlanabilmektedi:

e imgeleri okumak
e imgeleri yazinsal metinler gibi ¢c6ziimlemek (dilbilgisi bakimindan analiz
etmek)

e imgeleri yiiksek sesle okumak ve kodlarini ¢dziimlemek
Gorsel kulturan 6zellikleri

Gunlmuzin gorsel kaltiirinin 6zelliklerini maddeler halinde belirtmek
gerekirse soyle bir yol izlenebilir (Mitchell,2002’den Akt. Kazel):

e Gorsel kiltiir ardinda bir sosyal yapi barindirir.

e Gorilmek veya gosterilmek istenen seyler yeteneklerle ilgili
olmaktan ¢ok sosyal tarihsel ve kiiltlrel bir iz dlisiim amaci tasir.

e Yasadigimiz ¢ag gostermek ve goriinmek Uzerine basat 6zellikler
tasir, gostermek aracken artik bir amaca donismustdr.

e Glinimiuzde gorsel kiiltlr, sanat (felsefe) tarihini imgelerin tarihine
indirger.

® Gilinimiuzde gorsel kiiltir, yazil metin ile resim arasindaki farkhhgi
ortadan kaldirir; sorun olmaktan cikarir.

e Gorsel kulttir gorinmeyen / soyut imgeleri somutlastirir.
Yazinin gorselligi: ideolojiler

Yazinin icadi gorsel bir temsil ve iletisim dilinin dogmasina yol agmistir.
Kitaplar, gazeteler, ticarette yapilan anlasmalar, tabletlere yazilan kanunlar,

yazitlar, kitabeler, mihdrler, papirlslerdeki anlatilar, kemikler, kabuklara kazinmis

Gl clamEElY kehanet yazilari amaglarina ve iceriklerine gbre birbirinden cok farkl bir iletisim

gorsel retorik ortamina aracilik (medium / media) ederler (Kozlu ve Benugur, 2014).

gorsellerin grameri, Yazi sistemlerine bakildiginda insanin iginde var olan giizele ulasma istegi
gorsel okuryazarlk,

gorsel metin
incelemesini kapsar.

gorilmektedir. Bu bakimdan Yunan sanatinin insan fizigine 6nem verdigi
bilinmektedir. Bunun sanat eserlerinde ve mimaride karsiligi oldukca cesitlidir.
Ornegin Kaligrafi sanati bu giizellik arayisinin somutlasmasidir. Orta Cag
Avrupa’sinda Kaligrafi ise agirlikli olarak dini degerlerin (Hristiyanlik)
yliceltilmesine aracilik etmistir. (Yildiz, 2000; Adams ve Dolin, 2002; Jean, 2001; P
Sanat, 2001'den Akt. Kozlu ve Benugur, 2014). Diger yandan Rénesans’la birlikte
baslayan Aydinlanma ¢aginda ise fiziksel diinyanin li¢ boyutlu tasvirlerinin sanata
hakim olmaya basladigi gérilmektedir. Bu yonelimin sonucunda perspektif
dogmustur. Rénesans resminde yazi da sanatin bir parcasi haline gelmistir. islam
sanatinda ise tasvirin yasak telakki edilmesi Hisnl Hat, minyatur, tezhip, ¢ini ve
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mimari gibi siisleme sanatlarinin gelismesine neden olmustur. Bu bakimdan [slam
sanatinda figiir ve gerceklik bulunmamaktadir. islam'da yazi bizatihi resme
déniismiis olup kutsal olani yiiceltme amacindadir (Kozlu ve Benugur, 2014).

Glnlmduzde ise dilin (ya da yazinin) gorselligini anlatabilmek igin en iyi
ornekler reklamlardadir. Bunlardan ilk akla geleni Limonata reklamlaridir. Limonata
yerel ve kiltlrel 6zelligi olan bir icecektir; Akdeniz ve Ege bolgelerinde ¢okga
tuketilir. Asli seker pancarindan evde lretilirken modern kiiltlirde fabrikalarda,
post-modern kiiltiirde de ise "metinlerarasilik" araciligi ile yeniden Uretilir: "Anne
eli degmis gibi". Bu ifade bize Limonatanin fabrikada Grettigini unutturur ve
kapitalist ekonomik sistemin tiiketim ideolojisini manipilasyon sekilde yansitir
(Akdag 2019).

A
“ .V Yapimy

Resim 5.3. Ev yapimi tadinda limonata reklami (Kaynak: Uludag icecek)

Kitabinda ideoloji kavramini inceleyen Akdag (2019) Necip Fazil'in "Utansin"
siiri ile Nazim Hikmet'in "Davet" siirindeki dili karsilastirir ve kavramlara sairlerin
nasil bir anlam yiiklediklerini anlamamizi saglar. iki farkli diinya gériisiiniin izlerini
gérdugiimiiz bu siirlerde Necip Fazil'da islami, Nazim Hikmet'te sosyalist bir diinya
goriist hakimdir. Bu durum dilin ve dolayisiyla yazinin ideolojik bir arag¢ oldugunu
bizlere gbstermektedir. Tarihsel stiregte ideoloji kavraminin ilk kullanildigi zaman
18. ylzyildir. Napolyon demokrasi isteyenlere 6rnegin ideolog demistir. Ona goére
halk ancak Gstlin insanlarla yonetilebilir, kendi kendini yonetemez durumdadir. Karl
Marks ise komdnist anlayisa uymayan diisiincelere ideoloji demis ve kapitalizm gibi
toplumu somiren her tirli diistinceyi ideoloji diye tanimlamistir. Buradaki ideoloji
kavrami aydinlanmanin tersi olarak somrii diizenini grmemizi imkansiz hale
getiren distince kinntilaridir. Buna Marks'in "carpitilmis zihin" adini verdigi
gortiliir. Bu diistinceye gére medya igerikleri kapitalist sistemin isleyisini gériinmez
kilmak igin lretilmis insanlari oyalayici araglardir.

Gouldner (2013), kitlelerin yasamlarinda ideolojilerin daha az yer almaya
baslamasinda kitlesel egitim sisteminin gelisimini gérmektedir. Kitlesel egitim ileri
sanayilesmeyi, o da halklarin bilincinin béllinmesini beraberinde getirmistir. Bu
nedenle seckinler icin ideoloji anlamliyken biyiyen kitleler icin ideolojiler merkezi
Onemini yitirmektedir. Artik insanlarin bilincini yonlendiren seyler ideolojiler degil
radyo televizyon ve sinema gibi medya araclarinin Urettigi biling endistrisidir.

Medya ekonomik bir kltlrel yapi olarak kitleleri etkilemektedir. Bell'e gére
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medya sistemlerinin Urettigi post-modern kiiltirellik kapitalist diinya gorisiiniin
sosyal plandaki yansimalaridir. Bu kiiltlrellik medya ile sekillendirilmektedir. Bu
kilturelligin temel 6zelligi bireyin kendisini gergeklestirme ve diledigi sekilde var
edebilmesi icin geleneksel sinirlamalardan ve irsi baglardan (aileden ve dogustan
edinilmis konumdan) arinmasidir. Uretilen medya icerigi olarak sembol ve yazilar
bu amaca yonelik bir gérev lGstlenmistir. Burjuva medeniyetini olusturabilmekicin
kisiler kendini denetlemeli, 6dillendirmeyi erteleyebilmeli (yaz tatiline gikmayi
bekleyen isciler) ve ticari hedef odakli calismalar ortaya koyabilmelidir. Maliyet ile
fiyatin rasyonel hesabina ve yatirirma dayali olan kapitalist ideolojide sosyal ve
simgesel iliskiler ekonomi bakis agisiyla bigimlendirilmektedir (Bell, 2013).”

Kiresellesme ile kltlr arasindaki iliskinin bir tiiketim iliskisi oldugunu
savunanlardan birisi de Amerikal sosyolog George Ritzer’dir. Ritzer, alaninda
6nemsen galismalardan birini bu konuya ayirmis ve McDonald’s modelindeki hazir
yiyecek hizmetlerine iliskin ekonomik modelin kiiresel toplum ve kiltirin
olusumunda ¢ok ciddi etkilere sahip oldugunu vurgulamistir.

McDonald's tarzi iiretim veya tiiketim modeli medyadan modaya, mutfak
kiltiiriine ve yeme-igme aliskanliklarina, ¢alisma hayatindan mimariye, saghktan
egitime uzanan cok genis bir yelpazede tiiketim aliskanliklarimizi
bigimlendirmektedir. Bu modelin amaci hizl, pratik, zahmetsiz, engelsiz, standart
bir sekilde "fayda" elde etmektir. Bu tarz bir ekonomi modeli toplumda giderek
yayllmaktadir (Ritzer, 2011). Tim icerikler standartlasmaya ve tek tiplesmeye
baslamakta, sunulan iceriklerin rengi, deseni, ambalaji degisse de muhtevasi ayni
kalmaktadir. Kisilerin / hastalarin / 6grencilerin / toplumlarin / misterilerin bu tek
tiplesen-dijitallesen kurumlari elestirmesi, yorumlamasi, 6neride bulunmasi veya
reddetmesi karsiliksiz kalmaktadir.

GORSEL KULTURDE SEMBOLLERIN ANLAMLARI

Mondadori'ye gére Gauguin, sanati, duygusal aktarim degil, dlisiincelerin
iletilmesi olarak gérmektedir. Renkler bu bakimdan ona gore simgesel bir gli¢
tasimaktadir. “Hayal” ve “simgesel anlamlilik” gibi kavramlarin ortaya ¢ikmasinin
nedeni insanlarin inang diinyasiyla, mitolojiyle olan siki iliskileridir. Gardner ise
Goodman'in, Semboller Teorisi’ni ortaya atanlardan birisi oldugunu belirtirken de
bilissellige vurgu yapmaktadir. Bu yaklasima gore sanat, bir zihinsel aktivitedir.
Sanattaki sifreleri okuyabilmek icin, 6rnegin kisinin "muzikteki farkh stilleri ayirt
edebilmesi veya bir siir veya romanin temsili icerigini secebilmesine yani bilgiye
ihtiya¢ duyulmaktadir (Ayaydin, 2012).

Cagdas sanatta yazi da gorsel bir sembole donlismistiir. Barbara Kruger
(d.1945)'in bu anlamda yaziyi toplumsal cinsiyet esitsizligini, siddeti, adaletsizligi ve
ayrimciligi sembolize etmek icin eserlerinde kullandigi gorulir. Erkek egemenligini
imge ve yazilarla elestirir. Parisli grafik¢i Chérette’nin eserlerini inceleyen Kozlu ve
Benugur (2014) bu yazilarin karakteristik 6zeliklerini su sekilde 6zetlemektedir:

e Savundugu goris ve fikirlerle uygun olan yazi karakterini secer.
e Bicimsel olarak cesur, sert, kendinden emin, tirnaksiz bir yazi karakteri
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kullanilir.

e Yazinin saga egik olmasi miicadelenin devam ettigini gdstermektedir.

e Bununla birlikte kirmizi bant icerisinde disi olarak yazinin yerlestirilmesi
kadini simgelemektedir.

e Kirmizi rengin tercih edilmesi dikkati arttirma, hareketlilik, dinamizm, azim
ve kararllik gostergesidir.

o Afisindeki kadinlar gibi harfler de kivrak, hareketli, ugusken, 6zgir ve
eglencelidir.

1836-1933 yillar arasinda Paris’te yasayan grafik sanatcisi Jules Chérette!
(1836- 1932)'nin afis tasarimlarina bakildiginda yukarida belirtilen 6zellikleri
gormek miimkindir. Bektas (1992'den akt. Kozlu ve Benugur 2014) ise bu afislerde
one c¢ikan ozellikler su sekilde vurgulamaktadir:

e Afislerin ortasina yerlestirilen figiirlerin hareketleri ve bigimleri kalin (bold)
karakterli yazilarla gliglendirilmistir.

o Afislerde hep ayni kadin tipine yer verilmistir.

o Afislerde kadin, 6zgiirliigline kavusturulmustur; bu bakimdan toplumda
olusan iffetli, hayat kadini ikileminin disinda bir alternatif bir kadin figiiri
resmedilmistir.

CHAMPS LLY

\et MARLS WERCREDIS TENDRED(S 5 SANEDS

Resim 5.4. (Soldaki) Jules Chérette, Poster For "Les Folies-Bergére, La Loie Fuller", 1893 Ve
(Sagdaki) Jules Chérette Poster For The "Jardin De Paris", 1890.
Http://Frenchantiques.Blogspot.Com/2010/09/Jules-Cheret-Modern-Renaissance-
Man.Html

FARKLI MECRA VE KULTURLERDE YAZI iLE
SEMBOLLERIN KULLANIMI

Sinemada Yazi ve Semboller

Sinem sembollerin; yazili ve gorsel dilin en yogun kullanildig sanattir.

Hules Chéret afigleri icin bk. https://www.youtube.com/watch?v=sTN8JetRURs
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Fransa'da bu bakimdan sinema, yedinci sanat seklinde adlandirilir. Bunun nedeni
glizel sanatlarin kadim alti dalina (resim, heykel, mimari, dans, siir ve muizik)
sinemanin sonradan eklenmis olmasidir. Fakat diger bir yandan da sinema,
eklendigi alti temel glizel sanat dalini ayni anda kullandigindan dolayi da bu adi
almistir (Sezer, 2014).

Her (lkenin sinemasinin kendine 6zgli sembolleri ve kullandigi bir dil vardir.
Amerika'da Hollywood, Fransa'da Yeni Dalga, Hindistan'da Bollywood, Rusya'da
Sosyalist Gercekgilik, Nijerya'da Nollywood, Latin Amerika'da 3. Sinema, italya'da
Yeni Gergekeilik, Almanya'da Disavurumcu Sinema, Tirkiye'de de Yesilcam ardinda
belli bir takim sosyal, kiltirel ve politik bir yapi barindirdigindan farkli dillere ve
sembollere gonderme yaparlar. Her akimin sembol haline gelmis filmleri,
oyunculari, konulari ve iiretim kosullari vardir. Kirel (2006) iran ve Amerikan
sinemasi lizerine yaptigl ¢alismasinda iki tilke sinemasinin karakteristik 6zellikleri
asagidaki tabloda 6zetlemektedir. Bu karsilastirmayi diger llke sinemalari agisindan
da yapmak miimkiindiir. iran sinemasinda kadin ve ¢ocuklarin (Yetimova, 2019)
ozel bir yeri vardir; Amerikan sinemasinda ise yildiz oyuncalarin 6limsizlGga
sembolik anlamlar tasir. Her ilke icin filmlerde kullanilan semboller, ilkelerindeki
politik diizeni ve idealleri karakterize etmektedir. Diinya sinemasinda iran ile
Amerika arasindaki sembolik farkhliklarin karsilastirmasini yapan Kirel (2006)’in
hazirladigl tablo bu bakimdan 6nemlidir.

Filmmor Kadin Kooperatifi'nin destegi ilen ¢ekilen Melek Ozman'in
yonetmenligini yaptig1 70-80-90, Masum, Kiistah, Fettan adli belgesel Tirk
sinemasindaki (Yesilcam donemi) kadin karakterlerin nasil temsil edildiklerini
anlatan bir belgeseldir. 1970'lerde kadinlar masum, kocalarinin her dedigini yapan
ve hata ve glinahlariyla yasamak / ylizlesmek zorunda olan ve erkeklerin ancak
kendilerini affettigi kadar yasamda varlik gésteren ve nihayetinde karakterlesme
imkani bulamayan tiplerdir. Ozman'a gére Tiirk sinemasinda bu sebeple kadin
karakterler bulunmaz. Medya izleme Grubu'ndan Uyesi Hiilya Ugur Tannéger ise
"sinemamizda kadinlarin yapmacik, erkege hizmet etmek, onun hikayesini
tamamlamak lzere var olduklarn" bu gelismeyi "burjuva, patriarkal ahlak
sisteminin" bir sonucu olarak yorumlamaktadir. Bu yapi 1980'lere geldiginde
kadinlarin 6zglrlesmesiile "kistahliga", 1990'larla birlikte 6zglrligin cinsel

Ozglirlige evirilmesiyle "fettanliga" evirilmistir. (Bilgen, 2010). Bu déntisiimii Tiirk
sinemasinda sembolize eden dort kadin; Tiirkan Soray, Hiilya Kogyigit, Fatma Girik

ve Miijde Ar'dir.
Tarihte Yazi ve Semboller

Bati kdltlrindn tarihsel gelisimini inceleyen Sander (2012)'e gore Bati'nin
gelismesinin en temel nedeni Ronesans (Tr. Yeniden dogma) kiltlrine; onun dil ve
sembollerine sahip olmasidir. Bu semboller, uluslasma, kentler (sehir devletleri),
matbaa (yaz) ile birlikte gelen laik toplumsal dlizen ile kapitalizmin 6ncilu
sayllabilecek kolonyalist ve ihracata dayali merkantilist ekonomik sistemdir.
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Ronesans, eski Roma ve Grek basarilarinin, yaraticiliginin yeniden
canlandirimasi demektir. Bu siirecgte lokomotif olan toplumsal kesim kent insanlari
yani tliccarlardir. Tiiccarlar bir iktidar mtiicadelesine girmediklerinden servet,
zaman ve enerjilerini sanat ile endiistriyel gelismeye adamislardir. Amacglari
ticaretlerini gelistirmektir. Bu yapi Rénesans’t dogurmustur. Bu sebeple Ronesans,
Fransa, Almanya, Rusya ve Osmanli gibi biyik otokratik devletlerde degil, Floransa,
Venedik, Portekiz, Hollanda ve ingiltere gibi demokratik ve liberal kiigiik kent-
devletlerinde ortaya ¢ikmistir. Ronesans’in sembolik niteliklerini Sander (2012) su
sekilde 6zetlemektedir. Ronesans dénemi bilim, sanat ve kiltiiri bu felsefe
etrafinda doner;

Yeryizi ilgi cekici ve arastirimaya deger bir yerdir. (Kolonyalizm)
e insan giiglidiir ve bu giiciiyle biiyiik basarilar elde edebilir. (Hiimanizm)
e insanin siirekli faal olmasi onurlu bir seydir. (Kapitalizm)

Gergek giizeldir. (Realizm)

Buglinilin diinyasinda birgok ulkesi Cumhuriyet ile yonetilmektedir. Fakat
bugliniin diinyasinda 29 (ilke monarsi ile yonetilirken bunlarin 10’u Avrupa’da yer
almaktadir (Euronews, 2013). Bu iilkelerden biri de ingiltere'dir. Bir zamanlar
Radikal ve The Guardian gazetelerinde yazan Timothy Garton Ash'a gére buglinki
monarsinin tarihte oldugundan cok farkli sembolik anlamlari vardir. Bunlardan ilki
demokrasinin garantérligidir. ingiltere'ye dair besledikleri ulusal aidiyet ve temsil,
Ulkenin birlik ve bltlnligu agisindan anlam tasimaktadir. Diger taraftan Kralice
veya Kraliyet mistisizmi tilkenin marka degerini arttirmakla birlikte turizm
gelirlerinde de 6nemli artislara imkan saglamaktadir. Buradan anlasildigi lizere
kraliyet bu tip (lkelerde aristokrasi veya kraliyet rejimini degil kiiltiirel kimligi ve
birligi vurgulamaktadir (Can, 2011).

A\

*Bugiin ozellikle Tirk tarihindeki politik ve kiltlrel kahramanlarin
sembolik kiyafetlerle Tiirk medyasinda sik¢a gorildigine tanik
olunmaktadir. Ozellikle televizyon dizileri (Dirilis Ertugrul,
Abdilhamit, Yunus Emre vb.) ile birlikte ortaya ¢ikan kltiirel
temsillere siyasi partilerin secim kampanyalarinda sik¢a yer vermesi
ingiltere 6rneginde goériildiuigi gibi, 15 Temmuz olaylari sonrasinda
sarsilan milli birlik ve suuru yeniden kazanmak igin sembolik
anlamlar ifade etmektedir. Ozellikle banka reklamlarinin calisma,
alin teri, emek, dayanisma gibi ailevi, milli, yerel degerleri sik¢ca
kullandiklari gérilmektedir. Yatirimlarinizda, ekonomik
blylimenizde, emeginizin korunmasinda yaninizdayiz mesaji
verilmektedir.

Ornek
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Edebiyatta Yazi ve Semboller

Bati kdltlrG Gzerine incelemelerde bulunan Tokel (2014) calismasinda
Stefan Zweig, Mehmet Kaplan, Ali ihsan Kolcu gibi bilim insanlarini referans vererek
Bati'nin Kilise'nin etkisinden kurtulduktan sonra iki limana sigindigini belirtir.
Bunlardan biri Pagan Yunan, digeri de laikliktir. Kati bir muhafazakar Katolik olan
T.S. Eliot bile, Antik Yunan filozoflarinin (Sokrates, Platon, Aristoteles)
peygamberler gibi 6nemsendigini kabul etmekte; onlardan atalarimiz diye s6z
etmektedir. Bu bakimdan edebiyatta, tarihte, bilimsel kesiflerde, resim, heykel ve
mimaride Ronesans ile birlikte Antik Yunan referans alinmaya baslanmistir. Bu
yoénelimin sembol karakterleri Herkiil (Herakles) ve Prometeus'tur. Erasmus,
Voltaire, Heine ve Nietzsche gibi Modern Batili diisiiniirlerin temel diisiincesi dinsel
otoriteye baskaldirmak ve Kilisenin sembollerini elestirmektir. Buradaki elestiriyi,
bir din olarak Hristiyanlda dedil ideolojilestirilen Kilise Hristiyanlidina karsi bir
elestiri olarak anlamak gerekir.

Bettany Hughes, Antik Diinyanin Ddhileri belgeseli (Netflix, 2015) ile
Gokberk (2010)'in Felsefe Tarihi'nde inceledikleri Sokrates'in Antik diinyanin
gelenekgiligine ve otoriteye karsi gelen bir sembole donlstigi vurgulanir.
Sokrates'in savunusu ezilen ve sémilirtilen halk kitlelerine karsi dinsel ve siyasal
otoritenin sorgulanmasi lizerinedir. Sokrates'in bu amaca yénelik gelistirdigi metot
“diyalog”dur ve bu sembol kavram insanlarin suurlu birligini ifade etmektedir;

e Akilalik aydinlanmanin temelidir, bu akilcilik 6teki diye tanimlanan
insanlari fark etmek ve onlarla diyaloga girmek anlamina gelir.

e Gergek ancak diyalogla ortaya ¢ikar. Herkes bildigi dogru ve yanlislari
siraladiktan sonra herkesin uzlastigl dogru ortaya cikar.

e Bilgi, etkilesimle ve ortak ¢alisma ile ancak 6grenilebilir. Bu yoniyle
deneysel bilgi sezgisel bilgiyi gecersiz kilar.

e Sokrates’in “bir sey bilmedigimi biliyorum” demesi diyaloga davettir.

e Sokrates, ilk defa timevarim yontemini kullanan filozoftur; pargalar
arasindaki iliskileri bularak bitine varmaya calisir. Bu yaklasimi modern
bilimin temel ¢ikis noktasini olusturur.

e Sokrates'e gore dogru bir yasayis ahlakli olmaktan o da nesnel bir
bilgelikten gecer. Bu yoniyle Sokrates rasyonalisttir. Dini bicimde degil
iceride (zihin, akil, kalp) yasamak gerekir demistir, bunu ise "daimonion"
kavrami ile agiklar.

Bu egilim (dinsel ideolojiden antik caga dogru) Tanzimat Edebiyati ile
Osmanli aydinlarina da ge¢mistir. Ornegin Ziya Gokalp bu yéntemle islamiyet
oncesi doneme Gok Tanri dini ile ve Samanizm'e gitmistir. Tevfik Fikret ise "... yeni
diinyanin kahramaninin Riistem'ler, Koroglular, Siyavuslar yahut da Fatih'ler,
Yavuz'lar degil Promete’ler olacagina" inanmistir. Mehmet Kaplan'a gore Tevfik
Fikret'in tanrilara baskaldiran insanin semboli olan Promete'yi secmesi “disa
doniik, hareketli ve bilginin rehberligini kendisine dost edinmis modern insan
tipini" anlatmak i¢indir (Tokel, 2014).
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Reklamlarda Yazi ve Semboller

Ezgi Mola'nin "Tikendim Ben" adli reklamini inceleyen popliler kiltir
konusundaki elestirel calismalariyla taninan Tayfun Atay (2013) reklamlarin ¢cagdas
toplumlarin miti oldugunu ve kiresel kapitalist ideolojiyi dogallastirip
mesrulastirdigini Dagtas, Fiske ve Barthes'in tespitlerini dikkate alarak
vurgulamaktadir. Levi-Strauss'a gore reklamlarin ardindaki mitler birer blokajdir.
Bu kavramin anlami toplumsal veya kiltiirel ortamda mevcut, "tirli-cesitli, parca-
bucuk unsurlari" bir araya getirerek yeni bir irlin ortaya ¢cikarmak demektir.
Tirkgede "yaptakgilik" seklinde tanimlanan bu kavram yukarida agiklanan post-
modern kiltlrin Urettigi kavramlardan biri durumundadir. Reklamda "Séhret
sendromu" seklinde tanimlanan disavurum, kiiresel iletisimin ikonu olan Twiter'in
elestirisinden bile kendine ticari bir pay elde etmeye ¢alismaktadir. Ozetle sistem
her tiirll ticari fayda Uiretecek sekilde dizayn edilmistir.

Reklam teorileri alanindaki ¢alismalariyla taninan Ali Atif Bir (2019) ise Coca
Cola reklami Gzerinden Tiirkiye'deki glincel siyaset ile reklam iliskisini glindeme
getirmektedir (Twitter, 2019). Reklamin ézellikle siyasette "Tiirkiye ittifaki"
séylemlerinin én plana ¢iktigi dénemde ekrana gelmesi reklam sektériiniin siyaset
diinyasi ile kurdugu faydaci iliskinin bir géstergesi olarak okunmaktadir. Zira
reklamda su ana kadar rastlanmamis sosyokiiltiirel kesimlerden marjinal
tipolojilerin "birlikte" temsil edilmesi diger Coca Cola reklamlarindan farkli sekilde
yorumlanmaktadir.

Coca-Cola ile McDonalds’i birlikte kiiresel kapitalizmin iki 6nemi semboli
olarak goren Bir (2005) benzer sekilde bir kola sirketinin Rock’n Roll konseri (Rock
and Coke) vermesini geliskili bulsa da bunu reklamin zaferi olarak gérmektedir.
Rock muzik hareketinin 1960 yillardaki dogus hikayesine ve T. Rosznak'in
disincelerine deginen Bir (2005) bu hareketin savas ve kiresellesme karsiti;
esitlik, 6zgirlik ve insan haklarindan yana bir tavirla dogdugunu ve dolayisiyla
kiresellesmeci sirketlerle barisik olamayacagini disinmektedir. Fakat bugiin
gelinen noktada ne mizik severler, ne de miizik yapanlar Rock mizigin felsefesini
sorgulamaktadir. Bu durum tam da Marks’in séyledigi "yanlis bilin¢" kavramina
ornek teskil etmektedir.

Arkasindaki ideolojik séylemin gorilebildigi bir reklam da Nike'a aittir.
Tirkiye ve Rusya'da 2017 yilinda gosterime giren "Nike: Bizi boyle bilin" ile
Rusya'da gosterime giren "What are girls made of?" (NikeWomen, 2017:
Dailymotion, 2017) adli reklamlarda da geleneksel, milli, yoresel ev kizi
tiplemesinden fizigine 6nem veren, kariyer yapan, basaril, 6zglr, cesur, hirsli ve
bireysel metropoliten kadin tiplemesine dogru bir gecis gorillr. Giilen, eglenen,
spor yapan bu "cesur" kadinlar Nike'in kiiltiirel ideolojisi olan is yasaminin veya
baska bir degisle tiiketim ekonomisinin modern kadinini sembolize etmektedir.
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Nike reklamlarinda
yoresel ev kizi
tiplemesinden modern
metropoliten kadin
tiplemesine dogru bir
gecis goralir.

Gorsel iletisimde Sembol ve Yazi

¢Siz de Ramazan ayinda yayinlanan Coca Cola reklamlarina
bakarak uygulanan blokajlari tespit edebilirsiniz.

eAyrica Nike'in farkh tilke veya kiltiirlerde yer alan reklamlarini
izleyerek ideolojik temsillerini bulmaya galisabilirsiniz.

Bireysel Etkinlik
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*GORSEL KULTUR VE ILETiSIM

e iletisim araglarini sicak ve soguk seklinde tanimlayan Mc Luhan'a gére sicak
araclar: dusiik diizeyli katilimi 6n goren; fotograf, film ve radyo gibi
araglardir. Soguk araclar ise yiksek diizeyli katilimi 6n géren karikatdr,
televizyon ve telefon gibi araglardir. internetin multimedya (hem sicak hem
soguk) 6zelligi sayesinde olusan gorselligi herkesi blyllemektedir.
eGUnUmizin basat kiltirel sistemi olan post-modern kiltirde her sey
eklektik (cesitli sistem ve kaynaklardan derlenmis, Tureng Sozliik) bir sekilde
kendini gosterirken insani, tarihi ve degerleri (adalet, sevgi, kardeslik, gtiven,
dayanisma, inang vb.) nesnelestirerek (ticarilestirerek) bireyin yasamina
aktarmaktadir.

eJean Baudrillard'in "similasyon" ve "hipergerceklik" diye tanimladigi; Mihail
Bakthtin ve Julia Kristeva'nin ise "metinlerarasilik" diye tanimladigi post-
modern kiltir bilgisayar teknolojileriile kilttrin tiketim olgusunun
merkezinde sekillendigi bir yapiya isaret etmektedir.

*Gorsel Kiiltiir Tanimlari ve Gorsel Kiiltiiriin Temel Ozellikler

eGorsel kiiltiire yonelik konu basliklari ayrica (1) kiltirel galismalar, (2) maddi
klltiir galismalarive (3) cagdas sanat uygulamalari olmak tizere U¢ baslk
altinda siniflandirilmaktadir.

eGorsel kiltiiriin incelenmesinde bir diger kavramlastirma gabasi da gorsel
okuryazarlik konusunda ortaya konmaktadir, bunlar; “gorsel retorik”,
“gorsellerin grameri”, “gorsel okuryazarhk”, “gérsel metin” seklindeki
tanimlanir.

Gorsel Kiiltiiriin Ozellikleri

eGUnlmuzun gorsel kiltiirindn 6zelliklerini maddeler halinde belirtmek
gerekirse soyle bir yol izlenebilir: (1) Gorlilmek veya gosterilmek istenen
seyler yeteneklerle ilgili olmaktan ¢ok sosyal tarihsel ve kiltirel bir izdiisim
amaci tasir. (2) Yasadigimiz ¢ag gostermek ve gériinmek tizerine basat
ozellikler tasir, aracken amaca donismastdr. (3) Gorsel kaltlr sanat (felsefe)
tarihiniimgelerin tarihine indirger. (4) Gorsel kiltlr, yazili metin ile resim
arasindaki farkliligi ortadan kaldirir; bir bakima sorun olmaktan gikarir.

eYazinin Gorselligi: ideolojiler

eYazinin icadi gorsel bir temsil olarak iletisim dilinin dogmasina yol agmistir.
Kitap ve gazeteler, kitabeler, ticarette yapilan anlasmalar, tabletlere yazilan
kanunlar, yazitlar, mhrler, papirislerdeki anlatilar, kemikler, kabuklara
kazinmis kehanet yazilari amaglarina ve igeriklerine gore birbirinden farkl bir
iletisim ortamina aracilik (medium/media) ederler.

*GORSEL KULTURDE SEMBOLLERIN ANLAMLARI

*Mondadori ve Gauguin, sanati, duygusal bir aktarim degil sadece,
diisiincelerin iletilmesi olarak gormektedir. Renkler bu bakimdan ona gore
simgesel bir gli¢c tasimaktadir. “Hayal” ve “simgesel anlamlilik” gibi
kavramlarin ortaya ¢ikmasinin nedeni insanlarin inang diinyasiyla, mitolojiyle
siki iliskilerivardir . Gardner ise Goodman'in, Semboller Teorisi’ni ortaya
atan arastirmacilardan biri oldugunu belirtirken bilissellige vurgu
yapmaktadir.
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*FARKLI MECRA VE KULTURLERDE YAZI iLE SEMBOLLERIN KULLANIMI
eSinemada Yazi ve Semboller
eHer lkenin sinemada sembollerive kullandigi bir dil vardir. Amerika'da
Hollywood, Fransa'da Yeni Dalga, Hindistan'da Bollywood, Rusya'da Sinema-
Gercek, Nijerya'da Nollywood, Latin Amerika'da 3. Sinema, italya'da Yeni
Gergekgilik, Almanya'da Disavurumcu sinema, Tiirkiye'de de Yesilcam
ardinda belli bir takim sosyal, kiiltlirel ve politik bir yapi barindirdigindan
farkli dillere ve sembollere gonderme yaparlar. Her akimin sembol filmleri,
oyunculari, konulari ve iiretim kosullari vardir. Kirel (2006, 5.62) iran ve
Amerikan sinemasi (izerine yaptigi calismasinda iki tilke sinemasinin
karakteristik 6zellikleriniincelemektedir. Bunu diger tlke sinemalari
acisindan da yapmak mimkaindur.
eTarihte Yazi ve Semboller
eBati kiltlrinin tarihsel gelisimine bakildiginda Bati'nin gelismesinin en
temel nedeninin Ronesans kiiltiirtine; onun dil ve sembollerine sahip olmasi
gorulir. Bu semboller, ulus-devlet, kentler (sehir devletleri), matbaa (yazi) ile
birlikte gelen laik toplumsal diizen ile kapitalizmin énclli sayilabilecek
kolonyalist ve ihracata dayali merkantalist ekonomik sistemdir. Ronesans’in
nitelikleri su sekilde 6zetlenmektedir:
eEdebiyatta Yazi ve Semboller
eBati'nin Kilise'nin etkisinden kurtulduktan sonra iki limana sigindigi gorlar.
Bunlardan biri Pagan Yunan, digeri de laikliktir. Bu bakimdan edebiyatta,
tarihte, bilimsel kesiflerde, resim, heykel ve mimaride antik Yunan referans
alinmaya baslamistir. Bu ydnelimin sembol karakterleri Herkiil, Herakles ve
Promete'dir. Erasmus, Voltaire, Heine ve Nietzsche gibi modern Batili
disunirlerin temel amaci Kilise tarafindan ideolojilestirilmis dinsel otoriteye
baskaldirmak ve sembollerini elestirmektir. Elestiri, Ortagagi yasatan
ideolojilestirilmis Hristiyanliga karsidir. Sokrates'in Antik diinyanin
gelenekgilige ve otoriteye karsi gelen bir sembole doniistigi vurgulanir.
Sokratesi'in savunusu ezilen ve sémirilen halk kitlelerine karsi dinsel ve
siyasal otoritenin sorgulanmasi tizerinedir. Sokratesi'in bu amaca yonelik
gelistirdigi metot "diyalog"tur.
¢ Reklamlarda Yazi ve Semboller
"Tikendim Ben" adli reklama bakildiginda blokajlarin oldugu goérilir. Levi-
Strauss'a gore reklamlarin arindaki mitler birer blokajdir. Bu kavramin anlami
toplumsal veya kiltiirel ortamda mevcut "turlii-gesit, par¢a-buguk unsurlari”
bir araya getirerek yeni bir triin ortaya gikarmak demektir. Tirkce'de
"yaptakeilik" seklinde isimlendirilen bu kavram yukarida agiklanan post-
modern kiltirin Urettigi kavramlardan biri olup sistemin (Twiter/sosyal
medya) elestirisini de kendisi yaparak kapitalist ideolojinin goruntrlGgina
zayiflatmaktadir.

Ozet (devami)
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Renault’'un 1900’I0 yillarin basindan gliniimiize uzanan yolculugu
incelendiginde markanin hangi kavramlarin 6n plana giktig
gorulmektedir?

a) Marjinal olmak

b) Geleneksel kalmak

c) inovasyon

d) Motor gliclini arttirmak

e) Fransiz kaltGrind 6n plana ¢ikarmak

2. internetin hangi 6zelligi onun cazip bir iletisim araci olmasinin
nedenlerinden biri degildir?
a) Multimedya ozelligi
b) Miizik dinlenebiliyor olmasi
c) Film izlenebilmesi
d) Radyo dinlenebilmesi
e) Amerika merkezli olmasi

3. Asagidakilerden hangisi post modern kiltiiriin 6zelliklerinden biri degildir?
a) Eklektik olmasi
b) Gelenekgi olmasi
c) Tuketime deger vermesi
d) Cam mimari Gretmesi
e) Dayaniksiz mimari Gretmesi

4. Asagidakilerden hangisi post modern ¢cagda olusan post modern goérinti
kaltirinin kavramlarindan biridir?
a) Ajitasyon
b) Fermantasyon
¢) Similasyon
d) Kalibrasyon
e) Coklu klasifikasyon

5. Asagidakilerden hangisi s6z sanatlarinin ortaya cikisi ise iliskili degildir?
a) Retorik
b) Dilbilgisi
c) Hitabet
d) Analitik
e) Diyalektik
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6. Asagidakilerden hangisi post-modern donemin temel galisma prensipleri
arasinda degildir?
a) Hiz
b) Harcama
¢) Minimalizm
d) Biriktirme
e) Aniyasama

7. Asagidakilerden hangisi sosyal medyadaki Snapchat uygulamasindaki
gorsel paylagimlari insanlarin yasamini nasil bir hale getirmistir?
a) Gegici
b) Degerli
c) Ustiin
d) Etkili
e) Belirsiz

8. Asagidakilerden hangisi gorsel kiltlirlin tanimi arasinda yer almaz?
a) Yeniteknolojileri ve deneyimleri gosterebilmek
b) Gorinti sistemlerinden olusan bir diinya insa etmek
c) Elestirel bir bakis agisi ile gorsellige bakmak
d) Gegmisi birebir tasvir etmek
e) Kiltirel deneyimlerini arastirmak

9. Asagidakilerden hangisi gorsel kiltir calismalari arasinda islenen bir
alandir?
a) Bilisim
b) Kiltdrel calismalar
c) Guvenlik
d) Uluslararasi iliskiler
e) Tarihsel determinizm

10. Asagidakilerden hangisi Platon'dan itibaren yazinsal kiiltlire cok 6nem
atfedilmis olmasinin nedenlerinden biridir?
a) Magara duvarlarinin ylzeylerinin yaziya elverisli olmasi
b) Platon'un dile hakimiyeti
c) Platon'un yaziya hakimiyeti
d) O donem filozoflarinin yabanci dil bilmeleri
e) Yazabilen insan sayisinin azligi

Cevap Anahtari

1.c,2.e,3.b,4.c,5.d, 6.c, 7.3, 8.d,9.b, 10.e
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Richard Hollis’e gore;
grafik tasarim, “bir fikri
iletmek icin bir ylzey
Gzerinde isaret
secimleri yaparak veya
secerek diizenleme
isidir”

Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

GIRiS

iletisim teknolojilerinin degismesi ve gelismesi ile grafik tasarim, pek cok
sanat ve tasarim disiplinleri arasindaki sinirlari ortadan kaldirmis, yeniden
yapilanmalar olusturmustur. Grafik tasarim, artik bir gérsel iletisim disiplini
olmaktan cikip, ses, zaman ve hareketli goriintiilerle zenginleserek Griinin
kendisini olusturmaya baslamistir. Glinlimizde sadece bu tip uygulamalar, iletisim
tasariminda anlatim dilinin bir pargasi haline gelmistir. S6zU gegen gelismeler
Isiginda gorsel iletisim, gelisen iletisim teknolojilerinin etkisiyle degisen grafik
anlatim dilinin yeni yapisinin tanimlanmasidir. Bu iliski elektronik devrim ile
degisen diinyanin toplumsal, teknolojik, kiilturel etkileri gbz dniinde
bulundurularak degerlendirilmektedir.

Gorsel iletisim ve grafik tasarim, gorsel 6gelerle olusturulmus
kompozisyonlar, tipki yazili metin gibi bir yargida ve 6nermede bulunur. Goérsel
elemanlarin fonksiyonlari bir climle igindeki 6gelerin fonksiyonlarina benzetilebilir.
Bu 6geler hem bireysel olarak hem de birbirleri ile bulunduklari konum ve
anlamsal iliski sonucu bir yarg bildirebilir. Gorsel tasarimin kurgusunun ve tasarim
prensiplerinin kullanim sekli, mesajin iletilmesi stirecini énemli bir sekilde etkiler.
Surecin ilk asamasi olan dikkat alanina girme ve secilme ile tanimlanan algilama,
bu 6gelerin diizenlenis sekline baglidir. Anlamlandirma ise konu edilen tasarim
ogelerinin hem bireysel olarak hem de birbirleri arasinda konumlandirilislarina
gore Uretilen tanimlarla son bulacak bir gézlem sireciyle ilgilidir.

Afis, kitap, dergi, brostir, gazete, kurumsal kimlik gibi bircok tasarim ile
basili alanlar yaninda; telefon, internet, televizyon, sinema gibi kitle iletisim
araglari grafik tasarimin ¢alisma alanlaridir. Ginimuzde internette, televizyonda,
telefonda, sokakta hemen hemen her yerde goérseller veya gorsel tasarimlarla
karsilasmaktayiz. Ozellikle ticari kaygisi olan kuruluslar, bu ortamlarda kendini
gostermek ve tanitmak icin uzman grafik tasarimcilarla calismaktadirlar.

Bu Unitede; isaret, yazi, sembol, amblem ve logo gibi tasarimin gelisimine
katki saglayan basliklarin yani sira, tasarim elemanlari, tasarim ilkeleri ve tasarim
surecleri gibi konular grafik tasarim ekseninde detayli bir sekilde ele alinacaktir.

GRAFiIK TASARIM

Grafik s6zclgl sanat calismalarinda ¢ok genis bir kullanima sahip oldugu
icin sonuna "graf” eklenen tiim alanlar grafik sanatlarini tanimlar. Ornegin;
fotograf, serigraf, litograf gibi... Glinimizde uluslararasi anlatim dilinde grafik
s6zcligu herkesin ayni yorumu cikaracagi ortak ifade bicimiyle tanimlanmistir. Bu
yorum; grafik sézciigiinii yazmak, ¢cizmek, goriintiilemek ve cogaltmak, anlamina
geldigini ifade etmektedir.

Grafik tasarim, Sanat s6zlGgline gore; “1922 yilinda W. A. Dwiggins
tarafindan kullanilan ve ¢ogunlukla ticari amaclarla yapilan logo, antet, reklam,
poster, kitap, web sayfasi vb. seyleri iceren sanat tasarimi i¢in kullanilan bir
terim”dir. Becer’e gore; ise amaci mesaj iletmek ve bir Griin veya hizmet tanitmak
olan gorsel iletisim sanatidir.
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Grafik tasarimi
glinlimiizde hala
gelisimini strdiren bir
iletisim disiplinidir.
Teknolojinin hizla
gelismesi ve ilerlemesi
iletisimi etkileyen en
onemli sebeplerin
basinda gelmektedir.

Sembollerin alt
anlamlari vardir.
isaretler ise mesaji
dogrudan iletir.

Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

Grafik tasarimin gelisiminin yillardir siiregeldigi bilinse de asil baslangicinin
matbaanin ve baski igin yapilan tasarimsal dizgilerin hazirlanmasiyla oldugunu
soyleyebiliriz. Grafik tasarimin glinimuizde en 6nemli calisma ortami baski
teknolojileri ve iletisim araglari igin yapilan hazirliklar oldugu bir gergektir.
Teknolojinin grafik tasarimcilar tarafindan basaril bir Gretim araci olarak
kullanilmasi, glincel ve hizl Gretim ile ¢ozimlenmektedir. Sadece baski ortamlari
icin ¢éziimler gelistirmekle kalmayan tasarimci; televizyon, sinema, internet, dijital
teknoloji ve etkilesimli ortamlar icin de ¢éziimler liretmektedir.

Son on yildir sosyal, kilturel, teknolojik, cevresel ve ekonomik degisimler
iletisim tasarimi egitimi ve uygulamalarini derinden etkilemektedir. Buna bagli
olarak tasarim konularinin gesitliligi artmistir. Béylece tasarimcilar igin yeni
firsatlar ortaya cikmistir. Gelisen teknolojiler; (6rnegin; artirilmis gergeklik, akill
telefon ve sosyal medya) gorsel, isitsel, dokunsal, tat ve koku bilesenleri gibi duyu
ifadeleri icermektedir.

Sembol (Simge), isaret ve Amblem-Logo

Sozel ve yazili olarak anlatamayacagimiz birgok iletisimsel ihtiyacimizi gorsel
anlatim sayesinde aktarabiliriz. Sembol, isaret, logo gibi grafik tasarimin 6nemli
unsurlariile kisa slirede etkilesime gegilerek iletisim kurulmaktadir. Bu simgesel
goriintiler, dil ve anlatimin gorsellesmesinde etkin ve uluslararasi anlamlara sahip
iletisim araglandir.

Sembol (Simge), bilincin kultlrel birikim dogrultusunda algiladigl somut
sekil veya isaretlerden meydana gelmektedir. insanlar isaretler, sekiller veya
sozclkler aracihgiyla iletisim kurmaktadirlar. Semboller icin diisiincelerin, hislerin,
goriintilerin ve bilgilerin gorsellestirilmis hali diyebiliriz.

Sembol ve isaretler toplumsal diizeni saglama ve iletisim kurmada 6nemli
bir yere sahiptir. Sembol ve isaret genel olarak birbiriyle karistirilmaktadir. Sembol
ve isaretlerin farki sdyle aciklanabilir: [saretler dogrudan mesaji iletirken,
sembollerin arkasinda bir anlam, bir diisiince, bir ykii vardir. isaretler genel
anlamlari disina ¢iktiginda sembollesirler.

Tarih boyunca insanlar korkularini, rittiellerini ve olaylari basit sekillerle
resmederek simgelerin temellerini olusturmustur. insanlarin bu gizimlere anlamlar
yuklemeleri sonucunda da semboller meydana gelmistir. Sembol, soyut
kavramlarin gorsellestigi ve farkh diller konusan insanlarin anlayabilecegi evrensel
bir dil olarak gorilmektedir.
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Sekil 6.1. Dini Semboller (go.image, 2019) Sekil 6.2. Burg Sembolleri (Pixabay, 2019)

Semboller grafik tasarimin 6nemli bir pargasidir. Semboller sayesinde
tasarimlarda dil farkliligina ragmen ortak bir anlam saglanmaktadir. Verilmek
istenen mesaj etkili ve hizli bir sekilde aliciya iletiimektedir. Piktogram, isaret,
logogram ve fonogramin temelinde semboller vardir. Sembol tasariminda goz
onlinde bulundurulmasi gereken kriterler ise sunlardir:

e Sembol; tasarimcinin degil, misterinin ve UGrinin ozelliklerini
yansitmalidir.
o Kiguk, bliylk basili materyallerde kullanima uygun olmalidir.
o Tek renkle basildiginda 6zelliklerini kaybetmemelidir.
e Hizli ve kolay anlasilir olmasi igin her tlrli hava kosullarina uygun, sade
tasarimlar olmalidir (Becer, 2015).
Piktogramlar, evrensel

[ 1
bir dil yapisina sahiptir. m m
Hemen hemen
diinyanin her yerinde ~ m
bu ortak dil ile sembolik J} \%‘
ifadeler iletisim araci
olarak kullanilr. . A . "
? ®
° 3 n
- [}
I Co - ﬁ [ )

1Y S
PBEHRL@ED S

Sekil 6.3. Piktogram (Pinterest, 2019)

=
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Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

isaret; sembol gibi farkli anlamlara sahip olmayan, genel olarak ayni
anlamlarda kabul gérmiis géstergelerdir. isaret ile ilgili olarak anlamli imge, iz veya
gosterge diyebiliriz. Sesleri simgeleyen isaretlere fonogram, nesne ve objeleri
simgeleyen isaretlere ise logogram denir. Trafik, nota ve matematik isaretleri,
hastane ve havaalani gibi toplu alanlardaki yonlendirmeler isaretlere 6rnek olarak

verilebilir.

e Siz de farkli isaret ve piktogram ornekleri bularak
inceleyiniz ve tasarlayiniz.

Etkinlikm

Bireysel

B>

P> >

@

P>
P>
>
>

(T-22) SAGA TEHLIKELI (7:20) SOLA TEHLIKELI
(T:12) SAGA TEMLIKELI VIRAJ | - (T-1b) SOLA TEHLIKELI ViRAJ bt iy S vy AT

>
B>

(T-40) HER IKI TARAFTAN (T-4b) SAGDAN

A

L ==

(7-20) DIKKAT (anKowTRoLsuzKAvsax | (R ANAYOLTALIYOL

PP

D> >
P
P

> B>

P>
>
>
[>

4) DENIZ VEYA NEHIR
(FAAGRAN K0P CHSHOA SENYOL 7 Kasisul vou Taul YoL TaL YoL (r220) LTIVOL | vate) AMA YOLTAL oL

(T-4c) SOLDAN '
KAVSAGH KAVSAGH KAVSAC

DARALAN KAPLAMA

>
>
B>

(1-24) DONEL KAVSAK (T-25) KONTROLLU

(T:8) KAYGAN YOL T-9) GEVSEK MALZEMELI ZEMIN
(8 (T:9) GEVsE ‘GiRls. DEMIRYOLU GEGiD!

>
P>
S
>

B>
>
> B>
X
X

(T-143) EHLI HAYVANLAR (T-145) VANSI HAYVANLAR (1-26) KONTROLSUZ (T28ap)
‘GEGEBILIR GEceBiUR DEMIRYOLU GEGIDI Hat GEGIT Sol)

Sekil 6.4. Trafik isaretleri (Pinterest, 2019)

(712) oKkuL GEGlol (7-13) BISIKLET GEGEBILIR

Gorsel iletisimin ve grafik tasarimin iletisim kurmada 6nemli ve en etkili
yollarindan biri de amblem ve logodur.

Logo, genel olarak kisi veya bir kurumu simgeleyen yazili ve gérsel 6gelerin
bltlinine denilmektedir. Glinimizde amblem ve logotype cesitleri arttikca
birbirinden ayirt edilemez bir hale geldi. Bu ylizden amblem, logotype ve tiirevleri
“logo” olarak kabul edilmektedir.

%‘) ¢ Nike simgesi, yalniz kullanildiginda "amblem", yazisi ile birlikte
c kullanildginda "logo" olarak érnek verilebilir.
| -
@)
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Gunlmuzde, amblem,
logotype tlirevleri ortak
bir alt kavram olan
genel ismiyle “logo”
diye ifade edilmektedir.
Tabii ki amblem ve
logotype birbirlerinden
farkl iki kavramdir ve
birbirine de ¢ok sik
karistirilir.

Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

— JuE

Sekil 6.5. Nike Logosu (logoeps, 2019)

Logotype; bir yazi, harf ve karakter tizerinden yapilan oynamalar veya
bunlara eklemelerle olusturulan tipografik unsurlari iginde barindirir. Bir markayi
ya da kurumu tanitmak igin isim ve simgesel yapinin biitlincil olarak ele

alinmasiyla tasarlanir.

Famiiios

Sekil 6.6. Logotype 6rnekleri (Pinterest, 2019)

Bir logoda harf ve kelime kullaniliyorsa, okunakli ve 6zgiin olmali, segilen
harf veya kelime tasarlanan kisiyi veya kurumu temsil etmelidir. Tasarlanan logo
uluslararasi mecralarda kullanilacaksa evrensel bir anlamda kullaniimali, belli bir
topluluga hitap edecekse o toplumun kiiltiirel algisina hitap etmelidir.

Amblem; insanlik tarihinin ilk zamanlarindan glinlimuize kadar cesitli
gelismelerden ve silirecten gecerek glinimiizde son halini almistir. Tarihin ilk
devirlerinde simge niteliginde isaretler olarak ortaya ¢ikan ilk 6rnekler magara
duvarlarindaki resimlerden baslamistir. Bir kurum ya da kurulusun marka kimligini
yansitan simgelere amblem denir. Amblemler, markanin imajini ve gorsel algiya
hitap eden sembolik ifadelerin sekil veya harflerle olusturulmus tasarimlaridir.
Amblem, soyut veya somut sekillerde, harf veya resim seklinde, illUstratif veya
optik yapilarda cesitlilik gbsteren tasarimsal gesitlilige sahiptir.

y
&

Sekil 6.7.Amblem 6rnekleri
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Tipografide “Serif”,
yazida bulunan “tirnak”
seklindeki ¢ikintilara
denir. Times New
Roman fontu serifli yani
tirnakli, Arial fontu
serifsiz yani tirnaksizdir.

MAJISKUL Biiyiik
harfleri — miniskiil
kiiclk harfleri
nitelendirir.

Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

Yazi ve Tipografi

Yazi; kagidin icadi ile birlikte ortaya gikan yazi, baski teknolojilerinin de
gelisimi ile birlikte kendine 6zgli karakteristik 6zellik ve gesitlilikte ilerlemistir.
Tipografik yazi unsurlari, okur-yazarligin yayilmasini saglayarak kolaylastirirken
ayni zamanda ¢ogaltma, kayit etme ve belgeleme gibi dnemli alanlarin da
dogmasina neden olur.

ilk kez Johann Gutenberg (1398-1468) metal harfleri oyarak yiikseltiler
olusturmus ve donemin gotik yazi karakteri olan “textura” fontunu baski
yontemiyle kullanmistir. Harflerin tek tek dizilmesiyle anlamli bir biitiin olarak
kullanilan yazi bu gériinimuyle tipografi adini almistir.

Buylk
iarf Gizgisi
Kaclk Ust uzanti
harf gizgisi ==
R‘. <= X" yuksekligi
Satir gizgisi wpp |

Serif mmip = Alt uzanti

Sekil 6.8. Tipografi anatomisi (MEGEB, 2011)

Tipografi; harflerin yan yana alt alta dizilmesiyle bir sayfa lizerinde
olusturulan goérsel ve yazimsal diizenlemelerdir. Tipografik karakterler genellikle
hayali optik bir satir ¢izgisinde dizenlenir. Kiguk harflerin boyutlarini belirleyen
alt gizgi ile satir gizgisi arasindaki uzakliga “X yliksekligi” adi verilir. Bu standart
yapi kiguk harflerin yiiksekliklerini belirler ve kigik “x” harfi ile net bir sekilde
olgalir.

YATAY
VURGU

Typography

YUKARI
UZANTILARI

OST uzAwN

E6Rl
VURGU . il
omTa ctzel
. X YORSEXLIGH
TABAN
cizarsi
v

ASIL
VURG

g0

ALT UZANIM

KAPATILMIS
ALAN

ltlcl
L UZANTILARI TIRNAK

Sekil 6.9. Harfin yapisi (Sarikavak, 2014)

Teknolojilerin gelismesi ve degismesi, iyi bir tipografi icin 6nemli olanin
harfin dogru kullanilmasi ve yaratici etkilerle olusturulmasi gercegini degistirmez.
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Grafik tasarim
elemanlarini; nokta,

cizgi, form, bicim, renk,

doku, 6l¢ii ve tipografi
olarak siralayabiliriz.

Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

Harf tipografi kullanimi igin en temel pargadir. Alfabenin her bir harfi,
sayilari ve isaretlemeleri “karakter” diye adlandirilir. Biiyiik olarak yazilan harflere
“majiskiil” kiiclik olarak yazilan harflere ise “miniskiil” denir.

e Tipografi ile olusturulmus 6rnekler inceleyiniz.
GunlUmizde en ¢ok tercih edilen yazi fontlarini arastiriniz.

Etkinlik'R]

Bireysel

14 punto harf
16 punto harf

18 punto harf
24 punto harf

30 punto harf
36 punto harf

42 punto harf
48 punto harf

60 punto harf
72 punto harf

Sekil 6.10. Punto 6l¢i sistemi (Becer, 2007)

1737 yilinda Pierre Simon Fournier de Jeune, "Punto"” birimini temel alan bir
Olgl sistemi gelistirmistir. Bu Ol¢i sistemi glinimdzde uluslararasi standartlarda
gecerlilige sahip olan tipografik bir 6l¢u birimidir. 1 Punto 0.37583 milimetre

olarak hesaplanir.
Grafik Tasarim Elemanlari

Grafik tasarim elemanlarini; nokta, cizgi, form, bicim, renk, doku, 6lcti ve
tipografi olarak siralayabiliriz. Bu 6geler grafik tasarimin gorsel gliciini artiran ve
tasarima 6nemli 6zellikler katan araglardir.

Nokta

Bir tasarimin en kii¢lk pargasi ve en kiiglk birimi olarak tanimlanabilir. Bir
dizlemde veya kompozisyonda bir araya gelerek anlamli bitiinler olusturabilen
nokta, bir tasarima baslarken atilan ilk adimi temsil eder. Bir dizi nokta yan yana
gelerek bir ¢izgi olusturur. Bir nokta kitlesi doku haline gelebilir. Sekil, dl¢ci ve sik-
seyrek biciminde kullanilan minik noktalar ton degerlerine donisebilir.
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Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

Cizgi

En basit tanimiyla, iki nokta arasindaki baglantiyi birlestiren yoldur. Bir gizgi
sonsuz nokta dizisinden olusur. Cizgiler gériinlr nesnelerin kenarlari ve nerede
birlestiklerini gbsteren ince hatlardir. Grafik olarak ¢izgi; Agirlik, incelik - kalinlik ve
isaret edilen nesnenin dis hatlarinin gorsel varligini belirler. Cizgiler, bir kalem veya
firga ile gizilirken, dijital yollarla da islenebilir (Fare, Tablet, kod gibi...). Cizgiler diiz
veya kavisli, stirekli veya kesik sekillerde atilabilir.

Form

Tasarimi olusturan dgelerin genel goriiniim, bir mekan iginde kapladig
alanin hacimsel sinirlari olarak tanimlanabilir. Tasarimdaki elemanlari biitiinsel bir
hacim kiitle gériiniimiine ve algisina “form” diyebiliriz.

Bigim
Forma gore daha hareketli sekillerdir. Bigimi form izerinden
tanimlayabiliriz: Form; kontur ¢izgilerine sahip blitiinken, bicim; formun aldigi

pozisyon veya hareketin zihinde canlandirdigi eylem seklidir. Grafik tasarimda form
ve bigim iliskisi kompozisyon olusturmada 6énemli tasarim ogeleridir.

-

| /3
x ..
“CJ eForm; Ug boyutlu bos bir mekan iginde olan bir insanin sinirlarini
:6 belirleyen alan veya kapladigi hacimken, bicim; mekan iginde
insanin olusturdugu pozisyon sekli veya hareketidir.

Renk

Gorsel degerlerin olusum sirecinde temsili anlami olustururken yapisal bir
dinamik yaratan ifade aracidir. Renk ve isik iki ayri kavramdir. Bu ikisi arasindaki
iliskiyi anlamlandiriimaya calisirken, rengi nesneyi aydinlatan isiktan yola ¢ikarak
g0z Gizerinde uyandirdigi durum olarak degerlendirmek gerekir. En basit tanimiyla
renk, nesnelerden yansiyarak gelen gorindr 1sinlarin (1s1k) gorsel algida
olusturdugu bir duygudur. Renk, temelde 1sigin bir tiirevidir yani, Gzerine disen
beyaz 1siktaki bltln dalga boylarini aynen yaymayan ve yansitmayan bir maddenin
goriinme niteligidir. Renkler, sicak ve soguk olmak Gzere ikiye ayrilirlar, Sicak
renkler; Sari, kirmizi, turuncu, soguk renkler ise; Mavi, yesil ve mordur. Turuncu-
mavinin, kirmizi-yesilin, mor da sari rengin zitti yani kontrastidir. Grafik tasarimda
renk; baski renkleri ve isik renkleri olarak farkli tasarim disiplinlerine sahiptir. Baski
renkleri; CMYK (mavi, macenta, sari ve siyah) renklerin bir araya gelmesiyle, isik
renkleri ise RGB (kirmizi, yesil ve mavi) renklerinin bir araya gelmesiyle gériintiiyii
olusturur.
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CMYK (Cyan, Magenta,
Yellow, Black) mavi,
macenta kirmizi, sari ve
siyah renklerinden,
RGB ( Red, Green, Blue)
kirmizi, yesil ve mavi
renklerinden olusur.

Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

BLUE YELLOW

CYAN MAGENTA RED R ,  GREEN

GREEN RED MAGENTA VAN

YELLOW BLUE

Sekil 6.11. CMYK renk modeli Sekil 6.12. RGB renk modeli
Doku

Bir nesnenin dokunma duyusuyla algilanan ylzeyindeki girintili veya diiz
hissidir. Tasarimda doku, iki boyutlu diizlemde kalem, fir¢a veya dijital olarak
g0zin algilamasi yoluyla saglanmaktadir. Dogal dokular dokunma duyusuyla
hissedilen yapidadir. Suni yani yapay dokularda hissiyat daha ¢ok gorsel algi
yoluyla verilir.

@ =< ¢ Farkli dokulara sahip dogal dokular ve yapay dokular
w = o o o ..
> C bulunuz. Bu dokulari gizgi, nokta ve ton degerleri ile
.E - cizmeye calisiniz.
o W

Olgii

Tasarimda kullanilan 6gelerin kiigik ve blyiik seklinde kullaniimasi,
farkindalik yaratmada ve hiyerarsi olusturmada 6nemli bir aractir. Yakinlik-uzaklik,
bliytikliik-kii¢tikliik, siklik-seyreklik gibi dlizenlemeler tasarimda kurgusal yapiyi
belirler. Yapisal 6zellikler bakimindan tasarimi olusturan birim elemanlar, islevleri
ve degerleri bakimindan kapladiklari alanda gerekli bir diizen iginde yerlerini
alirlar.

Tipografi
Tasarimi olusturan dgelerin disinda birimlerin harf olarak ele alindigi, gorsel

diizenlemelerin anlamli bir biitiin olusturmasidir. Yazi araliklari, birbirine olan
uzakligi, harf araliklari ve yilkseklikleri tipografik diizenleme kapsamindadir.

Grafik Tasarim ilkeleri

Grafik tasarim ilkeleri, kompozisyon olusturmada ve tasarlamada en temel
esaslariicinde barindirir. Tasarimcinin kendisini vermesi gereken odaklara dikkat
ederek tasarimin 6nemli yonlerini belirler. Bu ilkeler, tasarimcinin sorunlari tespit
etmesini ve ¢oziimlere ulasmasini saglar. Asagida, en dnemli 7 kompozisyon ilkesi
actklanmustir.
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Grafik Tasarim ilkeleri,
tasarimin temellerini
olusturan 6nemli
esaslardir. Birgok
tasarim disiplini igin
gecerli olan kurallar
icinde barindirir.

Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

e Birlik

e Denge

e Hiyerarsi

e Oran ve Olgek

e Vurgu

e Basitlik / Sadelik

e Benzerlik / Zitlhk
Birlik

Kompozisyonun bitlincil olarak gorsel unsurlarinin birleserek bir araya

getirme algisidir. Birlik sekil, renk, cizgi 6zellikleri, yazi tipleri ve bir tasarimin diger
yonlerinde ¢ok fazla gesitlilik ile tehdit altindadir. Bir tasarima birlik katmanin
bir¢ok yolu vardir. Tasarimin uyumlu bir sekilde bir biitlin olarak algilanmasini
saglayan birlik ve diizen kompozisyonun temel ilkesidir. Tasarim 6gelerinin; nokta,
cizgi, doku, renk, leke, bigim yoluyla bitlinliik olusturulmasi ve benzer yapilarin bir
arada kullanilmasiyla olusturulur. Tasarimda bitinligin korunmasi iletisimin
etkili olmasini saglar. Ayrica birlik, tasarimin tiim ogelerinin kompozisyona katkida
bulundugunu ima eder.

E\
% *Bir web sitesinin bir bitiin olarak ele alinan sayfalari,
c birligin uyumlu diizenlenmesi ile ilgilidir. Bunu streklilik
A= olarak adlandirabiliriz.

Denge

Estetik agcidan goze hos gelen kompozisyonlar yaratabildigimiz bir tasarim
prensibidir. Fiziksel diinyadaki nesnelerin agirhgini yargiladigimiz gibi, bir
kompozisyondaki 6geler "gérsel agirliga" sahip olarak algilanir. Ayrica, her sayfa,
bir taraftaki gorsel 6gelerin dengelendigi bir denge noktasina sahiptir.

-

|

=
Q@ | *Bir tahteravallinin denge merkezi verilebilir. Agirlk
E miktarinin ayarlanmasi ve ileri-geri hareket ederek
@) merkezini dengede tutmaya ¢alismasi tasarimda da aynidir.

Diger gorsel unsurlara karsi, bliylik nesneler, daha koyu ve daha agir
nesnelerdir. Ayrica, denge noktasindan uzaktaki bir nesne, denge noktasina yakin
olan bir nesneden daha fazla gorsel agirhga sahiptir.

Denge genellikle simetrik, asimetrik ve dairesel olarak kurgulanir.

Bazi bilesimler simetrik olarak dengelenir; Sayfanin iki yarisi ayna goriintis
gibi tasarlanabilir. Simetrik denge, geleneksel bir tasarim fikridir. Fakat tasarimcilar
genellikle simetri olmadan yaklasik bir gérsel denge elde etmeye calisirlar.
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Hiyerarsi, Gstlinliik
sirasini vurgulayan bir
ag semasi seklinde
gosterilir.

Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

Bazen tasarimcilar sayfadaki 6geler arasinda gorsel olarak etkili bir
dengesizlik (asimetri) elde etmeye calisirlar. Buda tasarima daha karmasik denge
formlari ve hareket katar.

Hiyerarsi

Gruplama ve vurgu ile yakindan iliskili olan bir tasarim prensibidir. Toplu
olarak tasarimdaki 6geler arasindaki mantiksal iliskilerin ortaya ¢ikmasinda biiyik
rol oynarlar. Biiyiik pargcanin kii¢iik pargalarla olan iliskisi ve dstiinliigi hiyerarsik
diizende verilir. Bu sistem tasarim kiimesini gorsel olarak, vurgu yoluyla baska bir
Ogeye tabi tutar. Bir ag yapisi gibi sistematik sekilde ilerleyen pargalar hiyerarsik
siralama ile tasarlanir.

\

*Bir gazate sayfasi tasariminda 6ncelikle manset haber daha
sonra baslik ve alt basliklarla vurgu sirasina goére haberler
tasarlanir ve hiyerarsik siraya gore dizgisi yapilir.

Ornek

Oran ve olgek

Oran, boyut ve boyutlar arasindaki iliskiyi ifade eder. Blylk parganin kigik
parcaya olan benzerligi ve aralarindaki boyut iliskisi tasarimin énemli
dlcitlerindendir. Olgek 6zellikle boyut iliskileri ile ilgilidir. Bir sey bir tasarimdaki
roli icin ¢cok bliyiik veya ¢ok kii¢lik gériindigilinde, olgek disi oldugunu
soyleyebiliyoruz. Genellikle dlgek, fiziksel diinyadan aldigimiz beklentilere dayanir.
Bilinen bir parganin abartilarak 6l¢eklendirilmesi veya kigultiilmesi tasarim
estetigi acisindan géze hos gelmeyebilir.

—

| /B
7
QC-’ eGorsel bir tasarimda kurgulanan kompozisyonda karakterlerin
- veya nesnelerin oldugundan biyiik veya kiiclik gosterilmesi;
‘O karpuz biyukliginde elma, arabadan biyik bisiklet, ailesiyle
ayni boyda olan bebek...gibi

Vurgu

Gozlerimizin yazarin belirttigi kelime sirasini takip ettigi metnin aksine,
grafik tasarimda sabit bir yol yoktur. Bununla birlikte, tasarimcilar tasarimin belirli
kisimlarini vurgulamayi ve boylece kullanicinin bakis agisi (izerinde bir miktar
kontrol saglamayi amaclarlar. Tasarimci, kompozisyonun bir 6gesini veya alanini
seyircinin ilk odagi olarak goriir. Daha sonra seyircinin bakislarinin izleyebilmesi
icin belirli bir gorsel yol ya da bazi 6gelerin vurgu icinde ikincil olmasini ve hatta
digerlerinin t¢lncil olmasini planlar. Grafik tasarimda vurgu, seyircinin veya
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Grafik tasarimda
kullanilan yazilimlar,
vektor, piksel, 2D ve 3D
gibi 6zelliklerine gore
ayrilirlar. Genellikle
Adobe programlari
glinimuizde sik¢a
kullanilan yazihmlardir.

Grafik tasarimi
glinimuzde hala
gelisimini strdlren bir
iletisim disiplinidir.
Teknolojinin hizla
gelismesi ve ilerlemesi
iletisimi etkileyen en
onemli sebeplerin
basinda gelmektedir.

Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

tiketicinin dikkatini cekmek ve yonlendirmek igin renk, boyut ve farklilik gibi
araglardan faydalanarak yapilabilir.

—

| 7\

Aé eDairesel formlarin icinde tek bir kare formu ile, siyah renkte
C | benzer nesnelerin iginde terk bir kirmizi renk ile ve blyik bir
:5 parcanin benzer kigik parcalar ile cevrelenmesi ile vurgu
yapilabilir.

Basitlik / Sadelik
Seyircinin veya tiiketicinin gérmesi gereken gorsel veri miktarini sinirlamak
anlamina gelir. Sadeligi elde etmek igin;

e Daha az sayida gorsel unsur kullanin.

e Tasarim elemanlari arasinda glicli gorsel benzerlikler olusturun (boyut,
renk, sekil vb.).

e Buelemanlari gorsel olarak tutarh bir diizende kurgulayin.

Sadelik, tasarim ve kompozisyon icin bircok fayda saglar. ilk olarak, sadelik,
estetik cekiciligi saglamanin en giivenilir yollarindan biridir. ikincisi, bir 6geyi
vurgulamak veya gruplandirmak, basit bir yapida tasarlandiginda basarili olma
olasihg artacaktir. Sadelik, baska bir deyisle tasariminizin etkilerini yogunlastirir.
Daha az sey yapin ve ayrintilardan kurtarin, yaptiginiz her sey daha fazla
sayilacaktir.

Benzerlik / Zithk

Bir kompozisyonda bitiinltigi yakalamak icin uyumlu ve benzer yapilarin
tasarimsal birligi gerekmektedir. Fakat birlik ve buttinlik yaninda zit/kontrast
unsurlarin da kullanilmasi olasidir. Zithklar tipki vurgu gibi tasarim Griinliniin
etkisini artirmaktadir. Biylikliik- kii¢tikliik, siklik-seyreklik, kalinlik- incelik, dolu-bos
gibi tasarim diizenlemeleri ve nokta, ¢izgi, sekil, ton, renk gibi tasarim elemanlari
ile benzer veya zit dengeler yakalamak mimkiindr.

e Tasarim ilkeleri konusunda geometrik sekillerden
faydalanarak basit diizenlemeler yapiniz. Yaptiginiz
diizenlemeleri bir tasarim programinda tasarlayiniz
(Adobe lllustrator, Adobe Photoshop).

Grafik Tasarim Siiregleri

Tasarim efsanesi Paul Rand, tasarimin bicim ve icerigi bir araya getirme
yontemi oldugunu sdylemisti. Bu icerigin de bicim kadar 6nemli oldugu anlamina
gelir. Tasarim tamamen gorsel bir tecriibe degildir. Sonugclar gorseldir, fakat
tasarim sirecinin tamami boyle degildir.
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Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

Iyi bir tasarim her zaman vermek istedigi mesaja uygun olacak sekilde
hazirlanmalidir. Eger tasariminiz az ya da ¢ok digerlerinin tasarladiklarinin bir
kopyasi ise, 6zglin ve yaratici bir tasarimdan bahsedemeyiz.

Tasarimda Uretim siregleri ve 6zglinliik kendiliginden gelen bir ilham
seklinde degildir. Bu stirecler belirli asamalardan gecerek elde edilir. Grafik
tasarim, misteri tasarimci ve tiketici Giggeninden olusan bir dizi serliveni iginde
barindiran siireclerin sonucunda ortaya ¢ikar.

Bir tasarimcinin daha iyi is ¢ikarmak icin hangi araglar kullanabilecegini
gOsteren bir yol haritasinin olmasi gerekmektedir. Aslinda bircok basarili reklam ve
tasarim organizasyonu benzer siiregleri kullanir.

Tasarim suregleri i¢in bazi adimlar;

e Degerleri ve hedefleri tanimlayin
e |liskilendirme yardimiyla duygulari ve metaforlari kesfedin
e  Fikirler tiretin ve bir konsept belirleyin
e  Gorsel bir dil olusturun
e Tasarlayin
Tasarim Suregleri;

e  Problemin tanimlanmasi

e Arastirma ve bilgi toplama
e Eskiz ve layout (taslak)

e  Fikir bulma ve ¢6ziimleme

e Uygulama ve sonuglandirma
Problemi Tanimlamak

Bir tasarim probleminin ¢6zimiindeki ilk asama, problemin ne oldugunu
tanimlamaktir. Verilen konunun ne oldugunu tam olarak anlama ve o konuyu
benimseyebilmektir. Bir problemi tanimlarken, sinirlari zorlamak ve alisiimis
disince sistemlerine takilip kalmamak gerekir.

e Neye ulasmak istiyorsunuz?

e Mesajiniz kimi hedefliyor?

e |letecediniz mesaj ne olacaktir?

e Mesajinizi nasil ileteceksiniz?

e  Miisteriye neyi basarmak, anlatmak, satmak ya da iletmek istedigini
sorun.

Sirketlerini, Grlnlerini, hizmetlerini, degerlerini ve en 6nemlisi de bu proje
icin ideal tasarimi tarif eden anahtar kelimeleri isteyin. Musteriden alinan dogru
bir brief (yén bilgi) problemin tanimlanmasi ve anlasilmasi icin 6nemli bir
baslangictir.
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Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

Arastirma ve Bilgi Toplama

Yapilacak tasarimda bir hareket noktasi bulabilmenin tek yolu, problem
hakkinda mimkiin oldukg¢a ¢ok bilgi toplaya bilmektir. Bilgi toplarken dikkat
edilecek 6nemli bir husus konumlandirmadir. Bu bilgisini topladiginiz tiriin, hizmet
ya da marka hakkinda neler bildiginizi veya neler bulabildiginizle ilgilidir. Markanin
diger rakipler karsisindaki durumu, gliclii yonleri ve firsatlari nasil degerlendirmek
gerektigi ile ilgili kapsamla alakalidir. Uriin veya markayi nasil daha iyi sunarim
veya tasarlarim sorunlarini arastirmak diizgiin verilere ulasmaktan geger.
Bilmediginiz sektor veya alanlar dogru arastirilmasi gereken dogru iletisim
araglarina ulasmaktan geger. Bilgiyi durum analizi yaparak, literatiir veya internet
kaynaklarindan veya yerinde inceleme yaparak elde edebiliriz.

Eskiz ve Layout (taslak)

Tasarimci konu ile ilgili aragtirmalar yapip gerekli bilgi ve verileri toplamigsa
ve bunlari degerlendirebiliyorsa yaraticiliga ulasilabilir. Yaraticilik tasarimin en
onemli bolimi sayilabilir. Yaraticilik Gzerine yazilmis birgok kitapta yaratici
disince Uretmenin belirli yontemleri oldugundan s6z edilmektedir. Yaraticilikta iki
asama oldugu soylenebilir. Tasarimci kagida ilk eskizlerini karaladiginda
“disavurumcu yaraticilik” asamasindadir. Eskiz biraz daha ayrintil bir taslak haline
getirildiginde ise “liretken yaraticilik” asamasina gegilmis olur. En yaygin olarak
kullanilan alti yaratici yontemi soyle siralayabiliriz:

e Dikey ve Kapsamli Diisiinme Yéntemi

e Beyin Firtinasi Yontemi (Brainstorming)
e Kulugka Yéntemi

e NotAlma Yontemi

e Sentez Yontemi

e Gorsel incelemeler

Fikir Bulma ve Coziimleme

Yaraticilik ve bulus sireci, problemin ortaya konmasi ve olasiliklarin
arastirilmasina yonelik calismalari icerir. Fikir bulma ise bu olasiliklar hakkinda bir
karara varilarak, arastirmanin sona erdirilmesidir. Bulunan fikir misteriye geri
bildirim olarak iletilir. C6zim olarak secilen olasiliklar, daha sonra ayrintili taslaklar
halinde hazirlanir. Gerekli bilgilerin aktarilmasi debrief (geri déniis yon bilgisi)
olarak sunulur. Bulunan ¢ozim ile ilgili olarak gerekli son diizenlemeler yapilarak
uygulama asamasina gegilir.

Uygulama ve Sonuglandirma

Tiim asamalardan ge¢cmis olan tasarimin hazir hdle getirilmesi ve
sonuclandirilmasi islemidir. Baski 6ncesi veya yayinlama 6ncesi hazirliklarin
tamamlanarak uygun yazilim programlari ve gerekli kurgunun yapilmasi asamasina
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Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

gecilmistir. Grafik tasarimi uygulanacak malzeme, ylizey veya iletisim araci ile ilgili
hazirliklarin sonuca baglandigi asamadir.

Tasarimin kurgusunu énceden planh bir sekilde hesaplamak ve olusturmak
. . gerekir. Tasarimi bir kaliba sokmaktan ziyade bir model olusturmak ve fiziki
Tasarim Sirecleri o
giinimiizde hizl ve kosullar olusturmak gereklidir. Tasarim organizasyonu, dU§Une"rek ve olusum

etkili coziimler dretmek sureglerinin asamalarinin iyi bilinmesi ve hazirlanmasi gerekir. Unli reklamci lvan

icin 6nemli evrelerdir. Chermayeff, tasarimin zeka ve sanatsal yetenegin ortak bir Griini oldugunu
belirterek tasarimin yaraticilikla yakin iliskisini anlatmaya ¢alismistir. " Bltiin bu
hazirlik asamalari, tasarlama ve yaratma sirecleri icin olmazsa olmaz denilebilecek
evrelerdir.
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Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

Ozet

@&

A

e Afis, kitap, dergi, brosiir, gazete, kurumsal kimlik gibi bircok tasarim ile basili
alanlar yaninda; telefon, internet, televizyon, sinema gibi kitle iletisim
araglari grafik tasarimin ¢alisma alanlaridir. Ginim{izde internette,
televizyonda, telefonda, sokakta hemen hemen her yerde gorseller veya

| gorsel tasarimlarla karsilasmaktayiz. Ozellikle ticari kaygisi olan kuruluslar,
bu ortamlarda kendini géstermek ve tanitmak icin uzman grafik
tasarimcilarla calismaktadirlar.

*GRAFIK TASARIM

eGrafik s6zclgl sanat calismalarinda cok genis bir kullanima sahip oldugu igin
sonuna "graf ' eklenen tiim alanlar grafik sanatlarini tanimlar.Grafik s6zctigi
yazmak, cizmek, gériintiilemek ve cogaltmak, anlamina geldigini ifade
etmektedir.

eSembol (Simge), isaret ve Amblem-Logo

eSozel ve yazili olarak anlatamayacagimiz birgok iletisimsel ihtiyacimizi gorsel
anlatim sayesinde aktarabiliriz.

eSembol (Simge), bilincin kiltlrel birikim dogrultusunda algiladigi somut sekil
veya isaretlerden meydana gelmektedir.

eisaret; Sembol gibi farkli anlamlara sahip olmayan, genel olarak ayni
anlamlarda kabul gérmiis simgeler olan isaret ile ilgili olarak anlamliimge, iz
veya gosterge diyebiliriz.

eLogo; Giinim{izde, kisi veya bir kurumu simgeleyen yazili ve gorsel 6gelerin
bitinine genel olarak “logo” denilmektedir.

elLogotype; Bir yazi, harf veya karakter tizerinden yapilan oynamalar veya
eklemelerle olusturulan tipografik unsurlari igcinde barindirir.

eAmblem, soyut veya somut sekillerde, harf veya resim seklinde, illistratif
veya optik yapilarda gesitlilik gbsteren tasarimsal gesitlilige sahiptir.

eYazi ve Tipografi

eYazi; kagidin icadi ile birlikte ortaya ¢ikan yazi, baski teknolojilerinin de
gelisimi ile birlikte kendine 6zgii karakteristik 6zellik ve gesitlilikte
ilerlemistir.

*Grafik Tasarim Elemanlari

eNokta; Bir tasarimin en kiiglik pargasi ve en kii¢iik birimi olarak
tanimlanabilir.

*Cizgi; En basit tanimiyla, iki nokta arasindaki baglantiyi birlestiren yoldur. Bir
cizgi sonsuz nokta dizisinden olusur.

eForm; tasarimi olusturan égelerin genel gériinimd, bir mekan iginde
kapladigi alanin hacimsel sinirlari olarak tanimlanabilir.

*Bicim; forma gore daha hareketli sekillerdir.

*Renk; gorsel degerlerin olusum siirecinde temsili anlami olustururken
yapisal bir dinamik yaratan ifade aracidir.

*Doku; Bir nesnenin dokunma duyusuyla algilanan yiizeyindeki girintili veya
diz hissidir.

Ol¢ii; Tasarimda kullanilan dgelerin kiigiik ve biiyiik seklinde kullaniimasi,
farkindalik yaratmada ve hiyerarsi olusturmada 6nemli bir aractir.

eTipografi; Tasarimi olusturan 6gelerin disinda birimlerin harf olarak ele
alindigi, gorsel diizenlemelerin anlamli bir biitiin olusturmasidir.
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Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim
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eGrafik Tasarim ilkeleri

eGrafik tasarim ilkeleri, kompozisyon olusturmada ve tasarlamada en temel
esaslariicinde barindirir.

*Birlik; kompozisyonun bitlncil olarak gorsel unsurlarinin birleserek bir
araya getirme algisidir.

eDenge; Estetik agidan goze hos gelen kompozisyonlar yaratabildigimiz bir
tasarim prensibidir.

eHiyerarsi; Gruplama ve vurgu ile yakindan iliskili olan bir tasarim prensibidir.

Oran ve Olgek; Oran, boyut ve boyutlar arasindaki iliskiyi ifade eder.

eVurgu; Gozlerimizin yazarin belirttigi kelime sirasini takip ettigi metnin
aksine, grafik tasarimda sabit bir yol yoktur.

eBasitlik /Sadelik; Seyircinin veya tiiketicinin gérmesi gereken gorsel veri
miktarini sinirlamak anlamina gelir.

eBenzerlik / Zithk; Bir kompozisyonda butiinliigii yakalamak igin uyumlu ve
benzer yapilarin tasarimsal birligi gerekmektedir.

Ozet (devami)

eTasarim Siiregleri

¢1. Problemi tanimlamak; Bir tasarim probleminin ¢dziimiindeki ilk asama,
problemin ne oldugunu tanimlamaktir.

2. Arastirma ve Bilgi Toplama; Yapilacak tasarimda bir hareket noktasi
bulabilmenin tek yolu, problem hakkinda miimkiin oldukga ¢ok bilgi toplaya
bilmektir.

3. Eskiz ve Layout (taslak); Tasarimci konu ile ilgili arastirmalar yapip gerekli
bilgi ve verileritoplamissa ve bunlari degerlendirebiliyorsa yaraticiliga
ulasilabilir.

4. Fikir Bulma ve Coziimleme; Yaraticilik ve bulus siireci, problemin ortaya
konmasi ve olasiliklarin arastirilmasina yonelik calismalariicerir.

5. Uygulama ve Sonuglandirma; Tim asamalardan gegmis olan tasarimin
hazir hale getirilmesi ve sonuglandiriimasi islemidir.
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Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

DEGERLENDIRME SORULARI

1. Sembol - isaret hakkinda asagidakilerden hangisi yanlistir?

a) Kisa siurede etkilesime gecilerek iletisim kurmaya yardimcidir.

b) Semboller, bilincin kiltirel birikim dogrultusunda algiladigi somut
sekil veya isaretlerden meydana gelmektedir.

c) Sembol gibi farkl anlamlara sahip olmayan, genel olarak ayni
anlamlarda kabul gérmis simgeler olan isaret ile ilgili olarak anlamli
imge, iz veya gostergedir.

d) Sembol ve isaretler toplumsal diizeni saglama ve iletisim kurmada
onemli bir yere sahiptir.

e) Harflerin yan yana alt alta dizilmesiyle bir sayfa tizerinde olusturulan

gorsel ve yazimsal diizenlemelerdir.
2. Sembol tasariminda g6z 6niinde bulundurulmasi gereken kriterlerden bi

degildir?

a) Tasarimcinin degil, mUsterinin ve Grinin 6zelliklerini yansitmahdir.

b) Kiglk, bliyik basili materyallerde kullanima uygun olmalidir.

c) Tek renkle basildiginda 6zelliklerini kaybetmemelidir.

d) Doku, ¢izgi, renk ve tipografik agidan zengin olmaldir.

e) Hizh ve kolay anlasilir olmasi icin her tlrli kosula uygun, sade
tasarimlar olmalidir.

3. Birlogo hakkinda asagidakilerden hangisi sOylenemez?

a) Bir markayi ya da kurumu tanitmak icin isim ve simgesel yapinin
bitlncil olarak ele alinmasiyla tasarlanmalidir.

b) Harf ve kelime kullaniliyorsa, okunakli ve 6zglin olmalidir.

c) Sadece tipografik olarak olusturulmaldir.

d) Tasarlanan logo uluslararasi mecralarda kullanilacaksa evrensel bir
anlamda kullaniimalidir.

e) Belli bir topluluga hitap edecekse o toplumun kdiltirel algisina hitap
etmelidir.

ri

4. Asagidakilerden hangisinin tipografi 6zellikleri ile ilgili oldugu séylenemez?

a) Majiskdl
b) Miniskil
c) Punto
d) Xyuksekligi
e) Piktogram

5. Minuskalan anlami asagidakilerden hangisinde verilmistir?
a) Alfabede kiiclik olarak yazilan harflerdir.
b) Tipografiile ayni anlamdadir.
c) Ik harfi biiyiik olarak yazilan yazilardir.
d) Alfabede biiyik olarak yazilan harflerdir.
e) ilk harfi biiyiik olarak yazilan yazilardir.
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6. Asagidakilerden hangisi grafik tasarim elemanlari arasinda degildir?
a) Cizgi
b) Denge
c) Nokta
d) Form
e) Renk

7. Asagidakilerden hangisi grafik tasarim ilkeleri arasinda degildir?

a) Birlik

b) Vurgu

c) Hiyerarsi

d) Cizgi

e) Benzerlik / zithk
8. Asagidakilerden hangisi tasarim siireglerinin adimlarindan biri degildir?

a) Gorsel bir dil olugturmak

b) Degerleri ve hedefleri tanimlamak

c) Tasarlamak

d) Metaforlari kesfetmek

e) Kampanya yapmak
9. Asagidakilerde hangisi tasarim siireclerinde problemi tanimlarken

sorulabilecek bir soru degildir?

a) Neye ulagsmak istiyorsunuz?

b) ileteceginiz mesaj ne olacaktir?

c) Eskiz ve layoutlari (taslak) begendiniz mi?

d) Mesajinizi nasil ileteceksiniz?

e) Mesajiniz kimi hedefliyor?

10. Asagidakilerden hangisinin yaraticilikta en yaygin olarak kullanilan
yontemlerden oldugu séylenemez?
a) Not Alma Yontemi
b) Kopya Yontemi
c) Beyin Firtinasi Yontemi (Brainstorming)
d) Kulugka Yontemi
e) Sentez Yontemi

Cevap Anahtari
l.e,2.d,3.c,4.e,5.3,6.b,7.d,8.e,9.c, 10.b
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Grafik tasarim; gorsel
bir ileti (mesaj)
tasarimidir. Tasarim;
planli yaratici bir
eylemdir.

Gorsel iletisim Tasariminda Masaistii Yayincilik

GIRiS

iletisim iletiler araciligi ile gerceklestirilen, kisisel ve toplumsal bir
etkilesimdir. Hayatimiz boyunca 6grendigimiz ya da deneyim kazandigimiz her sey,
duyular araciligi ile bilince yerlesmektedir. Bu nedenle bazi meslek gruplarinin
duyu organlarinin dilini 6grenme zorunlulugu bulunmaktadir. Ozellikle “Gérsel
iletisim Tasarimi, Grafik Tasarim, vb.” alanlar goriilen ve gériilenin ardinda yatan
anlamlarin olusturulmasi ile ilgilenmektedir. Bu anlamlarin (ileti, mesaj) hedef
kitleye etkili bir sekilde ulasabilmesi masatstil yayincilik ve baski teknolojilerini
amacina uygun olarak kullanabilme yeterliligine sahip olmaktan ge¢cmektedir.
Gorinende anlamin dogru olusturulmasi kadar, gérinti kalitesindeki
¢Ozunurlikte son derece dnemlidir. Anlam olusturulmasi siireci bizi gorsel
iletisime yonlendirirken, anlamin hangi arag ve teknoloji ile olusturulacagi bizi
masaustl yayincilik ve baski teknolojileri ile bulusturmaktadir. Anlamlar masatsti
yayincilik sayesinde iletisimsel ve sanatsal nesnelere donlismektedir.

Bir tasarimcinin yerine getirdigi en dnemli gorev, tasarimin proje 6zetinin
olusturulmasidir. Burada amag, fikir Gretmektir. Tasarimci temel olarak yaratici bir
yapi olusturur ve anlamin nasil insa edilecegine karar verir. Bu asamanin sonunda
masausti yayimcilik stirecine gegilmektedir. Bu Uinitede, gorsel tasarim ve
masausti yayimcilik Gretim streci hakkinda gerekli bilgiler verilirken, masaisti
yayincilikta baski 6ncesi ve baski sonrasi asamalari detayli bir sekilde
actklanacaktir. Ayrica amacina uygun program kullaniminda dikkat edilmesi
gereken noktalara deginilecek ve bir tasarim irlinii Gretim siirecinden baski
sonlandirmaya kadar tiim asamalari agiklanacaktir.

GORSEL ILETiSIM TASARIMI

Gorsel iletisim; gorsel gostergelerin iletisim 6gesi olarak kullaniimasiyla
gerceklesen iletisim bicemlerini kapsar. Rakamlar, fotograflar, resimler,
davranislar vb. gibi mesaj tasiyan her tiir anlam yikli gorsel 6ge, bu baglamda
degerlendirilebilir. Gérme duyumu ile algiladigimiz her sey gorsel iletisim ogesidir.
Bilginin giderek ¢ogaldigi, siirekli gelisen teknolojinin her gecen giin yeni iletisim
ortamlari yarattig glinimuzde, gorsel iletisim tasarimi alaninda yapilan
Uretimlerin daha hizh paylasildigi ve iletisim araci olarak gorsel iletisimin farkli bir
boyuta tasindigl gézlemlenmektedir. Gorsel iletisimde amacg; iletisim siirecinin
gerceklestigi alici ve verici arasindaki ileti aligverisini yani bildirisimi saglamaktir.
Bildirisimde bildirim yoluyla hedef kitle tizerinde etki yaratmak ve bu etkinin
davranisa déniismesi saglanmaktadir. iletinin (mesajin) tasarlanmasi olgusu gorsel
iletisim tasarimini, grafik tasarim ile bitlnlestirirken diger bircok alanla disiplinler
arasl bir boyuta da tasimistir. Grafik tasarim, masaustt yayincilik, matbaacilik
alanlarn teknolojik gelismelerle birlikte tasarim siirecinin kalbine yerlesmistir.
Gorsel iletisim tasariminin giict blylik kitleleri etki altinda birakarak, gorsel
iletisim tasarimina olan talebi arttirmistir. Ozellikle dijital cagin teknolojik
gelismeleri tasarimciyi, tasarlama sireci disinda masausti yayincilik ve matbaa
oncesi hazirhiga kadar genis bir yelpazeye yaymistir.
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Masadlsti yayimcilik,
¢ogaltilmasi hedeflenen
grafik tasarim
Uridnlerinin bilgisayar
ortaminda tasarlanarak
diger tamamlayici
sistemlerle baskiya

hazir hale getirilmesidir.

Gorsel iletisim Tasariminda Masaistii Yayincilik

MASAUSTU YAYINCILIK

Masalustl yayincilik, , afis, brostr, kitap, dergi gibi yayinlari bilgisayar
destekli olarak, baski ya da dijital ortamlar icin yayina hazirlama isidir. "Masa
basinda yayincilik" anlamina gelmesine ragmen dilimiz de masadisti yayincilik
olarak kullanilmaktadir. Pek cok disiplin gibi Gérsel iletisim Tasarimi ve masaiistii
yayincilik alanlari teknoloji ile oldukga ilintilidir. Teknoloji tasarimin Gretim seklini
tanimlamakta ve bilgisayar sistem ve yazilimlarina génderme yapmaktadir.
Masaustl yayincilikta teknoloji, Giretim slireclerini basitlestirerek tasarimcilara
yeni olanaklar ve araglar sunmaktadir. 1980’li yillarda kisisel bilgisayarlarin
yayginlasmasi ile birlikte dijital tipografinin olusumu da baslamis ve imgeler,
metinler eskisinden ¢ok daha fazla miidahalelere uygun hale gelmistir. Hizla
gelisen ve her alanda kendisine yer bulan teknoloji, basim sektoriinii de oldukga
etkilemistir. Onceleri fotografik ydntemler kullanilarak yapilan baskiya hazirlik
sireci, glinimiizde masausti yayincilik sistemleri ile daha hizl bir sekilde
hazirlanmakta.

Masalsti yayincilik ile ilgili ilk galismalar 1970’lerin son doneminde San
Francisco bulunan Xerox Arastirma Merkezi tarafindan yapilmis ve Apple firmasi
“Macintosh” bilgisayarlari 1984 yilinda lretmistir. Adobe Systems sirketinden Dr.
“John Warnock”, “Steven Jobs” (Apple sirketinin sahibi) ve ortag “Steve Wozniak”
ile Aldus markasindan “Paul Brainard” masalsti yayinciligin 6ncileridir. 1984
yilinda Aldus firmasi tarafindan tanimlanan “masausti yayincilik” (Desktop
Publishing) terimi bugiin ki baski 6ncesi islemlerin temelini olusturur. Aldus firmasi
tarafindan gelistirilen “Page Maker” masausti yayincilik programi ile gazete, dergi,
kitap gibi Grlnler kolaylikla tasarlanmaya baslanmistir.

Masalsti yayincilik, bir tasarimin olusturulmasinda teknik bir asamadir.
Tasarim siirecinin en 6nemli asamasi anlamak ve tasarlamaktir. Tasarlamak;
zihinde var olan bir dislinceyi gorsellestirmektir. Tasarim bilgisi olmadan sadece
bilgisayar ve program yardimi ile basarili tasarimlar yapmak mimkiin degildir.

Masaiistii Yayincilik Araglan

GuUnUmuzde masalsti yayincilik uygulamalari; fotograf, tipografi vb. gorsel
imgelerin bilgisayar ortamina aktarilmasini saglayan programlar, yazihmlar
aracihigiyla daha kisa stirede yapilabilmektedir. MasaUsti yayincilik icin gerekli
araclar su sekilde siralanmaktadir; kisisel bilgisayar, yazici (printer), tarayici
(scanner), program / yazilim, veri nakil (depolama).

Bilgisayar, terimi Tlrk Dil Kurumu tarafindan su sekilde tanimlanmaktadir;
“Cok sayida aritmetiksel veya mantiksal islemlerden olusan bir isi, Gnceden
verilmis bir programa goére yapip sonuglandiran elektronik arag, elektronik beyin”
(TDK, 2019) GUnumiz diinyasinin 6nemli bir parcasi haline gelen bilgisayarlar, cok
sayida veri ve doklimanlari depolama ve bilgiyi hedeflenen kitleye iletme olanagi
saglamaktadir. Bilgisayarin donanim ve yazilim sistemleri ve bu sistemlerle
gerceklestirilen tasarim siregleri, ayni zamanda bilisim eylemidir. Bilisim ve
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Glnlimuzde
yayginlasan li¢ boyutlu
yazicilar sanal bir 3D
modeli fiziksel bir
nesneye donustirmek
icin kullanilir.

Gorsel iletisim Tasariminda Masaistii Yayincilik

iletisim teknolojileri; cok sayida alanla baglantili disiplinler arasi iki kavramdir.
Tasarim gelistirme amaciyla kullanilan sayisal tabanli teknolojiler, gérsel iletisim
tasarimi agisindan da son derece énemlidir. Tasarim teknolojileri ve Masalisti
yayincilik sistemleri Apple Macintosh ve Windows bilgisayara uyumlu olarak
tasarlanmaktadir. Her tasarimci, tasarimin amacina ve igerigine uygun bir
bilgisayar ve gerekli teknolojik araclar ile calismak durumundadir. Grafik tasarim
uygulamalarinin sorunsuz bir sekilde yapilabilmesi kullanilan bilgisayarin 6zellikleri
ile iliskilidir. Bilgisayarin ana sistem bellegi RAM, bilgisayarin hafizasi olarak
aciklanabilir. RAM bilgisayarin ¢alisma hizinda énemli bir etkendir. Ozellikle biiyiik
ebatl dosyalar ve piksel tabanli programlarin kullanimindaki yavaslama ve
aksaklilar RAM ile ilgili sorunlari isaret etmektedir (Mazlum, 2006).

Diziistii Bilgisayar, dizlstl veya tasinabilir bilgisayar, fiziksel olarak kiiglk
bilgisayarlardir. MasaUsti bilgisayarlari kadar giiglt, hizli islemcilere sahiptirler ve
Adobe Photoshop, Adobe lllustrator gibi programlar kolaylikla ¢alistirabilirler.

Tarayici, goruntileri, basili metinleri, el yazilarini veya bir nesneyi optik
olarak tarayan ve dijital gériintliye donistlren bir cihazdir.

Yazicilar, kagit veya asetat gibi fiziksel baski ortamlarinda, elektronik
bicimde depolanan belgelerin basili bir kopyasini Uretir. Yazicilar, yazici kablosu ile
belge kaynagi olarak gérev yapan bir bilgisayara baglanir. Yazicilar genellikle bilgi,
belge veya tasarimlar igin taslak ¢ikti almak icin kullanilir. En yaygin kullanilan
yazicilar; nokta vuruslu yazicilar, mirekkep puskirtmeli yazicilar (inkjet), lazer
yazicilardir. Lazer Yazicilar masausti yayincilik icin en uygun yazicilardir. Yiksek
¢ikis hizi, renk kalitesi ile baski 6ncesi prova baskilar icin en uygun yazici tiriadir
denilebilir. Teknolojik gelisim glinimizde ylizey lzerine yapilan baskininin disinda
3D modellerinde yazilmasina olanak tanimaktadir. Bu yazicilar 6zellikle endustriyel
olarak kullanilir.

Veri Nakil depolama teknolojileri, Masalstl yayincilik yazilimlari ile
tasarlanmis dosyalar, resimler, belgeler vb. veriler depolama alanlarinda oldukga
fazla yer kaplamakta ve bu durum bilgisayarin yavaslamasina neden olmaktadir.
Bu nedenle belirli araliklarla dosyalarin veri nakil alanlarina yedeklenmesi dogru
olacaktir. Glinimuzde ¢ok sayida veri depolama alanlari bulunmaktadir.

]

\

|

Y eDepolama Unite ornekleri su sekildedir:
Q e CD Writer, DVD Writer, Super Drive, Flash Disk (Harici USB Disk),
E Super Disk Driver (slirlicti), ZIP Driver (Surtci) Harici Hard Disk

O (USB HD), Internet (Bulut).

Masaiistii Yayincilikta Kullanilan Programlar

isletim sistemi bilgisayarinizi galistirirken, yazilim programlari veya
uygulamalar bilgisayarinizda tretim yapmanizi olanakli kilar. Yazilim, kullanicilarin
bir elektronik tabloya veri girmesini, bir mektup yazmasini veya hatta bir oyun
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Gorsel iletisim Tasariminda Masaistii Yayincilik

oynamasini saglar. isletim sistemi cogunlukla gériinmez olmakla birlikte, bir
kullanicinin aradigi ve bilgisayarda belgeler ve goriintiiler olusturmak igin
kullandigi yazilimlardir. Dijital masaisti yayinciligini ise kisa tarihinde mimkiin
kilan da yazilimlardir. Masalsti yayincilik yazilimlari, Microsoft Word veya benzeri
kelime islem programlari veya 6zel masausti yayincilik programlari olabilir.
Microsoft Publisher, Adobe InDesign, Adobe Photoshop, Adobe lllusturator ve
QuarkXPress gibi programlar masadsti yayincilikta kullanilmaktadir(Lake ve May,
2007: 7). Masadstl yayincilik programlari; piksel vektor; render tabanli olmak
Uzere (¢ baslik altinda incelenebilir.

Piksel (Raster, G6zek) tabanli programlar: Adobe Photoshop ve Lightroom
Piksel tabanli programlarin en bilinenleri arasindadir. Adobe Photoshop, endustri
standardinda bir yazilim paketidir. Her Photoshop gortlintlisii nokta esashdir ve
piksellerden olusur. Piksel, bilgisayar ortamda var olan gériintiiniin en ufak
birimine verilen isimdir. Grafik diizenleme, kolaj ve fotograf isleme icin kullanilr.
Metin ve goriintliniin tek bir dijital ortamda sorunsuz bir sekilde bir araya
getirilmesine izin veren program fotograf isleme araclari ile géz alici tasarimlar
yaratmaya olanak saglar. Goruntl agirlikl gorsel tasarim Grlinlerinin islenmesinde
sinirsiz se¢enekler sunar. Fotograflarda parlakligi ve kontrasti diizenleme
ozellikleri ile geleneksel karanlik oda tekniklerini degistirir ve gelistirir. Photoshop
programinda islenen goriintiler sekiz farkli modda kaydedilebilir. Nokta esasl
(bitmap), gri tonlu (grayscale), iki renkli (dualtone), endeksli renkler
(indexedcolor), RGB Color (kirmizi yesil, mavi) CMYK Color (cyan, magenta, sari,
siyah), Laboratuvar renkleri (Lab Color), ¢cok kanalli (Multichannel). Program
icerisinde yer alan renk modlari degistirildiginde renklerde degismektedir.
Ornegin; piksel tabanl bir programda tasarlanan reklam panosu boyutunda bir
goriintl pikselleserek netligini kaybedecektir. Oysa vektorel bir programda
tasarlanan ayni goriintli cok net ve tipografik 6geler daha okunur olacaktir.

Vektér tabanli programlar: Corel, QuarkXPress, Adobe InDesign, Adobe
Illustrator vektorel tabanh programlar olarak tanimlanir. Corel, resim, metin ve
doku seceneklerine sahip vektorel tabanli bir masaistii programidir. Corel
programinin glicli, uzun sdredir alani yonlendirdigi vektor gorinti islemesi ile
ilgilidir. Bu program ile ¢cok sayida sayfa sayisina sahip dergi, gazete gibi agir metin
bloklarinin bulundugu tasarimlar kisa stirede tasarlanabilir. Corel Draw ve
QuarkXPress, ozellikle gazete ve dergi tasarimi icin (ist dizey bir masaisti
yayincilik programidir. Vektor tabanli programlarin tasarimcilar tarafindan tercih
edilmesi dogru ve kaliteli tasarimlar agisindan énemlidir. InDesign, gelismis
ozelliklere sahip Ust diizey masalisti yayincilik uygulamasi olarak kabul edilir.
Masalisti yayincilik programlarindan tam anlamiyla yararlanabilmek icin;
tipografi, renk, tasarim prensipleri ve profesyonel baski konusunda ayrintih bilgi ve
tecribeye gereksinim vardir. (Lake ve May, 2007). Adobe lllustrator, sekil
olusturma, metin diizenleme, logo ve sayfa diizeni tasarimi icin kullanilan vektorel
tabanli bir programdir. Metin agirlikli tasarimlarda yazinin okunurlugu ve
¢OzUnurltga agisindan tercih edilmesi dogru olacaktir. lllustrator’un en biylk
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Piksel tabanli bir
program ile metin
bloklari tasarlamanin
dogru olmayacagi gibi,
vektorel tabanli bir
programda gorinti
islemekte yanlis
olacaktir.

Gorsel iletisim Tasariminda Masaistii Yayincilik

ozelligi, “nokta ve ¢izgi” islevi ile ayrintilara dayali bir sekilde vektorel gizimler
yapabilmesidir.

Render (Olgunlasma) tabanli programlar: 3D MAX, Maya, CINEMA 4D
render tabanh programlar olarak tanimlanir. Bu tir programlarin kullanim alanlari
3D modellemeler Giretmektir. Mekan, model ve yazilari 3D olarak hazirlamaya ve
hatta anime etmeye olanak taniyan programlar oldukga kapsamli imkanlar
sunmaktadir. Bu imkanlar; kamera hareketleri, isik uygulamalari, gercekci dokular
ve cesitli hazir 3D nesnelerin kullanilmasidir.

o)

Vi

—

*Bir web sayfasinin banner igin lireteceginiz 3D bir yazi
hazirladiginizi disliniin. Bu yazi izerine bahsedilen programlarda
sinirsiz sayida doku uygulayabildiginiz gibi yaziya gesitli agilardan
15tk ve gblge de uygulama sansiniz vardir. Ayrica yazinizi bir
mekan iginde tasarlamak igin uygun imkanlari sunan
programlarda yazinin farkh agilardan kamera goruntilerini almak
ve onlara hareket kazandirmakta mimkuandir.

Ornek

Masaiisti Yayincilikta Tasarim Siireci

Masalsti yayincilik; Griinlinlin tasarlanmasi gorsellestirilmesi asamasindaki
teknik islemlerin yapildigi stirectir. Teknik uygulamalar asamasina gecilmeden
once tasarlama siirecinin tamamlanmis olmasi gerekmektedir. Bu nedenle
Uzerinde durulmasi gereken énemli asamalardan biri de grafik tasarim asamasidir.
Grafik tasarim, nesneye, dislinceye, mesaja anlam yikleyen gorsel bir dildir.
Gorsel iletisim alaninda galisan herkesin, bu gorsel dilin gramerini 6grenme
zorunlulugu bulunmaktadir. Grafik tasarim siireci; dijital ortamda veya basil bir is
olusturmak tim planh sirecleri kapsar. Tasarim Uriiniini olusturan gérinti, imge,
renk, doku, yazi gibi ileti elemanlarinin belirli bir amag¢ dogrultusunda, tasarim
ilkelerinden yararlanarak gorsellestirilmelidir. Bu siirecte izlenmesi gereken yol,
tasarlanacak iriin ile ilgili bilgi toplama (problemin tanimlanmasi), yaraticilik
(bulus stireci), ¢6ziim ve uygulama olmaktadir. Tasarim siireci olgunlasmadan
bilgisayar uygulamalarina gegilmesi dogru olmayacaktir. Unutulmamahdir ki
bilgisayarlar tasarimin fikir stirecine degil, uygulanma sekline katki saglayabilir.

Masalsti yayincilikta fikir bulma stireciyle baslayan basim 6ncesi
asamasindaki teknik islemlere deginmekte faydali olacaktir. Bilgi icerikli metinlerin
dijital ortama aktarilmasi, gérsel 6gelerin hazirlanmasi ve planlanan tasarimin
amacina uygun olarak secilerek bir program yardimi ile uygulanmasi gelmektedir.
Masalsti yayimcilikta kullanilan programlardan; sayfa diizenleme programlari
(QuarkXpress, InDesign, Page Maker), vektorel ¢izim programlari (lllustrator, Corel
Draw), goriintii isleme programlari (Photoshop, Lightroom). Oncelikle tasarimcilar
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Tipografi; tasarim
ylzeyinde 6nemli
gorsel 6gelerin basinda
gelir. Tasarimailar igin
tipografiyi iyi bilmek ve
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Onemlidir.
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bu programlarla ne yapacagini bilmelidirler. Afis tasarimi, dergi tasarimi veya
gazete tasarimi igin kullanacak program dogru segilmelidir.

Gorsel duyu ile algilanan ve anlamlandirilan bilgilerin insan hafizasinda daha
uzun slire kaldigi bilinmektedir. Tasarim slrecinde anlam gorsel 6geler yardimi ile
olusturulur. Bu nedenle fotograflar, gorseller, gorsel iletisimin en 6nemli
ogelerindendir. Gorsel 6geler, uzun metinlerle anlatilamayacak iletileri; bir
fotograf karesi ile cok daha etkili bir sekilde anlatabilmektedir. Bu nedenle gorsel
iletisim tasarimi ve masausti yayincilik uygulamalarinda, anlamsal agidan dogru
goriintl kullanimi son derece 6nemlidir. Tasarim siirecinde gorsel dgelerin
segiminde, tasarimin baski 6lcusu dikkate alinarak ¢ozinurlGgi yiksel gorsellerin
secilmesi son derece 6nemlidir. Bilgisayar ortaminda internetten alinan
fotograflarin ¢ozlinlrligline dikkat edilmeli ve izinsiz gorsel kullaniminin éniine
gecilmelidir. Stok fotograf siteleri harig cok sayida internet sitesinden temin edilen
gorsellerin baskida kullanilmasi dogru degildir. Gorltlmektedir ki bir tasarimi
olusturmada, fotografik imgelerin tasarim yiizeyinde hedeflenen amaci
destekleyici nitelikte kullanilmasi dogru olacaktir.

Tasarim siireci bir mesaiji (iletiyi) hedef kitleye iletmek icin kullanilan bir
gorsel iletisim seklidir. Gorsel 6gelerin yaratilmasina, segilmesine ve
diizenlenmesine dayanan bir fikrin gorsellestirilmesi siirecidir. Gorsel iletisim ve
bircok disiplinler arasi alanda bosluk, denge ve hiyerarsi ilkelerini anlamak basarili
tasarim Uiretiminde esastir. Tasarim ylizeyinde “bosluk” en 6nemli gérsel 6gedir.
Beyaz alanlar; yazi ve gorseller, kenar bosluklari, metin bloklari arasindaki
bosluklar dogru kullanildiginda sayfa tasarimina estetik bir deger katarak metin
bloklarinin okunurlugunu arttirabilir.

Tasarim yiizeyinde planlarin olusturulmasinda gridler ve cetvellerden
faydalanilir. Grid tasarimciya kolaylik saglayan kilavuz gizgilerdir. Kesim payi,
tasarima baslamadan 6nce cetveller ve gridler araciligi ile tespit edilir. Yeni
tasarim alani (sayfa) acildiginda mutlaka sayfanin kesim paylari dikkate alinmali ve
toplam olglye eklenmelidir. Kesim payi tasarimin biydklGgline gére 3mm veya
4mm birakilabilir. Kesim payinin belirlenmesinin ardindan tasarim alani belirlenir
ve sltun sayisi ve 1zgara sistemine gore sayfaya hizalama cetvelleri yerlestirilir. Bu
diizenleme tasarimda sayfalar arasinda bir diizen ve dil birlikteligi acisindan
onemlidir. Tasarimci tasarim yizeyinde bu cizgileri kendine rehber alarak kolay bir
sekilde diizenleme yapabilir. Bu agiklamalar dogrultusunda, bilgisayar
programlarinin sundugu olanaklardan yararlanarak tasarimin dijital ortama
aktanlip, yazi ve gorsellerin tasarim ilkeleri isiginda tasarlanmasi gerekmektedir.

Tipografi (Yazi Tasarimi)

Dijital teknolojinin gelisimi ile birlikte kisisel bilgisayarlarin yayginlasmasi
yazi karakteri tasarimi olanaklarini cogaltmistir. Eski donem metal dokim
teknikleri birakilarak dijital ortamda yazi tasarimi yapilmaya baslanmistir. Cok
sayida dijital font Ureticileri bu yeni ortamin olanaklarindan yararlanarak
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frekanslarinin bir
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Gorsel iletisim Tasariminda Masaistii Yayincilik

Uretimlerini artirmislardir. Tipografi; teknoloji ile evrimleserek farkl tarz ve
bicimlere donlismeye devam etmektedir.

Yazi karakteri; harf, rakam, sembol ve diger isaretler toplamina verilen
isimdir. Tipografi bir tasarima kimlik ve anlam veren en etkili 6gelerden biridir.
Yazi karakterlerinin siniflandiriimasi harflerin fiziksel bigimleri ile iliskilendirilir. Her
yazi karakteri bir kimliktir. Kimi ciddi, kimi eglenceli, feminen veya agir
olabilmektedir. Roma, Gotik, el yazisi vb. bunlardan birkacidir.

Harf 6lglimiinde tasarimcinin bilinmesi gereken punto (point), pika (pica) ve
birim (unit) olmak lizere 3 tip 6l¢l sistemi bulunmaktadir. Punto yazi karakteri
Olgl birimidir. Tasarimda punto degeri gézlin tasarim ylizeyi ile olan iliskisi,
yakinhgi veya uzakhgina gore belirlenir.

Tasarim ylizeyinde satirlarin ¢ok kisa ya da ¢ok uzun olmamasina dikkat
edilmelidir. Kisa satirlar gozl dikey yonde harekete zorlarken, uzun satirlar goéziin
bir alttaki satira gegmesi gliglestirir. Metin yazilari igin 9-12 punto arasindaki boyut
secildiginde, her satira diisecek s6zciik sayisi 10- 12'yi gegmemelidir. Satir arasinda
1-4 puntoluk bosluk birakilmasi da okumayi kolaylastirici etki yaratacaktir (Becer,
1997: 179-180). Harfler arasindaki bosluk gereginden fazla arttiginda veya
azaldiginda okunurluk azalir. Font kalinligi da okunurlugu etkilemekte ve ¢ok ince
fontlarin zemin Gzerinde kayboldugu gorilmektedir. Yazi, zemin iliskisi ve yazinin
zemin ile arasindaki ylksek kontrastin okunurlugu arttirdig1 gézlemlenmektedir.

Metin diizenleme bigimler;

Soldan Blok
Sagdan Blok
Ortadan Blok
Her iki taraftan Blok
Metin diizenlemelerinde ¢ogunlukla, her iki taraftan blok tercih

edilmektedir. Fakat bu diizenleme okuma hizini ve g6ziin bir alt satira atlamasini
zorlastirmaktadir. Soldan blok sagdan serbest bicim; goziin sag tarafta olusan
sinyalleri kavrayip alt satira atlama hizini etkiledigi gozlemlenmistir. Her iki
taraftan blok yapildiginda ortaya ¢ikan bir diger sorun ise metin bloklari arasinda
olusan nehir olarak adlandirdigimiz tipografi hatasidir. Bu durumu engellemek icin
metni soldan blok sagdan serbest yapmak veya satir genisligini dizenlemek
gerekecektir. Harf bosluklarinin ve satir arasi bosluklarinin 6zenle diizenlenmesi
gerekmektir.

Renk

Renk; Gorsel iletisim tasariminda pek ¢ok farkli amac icin kullaniimaktadir.
Renk gorsel bir 6ge olarak tasarimda farkli bir yere sahiptir. Baski miirekkebinden
ekrana dayali renklere, her birinin kendi 6zellikleri bulunmakta ve renkleri
birlestirmenin sonsuz yollari bulunmaktadir. Rengin benzersiz bir dili ve diger
renkler ile eslestirildiginde degisen anlamlari vardir. Renge verilen tepkiler kiiltdr,
bolge, cinsiyet ve kisisel tercihlere bagli olarak degismektedir. Tasarimda
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kullanilacak renkleri secerken, kontrast ve uyum konularini ve tipografiyi nasil
etkileyebilecegini diistinmeniz gerekmektedir. Bir tasarimda anlam renk
kullanilarak da, olusturulabilir ancak segilen renklerin dogru mesaji bilingli bir
seviyede ilettiginden ve projenizin ulagsmasi hedeflenen kitleye uygun
olduklarindan emin olunmalidir.

Rengi tanimak ayni zamanda, renk gemberini anlamay gerektirir. Renk
¢emberi Gizerinde birincil, ikincil ve lglincil pigment renkleri bulunmaktadir. Ana
renkler kirmizi, sari ve mavidir. ikincil renkler, herhangi iki ana rengi bir araya
getirerek, turuncu, yesil ve mor renkleri Uretir. Bir birincil rengi ikincil renkle
karistirarak tGgtincil bir renk Gretilir. Bunlarin digsinda rengi tanimlamak igin
kullanilan diger kavramlarla karsilasiriz.

RGB Renk Modeli (Toplamsal Renk): Bu kavramlardan ilki toplamsal
renklerdir ve RGB (kirmizi, yesil, mavi) olarak bilinen bu renkler birlestirildiginde
beyaz isik olusturur. Renk uyumu kavrami birbirine yakin olan renklerle ( 6rnegin
mavi ve yesil) tanimlamaktadir. Kontrast renk kavrami ise renk tekerleginde
birbirinin karsisinda bulunan renkleri (6rnegin kirmizi ve yesil) tanimlar (Dabner
vd. 2017).

CMYK Renk Modeli (Cikarimsal Renk): Basilmis renkli bir gorsel genellikle
dort farkl baski mirekkebi ile Gretilir. Siyan, macenta, sari ve siyah. Tasarimci igin
dogru renklerin bulunmasi ve yonetilmesinin zor olarak gériilmesinin temel
nedenlerinden biri, her cihazin farkh bir sekilde renk tretmesidir. Bir bilgisayar
monitord, bir gérinti olusturmak icin; kirmizi, yesil ve mavi (RGB) renk lekelerini
karistirarak renk olusturmaktadir. RGB olarak tanimlanan renkler toplamsal
renkler olarak tanimlanir ve bu renklerin ayni oranda birlesimi sonucunda beyaz
ortaya ¢ikar. Baski makineleri ise mavi (camgébegi), kirmizi (macenta), sari ve
siyah (anahtar) renklerden olusan ve CMYK olarak bilinen ¢ikarimsal renkleri

kullanarak renkli belgeler (iretir (Evans and Sherin, 2013, Lake ve May, 2007) .

CMYK RGB

Resim 7.1. CMYK Ve RGB Renkleri (Togyblog, 2019)

BASKI ONCESIi iSLEMLER

Basili medya alaninda, baski Giretimi tasarim siirecindeki son asamadir.
Ancak dikkatlice “tasarima” odaklanan tasarimci tarafindan bu son asama en
bayik riski tasir. Bu nedenle projeyi dikkatlice degerlendirilmeli; renkler, kagit
stoklarini ve uygun islemleri secilmelidir. Baski ve baski tekniklerinde
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RAW ve TIFF
formatlarinin aksine,
JPEG goruntilerde
bozulmalar yaratir,
clnk verilerden bir
kismi kaybedilir.
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uzmanlagmak basiimig isin amaglandigi gibi gériinmesini ve hissedilmesini
saglamak icin hayati 6neme sahiptir. Bu asamada, renk 6rneklerinin kontrol
edilmesi, tum fotograflarin satin alinmis/hazirlanmis olmasi, sayfa 6gelerinin
hizalanmasi ve diizenlenmesi ile yazim denetiminin tamamlanmasi gerekir.
Tasarim asamasindan bitmis Grine kadar olumlu bir is akisi olusturmak, her zaman
basaril bir sonug alinmasina yardimci olacaktir.

Her bir tasarim calismasi benzersiz oldugu icin kendine 6zgi bir sorun
kiimesi yarattigl hatirlanmalidir: bu asama, bir yaziciya teslim etmeden 6nce
¢alismanizi kontrol etmek igin son sanstir. Titiz olunmalidir. Renk tonu
oOzelliklerinden ve goriintl rengi alanlarindan, kullanilmayan renkleri palet
menlinlze, stil sayfalarina, gerekgelendirilmis kenarlardaki istenmeyen girintilere,
fazladan bosluklara ve eksik yazi tiplerine kadar her seyi kontrol etmek sizin
sorumlulugunuzdadir.

Temel Dosya Bicimleri

InDesign gibi programlar yazim denetimi ve 6n kontrol 6zelliklerine sahiptir.
Yazicilara genellikle tim yazi tipleri ve resimler dahil olmak tzere kilitli
dokimanlar veya PDF dosyalari gonderilir, bu da hata olasiligini azaltir. PDF'ler
gliniimiizde neredeyse aninda provada dnemli bir rol oynamaktadir ve dosya
gondermek icin kullanilan birincil bicimdir(Dabner vd. 2017).

Genellikle hizli geri donus sliresi nedeniyle dijital baski, geleneksel ofset
baskiya bir alternatif haline gelmistir. Ozellikle kisa siireli dért renkli isleri
yazdirmak igin kullanishdir. Bu baski tiirlinde baski 6ncesi kullanilan programlar
tarafindan kullanilan dosya formatlari ise soyledir:

BMP en yaygin bitmapped goriinti tirlerinden biri BMP (bitmap)
dosyalaridir. Kelime islem belgelerinde genellikle bir BMP resmi kullanilir. BMP
dosyalari genellikle 256 renkle sinirli olsa da, dosya boyutlari genellikle oldukga
blylktlr. Bunun nedeni, diger bazi formatlar gibi sikistirlmamalaridir. BMP
dosyalari, Microsoft Windows isletim sistemini gerektiren programlarda iyi calisir.

EPS (Kapsillenmis Postscript), ayni goriintiide hem vektor gérinti verisine
hem de ekran 6n izlemesine sahip genel amacl bir vektor dosyasi formatidir.
Yiksek ¢ozunurlik nedeniyle baski amaciyla kullanilir. Diger bir tir GIF' tir. GIF'ler
256 renk kullandigindan, dosya boyutlari oldukca ki¢liktiir. GIFler gizgi gizimleri,
saydam arka plana sahip goruntiler ve animasyonlu sekiller olusturmak icin
kullanilir. Fotograflar daha fazla renk derinligi gerektirdiginden, GIF olarak
kaydedilirlerse kalitelerinin cogunu kaybedebilirler.

JPEG veya JPG "Ortak Fotograf Uzmanlari Grubu" tarafindan belirlenen bir
dosya bicimidir. “Kayipli” bir sikistirma formati oldugundan, disk alanini korumak
icin goriintl kalitesi feda edilir. JPEG'ler, goruntileri ylksek ¢ozUnurltkli
dosyalarin gerekli olmadigi web sitelerine ve ¢evrimici uygulamalara yerlestirmek
icin siklikla kullanilir. JPEG en yliksek sikistirmaya sahiptir ve bu nedenle en kiigtk
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dosya boyutunu sunar. Ayni zamanda en yaygin dosya formatidir ve hemen
hemen her fotograf diizenleme programi tarafindan desteklenir.

PDF cesitli belgelerin olusturulmasinda kullanilan uygulamadan bagimsiz
olarak goriintilenmesini ve yazdirilmasini saglamak igin kullanilir. Basili sayfalari
Web Uzerinden aktarmak, mevcut yayinlari indirmek veya cikti icin ticari yazicilara
belge gondermek icin kullanilir. Yaygin olarak e-posta ve Internet lizerinden
paylasim kullanilir. Bu formatlarin disinda profesyonel sinif kameralar, RAW gibi
birkag¢ daha sikistirma formati sunar. RAW dosya formati arsivleme igin en iyisidir
¢clnkd mevcut en saf degistiriimemis formattir(dijital bilgileri korur). Bazen dijital
negatif olarak da adlandirilir. Sikistirma uygulanmaz. Bir kameranin sensoru
vasitasiyla toplanan her bilgi korunmustur. RAW goriinti dosyalari cok biyuk
olabilir, yiiksek mega piksel kamera ile fotograf basina 40 ila 50 MB'a kadar
¢ikabilir. Bir RAW goriintli yonetildikten sonra, bir kopya TIFF veya JPEG gibi baska
bir bicimde kaydedilmelidir (Evans and Sherin, 2013, Dabner vd. 2017, Lake and
May 2007).

Baski

Basil medya alaninda, baski liretimi tasarim sirecindeki son asamadir. Bu
asama renk ayrimi, kalip, klise gibi stiregleri kapsar. Bu nedenle projeyi dikkatlice
degerlendirmeli; renkler, kagit stoklarini ve uygun islemleri secilmelidir. Baski ve
baski tekniklerinde uzmanlasmak basilmis isin amaclandig gibi gériinmesini ve
hissedilmesini saglamak i¢in hayati 6neme sahiptir. Bu asamada renk érneklerinin
kontrol edilmesi, tim fotograflarin satin alinmis/hazirlanmis olmasi, sayfa
ogelerinin hizalanmasi ve diizenlenmesi ve yazim denetiminin tamamlanmasi
gerekmektedir. Tasarim asamasindan, bitmis trtine kadar planh bir is akisi
olusturmak, her zaman basarili bir sonug alinmasina yardimci olacaktir. Her bir
tasarim ¢alismasi benzersiz oldugu icin kendine 6zgii bir sorun kiimesi yarattigini
hatirlayiniz: bu asama, bir yaziciya teslim etmeden dnce ¢alismanizi kontrol etmek
icin son sansinizdir. Renk tonu 6zelliklerinden ve goriinti rengi alanlarindan,
kullanilmayan renkleri palet meniiniize, stil sayfalarina, kenarlardaki istenmeyen
girintilere, fazladan bosluklara ve yazi karakterlerine kadar her seyi kontrol etmek
gerekmektedir. InDesign gibi programlar yazim denetimi ve baski dncesi hazirlik
ozelliklerine sahiptir. Yazicilara genellikle tim yazi karakterleri ve resimler dahil
olmak tzere kilitli dokiimanlar veya PDF dosyalari génderilir, bu da hata olasiligini
azaltir. PDF'ler ginimizde neredeyse aninda provada énemli bir rol oynamaktadir
ve dosya gondermek icin kullanilan en uygun bicimdir (Dabner vd. 2017).

Baski dogrudan veya dolayli yollarla baski mirekkebinin herhangi bir baski
malzemesi lizerine aktarimi islemini gerceklestiren yontemlerin butintdr.

Litogtrafi: Bu baski islemi yag ve suyun birbirini itme prensibi tGzerine

kuruludur. Baski kalibi murekkepli gériintii kaucuk bir malzeme olan ruloya
aktarildiktan sonra baski yiizeyine basilir.
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Rotatif: Bu baski yonteminde biyik rulo kagitlar kullanilarak, rotagraviir,
fleksografi gibi litografi ve rolyef baski yontemleri hep birlikte uygulanabilir. Hizli
ve duslik maliyetli bir baski tlrtdur.

Tipo baski: Yukseltili ve mirekkepli bir ylizeyden baski alti malzemelerine
aktarim seklinde uygulanan bir baski yéntemidir. ilk endiistriyel baski
yontemlerinden biridir.

Rotaraviir: tasarlanan bir gérintiinin bakirdan bir kalip izerine kazinmasi
ile hazirlanan bir kalip araciligi ile ylizeye baski islemidir.

Flekso baski: Fleksografi (ylizey baskisi olarak da bilinir), paketleme igin en
yaygin kullanilan baski yontemidir (etiketler, bant, ¢cantalar, kutular, afisler vd.).
Bir kauguk veya polimer malzemede bir 3D kabartma olarak istenen gorintinin
yansitilmis bir ustasi olusturularak bir flekso baski elde edilir.

Serigrafi: Bu baski tiirli gogunlukla sanatsal iretimlerde de kullaniimaktadir.
Goriuntlnin ipekten yapilmis bir kalip tzerine gegirilmesi ve mirekkeplerle bu
kalp kullanarak yapilan baski tiiriidiir. Cam ve metal gibi malzemelere de bu
yontemle baski yapilabilmektedir. Uzun zaman alan, disik tirajli bir baski tiridar.

Pantone alti renkli baski: CMYK ‘dan olusan renklere turuncu ve yesil rengin
de eklendigi bir baski tiridir. Stokastik baski, dort renkli baskida doku olusumunu
onlemek icin nokta degeri ve nokta boyutu ekleyerek gergeklestirilen bir baski
tlrtdir. Bu yontemin renk yelpazesi oldukca genistir (Ambrose ve Haris, 2012).

Kdagit: Baski stirecinde tasarlanmis goriintiiniin baski sonrasindaki gorinti
kalitesini etkileyen en 6nemli unsur kagit secimidir. Gorlintindn canlihgini
artirabilir veya azaltabilir. Kagit stoklari cok cesitli agirliklar, renkler, dokular ve
cilalar halinde Uretilir ve tasarimcinin Grettigi imgeye uygun Grlinii segmesi
gerekir.

Kagit, preslenmis kagit hamurundan, pamuktan veya geri dontstirtlmus
kagittan tretilmektedir ve yedi standart nitelikle karsimiza farkli 6zellikler ile gikar.
Oncelikle kagit agirhgi, tabakayi olusturan liflerin yogunlugunu tanimlar. Kalinlik,
in¢ veya milimetre cinsinden oOl¢ilir; ancak, bir kagitta daha fazla kalinlik daha iyi
kalite anlamina gelmemektedir. Doku, agac liflerinin boyutu, kalitesine ve yapim
yontemine ile ilgilidir ve sikica bastiriimis, ince lifler normalde yazma veya baski
icin kullanilan daha diizgiin bir kagidi ortaya cikarirken; daha az preslenmis, daha
baydk lifler ve lifli kartlar olusturur. Kagidin mukavemeti (gerginlik ve esneklik)
doku, yogunluk, agirlk ve kalinliktan etkilenmektedir. Kagitta s6z konusu olan
ozelliklerden bir digeri olan opaklik ise yogunluga ve kalinhiga baglidir. Opaklik
kagidin ne derece saydam (transparan) oldugunu anlatmaktadir. Ornegin Vellum
kagidi oldukca yari saydamdir ve kaliteli kagidin aside batirilmasi ile elde edilir, bu
islem kagidin liflerini degistirmektedir.

Tasarimlar etkileyen diger bir 6zellik ise kagidin parlakhgidir. Kagidin
parlakhgi Gretimde Griintin ne kadar agartildigina baglidir. Daha parlak bir kagit
daha fazla 151k yansitir ve daha taze bir goriinim elde edilmesini saglamaktadir.
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Parlak baski ylizeyi
kitap kapaklari,
dergiler, brosiirler ve
paketleme igin
kullanihr.

Gorsel iletisim Tasariminda Masaistii Yayincilik

Son olarak kagit rengi Uiretilen tasarim ve kagit niteligi arasindaki iliskide
belirleyicidir(Dabner vd. 2017).

BASKI SONRASI iSLEMLER

Gorsel iletisim tasariminda masadstl yayincilik siireci planli, asamali ve
uzun soluklu bir siireg oldugu gorilmektedir. Her asamanin titizlikle islendigi
masalsti yayinlamada, baski sonrasi uygulamalarda son derece 6nemlidir ve
tasarlama siirecine dahil edilir. Tasarimci, yaraticilik stirecinde tek basina baski
sonrasl islemleri yorumlayarak sira disi sonuclar elde edebilir. Bu nedenle
tasarimcilar ve masadsti yayincilik alaninda galisanlarin, baski sonrasi siireg
hakkinda bilgi sahibi olmalari gerekmektedir.

Ciltleme ve Kivrimlar: Gevsek sayfalari, katlanmis kagitlari veya baski
isaretlerini bir araya getirmenin bircok estetik, maliyet ve dayaniklilik 6zellikleri
bulunmaktadir. Miilkemmel bir ciltleme igin baski isaretleri (croplar) i¢ ice degil, bir
yiginda toplanir. Yiginin omurga tarafi, katlanmis kenarlari ¢cikarmak icin 6gatalur.
Erimis yapiskan, sayfalarin omurga kenarlari boyunca uygulanir. Kapak, yapistirici
sicakken ve kitap etrafina sariliyken uygulanir. Kitap Gg bigakh bir dizeltici
Uzerinde dizeltilir. Baglama veya dikim ile ciltleme de diger bir secenektir baski
isaretleri omurga boyunca toplanir ve dikilir. Dikili kitap blogu daha sonra
omurganin lzerine yapistirilir ve (i¢ tarafa kesilir. Kirpilmis kitap blogu daha sonra
ayri bir sekilde imal edilen bir dis kapaga yapistirilir. Baglayici tel (iplik) ilmek ile
gercgeklestirilen ciltlemede ise kapak baski isaretleri birbiri icinde i¢ ice gegirilir ve
bir zincir veya “eyer” lizerine aslilir. Kapaklar ayni makineye atilir ve katlanir ve
baski isaretleri Gizerine konur. Kapak ve baski isaretleri omurganin ortasina tel ile
dikilir (zimbalanir) ve sonra kirpilir. Yan dikis ciltlemede kapak ve minferit sayfalar
veya imzalar harmanlanir ve bir istif halinde birlestirilir ve ardindan bagli kenarda
tel dikisle zimbalanir (Evans and Sherin, 2013)

Baski Yiizeyi: Farkli kagit nitelikleri, yazdirilan mirekkebin yogunlugunu
etkiler; yazdirilan mat ve parlak ylizeyler arasinda belirgin bir fark vardir.
Mirekkep mat kagida yapisirsa, emilir ve parlamaz. Mat ylizey, gazete ve kitap
gibi basili kelimelerin metinleri icin kullanilir ve okunmasi kolay olma
egilimindedir. Bununla birlikte, parlak kdgida basilan mirekkep yizeyde kalir, bu
nedenle daha fazla isik kagidin altina carpar ve daha derin, daha yogun bir renk
verir (Dabner vd. 2017: 131).

Vernikler ve koruyucu sivi kaplamalar: Vernikler ve diger sivi kaplamalar, bir
kagidin mirekkepli ylizeyini korumak veya ylizeye parlak bir son kat uygulayarak
bir tasarimi gelistirmek icin uygulanmaktadir. Bu uygulamada bir¢cok koruma ve
estetik secenek s6z konusudur. Her kaplama tiri kendine 6zgli avantajlar sunar.
Genel bir kural olarak, cilalar ve sivi kaplamalar en iyi kaplanmis kagitlar tGzerinde
cahisir. Kaplamalarin ayrica kullanilan mirekkep tlrlyle de uyumlu olmalar
gerekir. Metalik maddeler ve diger pigmentlerin yani sira mirekkep icindeki diger
bilesenler de sorun yaratabilir. UV kaplamalar sivi olarak yayilir, ardindan
ultraviyole isikla sertlestirilir. Mat veya parlak olabilirler. Sulu kaplamalar (mat,
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Gorsel iletisim Tasariminda Masaistii Yayincilik

saten ve parlak) nispeten pahalidir ve calisma sonunda kurutulur. Laminatlar,
kagidin icine korumak icin kdgida baglanan seffaf plastik tabakalardir. Kagitta
ayrica vurgulama icin kabartma yapilabilir. Yazi veya bir resim mat kagida glizel bir
etkisi olan metalik folyo veya parlak, diiz veya parlak renk ile damgalanabilir.
Ayrica altindaki sayfalari ortaya cikarmak icin lazerle kesilebilir veya kalipla
kesilebilir. Bunlar glizel ama pahali tekniklerdir. (Dabner vd. 2017, Evans and
Sherin, 2013).

eAsagidaki linkte verilen ve kagit yapimi ile ilgili Gretilmis olan
belgeseliizleyiniz.

eNasil Uretilir? - Kagit - TRT Okul

shttps://www.youtube.com/watch?v=YC8QQww2hDc
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Gorsel iletisim Tasariminda Masaistii Yayincilik

*GORSEL iLETiISIMDE MASAUSTU YAYINCILIK

eiletisim iletiler araciligi ile gergeklestirilen, kisisel ve toplumsal bir
etkilesimdir. Hayatimiz boyunca 6grendigimiz ya da deneyim kazandigimiz
her sey, duyular aracihgiile bilince yerlesmektedir.

*GORSEL iLETiSiIM TASARIM: Gorsel iletisim; gorsel gdstergeleriniletisim
ogesi olarak kullanilmasiyla gerceklesen iletisim bicemlerini kapsar.
Rakamlar, fotograflar, resimler, davranislar vb. gibi mesaj tasiyan her tiir
anlam yukli gorsel 6ge, bu baglamda degerlendirilebilir.

*MASAUSTU YAYINCILIK: Masadistii yayincilik, , afis, brosir, kitap, dergi gibi
yayinlari bilgisayar destekli olarak, baski ya da dijital ortamlar igin yayina
hazirlamaisidir. "Masa basinda yayincilik" anlamina gelmesine ragmen
dilimiz de masadsti yayincilik olarak kullaniimaktadir.

eMasaiistii yayincilik araglari: Ginlimizde masalisti yayincilik uygulamalari;
fotograf, tipografi vb. gdrsel imgelerin bilgisayar ortamina aktariimasini
saglayan programlar, yazilimlar araciligiyla daha kisa siirede
yapilabilmektedir.

*Masaiistii yayincilikta kullanilan programlar: isletim sistemi bilgisayarinizi
galistirirken, yazilim programlari veya uygulamalar bilgisayarinizda Giretim
yapmanizi olanakh kilar. Yazilim, kullanicilarin bir elektronik tabloya veri
girmesini, bir mektup yazmasini veya hatta bir oyun oynamasini saglar. Piksel
(Raster, Gézek) tabanli programlar; Adobe Photoshop ve Lightroom Pikse
tabanli programlarin en bilinenleri arasindadir. Vektér tabanh
programlar;Corel, QuarkXPress, Adobe InDesign, Adobe illustrator vektérel
tabanl programlar olarak tanimlanir.Render (Olgunlasma) tabanli
programlar: 3D MAX, Maya, CINEMA 4D render tabanli programlar olarak
tanimlanir.

eMasaiistii Yayincilikta Tasarim Siireci: Masatstl yayincilik; Griininiin
tasarlanmasi gorsellestirilmesi asamasindaki teknik islemlerin yapildigi
suregtir.

eTipografi (yazi):Dijital teknolojinin gelisimi ile birlikte kisisel bilgisayarlarin
yayginlasmasi yazi karakteri tasarimi olanaklarini gogaltmistir

*Renk: Renk; Gorsel iletisim tasariminda pek ¢ok farkli amag icin
kullanilmaktadir. Renk gorsel bir 6ge olarak tasarimda farkl bir yere sahiptir.

*BASKI ONCESIi iSLEMLER

*Basili medya alaninda, baski tretimi tasarim stirecindeki son asamadir.
Ancak dikkatlice “tasarima” odaklanan tasarimci tarafindan bu son asama en
bilyik riski tasir. Bu nedenle projeyi dikkatlice degerlendirilmeli; renkler,
kagit stoklarini ve uygun islemleri segilmelidir.

eTemel dosya bigimleri: BMP, EPS, GIF, JPEG, PDF, RAW masalstii yayincilikta
kullanilan bazi temel dosya bigimleridir.

eBaski: Basili medya alaninda, baski Giretimi tasarim siirecindeki son
asamadir. Bu asama renk ayrimi, kalip, klise gibi stirecleri kapsar.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi
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*BASKI SONRASI iSLEMLER

eKagit:Kagit kesinlikle tasarimlarin en son asamasindaki en 6nemli pargadir
ve Imgelerinizin canlihigini artirabilir veya azaltabilir.

¢ Ciltleme ve Kivrimlar: Gevsek sayfalari, katlanmis kagitlari veya baski
isaretlerini bir araya getirmenin bircok estetik, maliyet ve dayaniklilik
hususlari bulunmaktadir.

eBaski Yuizeyi: Farkli kagit nitelikleri, yazdirilan mirekkebin yogunlugunu
etkiler; yazdirilan mat ve parlak yiizeyler arasinda belirgin bir fark vardir.

eVernikler ve koruyucu sivi kaplamalar: Vernikler ve diger sivi kaplamalar,
bir kagidin miirekkepli ytizeyini korumak veya yiizeye parlak/mat bir etki
vermek igin kullanilir.

Ozet (devami)
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisinde gorsel iletisimde, gorsel gostergelerin iletisim
0gesi olarak kullaniimasiyla gergeklesen iletisim bicemlerinden biri

degildir?

a)
b)
c)
d)
e)

Rakamlar
Fotograflar
Resimler
Davranislar
Muzikler

2. Asagidakilerden hangisi gorsel iletisimdeki temel amaci tanimlar?

a)

b)
c)
d)
e)

iletisim siirecinin gergeklestigi alici ve verici arasindaki ileti alisverisini
yani bildirisimi saglamak

iletisim siirecinin gerceklestigi veriye mesajlar vermek

iletisim siirecinin gergeklestigi mekanin tanitimini yapmak

iletisim siirecinin gergeklestigi vericiler arasindaki iliskiyi diizenlemek
iletisim siirecinde vericinin empati duymasini saglamak

3. Asagidakilerden hangisi masaisti yayinciligin genel tanimidir?

a)
b)

c)
d)
e)

Kitap, dergi gibi yayinlarin sadece basiima islemleridir.

Cesitli gorsel materyalleri bilgisayar destekli olarak, baski ya da yayina
hazirlama isidir.

Kitap, dergi gibi yayinlarin dagitim isidir.

Kitap, dergi gibi yayinlarin internet ortamina tasinmasi isidir.
Yayinlarin sadece dijital olarak ¢cogaltilmasi isidir.

4. Masausti yayincilik hakkinda asagidaki bilgilerden hangisi yanhstir?

a)

b)

d)

e)

Masalsti yayimcilik ile ilgili ilk calismalar 1970’lerin sonlarinda Xerox
Arastirma Merkezi tarafindan yapilmistir.

Adobe Systems firmasindan “Dr. John Warnock”, Apple sirketinin
sahibi “Jobs” ve ortagl “Wozniak” ve Aldus sirketinden “Paul
Brainard” masadsti yayincihigin énculeridir.

Tarihi slirecte ilk olarak “Page Maker” isimli masausti yayincilik
programi ile gazete, dergi, kitap gibi Grlnler kolaylikla tasarlanmaya
baslanmistir.

Tarihi slirecte ilk Gretilen masa tsti yayincilik yazilimi Adobe
Photoshop’tur.

1984 yilinda Aldus firmasi tarafindan tanimlanan “masatsti
yayimcilik” (Desktop Pubishing) terimi bugiin ki baski 6ncesi
islemlerin temelini olusturur.
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5. Asagidakilerden hangisi bilgisayar ortaminda var olan goriintliniin en ufak

birimine verilen isimdir?

a)
b)
c)
d)
e)

Piksel
Tarayici
Vektor
Yazilim
Ofset

6. Asagidaki maddelerden hangisinde verilen tim yazilimlar render

(olgunlasma) tabanli programlardir?

a)
b)
c)
d)
e)

Adobe Photoshop, Adobe Lightroom
Microsoft Word, PowerPoint

3D MAX, Maya

Page Maker, Adobe Photoshop
CINEMA 4D, Page Maker

7. Asagidakilerden hangisi harf, rakam, sembol ve diger isaretler toplamina

verilen isimdir?

a)
b)
c)
d)
e)

Piksel

Yazi karakteri
Vektor
Render
Yazilim

8. Asagidakilerden hangisinde JPEG veya JPG ile ilgili verilen bilgi dogru
degildir?

a)
b)
c)

d)
e)

"Ortak Fotograf Uzmanlari Grubu" tarafindan belirlenen dosya bir
dosya bicimidir.

Web sitelerine ve ¢evrimici uygulamalara yerlestirmek icin siklkla
kullanilir Gazete arsivleridir.

JPEG en yiiksek sikistirmaya sahiptir.

Sikistirma islemi gergeklestiriimeyen bir formattir.

En yaygin dosya formatidir.

9. Asagidakilerden hangisi miirekkepli gértintlinlin bir plakadan kaucguk bir

battaniyeye, sonra da baski ylizeyine aktarildigi ve yaygin olarak kullanilan
bir baski teknigidir?

a)
b)
c)
d)
e)

Ofset Baski
Cilalama
Printer

Tas baski
Gravir Baski
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10. Asagida baski ylzeyleri ile ilgili verilen bilgilerden hangisi yanlistir?
a) Farkli kagit nitelikleri, yazdirilan mirekkebin yogunlugunu etkiler.
b) Tam kagitlar ayni miirekkep cesidine ayni reaksiyonu verir.
c) Mat ylzey, gazete ve kitap gibi basili kelimelerin metinleri igin
kullanihr.
d) Parlak kagida basilan mirekkep yiizeyde kalir.
e) Mirekkep mat kagida yapisirsa, emilir ve parlamaz.

Cevap Anahtari
l.e,2.9,3.b,4.d,5.3, 6.c, 7.b, 8.d, 9.3, 10.b
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Sanat veya iletisim
alaninda dretilen
gorseller betimge olarak
tanimlanirlar.

Goriinti isleme ve Fotograf

GIRiS

Gorsel iletisim tasariminin, gérsel okuryazarligin ve grafik tasarimin en
onemli araci siiphesiz ki gorsellerdir. Yizyihmizda sanal diinyanin ve iletisim
araglarinin ¢gogu gérme ve géormenin nesnesi gorinti tzerinden islemektedir.
insanoglu tarihin ilk ddnemlerinden bugiine, duygularini, diisiincelerini,
heyecanlarini ifade etmek icin farkli yontemlere ihtiyac duymustur. Bu yontemler
tarihi slirecte gorildigi tUzere gorsel ve gorsel iletisim araclari Gretimine dayanir.
Gorseller en ilkel sekli olan magara duvar resim 6rneklerinden fotografa gelinceye
kadar Uretim bigimleri agisindan da bir evrilme yasamistir. Bu evrilme, sanatgi ve
tasarimcilarin tasarimlama sireglerini derinden etkilemistir.

Gergekligin temsilinde, goriinti araglarindan biri olan fotografin 150 yillik
kimyasal ve fiziksel birikiminin 6nem tasidigi biliniyor. Teknolojide 1990 sonrasina
isabet eden gelismeler, film ve kart Gzerindeki kimyasal tespit yontemlerinin
buglin kendisini sayisal teknolojilerle goriinti Gretebilen yontemlere
donlstirdigl bilinmektedir. Bu gelismelerin sonrasinda sayisal fotograf
Uretebilen fotograf makineleri ve bu makinelerin kigilerek cep telefonlarina
kadar yerlesimi, tiretilen fotograflarin sanal diinyaya aktarimi ile fotograf bu
ylzyilin en ¢ok konusulan gorsel dili haline geldi.

Hareketli gorlintl ve grafik tasarimin da fotografla birlikte yeni bir ¢cag
yasadigini gormekteyiz. Bu yenicagin gorsel iletisim ve tasarimi ciddi sekilde
onemli kildigini ve bu alanin sektérel olarak gelecegin en 6nemli mesleklerinden
olacagi gorilmektedir. Bu nedenle gorinti tlrlerinden bilgisayar ortamlarindaki
islemlere kadar gecen siirecin meslege giris yapacak kisiler tarafindan anlasiimasi
son derece kritik gérilmektedir.

GORUNTU VE KAVRAMLAR

GuUnumuzde popilerlesen gorsel iletisim kavrami bir hayatta kalma
becerisini anlatmaktadir. Gorsel bir iletisim deneyimi bizler icin her yerdedir.
Gorme, anlama ve yorumlama slreglerinin oldugu her yer gorsel iletisim
deneyimleri yaratir. Gorsel kavrami genel bir kavram olarak gorsel iletisim ve
tasarimda pek ¢ok alt tiirii tanimlamak icin kullaniimaktadir. insan igin bilgiye
ulasmanin en iyi yolu olan gérmeyle ilgili olan gorsel kavramini ise iki tarli
disinmemiz gerekmektedir. Bunlardan ilki bir anlam icerigi olmayan ve insanlar
tarafindan anlamlandirilan nesne veya olaylarin imgeleridir. Ornegin dogadaki bir
agaci gérmenizle zihninizde olusan imge. Evrendeki nesnelerin zihinde biling
diizeyinde olusturulan gérselleri imge olarak tanimlanir. ikincisi ise anlamlari diger
insanlarca Uretilen goruntilerdir.

Gorintl tanimi

imgelere anlamlar eslik eder. Bu anlamlarin ise insan bellegi ile dogrudan
baglantisi vardir. Digeri ise insanlar tarafindan tasarlanan ve belirlenmis anlamlari
aktarmak icin olusturulan goérintilerdir. Bu goriintileri de imge olarak
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Toplumsal ve kiltlrel
degisim ile birlikte
insanlarin Grettikleri
gorintilerin de
farklhilastig
gorilmektedir.

Goriinti isleme ve Fotograf

tanimlamak mimkindir ancak insanlarin kendilerinin Grettikleri imgelerle hazir
olarak belirlenmis anlamlari tagiyan imgeleri birbirlerinden ayirma zorunlulugu
nedeniyle bu ikinci tlirdeki goriintilere betimge demek daha dogru olacaktir.
Gorunti kavrami ikinci kullaniminda nesneler diinyasinin mercek ayna veya
glinimizde teknolojik cihazlarla bir ylizeyde yeniden olusturulmasini anlatir. Lakin
Tirkce de kavram gercekte var olmayan hayal Grlint varliklarin gérildtGgiintin
iddia edildigi durumlar icin de gecerlidir. Ornegin bir sanri da goriintii olarak
tanimlanmaktadir. Ayrica sinema ve televizyon vasitasiyla goziimiize ulasan
hareketli ve hareketsiz gorseller de goriintili olarak tanimlanir (Guiraud, 1994).
Ozetlenecek olursa gériintii kavrami insanlarin dis diinyada gérdiikleri ve
zihinlerinde Urettikleri imgeler ve diger insanlar tarafindan gesitli cihaz ve
tekniklerle Uretilen ve anlamlar yiiklenen gorintiler olarak iki asamal
distnilmelidir. Gorsel iletisim ve tasarim ikinci asamayla ilgilidir.

insan Uretimi, tasarlanmis gérselleri bu anlamda gériintii veya betimge
olarak tanimlamak da mimkiindir. Bu tiir gorlintlleri; resim, heykel, fotograf ve
haraketli goriinti gibi alt basliklarla diislinmek gerekir. Bu kavramlar insan Gretimi
gorselleri anlatmaktadir. insanlik tarihinin erken asamalarinda insanlarin magara
duvarlarina resimler gizmeye basladiklarini biliyoruz. Bir ifade araci olarak resim
cesitli farkli ylzeylere kalici veya kalici olmayan boya ve benzeri maddelerle
sekillerin ¢izilmesi ile ortaya ¢ikmaktadir. Bir resmin yaratilmasindaki temel amag
nesnelerin gorindslerinin benzerlerini farkl bir ylizeye aktarmaktir. Heykel bir
anlamin veya anlam gurubunun (g boyutlu olarak ahsap, toprak, metal veya
mermer gibi kati malzemelerin bicimlendirilmesi ile olusturulan gérintileri
(betimgeleri) tanimlar. Fotograf ise teknik bir arag yardimiyla nesneler
diinyasindaki gorintileri belli cergeveler izerinde yeniden olusturmakla ilgilidir.
Fotograf zaman igindeki bir ani, duyarli ylzeylere aktarmak suretiyle
karsilastigimiz goriintllere verilen isimdir. Video veya hareketli gérintiler ise
g06ziin gérme prensipleri baglaminda bir araya getirilmis fotograflarin hareket
hissini yaratmasi ile ilgilidir (TDK, 2019; Ulutas, 2017).

Goruntinin Kisa Tarihi

Evrendeki nesneleri birer bilgi nesnesi olarak tanimlamaya baslayan
insanoglu icin bilgiye ulasmanin en 6nemli yolu tartismasiz gérmedir. Gérme ve
bilgi arasindaki yogun iliski ilk caglardan glinlimuize farkllasarak devam eder.
insanligin iletisim kurma ihtiyaci ile ilk diller, beden {izerinden hareketlerle
olusturulan gorsellerle gerceklestirilir. S6zsiiz iletisim olarak tanimlanan bu iletisim
bicimi zamanla yerini sézlii iletisime birakmistir. insanligin ilk dilleri iretmeye
baslamasiyla ortaya ¢ikan siiregle birlikte bir insanin evrendeki diger nesneleri ve
anlamlar tanimlama ve digerlerine aktarma mecburiyeti gérme duyumuzun daha
etkin hale gelmesine neden olur. Bu siirecte bedenle olusturulan gérmeye dayali
iletisim biciminin yaninda topluluklarin inang ve dizenleri ile ilgili olan ve ilk sanat
eserleri olarak karsimiza ¢ikan resimler ve heykellerle karsilasiriz. ilk caglarda
topluluklarin yasamlari ile baglantili olarak karsimiza ¢ikan magara resimleri,
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Niepce'nin 1826 yilinda

cektigi fotograf tarihteki

ilk fotograf olarak kabul
edilir.
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totemler, maskeler ve gliniimizde tiyatronun atasi olarak kabul edilen biyisel
ayinler insanlar tarafindan Uretilin ilk gorseller olarak yorumlanmaktadir. Bu
gorsellerin olusturulma amaci elbette anlam aktarimidir.

Tarihi slirecte ilk insan topluluklari yani ilkel topluluklarin zamanla uygar
toplumlara dénistiikleri bilinir. ilk uygar toplumlarda karsilasilan sanatsal
gorseller ise kurulan devletlerin iktidarlarina hizmet eden ve o donemin dini
inanclari ile ilgili olan gorsellerdir. Tanrilarin resim, heykel ve kabartmalari, dini
olaylarin betimlenmesi gibi konular en sik karsilasilan temalardir. Bu gorseller
toplumsal diizenin devami igin Uretilen ve toplulugun Urettigi anlamlarin
aktarilmasini saglayan araglar olarak kabul edilebilir. Misir, Mezopotamya, Hint,
Cin ve Anadolu Uygarliklarinin sanat eserleri incelenirse bu durum daha iyi
anlasilacaktir. Diger taraftan tarihteki 6nemli uygarliklar olan Antik Yunan Sehir
Devletleri ve Roma imparatorlugu icinde gérsellerin dnemli bir yeri vardir. Uretilen
sanatsal gorseller ile bu siyasal yapilanmalarin varoluslari arasinda ki muazzam ilgi
bu giin bile insanlari blyilemektedir.

insanoglunun anlam aktarimi ve ézellikle dini mevzulari ifade etmek icin
resim ve heykel sanatini yogun olarak kullandigi Orta Cag sonrasinda Ronesans ile
birlikte farkli bir evreye gegilir. Sanatin dneminin arttigi Ronesans’ta resim ve
heykel gibi gorseller yine anlam aktarimi icin kullaniimistir. Ronesans ile birlikte
dini anlamlarin yaninda sanatgilarin evren ve yasamla ilgili baska anlamlari
Uretmek adina gorselleri bolca kullandiklarini biliyoruz. Tarihi siire¢te modernizm
olarak adlandirilan dénemin baslamasiyla birlikte gérsel alanin bir miicadele
alanina donistigini ifade etmek mimkiindir. Resim ve heykel sanatlari bu
surecte fikirlerin ifade edilmesinde oldukg¢a dnemli birer goérsel arac olarak
varliklarini stirdiirirken bilimsel gelismeler ise yeni bir gérsel ¢agin ilk adimlarinin
atilmasina olanak saglamistir.

Fotograf teknolojisi ilk kez 1800'lU yillarda Niepce'nin yogun galismalari
sonrasinda kesfedildi. Aslinda kesfedilen sey insanligin en basindan beri gorselle
anlam Uretme ¢abasini daha kolay bir hale getirmenin 6tesinde degildi. Nitekim
optik ve kimya alaninda yapilan ¢alismalar sonug vererek ressamlarin uzun siirede
resmettikleri seyleri ilk fotograf makineleri belli stireli pozlamalarla
gerceklestirmeye baslamistir. Bu sireg gorsel iletisim alaninda ve sanat alaninda
yeni bir donemin basladigini géstermektedir. Fotografin gorsel Gretiminde
devreye girmesiyle birlikte hizlanan anlam uretimi, baski teknolojilerinde yasanan
gelismeler, sinemanin icadi, televizyonlarin yayginlasmasi birlikte bambaska bir hal
almistir. Tiim bunlar tarih sahnesinde bas donddrici bir siiratle gerceklesirken bir
yandan da dijital teknolojilerin devreye girmesi gorselligin tarihinin yeniden insa
edilmesini saglar.
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Gorsel iletisim tasarim
alanini en ¢ok etkileyen
gelismelerden olan
internet 1985 yilinda
kullanilmaya baslandi.
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Sekil 8.1. 1826 Yilinda Niepce Tarafindan Cekilen Tarihteki ilk Fotograf (Reddit, 2019).

Yirminci ylizyilin son geyreginde ve yirmi birinci yiizyilda, elektronik ve
bilgisayar teknolojisi olagandistii bir hizla ilerlemistir. Bu bas dondirici hiz insan
faaliyetlerinin birgok alanini donusturir ve gelistirir. Gorsel iletisim alaninda bu
baglamda dijital bilgisayar donanimi ve yazilimi tarafindan geri alinamaz bir
sekilde degistirildi. internetin patlayici bir etkiyle insan hayatinin en énemli
parcalarindan birisi olmasi yillar 6nce, Sanayi Devrimi’nin yarattigi etkiye benzer
bir etki Gretti. Gorsel iletisim ve tasarim alaninda ise gorinti Gretme, basma ve
yayma teknikleri bu durum karsisinda yeni bir doneme girdi (Meggs and Purvis,
2016).

Dijital fotograf makineleri, dijital baski makineleri ve goriinti diizenleme
icin Uretilen yazilimlar buglin goérsel iletisim tasarim alnina hakim olmustur. Tim
bunlarla tasarimcilar Grettikleri anlamlari tarihi stirecte gortilmedigi kadar hizli bir
sekilde olusturmakta ve yaymaktadir.

SAYISAL GORUNTU VE TURLERI

Fiziki diinyanin sanal dlinyaya (internet) aktarilmasinin tek yolu gergekligin
sanal diinyanin diline donistirilmesi stirecine dayanmaktadir. Cesitli aktarim
araglari (scanner, sayisal fotograf makinesi vs.) ve yazilimlar destegiyle sayisal
ortama aktarilmis gérintiilere sayisal gérinti diyebiliriz. Fotograftan sinemaya,
grafik tasarimdan mimariye bircok alanda kullaniimaktadir.

Son 30 yilin en 6nemli gelismelerinden biri olmakla kalmayip bilgisayar
teknolojileri paralelinde devam eden mobil teknolojiler icin de 6nemli bir
kavramdir. Gorintinin sayisal ortamin dili olan 1-0-1 (bir, sifir, bir) diline cevrilerek
yani, “BIT”ler ile ifade edilme prensibine dayanir. Sayisal ortama aktarilan her
turlt hareketli ve hareketsiz goriinti sayisal miidahaleye de uygundur. Sayisal
goriintller sayisal ortamda kullanilma ve tasarlanma tirlerine gére adlandirilirlar.
Bunlar pixel (raster) gériintiiler, vektérel gériintiiler ve render goriintiilerdir. Bu
goriintileme tirleri de gorsel iletisim tasariminin ve yazilimlarinin en temel
kullanim yollarini ifade eder.
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Pikseller kirmizi mavi ve

yesil renkte olan alt

piksellere sahiptir. Her

bir piksel bu alt piksel
renkleri ile gorinti
olusumunu saglar.
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7

Piksel (raster-gozek) Goriintii

Pixel Tirkgcemizde “gézek” olarak da adlandirilir. Tasarim terminolojisinde
ise “piksel” olarak yerlesmis bir terimdir. Piksel goriintlyl tanimlamadan 6nce

|”

“pixel” kavraminin etimolojik (kelime kdken bilim) anlamini 6grenmek de yarar
vardir. Kisaca bir ekranda gosterilen goriintlinlin en kiglk birimine, pargacigina
denir. Pixel (piksel), sézciigii ingilizceden dilimize gegmis bir sdzciiktir. ingiliz
dilinde 6zellikle teknoloji alaninda (retilen Grilinlere isim vermek icin birkag
kelimenin birlestirildigi gorilmektedir. Bu anlamda Tiirkgemizde resim, gergeve
anlamina gelen “Picture” kelimesinden “pix” ile yine Tiirkgemizde parca anlamina
gelen element kelimesinden “el” kisaltmalari birlestirilerek piksel (pixel) s6zctgi

yaratilmistir.

r T M

Sekil 8.2. Piksel Tabanli Bir Gorlintliden Alinan Farkl Detaylar. "D" Fotografin Orijinali "A"
ise En Cok Detay Alinmis Hali (Blitzrechner, 2019)

Satir / situn mantigiyla dizilen ve bir televizyon ya da ekran goriintsiinin
olusmasinda diizenli bir aydinlatma prensibine dayanan parcgaciklardir. Her piksel
kodlama prensibiyle elektronik beyinler tarafindan kontrol edilir. Ekrandaki bir
goriintlye yakindan baktigimizda veya bir mercek kullandigimizda bu pargaciklari
rahathkla gorebiliriz. Her gériintli neredeyse binlerce, milyonlarca pikselden
olusur. Pikseller ayni zamanda ekran isig1 renk prensibine dayanan RGB (red,
green, blue) kirmizi, yesil, mavi renklerden olusmaktadir. Ekran 15181 renklerinde
yani RGB’ de yer almayan ama giines 15181 renk prensibinde yer alan ve ana
renklerden olan sari (yellow) rengin yerine, yesil (green) rengi kullaniimaktadir. Bu
sayede piksel sayisinin coklugu olusan gérintiiniin netligi icin belirleyici olur.

Ekrana kaydettigimiz her hareketli veya hareketsiz goriinti piksellerden
olusur ve kaydedildigi gortinti formatiyla (jpg, tiff, raw... vs.) tanimlanir. Bu
formatlardaki gortintiler yine pixel tabanli yazilimlarin (Photoshop, Gimp, Picasa...
vs.) midahalesine aciktir. Yine piksel yogunlugu gorintinin ¢ozlintrliginin,
netliginin ve keskinliginin belirleyicisidir. Piksel tabanh gorintiler mobil
teknolojilere ve tasarimlara da uyum gosterirler. Bu gorinti formati daha ¢ok
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Bézier egrileri olarak da
tanimlanan vektorler,
plrizsiz ug noktalara
sahip karmasik sekiller
olusturabilir. Ozellikle
tipografi Gretimi ve
logo tasarimlari
acgisindan son derece
onemlidir.
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fotograf ve benzeri goriintiilerde kullanilir ve baski teknolojilerine adaptasyonu
saglanir. Bu nedenle pixel goriintiiler baski teknolojilerinin ana renk formati olan
CMYK (cyan, magenta, yellow, key) renk formatina donsturtlerek kullanilir. Piksel
goruntiler eger mobil veya internet ara yizlerde kullanilacaksa RGB renk
formatinda tasarlanmalari en dogrusudur. Yine goriintii isleme yazihmlarina maruz
birakilan piksel goriintiiler eger yazici ile basilacaksa; kullanilan yazicinin
mirekkep yazilimina gére RGB, CMYK olarak da yonlendirilebilir.

Vektorel Goriintii

Vektorel goriintiler, piksel tabanli gériintilerden farkli bir yontemle olusur.
Vektorel goriinti igin ¢dzlinlrlik kavrami pek fazla bir sey ifade etmez. Bu
goriinti tlrd bilgisayarin olusturdugu bir takim matematik kodlamayla olusan ve
x-y koordinati lizerinde yeniden boyutlandirila bilme prensibine dayanan bir
tlrdir. Aktarimla yani tarayici, sayisal fotograf makinesi gibi araglarla bilgisayara
gonderilen gorintilerin vektorele doniisme sansi bire bir pek yoktur. Bu nedenle
vektorel goriintiler sadece ve sadece bilgisayar ortaminda cizilerek ve
tasarlanarak olusturulur. Bu gortntiler istenildigi kadar, buydtilip kiglltilsin
netliginden bir sey kaybetmez. Ornegin 10 cm x 10 cm olan bir gizim
100cmX100cm boyutuna tasinsa da netligi ve keskinligi ayni olacaktir. Bu nedenle
vektorel goriintiler matematik kodlama prensiplerine dayandigi icin ve kapladigi
alandan ¢ok ¢izimi olusturan nokta fazlaligiyla ifade edildigi icin piksel tabanh
goriinti tlrlerinden daha az bir dosya boyutuna sahiptirler.

Vektorel tabanh goriinti olusturma yazilimlari gorsel iletisim tasarimi icin
oldukg¢a yaygindirlar. Bu yazilimlar; Adobe lllustrator (.ai), Corel Draw (.cdr),
Macromedia Freehand (.fh (x)); Macromedia Freehand yazilimi daha sonra Adobe
tarafindan satin alinarak bir takim 6zellikleri lllustrator’e eklemlenmistir. Yine bu
uzantilara nazaran ayni yazilimlarin Grettigi “.svg, .eps, .wmf” gibi dosya
uzantilari da mevcuttur.

Vektorel gorintiler daha 6nce de soyledigimiz gibi istedigimiz kadar
boyutlandirilabilir ve bunun yani sira istedigimiz kadar renk degisimine, bicimsel
farkhhklara ugratilabilir durumdadir. Ozellikle baski teknolojisi igerisinde tipografi
tasarimlari vektorel olarak tasarlanir ve kullanilir. Adobe InDesign, QuarkXPress
gibi yazihmlarla yazi ve dizgiler vektorel prensiple olusturulur ve baski
kayiplarindan korunurlar.

Vektor goriintilerin mantigini olusturan Pierre Bézier’dir. Bu mantik séyle
aciklanabilir; yazim karakterlerin kavisli cizgileri Bézier spline'lardan olusur. Bézier
spline kavrami onlari icat eden Fransiz matematikgi Pierre Bézier'den gelmektedir
ve (1910-99) bu bulustan sonra, dort kontrol noktasi tarafindan tanimlanan,
matematiksel olarak tretilen tek bicimli olmayan egriler (tek bicimli egrilige sahip
egrilerin aksine) yani vektorler, grafik tasarim ve goriintli diizenlemede sik¢a
kullanilmaya baslanmistir. Vektorler yani Bézier egrileri, her iki uctaki tutamaclarla
manipile edilebilen, iki nokta arasinda olusturulan matematiksel olarak
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Render islemleri icin bazi
yazilim firmalar "Render
Tarlalari" denilen
bilgisayar aglari
olusturmustur. Render
tarlalari siradan
bilgisayarin yapacagi
renderlari cok daha kisa
surede

gergekle§tirebilmektedir.)
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belirlenmis yollar olarak tanimlanir. 1962'de Pierre Bézier tarafindan bulunan bu
egriler, lllustrator’da retilen nesnelerin omurgasini olusturur. Adobe
Illustrator’da Pen Tool tarafindan olusturulan yollar, cizgiler, nesneler ve
InDesign’de ki tlr kilavuzlari bu vektorlerle galisir (Davies and Fennessy, 2012;
Meggs and Purvis, 2016).

Render Goriintii

Render gorinti Tirk¢emizde “diizenlemek, sunmak, en olgun hale
getirmek” kelimelerinin bir karsiligi olarak kullanilir. Render goriintiler hareketli
ve hareketsiz olmak tizere ikiye ayrilirlar. Hareketsiz gériintiler daha ¢ok 3D (3
boyutlu) yazilimlarla x-y-z koordinatlarinda gizilen gergege yakin gériintilerin daha
sonra Isik, renk ve doku anlaminda hesaplanarak hedeflenen goérselin elde
edilmesiyle olusur. Mimari, ic mekan, endistriyel tasarim, otomotiv, grafik tasarim
ve sinemada elde edilen ve gergege yakin goriintiler renderlenmis gorintulerdir.
Bu goriintiler 3dMax, Cinema 4D, Maya gibi yazilimlarda elde edilir. Ayni
zamanda animasyon sektoriinde de ¢okga kullanilan yazilimlardir. Renderlenmeye
hazir olan gorlintl render islemine tabi tutuldugunda bilgisayarin gorseli hazir
sunum haline getirmesi uzun bir siire alir. Bu gériintiiniin yogunluguna gore
glinler bile alabilir. Bu islem bilgisayarin yapilandirma 6zelliklerine ve giicline gore
degisiklik gosterir.

Renderleme isleminin ikinci ¢esidi ise hareketli gérintilerin
renderlenmesidir. Bu goriintiler hem tasarimcinin segecegi format, hem de
mdisteri veya alicinin isteklerine gére sekillenir. Animasyon sektériinde 6nemli bir
asamadir. Video gorintiler de farkl formatlara dondstirilirken bir gesit render
islemine tabi tutulurlar. Render daha 6nce de séylenmis oldugu gibi isin
sonuglanmis halidir. Bu nedenle raster (g6zek) goriinti haline de donlstirilebilir.
Sonug olarak ilk tasarlanma halinde 2B olan goriintl vektoérel iken, renderlenme
sonrasi 3B goriintlye donusir ve bu goriintliden sonrasinda raster veya video
formatta hareketli, hareketsiz gorseller elde edilebilir.

2B veya 3B Renderleme
vektorel gizim olgunlastirma

v/

Raster veya

Tasarimlama hareketli géruntu

‘ ‘ formati

Sekil 8.3. Bilgisayar destekli tasarimda goriintii olusumu
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JPEG 2000 goriintilerinin
webde gorintilenmesi
icin tarayicinin formati

acmak icin eklentiye
sahip olmasi lazimdir.
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N]

¢ Youtube de AdobeCreativeCloud kanalindaki videolari
inceleyiniz.

e Link:
https://www.youtube.com/user/AdobeCreativeCloud

Bireysel
Etkinlik

GORUNTU VE HAREKETLI GORUNTU FORMATLARI iLE
ARACLARI

Dijital ortama aktarilan tiim gorintiler sayisal veriler olarak kaydedilir.
Ancak bu sayisal veriler kimi zaman depolama kimi zaman isleme veya dosya agma
gibi ihtiyaglardan dolayi bir standartta olmalari gerekmektedir. Dosya tirleri
bilgisayara ylikledigimiz gorintileri belirli standartlarda kullanima sunar. Asagida
iki kategoride goriintli dosyalari incelenmektedir. Bunlardan ilki grafik ve
fotografik gortntiler igin formatlari digeri ise hareketli gériintii dosya formatlarini
sunmaktadir.

Goriintii (Grafik Ve Fotograf) Dosya Formatlari

JPG, en ¢ok tercih edilen formattir ve bu format sikistiriimis bir gérinti
sundugu icin boyutlari kiiclktlr. JPG'ler Web sayfalarinda tercih edildigi gibi
basilacak malzemelerde de kullanilabilir. Ancak ¢ok biyik boyutta basilacak
dosyalar icin JPG tercih etmek sorun yaratacaktir. JPG dosya formati glinimiizde
cep telefonlarinin fotograf cekme 6zellikleri nedeniyle ¢ogu kisinin asina oldugu
bir formattir ve neredeyse tiim ara yiz yazilimlarinca desteklenir.

JPEG 2000, daha esnek olmak amaciyla JPEG komitesi tarafindan da
gelistirilen daha yeni bir standardi saglar. Bu format 8 ve 16 bit renkli ve gri
tonlamali gorintilere izin verir, RGB, CMYK, gri tonlama ve CIELAB renk alanlarini
destekler ve alfa kanallarini korur. Hem tam kayipsiz kayda hem de kayipsiz
sikistirmaya izin verir. Kayipl siiriim JPEG'den farkli sikistirma yontemleri kullanir.
JPEG 2000 gorintileri bazi DSLR kameralar tarafindan desteklenmeye
baslanmistir. (Longford and Bilisi, 2011).

TIFF gorantdleri sikistirilmamis blyiik dosya boyutlari olusturur. Sikistirma
isleminin olmamasi TIFF goriintli formatini kaydetmek icin gereken siireyi JPG'ye
gore daha uzun hale getirir. Ancak JPG ye gore hemen hig veri kaybi olmadigi icin
baskida alinacak sonug ¢cok daha iyi olacaktir. Bu formatin vektorel tabanl
programlarla isbirligi yiiksektir. Ornegin cekilen bir fotografin islendikten sonra
TIFF formatina cevrilerek bir baska tasarimin parcasi olarak Adobe lllusturator'e
gonderilmesi ile iyi sonuclar alinacaktir.
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RAW formatinda
cekilmis bir fotografin
Adobe Photoshop ile

islenebilmesi icin

CameraRAW
eklentisinin yikla

olmasi gerekmektedir.
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PSD formati, Adobe Photoshop’un 6zel proje dosya bigimidir. Sikistirma
islemi olmadigi i¢in veri kaybi olmaz. Bu format farkli katmanlar ile ¢alismaya
miuisaade eder. Bu nedenle dosya boyutlari ¢cok biiyiik olabilir ve tasarimcilar
tarafindan bir ara format olarak kullanilir. Tasarim sona erince baska formatlara
dondstirulebilmektedir. Ancak bu formattan da baski almak miimkdindr. EPS
(Encapsulated Postscript) metin, vektor grafikleri ve bitmap (raster) gortntileri
icerebilen standart bir format olarak tanimlanir. Vektor grafikleri, resimleme ve
masausti yayincilik paketlerinde kullanilir ve veri kaybi yoktur. EPS gibi PDF
dosyalari da vektor ve bitmap grafikleri igin destek saglamaktadir. PDF yazi
tiplerini korur. Orijinal olarak Adobe Systems tarafindan piyasaya strilmuastar.
Belgenin nasil goriinecegine iliskin sinirli diizenleme yetenegi olan bir 'anhk
goruntl' saglar. Basili belgeleri Internet tizerinden gorintilemek igin fiili bir
standart olarak yaygin bir sekilde kullanilmaktadir. Benzer bir sekilde GIF formati
da internette gorintiilenecek resimler igin bir format olarak gelistirilmis ve
patentlenmistir. GIF formatinda renklerin azaltilmasi ve iletimin iyilestirilmesi icin
kalite kaybina izin verir. GIF bu nedenle yalnizca bu amag igin yani internet
sayfalarinda kullanim i¢in gergekten uygundur. PNG ise Web Uzerindeki
goriintilerin kayipsiz sikistirilmasi icin GIF'e patentsiz bir alternatif olarak
gelistirilmistir. Kayipsiz bir format olarak, sikistirma oranlari sinirlidir (Longford
and Bilisi, 2011). Arka planlari saydam olarak tasarlanan gorintileri PNG formati
ile tastyabilirsiniz. Ornegin bir video da kullaniimak tizere kesilen ve arka plani
saydamlastirilan bir kisinin fotografini JPG olarak kaydederseniz arka plan saydam
kalmayacaktir ve siyah olarak goriilecektir. Ancak PNG olarak kaydedilirse bu
saydamligi korumak mimkindur. Video kurgu programlarindan pek ¢ogu da PNG
formatini desteklemektedir.

Profesyonel fotografcilar tarafindan kullanilan RAW dosya formati boyutu
olarak oldukga buyuktir RAW'in sundugu avantaj ise 6zel gorlintl donustirme
yazimiyla, fotografcinin orijinal gériintiide 6nemli degisiklikler yapmasidir.
GuUnumuzde pek ¢ok yazilim RAW islemeye miisaade etmektedir. Boylelikle
fotograf Ustlinde gerek i1sik gerekse renkle ilgili 6nemli degisikliler bu
sikistinlmamis format sayesinde miimkiin hale gelir. Fotograflarin RAW olarak
Uretilmesi ise dijital kameralardaki gérinti ayarlarinin yapilmasi ve RAW
seceneginin isaretlenmesi ile gerceklestirilir. Genellikle RAW, istediginiz gibi
degistirilmis bir gorinti liretebileceginiz analog fotografciliktaki negatifin esdegeri
olarak tanimlanir.

PCX formati, en eski boyama programlarinda kullanilan dosya formatidir.
BMP bigimi Windows'a 6zglidiir renkli ve tek renkli gérintileri 24-bit'e kadar
kaydetmek icin kullanilabilir. Targa formati, RGB modunda 32-bit'e kadar
gorintileri saklamak icin kullanilan, 6zellikle grafikler ve videolarin Gzerine
bindirmek icin kullanilan bir bitmap grafik dosyasi formatidir. Son olarak PIXAR
formati ise dosyalari PIXAR is istasyonlarina aktarmak icin kullanilir. Bunlar
genellikle film enddstrisinde 3D ve animasyon uygulamalari icin kullanilir (Davies
and Fennessy, 2012)
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Hareketli Goriintlii Formatlari ve Sikistirma

Video gorintileri ham hallerde kullanildigi gibi sikistiriimis formatlarda da
kullanilmaktadir. Sikistirma islemi, bit hizi azaltma ve veri azaltma islemleri ile ayni
seyi ifade eder. Orijinal bilginin bir izlenimi, daha kiiglk bir miktar veya veri
oranlari sikistirma isleminde degistirilmektedir. Ses igin sikistirmanin, sesin
dinamik araliginin azaltildigi bir islem oldugu ifade edilebilir. Video goriintilerinin
sikistiriimasi verilen bir depolama kapasitesinin daha verimli kullaniimasini saglar
ve gorlintilerin veri olarak kiciltilmesine izin verir. Sikistirma genellikle maliyette
bir diistise yol agacaktir. Belirli bir bant genisligi varsa, sikistirma daha iyi bir
kaliteye izin verir. Codec (COmpressionDECompression) terimi ise bu baglamda
konuyla ilgilidir ve verileri kodlayan veya kod ¢6zen bir islem veya donanim
anlamlarini tasir. Yiiksek baytlik veri iceren hareketli dosyalarda depolama
alanindan ve zamandan tasarruf etmek icin, tekrarlanan miktarlarda veri silinir. Bu
silme ve yeniden agma islemlerinde codec devreye girer. Genellikle video igin bu
anlamda 2 tiirde dosya bigimleri ile karsilasiriz. Bunlar kayipli ve kayipsiz
dosyalardir. Kayipli sistemlerde, gereksiz veriler iletilmez veya kaydedilmez.
Kayipsiz sistemler ya dosyalari genellikle sikistirmaz ya da sikistirilmanin
gercgeklestirilmesi durumunda da silinmis veriyi degistirilmis sekilde kaydeder.
Kayipli sistemler, kayipsiz sistemlerden ¢ok daha az yer kullanir ancak sonradan
goruntlndn islenmesi konusunda daha distik kalite sunar (Watkinson, 2013;
Musburger and Kindem, 2012).

Media Exchange format, yani kisa ismiyle MXF veri aktarimi icin dosya
sarma formati olarak standardizasyonda 6nemli bir rol oynamistir. MXF ayni
zamanda bir icerik formatidir. Sistemler arasinda ve platformlar arasinda
malzemenin degisimi icin tasarlanmis bir sarmalayici dosya formatidir. Yani video
kamera sistemlerinden kurgunun gerceklestirilecegi bilgisayar sistemleri arsindaki
degisim icin Uretilen bir formattir. Gergek video, ses veya veriyi meta verilerinin
eslik ettigi “6z” olarak kaydeder. Sensor kalitesine gore sikistirma olmaksizin
Uretilen dosyalarin boyutu yuksektir. DPX (Dijital Fotograf Degisimi) formati,
Kodak’in FIDO film tarayicilari icin gelistirilen Cineon dosya formatini temel alir.
DPX ve Cineon dosyalarinin her ikisi de filmin gama negatifini korumak igin
tasarlanmistir. Bu formatlar filmi oldukga diizenli bir sekilde yeniden Uretebilse de,
calismak zordur. Bir stiidyoda veya belirli bir yazilim parcasi araciligiyla, cogu dijital
gorintuleme, gorsel efektler ve animasyonlarin lizerinde detayl calisma firsati
sunar (Lanier, 2009).

GUnumuzde en yaygin kullanilan video formalarinin basinda gelen
MPEG standardini Motion Picture Experts Group' gelistirmistir ve bu dosya tir(
gurubun bir kisaltmasi ile anilir. MPEG ayni zamanda cesitli video tirlerinde
bugtline kadar kullanilan en yaygin codec bilesenidir. Halen kullanimda olan MPEG
standardinin farkli ¢esitleri bulunmaktadir. Bunlardan ilki olan MPEG-1 oncelikle
kompakt diskler icin kullanilmistir. DVD icin yeterince kaliteli gérilmemektedir bu
nedenle ihtiyaci karsilamak adina Dijital TV ve DVD video i¢in sikistirma yontemi
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olarak MPEG-2 Uretilmistir. Sonrasinda ise gelisen teknolojiye ayak uydurma adina
MPEG-4 AVC formatinin Uretildigi gorilir. Bu format video kodlamanin daha etkili
bir yontemidir. H.264 seklinde de karsimiza ¢cikan MPEG-4 DSLR'lerin (dijital tek
lensli refleks kameralar) cogunda ve 1080P HD video kaydetme 6zelligine sahip
fotograf kameralariicin de yaygin olarak kullanilir. Cok distk bit hizlarinda iyi
kalitede video sunmasi nedeniyle, internette video i¢in codec olarak da yaygin
olarak kullanilir. AVC-Intra formati ise Panasonic tarafindan gelistirilmistir ve
MPEG-4 / H.264 standartlarina uygundur. Giinimuizde diger sirketler tarafindan
yapilan bazi kameralar da kullaniimaktadir (Brown, 2016). Giiniimiizde internet
Uzerindeki baskin Web video formatlar Quick-Time, Windows Media Player ve
Real Player'dir. Bu bigimlerin tim{ verilerin indirme veya akis yoluyla Web
Uzerinden iletilmesine izin verecek sekilde sikistirilmistir.

Sayisal Goriintii isleme Aktarim Araglar

Dijital gorlntilerin yaratilmasi stirecinde 2 asamada farkl aktarim araglari
karsimiza ¢ikmaktadir. ilk asama gériintiiniin yakalanmasi amaciyla kullanilan
araglari yani tarayici, kamera ve video capture cihazlari kapsamaktadir. 2. asama
ise depolama ve goriintlinin islenecegi bir bilgisayar initesini ifade eder. Asagida
birinci asamada bilgisayar ortamina goriinti aktaracak olan cihazlardan
bahsedilmektedir.

Tarayici

Film veya kagittaki goriintlleri dijital verilere donlstiiren cihaza verilen isim
tarayici veya scannerdir. Tarayicl, gorinti bilgisini diiz bir diizlemden dijital
verilere donistirir, boylece belgenize orijinal resimleri yazi ve diger gortntileri
aktarabilirsiniz. Tarandiginda veriler farklh formatlarda saklanabilir veya dogrudan
belgenize dahil edilebilirsiniz. Bircok tarayici, goriintl parametrelerini
ayarlamaniza ve oldukga zayif gortntileri bile kullanilabilir duruma getirmenize
izin veren yazilim programlariyla birlikte gelir. Ornegin, diisiik kontrast veya
bugulu bir fotograf baskisi carpici bicimde iyilestirilebilir. Hasar gormis fotograf
tarandiktan sonra programlar vasitasiyla dijital olarak dizeltilebilir (Mitchell,
1999).

Kameralar

Kamera Obsucura'dan baslayan siirecte gliniimuzde sayisal veriler halinde
elde edilen fotograf ve videolari olusturmak tzere kullanilan dijital kameralar
goriintl islemlerini bir hayli kolaylastirmistir. Sensor teknolojisinin gelismesi ile
Uretilen kameralar gerek fotografcilikta gerekse sinema filmi ve video alanlarina
ciddi bir katki sunmaktadir. Ginimuzde kameralari amaclarina ve teknolojilerine
gore kategorize etmek mimkiinken bu kategorizasyonun yeni ¢ikan teknolojilerle
surekli degisecegi gercegini de hatirlatmak gerekmektedir.
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Dijital kameralarla yiksek kaliteli, yliksek ¢dztnrlikli goriintileri aninda
olusturmak kolaydir. Bu sebeple sektérde filmli analog kameralarla galisan kisi
sayisi oldukga azalmistir. Dijital kameralar ideal 1sik kosullarindan daha dislik
isiklarda bile makul kalitede goriintiiler cekebilir. Cogu, biylik depolama alanina
sahiptir ve istenmeyen goriintiileri hemen secip silebilirsiniz. lyi bir gériintii elde
etmek icin iyi bir kameraya ihtiyac vardir (Dabner vd. 2017). Video veya fotograf
elde etmek igin kullanilan dijital kameralarda goriintiiniin kalitesi ile goriintinln
mega piksel baglaminda boyutu arasinda iliski vardir. Bu nedenle tercih edilen
kameralar yliksek mega pikselli olmalidir.

Video yakalama (capture) cihazlari

Resimlerin taranmasina benzer sekilde, analog videolarda bir sayisallastirici
aracihigiyla dijital bilgi olarak bilgisayar ortamina aktarilip, kaydedilebilir. Dijital
video kameralarda, bilgiler kamerada zaten dijital bir formatta saklanmakta
oldugundan islem daha da kolaylastirilmistir. Onceki dénemlerde iretilen analog
videolara ihtiya¢ duyuldugunda bu cihazlarla videokaset veya 6zel formatlarda
Uretilen depolama cihazlarindan bilgisayarlara aktarim yapilabilir (Mitchell, 1999).

Sayisal gorinti islemede kullanilan yazilimlar

Bilgisayar ortami aktarilan ham gorintiler bir gorsel iletisim tasarim
unsuruna donustiridlmek igin bir takim islemlerden gegmektedir. Bu islemler
genel olarak tasarimlarin olusturulmasi icin kullanilan yazilimlar ve goriintilerin
ham hallerine midahaleler yapmak tzere kullanilan yazilimlardan olusur.
GUnumuizde bu yazilimlarin sayisi bir hayli arttirmistir. Gerek bilgisayar gerekse
tablet benzeri tnitelerde karsimiza g¢ikan bu yazilimlar belli egitimlerden sonra
basarili tasarimlar liretmenizde sizlere yardimci olacaktir. Oncelikle bahsedilen
yazilmlar grafik-fotograf ve video isleme basliklari altinda toplanabilir. Grafik ve
fotograf icin kullanabileceginiz yazilimlardan bazilari séyledir: Adobe Photoshop,
Adobe Light Room, Adobe Illustrator, Corel Draw, InDesign’dir.

Video isleme ve kurgu islemleri icinse en ¢ok Edius, Adobe Premier, Final Cut
gibi programlar 6n plana ¢ikmaktadir. Ayrica video goriintilerine efect eklemek,
Isik, renk ve bazi bicimsel degisiklikler icin kullanilan Adobe After Effect ve Da Vinci
gibi yazihmlarda sektérde kullanilmaktadir.

Diger taraftan giinimizde sosyal medya ve internet kullaniminin ciddi
diizeyde artmasi gorsel iletisim tasarimcilarinin dikkatlerini de bu tarafa cekmistir.
Bu nedenle sosyal medya ve internet icin olusturulan iceriklerin bir kisminin da
tablet veya mobil cihazlarla tretildigini ifade etmek gerekir. Bu baglamda tablet
veya mobil cihazlarda glinimiizde 6zellikle fotograf isleme konusunda bir hayli
uzmanlasan uygulamalar ile karsilasiimaktadir. Bu uygulamalar bilgisayar
ortaminda hizmet veren ve yukarida bahsedilen yazilimlarin islemlerinin hemen
hemen aynilarini gerceklestirme meziyetine ulasmislardir. Fotograf isleme
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baglaminda karsimiza ¢ikan en 6nemli mobil uygulamalar; Affiniti Pro, Visco,
Snapseed, Photoshop Express, Afterlight, Picsplay, Prizma gibidir.

Gunumuzde video ve fotografin disinda gorsel iletisim tasarim trinlerinin 3D
goriintllerle desteklendigi bilinmektedir. Gerek televizyon yayinciligl gerekse
internet iceriklerinde 3D goriintilerin dnemi bir hayli artmistir. 3D yazi, modelleme
ve gesitli goruntileri Gretmek igcinse; Cinema 4D, Maya ve Scetchup gibi programlar
tercih edilmektedir.

GORSEL ILETiSiM TASARIMINDA FOTOGRAF

Camera obscura'dan ginimize fotograf sanatinin kullanimlan sektorel
ihtiyaca ve dénemin sartlarina gore siirekli degismistir. ilk fotograflar uzun sireli
pozlamalarla olusturulan manzara ve portrelerden olusurken bu gin fotografin
ozellikle dijital teknolojilerin de gelisimi ile farkl alt tirlere boélindiGgi ve
bransglastigi gorilmektedir. Gorsel iletisim tasarim alaninda bu branslarin
hepsinden fotograf kullanimi s6z konusudur. Asagida ihtiyaglara binaen kurgulanan
ve farkli anlayislara sahip fotograf alanlarindan s6z edilmektedir.

Basin fotografciligi

Bir haber konusunda o konuyu temsil edecek fotograflarin iretilmesi ve
gerek basili materyallerde gerekse giiniimiizde internet gazeteciliginde kullanimi
olduk¢a vyaygindir. Basin fotograflari bir yandan da belge niteligi tasiyan
fotograflardir. Bu fotograflarin tGretimleri zaman ve mekansal kosullarin elverisliligi
ile yakindan ilgili olup fotografcinin kurgular Gretmesi olduk¢a zordur. Bu nedenle
basin fotograflar Uretilirken fotografcinin o6zellikle fotograf makinelerinin
kullanimlarina hakim olmasi ve temel kompozisyonu olabildigince uygulamaya
calismasi gerekmektedir. Cogu zaman fotografcinin zor kosullarda Grettikleri
fotograflar yazilimlarla gesitli diizenlemelere tabi tutulur.

Spor fotografciligini da basin fotografcihiginin bir alt tird olarak diistinebiliriz.
Ozellikle kurgusal olmayan ve canli spor miisabakalarinin gerceklestirildigi
zamanlarda cekilen fotograflar bu tiire 6rnektir. Fotografcinin zamanlama ve bakis
acisi tercihleri bu tir fotograflarin basarilarini dogrudan etkiler.

Belgesel Fotografcihgi

Belgesel fotograflar bir konuyla ilgili belge yaratmak amacl kullanilan
fotograflardir. Nasil ki belgesel filmlerde izleyiciyi bilgilendirmek amaclaniyorsa bu
fotograflarin da temel amaci konuyla ilgili bilgi aktarimini saglamaktir. Bu
fotograflar ayrica stoklanacak fotograflar olduklari icin zaman sorunu yasamaksizin
pek cok basili veya dijital tasarimlarda kullanilir.
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Reklam Fotografcilig

Gorsel iletisim tasarim alaninin 6nemli alt alanlarindan birisi de reklamdir.
Ozellikle giiniimiizde rekabet kosullarinin sertlesmesi nedeniyle firmalar ve bu
firmalara gorsel tasarimlar lireten ajanslar icin reklam fotografciligi oldukca 6zel bir
alana dontismistir.

Reklam fotografciligini ise alt basliklar halinde ifade etmek mimkindir.
Stiidyo diriin fotografcihgi bunlardan ilkidir. Uriinler stiidyo ortaminda 6zel
dizenlemeler ve amaca uygun isik ortamlarinda cesitli anlamlar sunmak Uzere
fotograflanmaktadir. Tartismasiz tiiketim ¢aginin en 6nemli tiketim unsuru moda
drdnleridir ve moda fotografciligi da reklam fotografciliginin alt tiirl olarak son
kalabalik bir ekip ve model gereksinimini yaratir. Moda fotograflari stiidyo
ortamlarinda c¢ekilebilecegi gibi dis mekanlarda da 6zel dizenlemelerle
gerceklestirilebilir. Rekabet ortaminin arttig1 sektorlerde hizmet sunan ve endustri
drdnleri Greten isletmeler igin son yillarda end(istri fotografciligi yayginlasmistir. Bu
fotograf liretim esnasini ve (retim bandini gostermeye yoneliktir. Mimari
fotografeilik ise reklam fotografciliginin dikkat ¢eken alt tiirlerinden birisidir. Gerek
konaklama hizmet veren firmalar gerekse konut tretimi gergeklestiren sirketler igin
gereksinim haline gelen bu tiir mimari yapinin estetik 6zelliklerini en iyi sekilde
gostermek icin kullanilir. Bu tirlerinde disinda en ¢ok ihtiya¢ duyulan diger alt tir
ise gida fotografciligidir. Gida Fotografcihiginda Grinin kendisinin disinda model
veya diger nesnelerde siklikla kullanilir. Son olarak 6zellikle Tirkiye gibi turizm
Ulkeleri icin reklam fotografciligin bir diger alt tirl de turizm fotografeiligr olarak
karsimiza gikar. Turistik tesislerin cazibe alani olarak sunulmasi adina bu alt tiir 6zel
bir ilgi yaratmakta ve uzmanlik istemektedir (Urper, 2012).

Stok (Depo) Fotografgihigi

Gorsel iletisim tasarim alanindaki fotograf ihtiyacinin karsilanmasi adina son
yillarda baslatilan stok fotografciligi nemli bir faaliyet alani yaratmistir. Buna gore
web, kitap, dergi, gazete ve reklamcilik alanindaki diger tasarim unsurlariigin ihtiyag
duyulan fotograflar stok fotograf hizmeti veren internet sitelerinden satin
alinabilmektedir. Bu siteler pek c¢ok kullanici tarafindan dretilen farkli ve
temalardaki fotograflar aliciyla bulusturan araci sirketlerdir. Satilan fotograflar
Uzerinden fotografin sahibine (cret 6denir. Yeni bir is alani yaratan stok
fotografciiginda hemen her konuda (Uretilmis pek c¢ok fotografi bulmak
mimkindir. Bu durumda gorsel iletisim tasarimcisinin isi kolaylasmakta ve
tasarimini ifade edebilecek fotograflara ¢ok hizli bir sekilde ulasabilmektedir. Diger
taraftan bagimsiz fotografcilarin triinlerinden para kazanma firsati ortaya gikar.
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eYerel bir cafe icin Uriinlerin gosterildigi bir meni hazirladiginizi
distinelim. Fakat blitceniz Urtnlerin tek tek fotograflarinin
cekilmesi icin yeterli degildir. Bu Urinlerin fotograflarini stok
foto hizmeti veren sitelerden satin alarak tasarimlarinizi
yapabilirsiniz.

Ornek

eShutterstock, Istockphoto, Depositphotos sitelerini ziyaret
ederek fotograf temalarini inceleyiniz.
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«GORUNTU iSLEME VE FOTOGRAF

*Gorsel iletisim tasariminin, gorsel okuryazarhgin ve grafik tasarimin en
o6nemli araci stiiphesiz ki gorsellerdir. Gergekligin temsilinde, goriintl
araglarindan biri olan fotografin 150 yillik kimyasal ve fiziksel birikiminin
onem tasidigi biliniyor. Hareketli goriinti ve grafik tasarimin da fotografla
birlikte yeni bir cag yasadigini gormekteyiz. Bu yeni cagin gorsel iletisim ve
tasarimi ciddi sekilde dnemli kildigini ve bu alanin sektorel olarak gelecegin
en 6nemli mesleklerinden olacagi gérilmektedir

*GORUNTU VE KAVRAMLAR

eGUnumizde poplilerlesen gorsel iletisim kavrami bir hayatta kalma
becerisini anlatmaktadir. Gorsel bir iletisim deneyimi bizler icin her
yerdedir. Gorme, anlama ve yorumlama suireglerinin oldugu her yer gorsel
iletisim deneyimleriyaratir.

*Goriinti tanimi

*Gorlintl kavrami insanlarin dis diinyada gordiikleri ve zihinlerinde
Urettikleriimgeler ve diger insanlar tarafindan gesitli cihaz ve tekniklerle
Uretilen ve anlamlar ylklenen goriintiler olarak iki asamali distintimelidir.
eGoriuntinin kisa tarihi

eEvrendeki nesneleri birer bilgi nesnesi olarak tanimlamaya baslayan
insanoglu icin bilgiye ulasmanin en 6nemli yolu tartismasiz gérmedir. Tarih
sahnesinde son elli yilda bas dondiriici bir suratle dijital teknolojilerin de
devreye girmesi gorselligin tarihinin yeniden insa edilmesini saglar. Dijital
fotograf makineleri, dijital baski makineleri ve goriinti diizenleme igin
uretilen yazilimlar bugiin gorsel iletisim tasarim alnina hakim olmustur.
*SAYISAL GORUNTU VE TURLERI

eFiziki dlinyanin sanal diinyaya (internet) aktarilmasinin tek yolu gergekligin
sanal diinyanin diline dénustirilmesi siirecine dayanmaktadir. Cesitli
aktarim araglari (scanner, sayisal fotograf makinesivs.) ve yazilimlar
destegiyle sayisal ortama aktarilmis goriintilere sayisal gorinti diyebiliriz.
Sayisal goruntd tirleri pixel (raster) gorintuler, vektorel gorintiler ve
render goriintilerdir

ePiksel (raster-gozek) gorunti

ePixel Tlirkcemizde “gdzek” olarak da adlandirilir. Tasarim terminolojisinde
ise “piksel” olarak yerlesmis bir terimdir. Her piksel kodlama prensibiyle
elektronik beyinler tarafindan kontrol edilir.

oVektorel goriintii

e\Vektorel goriintiler, piksel tabanli gérinttlerden farkli bir yontemle
olusur.. Vektorel goriintiler istedigimiz kadar boyutlandirilabilir ve bunun
yani sira istedigimiz kadar renk degisimine, bicimsel farkliliklara ugratilabilir
durumdadir.

*Render goriintii

eRender goriintiler hareketli ve hareketsiz olmak tizere ikiye ayrilirlar.
Hareketsiz goriintiler daha ¢ok 3D (3 boyutlu) yazilimlarla x-y-z
koordinatlarinda gizilen gercege yakin gorintilerin daha sonra isik, renk ve
doku anlaminda hesaplanarak hedeflenen gorselin elde edilmesiyle olusur.

k

Ozet
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*GORUNTU ve HAREKETLi GORUNTU FORMATLARI VE ARACLARI

eDijital ortama aktarilan tim gorintiler sayisal veriler olarak kaydedilir.
Ancak bu sayisal veriler kimi zaman depolama kimi zaman isleme veya
dosya agma gibi ihtiyacglardan dolayi bir standartta olmalari gerekmektedir.

*Goriintii (Grafik Ve Fotograf) Dosya Formatlari

*JPG, JPEG 2000, TIFF, PSD, GIF gibi dosya formatlari grafik ve fotograf
alanlarinda kullantlir.

eHareketli Goriintii Formatlari Ve Sikistirma

eVideo goriintileri ham hallerde kullanildigi gibi sikistirilmis formatlarda da
kullanilmaktadir. Sikistirma islemi, bit hizi azaltma ve veri azaltma islemleri
ile ayni seyi ifade eder. MXF ve MPEG gibi formatlar ile karsilasiimaktadir

*SAYISAL GORUNTU iSLEME AKTARIM ARAGLARI

eDijital goruntilerin yaratilmasi stirecinde 2 asamada farkli araglar karsimiza
cikmaktadir. ilk asama gériintiiniin yakalanmasi amaciyla kullanilan araglari
yani kamera, tarayici ve video capture cihazlari kapsamaktadir.

eTarayici

oFilm veya kagittaki goruntileri dijital verilere donistiiren cihaza verilen isim
tarayici veya scannerdir.

eKameralar

eDijital kameralarla ylksek kaliteli, yliksek ¢oziintrliikli géruntileri aninda
olusturmak kolaydir.

*Video yakalama (capture) cihazlariResimlerin taranmasina benzer sekilde,
analog videolarda bir sayisallastirici araciligiyla dijital bilgi olarak bilgisayar
ortamina aktarilip, kaydedilebilir.

eSayisal goriintii islemede kullanilan yazihmlar

*Grafik ve fotograf icin kullanabileceginiz yazilimlardan bazilari séyledir:
Adobe Photoshop, Adobe Light Room, Adobe lllusturator, Corel draw, In
Desingdir. Video isleme ve kurgu islemleriicinse en ¢ok Edius, Adobe
Premier, Final Cut gibi programlar 6n plana ¢ikmaktadir. Fotograf isleme
baglaminda karsimiza ¢ikan en 6nemli mobil uygulamalar; Affiniti Pro,
Visco, Snapseed, Photoshop Expres, Afterlight, Picsplay, Prizma gibidir. 3D
yazi, modelleme ve cesitli goruntileri retmek iginse; Cinema 4D, Maya ve
Scetchup gibi programlar tercih edilmektedir.

*GORSEL iLETiSiM TASARIMINDA FOTOGRAF

eCamera obscura'dan giinimiize fotograf sanatinin kullanimlari sektorel
ihtiyaca ve donemin sartlarina gore surekli degismistir

*Basin fotografcihig

*Bir haber konusunda o konuyu temsil edecek fotograflarin tretilmesi ve
gerek basili materyallerde gerekse glinimuzde internet gazeteciliginde
kullanimi oldukga yaygindir.

*Belgesel fotografgiligi

*Belgesel fotograflar bir konuylailgili belge yaratmak amagli kullanilan
fotograflardir.

eReklam fotografgilig

eGorsel iletisim tasarim alaninin 6nemli alt alanlarindan birisi de reklamdir.
Ozellikle glinimiizde rekabet kosullarinin sertlesmesi nedeniyle firmalar ve
bu firmalara gorsel tasarimlar Greten ajanslar igin reklam fotografciligi
oldukga 6zel bir alana donltsmustdr.

oStok (depo) fotografcihig

eGorsel iletisim tasarim alanindaki fotograf ihtiyacinin karsilanmasi adina son
yillarda baslatilan stok fotografciligi 5nemli bir faaliyet alani yaratmistir.

Ozet (devami)
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi “betimge” kavramiyla ayni anlamda degildir?
a) Resim
b) Birdoga gorinimi
c) Fotograf
d) Film gorintisi
e) Resimleme (illistrasyon)

2. Asagidakilerden hangisi sayisal goriinti tiirlerinden biri degildir?
a) Pixel gorinti
b) Render gorinti
c) 3D gorinti
d) Ayna gorinti
e) Vektorel gorinti

3. Asagidakilerden hangisi pixel bir gorintide pixellerin dizilim mantigini
ifade eder?
a) Satir / sttun dizilimi
b) Grafik egriler dizilimi
c¢) Kosegenlerden diyagonal dizilimi
d) X-Y-Z koordinatlar dizilimi
e) Dikey veri dizilimi

4. Asagidaki yazihmlardan hangisi vektorel tabanli bir yazilim degildir?
a) Adobe lllustrator
b) Adobe Lightroom
c) Corel Draw
d) Adobe InDesign
e) Freehand

5. Asagidaki gorinti formatlarindan hangisi fotograf tGstiinde gerek isik
gerekse renkle ilgili 6nemli degisiklileri yapmamizi mimkin hale getirir?

a) .raw
b) .jpg
c) .png
d) .bmp
e) .eps
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6. Asagidaki maddelerden hangisi hareketli goriintl formatlarindan biri

degildir?
a) .mxf
b) .dpx
c) .mpeg
d) .cineon
e) .jpg

7. Asagidakilerden hangisi film veya kagittaki gérintileri dijital verilere
donlstiren cihazdir?
a) Tarayicl (scanner)
b) Aynasiz fotograf makinesi
c¢) Kamera Obscura
d) Video yakalama (capture) cihaz
e) Film ve ses mikseri

8. Asagidakilerden hangisi mobil gériintli isleme programlarindan biri
degildir?
a) Photoshop Express
b) Prizma
¢) Maya
d) Picsplay
e) Snapseed

9. Asagidakilerden hangisi reklam fotografciligi tirleri icerisinde yer almaz?
a) Mimari fotografcilik
b) Endustri fotografcihgi
c) Sokak fotografcilig
d) Gida fotografcilig
e) Turizm fotografcihig

10. Asagidakilerden hangisi gorsel iletisim tasarimi alanindaki reklam
ajanslarinin fotograf ihtiyacinin karsilanmasi adina son yillarda baslatilan
bir fotograf sektorudir?

a) Headshot foto
b) I-Phonagraphy
c) Pad foto
d) Stok foto
e) Mobil foto
Cevap Anahtari
1.b, 2.d, 3.3,4.b, 5.9, 6.¢, 7.3, 8.c, 9.c, 10.d
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GIRiS

iletisim tiim canlilar arasinda gerceklesen bir faaliyettir. iletisim bireyler
arasinda bilgi, duygu ve dislincelerin aktarimi olarak ifade edilmekte ve bireylerin
karsilikli mesaj aktarimini saglamaktadir. En basit haliyle mesajlarin karsilikl iletimi
anlamina gelen iletisim insanlarin sosyal varlik olmalarinda 6nemli bir etken olarak
gorulmektedir. insan iletisimi bir ihtiya¢ dogrultusunda kullanirken sinirsiz sekilde
baska seylere de ihtiyac duyar. insanin sinirsiz ihtiyaglari ve istekleri
dogrultusunda gelisen ticari hayat insan ihtiyaclarini gidermek lizere tretilen mal
ve hizmetlerin sunumu ile can bulmaktadir. Bu baglamda reklam ise ureticilerin
mal ve hizmetlerinin satisini artirmak amaciyla giristikleri tutundurma faaliyetleri
arasinda yer almaktadir. iletisim reklamin sunumunda kullanila bir arag olarak
distnilmelidir. Reklam ve iletisim kavramlarini birbirinden ayri disiinmek yanilgi
olmaktadir.

Reklam kavrami en basit tanimiyla belirli bir mal veya hizmetin, belirli bir
Ucret karsihginda kitle iletisim araglari kullanilarak kitlelere tanitiimasini ve
kitlelerin Griin ve hizmeti satin alabilmesine yonelik ikna edilmesini amaglayan
iletisim slrecini ifade etmektedir. Reklamin hedeflerinden biri belirli bir tirlin veya
hizmet ile ilgili kitleler Gzerinde farkindalik olusturmaktadir. Reklam, Giriin veya
hizmeti insanlara tanitmakta ve onun hakkinda insanlarin kafasinda higbir soru
isaretinin kalmamasina galismaktadir.

Reklam kavramini irdelerken iletisim siirecine hakim olmak gerekmektedir.
iletisimin gerceklesmesi ve reklamla iliskisini ele alan bu iinitede detaylica iletisim,
iletisim slreci, reklam ve reklam sireci hakkinda bilgi edinecek ve reklam ile
iletisim arasindaki iliskiye kavramsal bir bakis gelistirilecektir.

ILETiISIM TANIMI

iletisim kavrami, pek cok farkli sekilde tanimlanmaktadir. En kisa tanimiyla
iletisim, bilgi diisiince veya duygularin herhangi bir yontem veya aracgtan
yararlanilarak baskalarina aktarilmasini ifade etmektedir.

insanlar giinliik hayatta cevresindekiler ile farkinda olsunlar veya
olmasinlar iletisim icerisinde bulunmaktadir. Bir kisinin yaninda bir kisiye selam
vermeden gecmesi bile, iletisim boyutunda bir mesaj olarak
yorumlanabilmektedir. Bu 6érnekten de anlasilacagi lzere iletisimsizligin mimkdin
olmadigi séylenebilmektedir.

iletisim, insanlar arasinda siirekli gerceklesen bilgi alisverisi olarak
tanimlanmaktadir. iletisim siirecine belirli bir kaynaktan ileti olusturulmakta ve
karsi tarafa aktarilmaktadir. Alici olarak adlandirilan karsi taraf iletiyi alarak,
kaynagin vermek istedigi mesaji algilamaktadir. Alici, kaynaktan aldigi iletiye
yonelik olarak kimi zaman geri bildirim olarak adlandirilan farkli bir ileti
gonderebilmekte veya herhangi bir cevapta bulunmamaktadir.

iletisim insanlar arasindan gerceklestigi gibi hayvanlar arasinda da
gerceklesebilmektedir. Bir hayvanin diger hayvanlari belirli bir konu hakkinda
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uyarmak igin ¢ikardigi sesler de iletisim olarak degerlendirilmektedir. Diger yandan
insanlar kendi meydana getirdikleri makineler ile de iletisim kurabilmektedir.
Ornegin kahve makinesinden, kahvenin bittigine ydnelik gelen uyari yazisi veya
sesler de iletisim slirecinin meydana getirmektedir. Bu asamada ister insan, ister
hayvan isterse makine olsun iletisim siirecinin gergeklesebilmesi igcin mutlaka iki
sistem arasinda bilgi alisverisinin olusmasi gerekmektedir. Diger bir deyisle
iletisimin gergeklesmesi icin en az iki sisteme ihtiya¢ bulunmaktadir.

iletisimin tarihi insanlik tarihi kadar eskidir. insanlar var oldugundan beri
karsilikli olarak iletisim kurma ihtiyaci igerisine girmistir. Belirli bir mesaji karsi
tarafa aktarabilmek i¢in pek ¢ok farkli yonteme basvurmustur. Bu siiregte kimi
zaman sesini, kimi zaman beden dilini, kimi zaman da bir arag yoluyla mesajini
aktarmaya ¢alismistir.

insanlar, aralarindaki iletileri ortak bir zeminde toplayarak, iletisim
surecini diizenli hale getirmeye ¢alismis ve zaman igerisinde diller meydana
gelmistir. Her toplumun kendine ait bir dili olmus, ortaya ¢ikan bu diller ile birlikte
farkl yasanti ve kiiltiirler meydana gelmistir. insanlarin konustuklari diller
cercevesinde belirli topluklar ortaya ¢ikmis ve iletisim kurmak icin meydana
getirilen diller zaman icerisinde topluluklarin temelini olusturmustur.

insanligin bilim ve teknolojide yasadigi gelismeler, iletisim boyutunda
kullanilan teknik ve araglarda 6nemli degisimlerin meydana gelmesine yol
acmustir. insanoglu ilkgaglarda ses ve beden dilini kullanarak karsi tarafa mesajini
vermeye calismistir. ilerleyen siiregte insanlar arasindaki mesafenin
uzaklasmasiyla birlikte insanlar duman ¢ikararak ve glivercinleri kullanarak
birbirleriyle iletisim kurmustur.

Yazinin icad, iletisimin siirecinde ortaya konulan mesajlarin kalici
olabilmesine ve insanlarin belirli konularda kayit tutabilmesine yol agmistir. 15.
ylzyilda Johannes Gutenberg tarafindan Avrupa’da matbaanin kullanilmaya
baslanmasi ile yazilarin kisa zaman igerisinde binlerce kopyasinin tretilmesi
saglanmistir. Boylece matbaa yoluyla insanlar farkli kaynaklardan daha hizl ve
etkili bir sekilde bilgi akisina maruz kalmaya baslamistir. Ozellikle matbaa ile
birlikte gazetelerin ortaya ¢ikmasi, insanlarin gevresinde yasanan gelismeler ile
ilgili olarak kisa stirede haber almasini saglamistir.

19. ve 20. yuzyillarda iletisim araglarinda devrim niteliginde gelismeler
yasanmistir. Telgrafin, ardindan telefonun icadi, insanlarin uzak mesafelerden ayni
anda iletisim kurmasini saglamistir.

1920’li yillardan itibaren radyonun yaygin kullanim olanagi elde
etmesinden sonra da bir bilginin ayni anda milyonlara ulastirilmasi imkani
dogmustur. ilerleyen siirecte televizyonun icadi ve yaygin kullanimi, insanlarin
diinyanin herhangi bir yerinde yasanan olaya gorsel ve isitsel olarak tanik olmasina
yol agmistir.

1990’h yillarin sonlarindan itibaren internet diinya genelinde yaygin bir
sekilde kullanilmaya baslamistir. Bu siirecte insanlar diinyanin herhangi bir
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bolgesinde yasanan bir gelismeyi aninda internet lizerinden 6grenme sansi elde
etmistir. Ayni zamanda internet diinyanin farkli Glke ve kitalarindaki insanlarin
birbirleriyle iletisim kurmasini saglamis, farkli kiltir ve toplumlarin birbirlerini
daha yakindan tanimalarina imkan vermistir.

21. ylzyilda iletisim alaninda yasanan en 6nemli gelisme ise internet
tabanli sosyal medya platformlarinin ortaya ¢cikmasi olmustur. Sosyal medya
platformlari, diinya genelinde iletisim siirecinde kdkten degisimlerin yasanmasina
yol agmistir. Bu nedenle gazete, televizyon, radyo vb. iletisim araglar geleneksel
medya, sosyal medya platformlari ise yeni medya olarak adlandiriimaya
baslanmistir.

Geleneksel medya araglarinin aksine sosyal medya platformlarinin ucuz
maliyeti, hizla glincellenebilme 6zelligi ve ayni anda milyonlarca kisiye ulasma
imkani sunmasi, ¢cok sayida kisi ve kurumun iletisim araci olarak sosyal medya
platformlarini kullanmasina yol agmaktadir.

Sosyal medya platformlari ile insanlar icerik alan boyuttan, icerik lireten
boyuta gegcmistir. Diger bir deyisle siradan bir sosyal medya kullanicisi, paylastig
bir video veya fotograf ile kisa slirede milyonlarca kisiye ulasabilmekte ve glindem
olusturabilmektedir. Ayni sekilde geleneksel medya araglarinda reklam verme
sansi olmayan bir kurulus, sosyal medya platformlari Gzerinden genis kitlelere
seslenme olanagi elde etmistir.

ILETiSIM TEMEL OGELERI

iletisim temel 6geleri, kaynak, alici, mesaj, kanal ve geri bildirim olmak
Uzere bes baslik altinda toplanmaktadir.

Kaynak (Verici)

Kaynak, iletisim stirecinde iletinin ciktigi yeri ifade etmektedir. Kaynak
iletiyi alictlya gondererek iletisim stirecini baslatmaktadir. Kaynak belirli bir iletiyi
kodlamakta ve belirli hedefe kodlanan iletiyi aktarmaktadir. Kaynagin amaci,
kodlanan ileti ile alici Gzerinde bir etki olusturmaktir (Sariyer, 2018).

Alici (Hedef)

Alici, kaynak tarafindan kodlanan iletiyi alan ve kodu agan unsuru ifade
etmektedir. iletisim siirecinin tamamlanabilmesi igin kaynak tarafindan génderilen
iletinin aliclya ulasmasi gerekmektedir.

Mesaj (ileti-Haber)

Mesaj, kaynak ve alici arasindaki iliskiyi olusturan temel unsuru ifade
etmektedir. Kaynak, mesaj yoluyla alici Gizerinde etki olusturmayi amaglamaktadir.
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Reklam, gerekli tanitimi
gercgeklestirirken ayni
zamanda insanlari
tanitimini yaptigi Griin
veya hizmeti satin
almaya ikna etmeyi
denemektedir.

Reklamcilik ve iletisim

Kanal

Kanal, kaynagin mesajinin aliciya gitmesini saglayan yolu agiklamaktadir.
Kanal, kaynak ve alici arasinda mesajin iletilmesi slirecinde araci roli gormektedir
(Gokge, 2006).

Geri Bildirim
Alici, kimi zaman kaynaktan aldigi iletiye karsilik olarak benzer veya farkl

bir iletiyi kaynaga gondermektedir. Alici tarafindan kaynaga yanit olarak
gonderilen ileti, geri bildirim olarak adlandiriimaktadir.

Her iletisim slrecinde geri bildirim olmamaktadir. Kimi zaman alici,
kaynaktan aldig iletiye yanit vermemekte ve iletisim slirecini tamamlamaktadir.

REKLAM

Reklam kavrami en basit tanimiyla belirli bir mal veya hizmetin, belirli bir
Ucret karsihginda kitle iletisim araglari kullanilarak kitlelere tanitiimasini ve
kitlelerin Griin ve hizmeti satin alabilmesine yonelik ikna edilmesini amaglayan
iletisim slrecini ifade etmektedir.

Reklamin hedeflerinden biri belirli bir Griin veya hizmet ile ilgili kitleler
Uzerinde farkindalik olusturmaktadir. Reklam, iiriin veya hizmeti insanlara
tanitmakta ve onun hakkinda insanlarin kafasinda higbir soru isaretinin
kalmamasina galismaktadir.

Reklam, gerekli tanitimi gerceklestirirken ayni zamanda insanlari tanitimini
yaptigi Griin veya hizmeti satin almaya ikna etmeyi denemektedir. Bu siirecte
insanlarin Girlin veya hizmeti sahiplenmesi amaglanmakta ve dolayisiyla satin
almasina yonelik cekicilik olusturulmaya galisilmaktadir.

Reklam kavraminin belli basli 6zellikleri su sekilde siralanmaktadir;

e Reklam, bireyden c¢ok kitlelere hitap etmektedir. Reklam faaliyetlerinde,
bir kisiden ziyade kitleler satin almaya yonelik ikna edilmeye
cahisilmaktadir. Bu agidan herhangi bir (irlin veya hizmetin reklam
kampanyasinda farkli demografik 6zelliklere sahip pek ¢ok insana
seslenilebilinmektedir.

e Reklam, kaynaktan aliciya tek yonli iletisimi kullanmaktadir. Reklam
calismalarinda kaynagin egemen oldugu bir iletisim siireci
gerceklesmektedir. Kaynak boyutundaki reklamci, alici pozisyonundaki
tiketicilere Grln veya hizmeti satin almaya ikna etmektedir. Tiketiciler
iletisim slirecinde mesaji alan rollindedir.

e Reklam icin belli bir Gcret 6denmektedir. Reklam verenler, reklamlarinin
kitle iletisim araclarinda yayinlanabilmesi icin belli bir Gcret 6demektedir.
Bunun yaninda profesyonel reklam ajanslari ile calisan reklam verenler de
ayrica reklamcilara da para 6demektedir.

e Reklam bir pazarlama faaliyetidir. Pazarlama kavrami reklam gibi pek ¢ok
iletisim bicimini blinyesinde bulundurmaktadir. Bu a¢idan reklam
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pazarlamanin bir parcasidir. Reklamcilarin temel amaci belirli bir Girtin
veya hizmeti tiketicilerin satin almasini saglamaya ikna etmek, yani
pazarlamaktir.

Reklam, farkliiletisim tirleriile i icedir. Reklam, pazarlama faaliyetlerinin
yalnizca bir kismini olusturmaktadir. Bu acidan pazarlamanin blinyesinde
bulunan halkla iliskiler ve tanitim gibi farkl iletisim tirleri ile reklam
calismalari koordineli olarak yiritilmektedir.

Reklam insanlara belirli vaatlerde bulunmaktadir. Reklam, insanlarin belirli
bir Grin veya hizmeti satin alabilmesini saglamak icin cekicilik olusturmaya
galismaktadir. Reklamcilar, gekicilik olustururken vaatlere basvurmaktadir.
Bu sliregte insanlarin reklami yapilan {irlin veya hizmeti satin almasi igin
nedenler olusturulmaktadir.

Reklam, ikna odakli bir iletisim tiriidiir. Reklamin temel hedefi, tiketicileri
satin almaya ikna etmektir. Bu amagla, reklamci tiiketicinin reklamini
yaptigi Griin veya hizmete yonelik satin alma davranisi gelistirmeye
¢alismaktadir. Reklam, tiiketiciyi satin almaya ikna ettiginde basariya
ulasmaktadir.

Reklam faaliyetinde bulunan kisi veya kurumun bellidir. Reklami yapilan
Urdn ve hizmetin kime ait oldugu bilinmektedir. Tiketiciler, Grin ve
hizmetin hangi kisi veya kurum tarafindan sunuldugunu reklam siirecinde
o0grenmektedir. Reklam, Grlin ve hizmet ile birlikte reklam verenin de
kitleler tarafindan taninmasini saglamaktadir.

Reklamin basarisi satis odakli olarak belirlenmektedir. Bir irlin veya
hizmetin reklaminin elde ettigi basari, o lirlin veya hizmetin satista elde
ettigi basari ile orantilidir. Reklami yapilan {riin veya hizmet, reklam
verenin istedigi satis basarisini gbstermisse, reklamin amacina ulastig ve
basarili olduguna inanilmaktadir.

REKLAM VE HALKLA iLISKILER

GuUnumuzde reklam kavraminin en sik karistirildigi kavramlardan birisi

halkla iliskilerdir. Halkla iliskiler kavrami, bir kurum ile hedef kitlesi arasinda ¢ift

yonli iletisim kurarak, gliven boyutunda bag kurmayi amaglayan bir iletisim

yontemidir.

1980'li yillardan itibaren dinya genelinde kurumlar arasinda rekabetin

gliclenmesi ve kurumlardan toplumsal yarar adina beklentilerin artmaya
baslamasiyla birlikte halkla iliskiler kavrami 6nem kazanmaya baslamistir.

Reklam ve halkla iliskiler, tiketicileri ikna etmek adina benzer kitle iletisim

araglarindan yaralanmasi, tiiketicileri tanimak adina da benzer arastirma

yontemlerini kullanmasi adina benzerlik tasimaktadir. Diger yandan reklam ve

halkla iliskiler faaliyetlerinin planlanmasi ve uygulamasi siirecinde de 6nemli

benzerlikler bulunmaktadir.

Reklam ve halkla iliskiler kavrami, benzer 6zellikler tasidigi gibi birbiriyle

pek cok farkli yonlere de sahiptir. Bunlar su sekilde siralanabilmektedir;
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. Halkla iliskiler uzun vadede sonug elde etmeyi amaclarken, reklam kisa
siirede amacina ulasmaya ¢alismaktadir.

° Halkla iliskiler faaliyetlerinde kitleler nezdinde kuruma yonelik olumlu bir
imaj ve glgli bir itibar yonetiminin insa edilmesi icin ¢alisiilmaktadir.
Reklamda ise daha ¢ok reklami yapilan kurumun Uriin ve hizmetinin
satisl yapilarak, kurumun kisa siire icerisinde kara gegmesi
amaclanmaktadir.

. Halkla iliskiler ¢calismalarinda medya ile iliskilerde herhangi bir licret s6z
konusu olmazken, reklam g¢alismalarinda basin ile iliskilerde Ucret
o6denmektedir.

. Halkla iligkiler calisanlar medya ile olumlu iligkiler kurarak, kurumunda
medya yer almasini saglamaktadir. Bu amagla basin bilteni gibi tGcret
gerektirmeyen yontemlerden yararlanmaktadir. Buna karsin reklam
faaliyetlerinde Uriin ve hizmete ait reklamlarin medyaya gorilebilmesi
icin yer satin alinmaktadir.

. Halkla iliskilerde mesajlar oldugu gibi kitlelere iletilirken, reklamda daha
¢ok olumlu yonlerde aktarilmaktadir.

. Halkla iliskiler etik ilkelere riayet ettigi icin olumlu ve olumsuz yasanan
tiim gelismeleri kitlelere aktarma yoluna gitmektedir. Buna karsin reklam
tiketicilerin begenisini kazanabilmek adina triin ve hizmete yonelik
yalnizca olumlu yonleri 6n plana gikarmaktadir. Bu siiregte reklam, Griin
ve hizmetin mimkin oldugunda eksik yonlerini yansitmamaya
¢calismaktadir.

° Halkla iliskiler calismalari kesintisiz olarak strdurilirken, reklam
¢alismalari bir donemi kapsamakta ve kesintili olarak
gergeklestiriimektedir.

Eger spesifik bir konuda kampanya yilratilmuyorsa, halkla iliskiler
calismalarinda genel olarak bir baslama tarihi yoktur. Halkla iliskiler, halk nezdinde
kurum var oldugu miiddetce kuruma yonelik olumlu bir imaj insa etmeye
calismaktadir. Reklam ise reklam verenler tarafindan belirli tarihler arasinda
gerceklestirilmektedir.

e Halklailiskilerde hedef kitle tim kamuoyunu kapsarken, reklamda hedef
kitle yalnizca hitap ettigi tiketiciler olmaktadir.

Halkla iliskiler faaliyetlerinde hedef kitlede herhangi bir sinirlamaya
gidilmemektedir. Nitekim halkla iliskilerin amaci belirli bir gruptan ziyade
kamuoyunun tamaminda kuruma yonelik olumlu bir imaj olusturmaktir. Reklamda
ise reklami yapilan Griin ve hizmetin hitap ettigi hedef kitle odaklar kampanyalar
ylratilmektedir.

e Halklailiskiler giiven odakli iletisim kurmaya calisirken, reklam satis odakli
ikna etmeye calismaktadir.
Halkla iliskiler ¢calismalarinda kamuoyunda kuruma yonelik gliven kurulmasi
amaglanmaktadir. insa edilen giiven ortaminda insanlarin kurumun faaliyetlerine
yonelik olumlu algilar beslemesi hedeflenmektedir. Buna karsin reklam
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faaliyetlerinde kitlelerin dogrudan iiriin veya hizmeti satin almasina yonelik slreg
islemektedir.

e Halklailiskilerde kurumun tanitiimasi 6n planda iken, reklamda {riin veya
hizmetin tanitilmasi 6n planda olmaktadir.

Halkla iliskilerde amag kitleler nezdinde kuruma yénelik olumlu algilarin
gelistirilmesini saglamaktir. Boylece kitlelerin, kurumun gergeklestirdigi herhangi
bir faaliyette kuruma destek olmalar amaglanmaktadir. Reklam ise kurumdan
ziyade kurumun riin ve hizmetinin tiiketiciler tarafindan satin almasini
hedeflemektedir.

e Halklailiskilerin bitgesi sinirh, reklamin bitgesi ise oldukga genistir.

Halkla iliskilerde medya organlarina dogrudan belirli bir licret 6denmedigi
icin halkla iliskilere ayrilan bltge reklam ile kiyaslandigi oldukga diisiik
olabilmektedir. Reklam galismalarinin varligi dogrudan kitle iletisim araglarinda var
olabilmesi ile dlglilmektedir. Bu agidan reklamlarin kitle iletisim araglarinda yer
alabilmesi icin kimi zaman yliksek bitceler gerekebilmektedir.

e Halklailiskiler abartiya yer vermez, reklam gerektiginde abartidan
yararlanabilmektedir.

Halkla iliskilerin insanlari ikna etmek gibi bir cabasi s6z konusu olmadigi ve
etik ilkelere siki sikiya bagl oldugu icin abarti 6gesine yer vermemektedir. Buna
karsin reklam kitleleri ikna etmek adina bir {irlin veya hizmetin 6zellikleri ile ilgili
kimi zaman abartiyi etkin bir sekilde kullanabilmektedir.

e Halklailiskiler ¢ift yonli iletisim kullanirken, reklamda tek yonli iletisim
hakim olmaktadir.

Halkla iliskiler ve reklami birbirinden ayiran en énemli 6zelliklerden biri
iletisim silreci ile ilgili olandir. Halkla iliskiler kurum ve halk arasinda ¢ift yonlu bir
iletisime 6nem vermektedir. Halkla iliskiler calismalarinda kurum ile ilgili temel
bilgilere yer verilirken, ayni zamanda kitlelerin kurum ile ilgili istek, beklenti ve
sikayetlerine de yer verilmektedir. insanlarin kurumdan yetkililer ile yiiz yiize
goristirilmesi saglanarak, beklentilerini daha acik bir sekilde agiklamasi
amaclanmaktadir.

Reklam galismalarinda ise kaynagin agirliginin hissedildigi bir iletisim
sureci yasanmaktadir. Kaynak pozisyonundaki reklam veren dogrudan kitlelere
bilgi aktariminda bulunmakta ve kitlelerin de kendisine Griin veya hizmeti satin
alarak geri dénmesini amacglamaktadir.

REKLAM VE PROPAGANDA

Reklam kavrami, halkla iliskilerde oldugu gibi propaganda kavrami ile de
karistirilmaktadir. Propaganda belirli bir fikrin, dislincenin veya ideolojinin ikna
odakli olarak kitle iletisim araglarindan yararlanilarak kitlelere aktariimasi ve
benimsetilmesini amaglayan kaynaktan aliciya tek yonli bir iletisim ttrtdur.

Propagandanin en etkili kullanildigi donem 20. yizyilin ilk yarisinda
meydana gelen iki blyik diinya savasi olmustur. Bu slirecte taraflar, kitlelere
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belirli bir fikri ve ideolojiyi benimsetmek ve diismanlarina karsi gligli bir kamuoyu
olusturmak ici propaganda faaliyetlerinden etkin bir sekilde yararlanilmistir.

Reklam ve propaganda kavramlarinin benzer iletisim araclarindan
yararlanmalari, ikna odakli iletisim tiri olmalari, tek yonli iletisim kullanmalari,
kisa stirede sonug beklentisinin olmasi birbirleri arasindaki en dnemli benzerlikleri
olusturmaktadir. Buna karsin her iki kavram arasinda benzerligin yaninda énemli
farkhliklar da mevcuttur. Bu farkliliklar su sekilde siralanabilmektedir;

e Propaganda belirli bir ideolojiyi veya fikri kabul ettirmeye calismaktadir,
reklam ise tiketicilerin belirli bir Griin veya hizmeti satin almasina
¢ahismaktadir.

Propagandaci, insanlarin savundugu degerleri ve ideolojik fikirleri kabul
etmesi i¢in ¢alismaktadir. Bu asamada otoriter bir tslup kullanmaktadir. Reklam
ise belirli bir ideolojiye bagl hareket etmemektedir. Reklam, reklam verenin
¢ikarlari dogrultusunda Uriin veya hizmetin tanitimini yapmakta ve tiiketicilerin bu
Urln veya hizmeti satin almasi igin ¢calismaktadir.

e Propaganda kimi zaman yalana basvurabilmekte, reklam ise yalandan
ziyade abartiyi kullanabilmektedir.

Propaganda kimi zaman amaca ulasmak igin her yolu mubah
gorebilmektedir. Bunun igerisinde manipilasyon, yalan ve iftira da s6z konusu
olabilmektedir. Bu tlr propagandalar, kara propaganda olarak adlandiriimaktadir.
Reklam galismalarinda yalana yer verilmemekte, buna karsi ikna siirecinin
glclendirilebilmesi icin kimi zaman abartiya bas vurulabilinmektedir.

e Propaganda kimi zaman tehditten yararlanirken, reklam ise yasal olmayan
hi¢ bir eyleme yonelmemektedir.

Propagandaci telkin ettigi fikirlerin insanlar tarafindan kabul edilmedigi
taktirde baslarina gelebilecek olumsuz senaryolari aktarmaktadir. Kimi zaman bu
olumsuz senaryolar dogrudan birer tehdit olarak insanlara yansiyabilmektedir.
Reklam faaliyetlerinde ise tehdit ve benzeri yasal olmayan hig bir uygulamaya
girisilmemektedir.

e Propaganda medyayi kontrol altina almaya calismakta, reklam ise
medyadan yer satin alarak faaliyetini ylrtutmektedir.

Propaganda medyada tek ses olmaya ¢alismakta ve mimkin oldugunda
kendisine muhalif olan tiim sesleri susturmaya ¢alismaktadir. Bu asamada
medyanin tamamen kendi denetiminde olmasini hedeflemektedir. Reklam ise
medyada denetim kurmayi amacglamamaktadir. Reklam faaliyetlerinde reklami
yapilan Urin ve hizmetin medyada 6n plana ¢ikabilmesi icin yer satin alinmaktadir.

e Propagandada hedef kitle genel olarak segcmenler olurken, reklam da
hedef kitle tiiketiciler olmaktadir.
Propaganda oOzellikle secim donemlerinde ¢ok sik kullanilmaktadir. Se¢cim
doénemlerinde partiler ve adaylar segcmeleri kendilerini desteklemeleri konusunda
ikna etmeye calismaktadir. Bu sliregte segmenlerin kendilerin oy vermesi
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amaclanmaktadir. Reklam faaliyetlerinde ise tiketicilerin Griin veya hizmeti satin
almasina yonelik ikna streci gelismektedir.

REKLAM ARACLARI

Reklam faaliyetlerinde kullanilan kitle iletisim araglari, basili reklam
araglari, elektronik reklam araglari ve internet ve sosyal medya olmak {izere (g
baslik altinda siniflandirilabilmektedir.

Basili Reklam Araglari

Kurumlar tarafindan kullanilan pek ¢ok basili reklam araci bulunmaktadir.
Buna karsin basili reklam araglari igerisinden gazete ve dergi 6n plana ¢ikmaktadir.

Gazete

Kurumlar igin gazete reklamlari olduk¢a maliyetlidir. Gazetelerin ulusal ve
yerel olmasina gore gazete reklamlarinin ulasabilecegi hedef kitlesi
degisebilmektedir. Diger yandan gazetedeki reklamlarin titiz bir sekilde
hazirlanmasi gerekmektedir. Nitekim goriinti kalitesi zayif veya koti basiimis bir
reklam tiketiciler Gzerinde olumsuz bir etki birakabilmektedir (Kocabas ve Elden,
2008). Son donemde gazetelerin online ortamda yayinlanmaya baslamasi gazete
reklamlarinin etki alaninin daha genislemesine yol agmistir.

Dergi

Dergi reklamlari da gazete reklamlari gibi kurumlar icin olduk¢a maliyetli
bir reklam tirind olusturmaktadir. Dergilerde kullanilan kagitlar, gazetelere
oranla genel olarak daha kaliteli olmaktadir. Son yillarda gazeteler gibi dergiler de
online ortamda yayinlanmaya baslamis ve bu siire¢ dergilerin hedef kitlesinin daha
da genislemesini saglamistir.

Elektronik Reklam Araglari

Basili reklam araglarinda oldugu gibi kurumlar, pek ¢ok farkli elektronik
reklam aracini kullanmaktadir. Elektronik reklam araclari icerisinde de 6zellikle
radyo ve televizyon 6n plana ¢ikmaktadir.

Radyo

1920'li yillardan itibaren radyo diinya capinda yaygin olarak kullaniimaya
baslamistir. Radyo, kurumlarin reklam faaliyetlerinde 6nemli bir arag olarak
hizmet etmektedir. Ozellikle 20. yiizyilin ilk yarisinda diinya genelinde okuma
yazma oranin disiik olmasi, radyo reklamlarinin gazete ve dergi reklamlarina
dnemli bir alternatif olarak belirmesine neden olmustur. Ozellikle radyoda
reklamlarla birlikte yayinlanan reklam cingillari, tiketicilerin Girlin ve hizmete
yonelik ilgisini cekebilmektedir.

Radyo reklamlari zaman icerisinde online ortamda da strdirilmis ve bu
sekilde ¢ok daha genis bir kitleye ulasma olanagi elde etmistir.
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Televizyon

20. ylzyilin ikinci yarisindan itibaren televizyonun diinya genelinde yaygin
bir kullanim olanagi elde etmeye baslamasiyla birlikte kurumlar televizyon
Uzerinden reklam faaliyetlerini ylritmeye baslamistir.

Televizyonun hem isitsel hem de gorsel 6geleri blinyesinde barindirmasi,
reklamlarin kitleler Gizerindeki etkisinin artmasini saglamaktadir.

Internet ve Sosyal Medya

1990'h yillardan itibaren diinya genelinde internet yaygin bir kullanim
olanagi elde etmistir. Bu slirecte insanlar, telefon ve mektubun haricinde
birbirleriyle iletisim kurmada alternatif bir yéntem bulmustur.

internetin yaygin kullanimi, insanlara bilgi aktarimi konusunda da yeni
olanaklar tanimistir. insanlar internet sayesinde diinyanin dért bir yanindan bilgi
almaya baslamis ve internet zaman igerisinde gazete, radyo ve televizyon gibi kitle
iletisim araglarina 6nemli bir rakip haline gelmistir.

1990'li yillarin sonlarindan itibaren internet kurumlardan tarafindan
pazarlama faaliyetlerinde etkin bir sekilde kullanilmaya baslanmustir. Ozellikle
kurumlar online ortamda web siteleri olusturarak, faaliyetleri, hizmetleri ve
Urdnleri hakkinda insanlari bilgilendirme yoluna gitmistir.

2000'li yillarda itibaren internet kullanici sayisindaki muazzam artis,
internetin pazarlama araci olarak kullanimindaki etkisini daha arttirmistir. Bu
asamada kurumlar internet (izerinden online satislara baslamis, insanlar
magazalara gitmeden evlerinden alisveris yapma imkani elde etmistir.

internetin pazarlama amacl kullanimiyla diinya genelinde sinirlar ortadan
kalkmis ve insanlar dlinyanin farkli cografyalarindan internet araciligiyla istedigi
Urdn ve hizmeti satin almaya baslamistir.

internet sayesinde insanlar, pek ¢ok farkli iriin ve hizmet hakkinda bilgi
sahibi olmaya baslamis, Uriin ve hizmetlerin 6zelliklerini ve fiyatlarini karsilastirma
olanagi elde etmistir. Yasanan bu slire¢ rekabetin daha da gliclenmesine yol agmis,
kurumlarin internette daha fazla yer bulma gereksinimini arttirmistir.

Kurumlar, web sitelerinin haricinde, internet Gzerinde insanlarin en yogun
oldugu yerlere ulasmaya galismistir. Bu sirecte en cok izlenen film, dizi ve muzik
videolarinin aralarinda veya en ¢ok okunan gazete ve dergilerin sayfalarinda
kurumlar reklamlarini vermeye baslamistir.

Kurumlarin internet tizerinde verdikleri reklamlarin sayisinin hizla artmasi,
insanlarin sirekli olarak online reklamlara maruz kalmasina yol agmistir. Bu
surecte insanlar online ortamda karsilarina ¢ikan reklamlara karsi zaman icerisinde
duyarsiz olmaya ve online reklamlari gormeden gegcmeye baslamistir.
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insanlarin online reklamlara duyarsiz olmaya baslamasi ve reklamlarin
icerisine bakmadan geg¢melerin, online ortamda farkli reklam tirlerinin
gelismesine yol agmistir. internet kullanicilan girdikleri bir sitede aniden ekrani
kaplayan reklam gorseline veya bir video izlerken zorunlu olarak ortaya gikan kisa
aralikli reklam filmlerine maruz kalmaya baslamistir.

internet (izerinde ilerleyen siirecte sosyal medya platformlari etkin olmaya
baslamistir. Sosyal medya platformlarinin iletisim siirecine zaman icerisinde
getirdigi yenilikler, sosyal medyanin yeni medya olarak anilmasina yol agmistir.
Sosyal medyanin rakip oldugu gazete, radyo ve televizyon gibi kitle iletisim araclarn
da geleneksel iletisim araglari olarak adlandirilmaya baslanmistir.

Sosyal medya platformlarinin, insanlar tarafindan etkin bir sekilde
kullanilmaya baslanmasi, kurumlarin pazarlama amagli sosyal medya
platformlarina yonelmesine yol agmistir.

2000'li yillarda sosyal medya platformlari insanlarin glinlik hayatinin bir
parcas! haline gelmistir. insanlar birbirleriyle iletisim kurmak amaciyla sosyal
medya platformlarina yonelmesi ve zamanlarinin 6nemli bir bolimind burada
gecirmesi, sosyal medya platformlarinin birer reklam alanina déniismesine yol
acmistir.

Kurumlarin sosyal medya platformlarinda reklam faaliyetine girismesinin
altinda pek ¢ok farkli neden bulunmaktadir. Bunlar ana hatlariyla su sekilde
siralanabilmektedir;

e Ucuz maliyeti. Geleneksel medya araglarinda reklam vermek oldukga
maliyetlidir. Bu nedenle kii¢lik ve orta biitceli kurumlar igin sosyal medya
platformlari reklam yayinlanma konusunda oldukga avantajli olmaktadir.

e Hizla glincellenebilme 6zelligi. Sosyal medya platformlarinda kurumlar
surekli olarak reklam paylasimlarinda bulunabilmektedir. Diger yandan
glinli gecen bir kampanya veya lretimi sonlanan bir triintin reklami da
sosyal medya kanaliyla kisa siirede geri ¢ekilebilinmektedir.

e Cift yonlu iletisim imkani sunmasi. Geleneksel medya araglarinda iletisim
sureci kaynaktan aliciya tek yonli olarak gerceklesmektedir. Bu siireg
reklamlarda tlketicilerin istek, sikayet ve beklentilerinin 6grenilmesini
engellemektedir.

Sosyal medya platformlarinda ise ¢ift yonli iletisim sireci islediginden
dolayi, reklam verenler Grln ve hizmetleriile ilgili geri donisi tiiketicilerden
alabilmektedir.

e Yaygin kullanima sahip olmasi. Sosyal medya platformlarinin diinya
genelinde ¢ok sayida kullanicisi bulunmaktadir. Son yillarda akilli
telefonlarin yayginlik kazanmasi ile birlikte de insanlar sosyal medya
platformlarina evde, iste ve hatta bir yerden bir yere yolculuk ettiginde
bile giris yapabilmektedir. Bu siireg, insanlarin sosyal medya platformlari
Uzerinden giliniin her saatinde reklamlara maruz kalmasina yol
acabilmektedir.
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Reklamcilik ve iletisim

—

einsanlar giinliik hayatta cevresindekiler ile farkinda olsunlar veya

olmasinlar iletisim igerisinde bulunmaktadir. Bir kisinin yaninda bir
kisiye selam vermeden geg¢mesi bile, iletisim boyutunda bir mesaj
olarak yorumlanabilmektedir.

Ornek

¢ Genelde hangi mecrada reklamlar dikkatinizi cekiyor? Mesela
TV izlerken ya da sosyal medyada gezinirken. Hangi mecrada
reklama maruz kaldiginizi distintiniz...
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Reklamcilik ve iletisim

| \\
' *REKLAM VE iLETiSIiM

eiletisim Tanimi

ejletisimin tarihi insanlik tarihi kadar eskidir. insanlar var oldugundan beri
karsilikli olarak iletisim kurma ihtiyaci igerisine girmistir. Belirli bir mesaj
karsi tarafa aktarabilmek icin pek cok farkli yonteme basvurmustur. Bu
sirecte kimi zaman sesini, kimi zaman beden dilini, kimi zaman da bir arag
yoluyla mesajini aktarmaya galismistir.

eiletisim, bilgi diisiince veya duygularin herhangi bir yéntem veya aractan
yararlanilarak baskalarina aktarilmasini ifade etmektedir. iletisim, insanlar
arasinda siirekli gerceklesen bilgi alisverisi olarak tanimlanmaktadir. iletisim
sirecine belirli bir kaynaktan ileti olusturulmakta ve karsi tarafa
aktarilmaktadir. Alici olarak adlandirilan karsi taraf iletiyi alarak, kaynagin
vermek istedigi mesaji algilamaktadir.

eiletisim Temel Ogeleri

eiletisim temel dgeleri, kaynak, alici, mesaj, kanal ve geri bildirim olmak {izere
bes baslik altinda toplanmaktadir.

eKaynak (Verici)

eAlici (Hedef)

*Mesaj (ileti-Haber)

eKanal

eGeri Bildirim
*Reklam

eReklam kavrami en basit tanimiyla belirli bir mal veya hizmetin, belirli bir

Ucret karsiliginda kitle iletisim araglari kullanilarak kitlelere tanitilmasini ve
kitlelerin UrGin ve hizmeti satin alabilmesine yoénelik ikna edilmesini
amaclayan iletisim siirecini ifade etmektedir.

eReklam kavraminin belli bash 6zellikleri su sekilde siralanmaktadir;

eReklam, bireyden ¢ok kitlelere hitap etmektedir.

eReklam, kaynaktan aliciya tek yonlii iletisimi kullanmaktadir.

eReklam igin belli bir Gcret 6denmektedir.

eReklam bir pazarlama faaliyetidir.

eReklam, farkli iletisim turleriile ig icedir.

eReklam insanlara belirli vaatlerde bulunmaktadir.

eReklam, ikna odakli bir iletisim tiridar.

eReklam faaliyetinde bulunan kisi veya kurumun bellidir.

eReklamin basarisi satis odakli olarak belirlenmektedir.
eReklam ve Halkla iliskiler

eHalkla iliskiler kavrami, bir kurum ile hedef kitlesi arasinda gift yonlu iletisim
kurarak, gliven boyutunda bag kurmayi amaglayan bir iletisim yontemidir.

Ozet

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi
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Reklamcilik ve iletisim

@
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Ozet (devami)

T
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*Reklam ve Propaganda

eReklam kavrami, halkla iliskilerde oldugu gibi propaganda kavrami ile de
karistirilmaktadir. Propaganda belirli bir fikrin, diisiincenin veya ideolojinin
ikna odakh olarak kitle iletisim araglarindan vyararlanilarak kitlelere
aktarilmasi ve benimsetilmesini amaglayan kaynaktan aliciya tek yonli bir
iletisim taradar.

eHer iki kavram arasinda benzerligin yaninda énemli farkliliklar da su sekilde
siralanabilmektedir;

ePropaganda belirli bir ideolojiyi veya fikri kabul ettirmeye calismaktadir,
reklam ise tiketicilerin belirli bir Grin veya hizmeti satin almasina
calismaktadir.

ePropaganda kimi zaman yalana basvurabilmekte, reklam ise yalandan ziyade
abartiyi kullanabilmektedir.

ePropaganda kimi zaman tehditten yararlanirken, reklam ise yasal olmayan
hi¢ bir eyleme yonelmemektedir.

*Propaganda medyayi kontrol altina almaya galismakta, reklam ise medyadan
yer satin alarak faaliyetini ylratmektedir.

*Propagandada hedef kitle genel olarak segmenler olurken, reklam da hedef
kitle tiketiciler olmaktadir.

*Reklam Araglari

eReklam faaliyetlerinde kullanilan kitle iletisim araglari, basili reklam araglari,
elektronik reklam araglari ve internet ve sosyal medya olmak lzere (g
baslik altinda siniflandirilabilmektedir.

eBasili Reklam Araglan

eKurumlar tarafindan kullanilan pek ¢ok basili reklam araci bulunmaktadir.
Buna karsin basili reklam araglari icerisinden gazete ve dergi 6n plana
ctkmaktadir.

eGazete
eDergi
¢Elektronik Reklam Araglari

*Basili reklam araglarinda oldugu gibi kurumlar, pek gok farkl elektronik
reklam aracini kullanmaktadir. Elektronik reklam araglan igerisinde de
ozellikle radyo ve televizyon 6n plana ¢ikmaktadir.

eRadyo

eTelevizyon

einternet ve Sosyal Medya

einternetin yaygin kullanimi, insanlara bilgi aktarimi konusunda da yeni
olanaklar tanimistir. Sosyal medya platformlarinin, insanlar tarafindan etkin
bir sekilde kullanilmaya baslanmasi, kurumlarin pazarlama amagl sosyal
medya platformlarina yénelmesine yol agmistir.

eKurumlarin sosyal medya platformlarinda reklam faaliyetine girismesinin
altinda pek ¢ok farkli neden bulunmaktadir. Bunlar ana hatlariyla su sekilde
siralanabilmektedir;

eUcuz maliyeti.

*Hizla giincellenebilme 6zelligi

o Cift yonll iletisim imkani sunmasi
eYaygin kullanima sahip olmasi.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi
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Reklamcilik ve iletisim

DEGERLENDIRME SORULARI

1. ”Yazil reklamin baglangici tam olarak bilinmemekle birlikte —————-
British Museum’de bulunan ve MO 3000’li yillarda yazildigi kabul edilen
bir cesit yazinin bir reklam oldugu dislinilmektedir.”

Yukarida verilen metindeki bos birakilan yere asagidakilerden hangisi
getirilmelidir?

a) ingiltere

b) Amerika

¢) Fransa

d) Cin

e) Roma

2. 15.yy ortalarinda reklamcilikta yepyeni siireci baslatan gelisme
asagidakilerden hangisidir?
a) Cografi kesifler
b) Matbaanin bulunusu
c) Radyonun bulunusu
d) Televizyonun icadi
e) Fransiz ihtilali

3. Asagidakilerden hangisi reklam metinlerinin olusturulmasindaki temel
ilkelerden degildir?
a) Anlasilir olmasi
b) Sozcik segimi
c) Akicilik
d) Ozetleme
e) Sanatl dil

4. Asagidakilerden hangisi reklamlarda kullanilan ikna tekniklerinden biri
degildir?
a) ihtiyac algisi olusturma
b) Mizah
c) Iideal degerler
d) Sinirh seceneklerden birine zorlama

e) Siradan gosterme

5. Asagidakilerden hangisi reklamciligin islevlerinden biri degildir?
a) Tanitma
b) iknaetme
¢) Faydasaglama
d) Deger katma
e) Belirginligi azaltma

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi



Reklamcilik ve iletisim

6. Resmi kurum ve kuruluslar ile vakif-dernek gibi sivil toplum kuruluslari
tarafindan hazirlatilan, toplumsal faydayi esas alan, bilgilendirici gorsel ve
isitsel filmlere verilen asagidakilerden hangisidir?

a) Kamu Spotu

b) Zorunlu Yayin

c) Uriin reklami

d) Bilboard reklami
e) Banner reklam

7. Asagidakilerden hangisi reklamin gorevlerinden biri degildir?
a) Satislari artirmak
b) Mal veya hizmeti tiiketicinin belleginde canli tutmak
c) Gergekleri orterek tiiketiciyi yaniltmak
d) Uriin Gzerinde farkindalik yaratmak
e) Markaya deger kazandirmak

8. Reklamlarda 50 lira olan bir Girtintin fiyatinin 49,99 lira denilerek Grinin
daha ucuz oldugu imaji verilmesi asagidaki reklam ikna metotlarindan
hangisidir?

a) Topluluk psikoloji

b) ideal degerler

c) Bireysellik

d) Gergegin bir kismini 6rtme
e) Mizah

9. Birreklamda markayla ilgili temel 6zelligi ifade eden kisa, ¢arpici s6z
asagidakilerden hangisidir?
a) Ozdeyis
b) Tema
c) lingle
d) Slogan
e) Bashk

10. Reklamla ilgili olarak asagidaki yargilardan hangisi yanhstir?
a) Reklamclhigin kékeni Eski Yunan ve Roma’ya dayanir.
b) Basarili reklam metinleri kolay anlasilir, yalin kelimelerle kurulmus,
akici ve algilanmasi kolay metinlerdir.
c) VYaraticilik bir reklamin basarili olmasinin temel kosullardan biridir.
d) Glnlmiuzde gazete reklamlari diger reklam araglarina gore daha
etkilidir.
e) Reklam mesajlarinin yaratilmasinda temel kaynak tiketicilerdir.
Cevap Anahtari
1.a,2.b,3.e,4.¢,5.e,6.9,7.c,8.d,9.d,10.d
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Reklamcilik ve iletisim
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GORSEL iLETiISIM TASARIMI
UYGULAMALARI

e Tipografi
. orafik Simgeler GORSEL iLETiSiM

e illistrasyon

+ Afs TASARIMI
e Ambalaj Tasarimi UYGULAMALARI

e Kurumsal Kimlik Tasarimi

e Sayfa Tasarimi Doc¢. Dr. Kader
e Web Tasarimi SURMELi

e Reklamcilik

ICINDEKILER

e

® Bu Uniteyi calistiktan sonra;

e Gorsel iletisim tasarimi
uygulamalarini agiklayabilecek,

e Gorsel iletisim tasarimi
uygulamalarinin tasarimindaki
temel unsurlari kavrayabilecek,

e Gorsel iletisim tasarimi
uygulamalarinin temel
kavramlarini tanimlayabilecek,

e Gorsel iletisim tasarimi
uygulamalarinda olmasi gereken
ozellikleri ifade edebileceksiniz.

HEDEFLER

© Bu initenin tim yayin haklari Atatiirk Universitesi Agikégretim Fakiiltesi’ne aittir. Yazili izin alinmadan
Unitenin tiimdntin veya bir kisminin elektronik, mekanik ya da fotokopi yoluyla basimi, yayimi, ¢ogaltimi ve
dagitimi yapilamaz.



Gorsel iletisim Tasarimi Uygulamalari
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Temel Unsurlar

Piktogram, ideogram ve
Fonogram

Amblem ve Logo

Amblem ve Logo
Tasariminda Temel
Unsurlar

illiisrasyon Tiirleri

Afis Tasariminda Temel

Unsurlar
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Sayfa Tasarimi

Web Tasarimi

Reklamcilik

—

Ambalaj Tasariminda

Temel Unsurlar

Kurumsal Kimlik
Tasariminda Temel
Unsurlar

Grid

Sayfa Tasariminda
Temel Unsurlar

Kullanilabilirlik

Web Tasariminda Temel
Unsurlar

Reklamin Temel
Unsurlari

Reklam Turleri

Storyboard Tasarimi
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Tipografi terimi ilk
olarak, 1450 yilinda
bugiinki seri Gretim
anlayisinin temellerini
atan matbaa devrimi ile
taninan Johannes
Gutenberg’in metal
harflerini tanimlamak
icin kullaniimistir.

Gorsel iletisim Tasarimi Uygulamalari

GiRiS
Cevremizde goriinen her sey, uzun bir siirecte kazanilan kendine 6zgi dil ve
anlam ile algilanmaktadir. insanlik kadar eski olan bu siirec, gérsel iletisim

boyutunun da yaratilma siirecidir. Gostergelerle gorsel olarak iletisim kuran insan,
olusturdugu sembolik algi-iletisim yolunu yogun bir bicimde kullanmaktadir.

Baslangigta isaret ve sembollerle iletisim kurulurken, zamanla sesleri ifade
eden sekillerin ortaya cikmasiyla, bugtin kullanilan alfabelerin temelleri atilmistir.
Ogrenme siirecinin kolay hale gelmesiyle bireylerin ve toplumlarin gelisiminde
onemli ilerlemeler kaydedilmistir. Yaziyi ve yazdiklarini cogaltmayi kesfeden insan,
iletisimin yeni bir boyutunu kesfetmistir. Cogaltim tekniklerindeki gelisme ve
yayginlasma ile birlikte; Gorsel iletisim Tasarimi olarak adlandirilan bir alanin ve
iletisimin bu boyutuna anlam, estetik ve kavram kazandiracak tasarimcilardan
olusan bir meslegin temelleri atilmistir. Cagimizda bilisim ve iletisim
teknolojilerindeki gelismeler, gérsel ortam ve olanaklarin gesitliligini arttirmistir.
Disiplinlerarasi bir alan olan gorsel iletisim tasarimi, artan bu olanaklarla birlikte
gorsellestirdigi kavramlarla iletisimi gliclendirerek saglamaya devam etmektedir.

Goruntilerle temellendirilmis, gorsel 6gelerle kurulmus olan formlari
iceren; iletisim problemlerine gorsel ¢éziimler Gretmek, bir mesaj iletmek ya da
bir Grlini veya hizmeti tanitmak gibi islevleri olan gorsel iletisim tasarimi, oldukga
genis bir uygulama alanina sahiptir. Bu tinitede; bu uygulamalardan tipografi,
grafik simgeler, illistrasyon, afis, ambalaj tasarimi, kurumsal kimlik tasarimi, sayfa
tasarimi, web tasarimi ve reklamcilik konulari agiklanmakta ve bu alanlarin
tasarimindaki temel unsurlar ve kavramlar ele alinmaktadir.

TiPOGRAFI

Binlerce yillik siirecte buglinki seklini alan yazi, bir s6zclglin, kavramin,
disincenin ve seslerin gorsel bigim verilmis seklidir. Ginim{zde kullanilan birgok
yazi karakteri, kendinden onceki ¢aglarda yasayan insanoglunun, kavramlari
simgeleyen iz ve isaretler yaratma fikrinden ortaya ¢ikmistir.

Tipografi, bu uzun siireg icerisinde yazili s6zctigli meydana getiren harflerin
evrimleserek ve gittikge kusursuzlasarak, yaygin kullanilan alfabelere
dontismesiyle ortaya c¢ikan bir gelisimin sonucudur. Tipografi terimi ilk olarak,
1450 yilinda buglinki seri Gretim anlayisinin temellerini atan matbaa devrimi ile
taninan Johannes Gutenberg’in metal harflerini tanimlamak icin kullaniimistir.
GUnumuzde ise, bltiin yazi ve noktalama isaretlerinin sanatsal ve tasarima dayali
ozellikleri ile Gretim teknolojilerini ele alan bir uzmanlik alani haline gelmistir.
Yaziliiletisimin tiim alanlarinda kullanilmak tizere tasarlanmis, kalibi hazirlanarak
dokilmus harf, noktalama isareti, sayi ve semboller, tipografik karakterler olarak
adlandiriimistir.

Bir tipografik karakterin, farkl et kalinliklarinda, daraltiimis, genisletilmis,
italik gibi tiirlerinin tasarlanarak olusturuldugu gruba yazi ailesi denir.
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Harf, s6zclik ve satir
aralarindaki bosluklar,
estetik ve dengeli bir
yazl tasarimi
saglamaktadir.

Gorsel iletisim Tasarimi Uygulamalari

GuUnumuzde uluslararasi gegerlilikteki tipografik bir 6lgt birimi olan punto,
1737’de Fransiz yazi tasarimcisi Pierre Simon Fournier de Jeune tarafindan
gelistirilmis, boylece tipografik dl¢llerin standardizasyonu saglanmistir.

Tipografik Tasarimlarda Temel Unsurlar

e Tasarimci, tipografik dili iyi tanimali ve kullanmalidir.

e Bir tasarimda kullanilan tipografik karakterlerin segimi, okurun ve
tasarimin gereksinimlerine gére yapilmahdir.

e Tipografik mesajin, okuyucu tarafindan en az ¢aba ile algilanabilmesi,
yazilari okunur kilan niteliklerin bir arada olmasi ile saglanabilir.

e (Cok kisa satirlar gbzii dikey yonde harekete zorlamakta; uzun satirlar ise
g0zin bir alttaki satiri bulmasini gliglestirmektedir.

e Kiguk harflerin alt ve Ust uzantilariyla ortaya ¢ikan degisken yapi,
okunakhhgi arttirmaktadir. Blylk harflerden olusan bir metinde, esit
yuksekliklerdeki harfler duragan bir hat olusturmakta ve algilama siiresini
uzatarak okunaklihgl azaltmaktadir.

e Tipografik karakterlerin bulundugu zeminle renk ve doku bakimindan
iliskisi 6nemlidir. Yazilarin karmasik dokulu zeminlere yerlestirilmesi veya
renk zithginin yetersizligi, okunakhligi olumsuz etkilemektedir.

e Harfleri olusturan ana hatlarin alt ve st bitim yerlerindeki tirnak
bicimindeki kiiclik uzantilar ise serif olarak adlandirilir. Serifler,
tipografinin yatay hareketini destekleyerek ve harflerin ayirici 6zelliklerini
vurgulayarak, uzun metinlerde okunaklihgi arttirmaktadir.

e Tipografik tasarimlarda metinler, bes temel yontemle diizenlenmektedir.
Bunlar; soldan bloklama, sagdan bloklama, her iki taraftan bloklama,
ortadan bloklama ve asimetrik bloklamadir. En ¢ok tercih edilenler, her iki
taraftan bloklama ve soldan bloklamadir. Ortadan bloklama basliklarda ve
birkag kelimelik cimlelerde tercih edilmeli; uzun metinlerde satirlarin
takibini zorlastirdigi icin uygulanmamalidir.

e “Okunmak”; tipografinin en 6nemli islevidir ve bunun saglanabilmesi igin,
tipografik karakterlerin dogru seciminin yaninda bosluk (espas)
miktarlarinin yeterli olmasi da biyik 6nem tasir.

Harf, sézclik ve satir aralarinda olmak Uzere (g tirde ele alabilecegimiz
bosluklar, ayni zamanda estetik ve dengeli bir yazi tasarimi meydana
getirmektedir.

Harf aralarindaki bosluklar: Bir s6zcigl meydana getiren harfler arasindaki
bosluk miktaridir. Bunlar; gevsek, yapisik, sikisik ve normal diizende
tasarlanmaktadir. Normal harf bosluk diizeni, dizgi programinda bosluk
eklenmemis veya cikarilmamis diizendir. Gevsek harf bosluk diizeninde bosluk
eklenirken; sikisik ve yapisik harf bosluk diizeninde ise bosluk cikarilir. Boslugun
azaltilip metnin sikistiriimasi, verilen alana daha fazla metnin yerlestirilebilmesini
saglamaktadir, ancak bosluk fazla azaltilirsa kelimeler birbirinin tGzerine binmeye
baslar. Ayrica harfleri icinde olduklari kelimeden ayiracak kadar fazla bosluk da
eklenmemelidir.
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Amblem ve logolar, bir
sirketin, GrlnUn,
hizmetin ya da
kurumun karakterinin
temsil edildigi grafik
sembollerdir.

Gorsel iletisim Tasarimi Uygulamalari

Sézciik aralarindaki bosluklar: Bir cimleyi meydana getiren sozclikler
arasindaki bosluk miktaridir. Normal s6zciik bosluk diizeninde; metin biylk
harflerden olusuyorsa kullanilan yazi karakterine ait biylik “O”, kiiclik harflerden
olusuyorsa kicuk “o” harfi kadar bosluk birakilmaktadir. Daha dar veya gevsek
olmasi okumayi gliclestirmektedir.

Satir aralarindaki bosluklar: Satirlarin altinda ve Ustlinde belli miktarda
beyaz bosluklar bulunur. Bu bosluklarin ¢ok sikisik veya gevsek olmasi okunakliligi
olumsuz etkilemektedir. Harflerin alt ve Ust uzantilari igin yeterli alana gereksinim
vardir. Sikisik satir boslugu, alt ve Ust satirlardaki harfleri yaklastirarak satirlarin
birbirleriyle karismasina neden olmakta; gevsek olmasi durumunda da satirlarda
kopukluk meydana getirmektedir.

Wi

§ = *GUnliik yasaminizda karsiniza ¢ikan gazete, dergi, kitap gibi
> _é basili yayinlarin tipografik diizenlemelerini inceleyiniz.
£ H

GRAFIK SIMGELER

Yazili ve sozIl dilin disinda, bilgi aktarmak icin kullanilan, belirli bir anlama
sahip, algilanabilir gorsel figlirler grafik simgeler olarak adlandirilir. Evrensellesmis
sessiz dil olarak tanimlanan grafik simgelerin iletisim hizi, yazil iletisime gore
oldukga etkilidir. Gorsel olanin kavranmasi, s6zli ve yazili olandan daha kolaydir.
Bu béliimde, grafik simgelerden glinlimiizde en sik kullanilanlari ele alinmaktadir.

Piktogram, ideogram ve Fonogram

Piktogramlar, bir kavram veya fikri gorsel hale donistirmek icin yalin,
resimsel bir dil kullanilarak tasarlanmis simgesel isaretlerdir (Sekil 10.1). Farkl
diller arasindaki iletisim engelini ortadan kaldirmaya yoneliktir. Evrensel boyutta
standartlasmis piktogramlar olsa da, cogu evrensellesmediginden, her kitle
tarafindan dogru anlasilamayabilir. Bu sembolleri degerlendirirken bulundugu
Ulkeyi ve kiltlri goz onlinde bulundurmak gerekir. Bir piktogramin taninmasi ve
etkin olabilmesi icin uzun yillara ihtiyaci vardir.

Sekil 10.1. Telefon, Erkek Tuvaleti ve Restorani Simgeleyen Piktogramlar, (Aiga)
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Gorsel iletisim Tasarimi Uygulamalari

Piktogramlar, resimlerle dogrudan anlatim tarzina sahipken; resimlerin
kavramsal anlamlar tasimasiyla ideogramlar olusmaktadir. ideogramlarin zamanla
yeni nesne ve dislincelerin anlatiminda yetersiz kalmasiyla, dildeki seslerin analizi
yapilmis ve fonogram adi verilen isaretler olusmustur. Fonogramlar, sesleri
simgeleyen isaretlerdir (harfler).

Amblem ve Logo

Amblem ve logolar, bir sirketin, Grlinin, hizmetin ya da kurumun
karakterinin temsil edildigi grafik simgelerdir. Bu simgelerin islevleri ayni olsa da,
ozellikleri farklidir.

Amblem; Uriin veya hizmet lreten kisi, kurum ve kuruluslara kimlik
kazandiran, onlari temsil eden, sozciik 6zelligi gbstermeyen, soyut veya somut
sekillerle ya da harflerle olusturulan simgelerdir (Sekil 10.2-10.3).

{

Sekil 10.2. Banka Amblemi, (Megep 2012) Sekil 10.3. Tubitak Amblemi, (Tlbitak)

Logo ise; iki ya da daha fazla tipografik karakterin s6zciik halinde okunacak
bicimde bir araya getirilmesiyle olusturulan ve bir {irlin, hizmet, kisi, kurum veya
kurulusu tanitan marka 6zelligi tasiyan simgelerdir (Sekil 10.4-10.5). Hem sozel,
hem de gorsel mesajlar veren logolarda yeni tasarlanmis ya da var olan tipografik
karakterlerden yararlanilabilir.

ATA-AC

Sekil 10.4. ATA-AOF Logosu,(ataaof.edu.tr) Sekil 10.5. TRT Cocuk Logosu, (TRT)

Amblem ve Logo Tasariminda Temel Unsurlar

Amblem ve logolar;

e Yalin olmalidir. Yalin bir tasarim, karmasik bir tasarima gére daha etkili ve
akilda kalicidir.
e Hedef kitle tarafindan kolay algilanabilir, okunabilir olmalidir.
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Amblem ve logonun
birlesmesiyle olusan ve
logotype adi verilen
simgelerde, harf ya da
kelime dizisine resimsel
Ogeler de eslik
etmektedir.

illiistrasyonlar, hedef
kitle ile gorsel iletisim
kurarak; konu, kavram
ve eylemlerin kolayca
kavranmasinda
etkilidirler.

Gorsel iletisim Tasarimi Uygulamalari

e  Kurumun, hizmetin ya da Grlndn niteligini, kimligini yansitmalidir.

e Ozgiin olmalidir. Diger kurumlardan ayirt edilebilmelidir. Bagka bir
kurumu, hizmeti ya da trind hatirlatmamalidir.

e Estetik degere sahip olmalidir.

e Dikkat gekici olmahdir.

e Her tir ylizeyde ve iletisim aracinda uygulanabilir ve okunabilir olmalidir.
Boyutlari degisse de, 6zelligini kaybetmemelidir.

Amblem ve logonun birlesmesiyle olusan ve logotype adi verilen simgelerde
ise, harf ya da kelime dizisine resimsel 6geler de eslik etmektedir.

ILLUSTRASYON

Bir Grlinl, mesaji ya da metin gibi sdzel unsurlar betimleyen, agiklayan veya
yorumlayan gorsellere illiistrasyon (resimleme) adi verilir. Cesitli teknik ve stillerde
yapilan illistrasyonlar, tanitim ve reklam medyalarinda gorsel ¢6ziimler Greten
onemli unsurlardan biridir. Hedef kitle ile gorsel iletisim kurarak; konu, kavram ve
eylemlerin kolayca kavranmasinda etkilidirler.

Kokleri insanligin koklerine uzanan illistrasyon; kapitalizm ve tiketim
kiltirinin artmasiyla birlikte, 21. yizyilda gorsel iletisimin en 6nemli
unsurlarindan biri olmus ve bir marka ya da Griinlin gorsel kimligi Gizerinde
egemen rol oynar hale gelmistir. Marketlerde, kitapcida, internette, caddelerde,
her an, her yerde karsimiza ¢ikan illiistrasyonlar; yasam alanlarimizi
anlamlandirmakta, bireylerin estetik duygu gelisimine, kentlerin dokusuna ve
kimligine katki saglamaktadir.

Farkl disiplinlerden beslenen illiistrasyonlar, teknolojik gelismelerle birlikte
yeni teknik ve uygulama alanlarina kavusmustur. Gliniimuzde kullanilan bilgisayar,
tablet, lazer kesim makineleri, 3D yazicilar gibi araglarla tasarimin sinirlari
genisletilmistir. Bu yeni teknolojiler, yillarca kagit, kalem, firca ve cesitli boya
malzemelerinin kullanildigi geleneksel ¢izim ve boyama teknikleriyle ¢alisan
illistratorlere, yeni arastirma ve uygulama yéntemleri kazandirmistir. Fakat
teknolojik gelismelere ragmen, yaratici endistrilerin, el yapimi yontem ve
tekniklerle tasarimlarda yeni yol arayislarina engel olmadigi da gorilmektedir.
Kumaslarla, iplerle, kagitlarin katlanmasi veya kesilmesiyle, kille, ahsapla, metal ya
da atik materyallerin bir arada kullanimiyla tasarlanan iki ve (i¢ boyutlu el yapimi
illistrasyon alternatifleri de blyiik ilgi ve deger gérmektedir.

illiistratorler, tasarimini yaptigl konu tizerinde yeterli bilgiye sahip olmalidir.
Hedef kitleyi ve icinde bulundugu toplumun kiltirel 6zelliklerini iyi tanimahdir.

illiistrasyon Tiirleri

Son zamanlarda oldukga genis bir skalaya sahip olan uygulama alanlarina
gore illistrasyonlar, genel olarak su sekilde gruplandirilabilir:

Yayin llliistrasyonlari: Gazete, dergi, kitap, ansiklopedi gibi basili
yayinlardaki metinlerle birlikte yer alan aciklayiciillistrasyon tiridir. Bu alanda
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Gorsel iletisim Tasarimi Uygulamalari

calisan illustrator, glindemi takip etmeli, hizli calisabilmeli, metindeki mesaj ve
duyguyu resim diline aktarabilmelidir.

Kent Illiistrasyonlari: Kent dokusuna uygulanan illiistrasyonlar, mimari yapi
ve sanatsal Uretimin bulustugu ylzeyler yaratmaktadir. Uygulandigi mekanlara
dekoratif bir etki yapmakta ve kent kimligine gorsel olarak katki saglamaktadir
(Sekil 10.6). Duvarlara belirli bir proje kapsaminda yapildigi gibi, grafiti adi verilen
ve izinsiz (illegal) olarak aktivist veya protest bir tavirla kent duvarlarina uygulanan
ornekleri de bulunmaktadir. Belirli bir proje dahilinde yapilan illiistrasyonlarin
dekoratif 6ge olarak mekanlarda kullanimi, i¢ veya dis mekanin estetigini
gelistirmektedir. Bunlar; kafe, bar, restoran, otel, alisveris merkezi gibi
mekanlarda uygulanmaktadir.

m"

T

e
-

Sekil 10.6. Kent illistrasyonu Ornegi. (Studio Giftig,2017)

Reklam llliistrasyonlari: Bir Griinii veya hizmeti tanitmak amaciyla yapilan
illiistrasyonlardir. Uriin ambalajlari; sinema, konser, tiyatro afisleri; plak, CD,
albim kapaklari; el ilani ve brosirler vb. gibi reklam ve tanitim Griinlerinde
bulunan illistrasyonlardir.

Sekil 10.7. Moda illiistrasyonu (La Frimeuse,2015)
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Ulkemizde cagdas afis
tasariminin ilk
uygulayicisi ihap Hulusi
Gorey'dir.

Gorsel iletisim Tasarimi Uygulamalari

Moda ve Tekstil llliistrasyonlari: Moda tasarimina yonelik taki, giysi,
ayakkabi gibi Grlinler ve kumas, hali gibi tekstil Grinleri igin tasarlanan
illistrasyonlardir (Sekil 10.7).

Bilimsel illiistrasyonlar: Bilimle sanatin kesistigi, dar ancak verimli bir ara
alandir. Tip, mihendislik, mimarlik, botanik, zooloji, arkeoloji gibi uzmanlk alanlar
icin 0gretici ve tanimlayici amaglarla yapilan illistrasyonlardir (Sekil 10.8).
Sadelestirerek ve gerekli olmayan unsurlari ayiklayarak veya farklh renkler
kullanilarak galisilan konuda daha 6nemli olanin vurgulanmasi saglanabilir. Bunun
yaninda, fotograflarda gosterilmesi miimkiin olmayan detaylar illistrasyonda

gosterilebilir. Bu nedenle bilimsel illistrasyonlar, fotografa tercih edilmektedir.

Lae

Sekil 10.8. Bilimsel illistrasyon, (Levent Efe)

Yeni Medya llliistrasyonlari: Sosyal medya, dijital yayincilik icerikleri, sanal
ve artirilmis gergeklik ortamlari, dijital oyunlar ve mobil uygulamalar yeni
medyanin 6nemli bilesenlerindendir. Yeni medya araglarinda kullanilan
illistrasyonlar da, bu ortamlarda bilgi ve duygu aktarimina yonelik tasarlanan
drinlerdir.

AFiS

Sanat ve tasarim kaygisinin esit agirlikta oldugu afisler; bir Grin, hizmet, fikir
veya etkinligi vb. duyurmak veya tanitmak icin tasarlanan ve genis kitlelerce
gorilebilecek dis ve ic mekanlara asilan grafik Grlinlerdir.

Modern sanat ve tasarim akimlari, afisin gelisiminde énemli rol oynamistir.
Cagdas afis tasariminin ilk temsilcileri; tasbaski tekniginin olanaklarini afis
tasarimlarina tasiyarak, sanatsal bir deger kazanmasini saglayan Jules Cheret ve
Henri de Toulouse-Lautrec olmustur (Sekil 10.9). Alphonse Mucha, El Lissitzky, Jan
Lenica, Laszlo-Moholy-Nagy, Milton Glaser gibi sanatgilar da, afis sanatinin
gelisimine katki saglamislardir. Ulkemizde ¢agdas afis tasariminin ilk uygulayicisi
ihap Hulusi Gérey’dir (Sekil 10.10).

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi 9



Afisler, iceriklerine
gore; reklam afisleri,
kiiltirel afisler, sosyal
afisler olmak tzere (g

gruba ayrilmaktadir. )

Afisler, dikkat cekmek,
fark edilmek,
bilgilendirmek, bireyleri
harekete gecirmek gibi
ozelliklere sahiptir.

Gorsel iletisim Tasarimi Uygulamalari
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SHIRETR
4 y LE
Ulusal Ekonomi ve Arttirma Kurumu

Sekil 10.9. J. Cheret’e ait afis tasarimi  Sekil 10.10. i. H. Gérey’e ait afis tasarimi (Oggito)

(Cagdas Grafik Tasarimin Gelisimi, 1992)

Afisler iceriklerine gore (¢ gruba ayrilmaktadir. Bunlar, bir (riin ya da
hizmeti tanitan reklam afisleri; sanat, kiiltlr ve spor etkinliklerini tanitan kdiltirel
afisler; saglik, cevre, egitim, trafik, siyaset gibi konularda egitici ve uyarici
ozellikteki bir fikri tanitan sosyal afislerdir.

Afis Tasariminda Temel Unsurlar

Gorsel iletisimin en 6nemli uygulama alanlarindan biri olan afisin, 6ncelikle
hangi amacla yapilacagi ve hedef kitlesi belirlenmelidir. Boylelikle problem
tanimlanarak, ardindan gelen tasarim siirecinde asagidaki noktalara dikkat
edilmelidir:

e Afisin birincil islevi, aliciya verilmek istenen mesaji en hizli ve etkili sekilde
iletmektir. Bu nedenle ilk bakista algilanabilir olmalidir.

e Enyalin sekilde tasarlanmaldir.

o Mesaj; fotograf, illistrasyon, tipografik 6geler yoluyla iletilebilir.
Tasarimci, konuya gore bu 6gelerden hangilerini kullanacagini, mesaj-imge
batunligl cercevesinde segmelidir. Miimkin oldugunca birden ¢cok imge
kullanimi tercih edilmemeli, dikkat dagitiimamalidir.

e Sozciikler kisa, net, anlasilir ve okunakli olmalidir. Dekoratif yazilar yerine
okunakli yazi karakterleri kullanilmalidir.

e Dikkat cekmek, fark edilmek, bilgilendirmek, bireyleri harekete gecirmek
gibi 6zellikleri bulunan afislerde, kisa ve etkili bir slogan tercih edilmelidir.

e Afisler toplumun sosyokiiltiirel, bireylerin psikolojik 6zellikleri, sergilendigi
cevre sartlari dikkate alinmahdir.
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Gorsel iletisim Tasarimi Uygulamalari

A%

@ @ °*Afisler, kisa sirede ¢ok aliciya ulagmayi amaglar. Dig
C | mekan afisleri genellikle birkag metrelik mesafeden,
'®) birkag saniye kadar kisa bir stirede goriinir.

AMBALAIJ TASARIMI

Cagimizda tuketiciler, ihtiyaclari dogrultusunda bir tGrin almak icin raflara
yoneldiginde, binlerce Uriin ile karsilasmaktadirlar. Bir Grlinlin, benzerleri
arasindan tercih edilmesinde, sessiz bir satici rolline biiriinen ambalaj tasariminin
katkisi blytktlr (Sekil 10.11-10.12). Ambalaj, bir Grliniin korunmasinda,
saklanmasinda, tiiketiciye sunulmasinda ve satin alinmasinda énemli bir yere
sahiptir. ilk olarak yaprak gibi dogal malzemeler kullanarak olusturulan ambalaj,
zamanla malzemelerdeki gesitliliklerin artmasi ve teknolojik gelismelerle birlikte
bir tasarim dali haline gelmis ve bugtinkil sekline ulasmistir.

Sekil 10.11. Firca Ambalaji, (Behance, 2013)  Sekil 10.12. Kek Ambalaji (Onedio)

Ambalaj tasariminin iki temel islevi bulunmaktadir. Ambalajin fiziksel islevi;
tasima ve koruma ile baslamakta, tirintin tiketici tarafindan kullanilmasina kadar
devam etmektedir. Ambalajlanmis Grinler, tiiketiciye ulasana dek bircok defa
yukleme, bosaltma ve tasima islemine maruz kalirlar. Bu ylizden ambalajin, Griini
olumsuz etkilerden (nem, sok, titresim, oksitlenme, asiri i1si degisimi vb.) korumasi
gerekmektedir. Ambalajda iletisim islevi ise; Grlinlin satin alinmasi asamasinda
baslamakla birlikte, icerisindeki trin hakkinda genel bilgilerden, kullanim
kosullarina, uyarilara ve hatta kurum kimlik bilgilerine kadar genis bir yelpazede
yer almaktadir. Uretici ve tiiketici arasinda képrii olusturan ambalajlarda, iiretici
firmanin imaji da sunulmaktadir. Giiniimiizde ambalajin 6nemi daha da iyi
kavranmis; “ambalajin sadece salt bir kutu olmadig1” basli basina bir iletisim araci
oldugu anlasiimstir.
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Ambalaj tasariminda
hedef kitlenin yasi,
cinsiyeti, 6grenim

durumu, gelir diizeyi gib
ozellikleri dikkate
alinmalidir.

Kurumsal kimlik
tasarimi, kurumun
kendisini temsil
ederken nasil
algilanacagini belirleyen
etkinliklerin timaddr.

Gorsel iletisim Tasarimi Uygulamalari

Ambalaj Tasariminda Temel Unsurlar

e lgi cekici olmalidir.

e Ambalaj, Girliniin 6zelliklerine gore, fiziksel (darbe) ve kimyasal (1sik,
oksidasyon) tehlikelerden koruyucu ve dayanikl 6zellikte tasarlanmalidir.

e Kapali ambalajda satilan bir tiriin; saglikli, glivenilir ve temiz oldugu
izlenimi vermektedir. Ambalaj, Griind temiz tutmalidir.

e Kolay tasinabilmelidir.

e Ambalaj, sekil, buylklik ve agirlik yoninden, triine uygun tasarlanmalidir.
e Pahali bir Griinlin ambalajinda ucuz ve kalitesiz malzeme kullanmak buyuk
bir pazarlama hatasi olurken; pahali bir ambalaj igerisinde sunulan alt

kalitede bir Grin ise tiketicide kandiriimighk hissi uyandirmaktadir.

e Ug boyutlu nesne olan ambalajlarin tasariminda, yiizeyler arasinda gérsel
devamlilik ve bitlnlik saglanmali, Grliniin 6zellikleri tim ylizeylere
yansitiimali, fakat temel mesaj 6nyizde yer almalidir. Ayni seriye ait
birden fazla Grlinlin ambalaj tasariminda; farkh 6zellikleri vurgulanarak,
ortak bir tasarim anlayisi cercevesinde hareket edilmelidir.

e Ambalaj tasariminda hedef kitlenin yasi, cinsiyeti, 6grenim durumu, gelir
diizeyi gibi 6zellikler dikkate alinmalidir. Ornegin bir cocuk sampuani
ambalaji; renkleri, tipografisi ve gorselleriyle erkek sampuaninin ambalaj
tasarimindan farkli olacaktir.

e Ayrica, her marka ve Urinin tasidigl karakter 6zelliklerine uygun ambalaj
tasarimlari yapilmahdir. Zarif, dekoratif ve ince bir tasarim diline sahip
olmasi gereken kadin parfimi ambalajinin, eglenceli ve renkli bir oyuncak
ambalajindan farkli olmasi beklenir.

KURUMSAL KiMLiK TASARIMI

Bireyler kendilerini ait olduklari toplumun bir pargasi olarak gérmekle
birlikte, bir kimlikle ifade etme arzusu duymaktadirlar. Bir bireyi, nesneyi, kurumu
tanimlayan ve onun digerlerinden ayirt edilmesini saglayan 6zelliklerinin timu
kimlik olarak adlandirilir. Kurumsal kimlik tasarimi, kurumun kendisini temsil
ederken nasil algilanacagini belirleyen etkinliklerin timudir. Antetli kagit, zarf,
dosya, kartvizit, davetiye, yaka karti, kurum kimlik karti, faturalar, web sitesi, basin
ilanlari, ambalaj tasarimlari, Gniformalar, promosyon Urilnleri, i¢ ve dis mimari
unsurlar ve tasitlar gibi kurumsal 6gelere bicimsel olarak standartlar getirilir.

Kurumsal kimlik tasarimi, kurumun i¢ baglihginin dis gostergesidir. Bir
kurum ya da firmanin kurumsal kimlik tasarimi, kapsaml bir ¢calisma
gerektirmektedir. Kurumsal kimlik, tiketim kiltGrinin rekabetgi kosullarinda, bir
kurumun kendini ifade etmesine ve bireylerin kurumu hatirlarken ve tanimlarken
gorsel iletisim yoluyla iliski kurmasina izin verdigi anlamlar toplulugudur.
1970’lerden sonra yayginlasan ve rekabet avantaji saglayan bir kaynak olarak
gorilmeye baslayan kurumsal kimlik tasariminin dért amaci bulunmaktadir.
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Gridler, sayfa
tasariminda kullanilan
yazi ve gorsellerin
dizenlenmesinde
kullanilan yatay ve
dikey cizgilerden olusan
kilavuzlardir.

Gorsel iletisim Tasarimi Uygulamalari

e isme bir kisilik kazandirarak markaya hayat vermesi

e Markanin kabul edilmesini ve animsanmasini saglamasi

e Markanin rekabet halinde oldugu Urinlerden ayirt edilmesini saglamasi

e Farkh marka unsurlarini ayni goris ve duygu icerisinde birbirine baglamasi

Kurumun gorsel kimligini insa ettikten sonra, tasarimcinin gorevi sona erer.

Tasarimin kavramsal cercevesi, tasarimlar ve nasil kullanilabileceginin ve
kullanilamayacaginin aciklanacagi bir kurumsal kimlik kilavuzu olusturulmasi, yeni
kimlik tasarimina gegis slrecini hizlandiracaktir. Sirketin tiim kademelerinde
gorevli personele bu kilavuzun ulagmasi saglanmalidir.

Kurumsal Kimlik Tasariminda Temel Unsurlar
e Tum veriler eksiksiz sekilde ortaya konulmahdir.
e Kurumsal kimlik tasariminda yer alan tiim 6geler, ortak bir tasarim diline
sahip olmalidir.
e (Cagdas bir tasarim anlayisiyla, estetik kaygi glidilerek tasarlanmalidir.
e  Kurumu hatirlatmalidir.
o Hedef kitleye uygun olmalidir.
e Ozgiin ve yalin olmalidir.

Ulasilabilirlik saglamahidir.

N

eHerhangi bir kuruma ait kurumsal kimlik tasarimini detayli
olarak inceleyiniz.

Bireysel
Etkinlik

SAYFA TASARIMI

Sayfa tasarimi, kitap, dergi, gazete gibi basili materyallerde bilginin
aktarilmasinda 6nemli bir role sahiptir. Sayfa tasarimi dendiginde ilk akla gelen,
bilginin kagit Gzerindeki dizenlenmis sekli olsa da, glinimiizde web sayfalari ve
etkilesimli tasarimlarin temelinde de sayfa tasariminda kullanilan ilkeler gecerlidir.
Yiizey lGizerindeki elemanlarin diizenlenmesine iliskin; biiyiikliik, sekil, alan, renk
(va da ton) olmak Uzere dort temel baslangi¢ noktasindan s6z edilebilir. Bu
unsurlarla sayfa lizerinde olusturulan goérsel yapinin tiim sayfalarda devamliliginin
saglanmasiyla da gorsel bir kimlik yaratiimis olur. Bunun en pratik yolu grid
kullanmaktir.

Grid

Grid; s6zclik anlami olarak 1zgara, izlek, belirli bir hat demektir. Gridler,
sayfa tasariminda kullanilan yazi ve gorsellerin diizenlenmesinde kullanilan,
sadece tasarim asamasinda var olan, yatay ve dikey cizgilerden olusan
kilavuzlardir.

Grid kullanimi, tasarimin sayfa sayisi fazla oldugu durumlarda ¢ok 6nem
tasir. Gorsel dil batinlGgini ve devamliligini saglayan gridler, tasarim
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Kullanilabilirlik unsuru
ve web sitesinin gorsel
tasariminin kalitesi ve
estetigi, bir web
sitesinin niteligini
belirler.

Gorsel iletisim Tasarimi Uygulamalari

elemanlarinin bir araya getirilmesinde ortaya ¢ikabilecek diizenleme sorununa
etkin bir ¢6ziim yoludur.

Sayfa Tasariminda Temel Unsurlar

e Yayinlar, metnin ve gorsel tasariminin kalitesi ile bir bitiindr. iyi bir
yayinda, her ikisine de gereken 6zen gosterilmelidir.

e Basiliyayinlari tasarlamaya baslamadan 6nce; hedef kitlenin profili, fiyat
mariji (en diistik ve en yiiksek), piyasadaki benzerlerinin satis durumlari ve
fiyatlari, kullanilacak kagit tiirt ve baski 6zellikleri, ciltleme yontemi,
gorseller igin ayrilan blitge saptanmalidir.

e Kitap ve dergi ilk olarak kapak tasarimiyla okuyucuyla bulusur. Dikkat
cekici bir kapak tasarimi, digerlerinin arasindan segilmesini saglayabilir.
Kapak tasarimi, igerigi dogru yansitmali ve diger bolimlerle uyumlu
olmahdir. Farkli bélimler arasinda saglanan uyum ve biitiine gore
diizenlenmis bir yapi, basarili bir tasarimin gostergesidir.

e llistrasyon, fotograf, karikatiir gibi gérsel unsurlar; hedef kitleye uygun,
dogru, anlasilir, estetik, metni agiklayici, destekleyici nitelikte olmall, ilgili
metinle ayni sayfada yer almalidir.

e Koyu tonlardan ya da yogun renklerden olusan iki gérsel unsur, ayni
yapraga arkal 6nli basildiginda, birbirlerinin gorsel etkisini bozabilecegi
dikkate alinmalidir.

e Sayfa kenarlarinda marj adi verilen bosluklar bulunmalidir. Sayfa kenari ve
yazi alaniyla gorsel unsur arasinda kalan bosluklarin, her sayfada ayni
standartlarda tutulmasi, bitiinlik saglamada 6nemli bir etmendir. Bu
standardin saglanmasi grid kullanimi ile mimkindr.

e Metinlericin tercih edilen tipografik karakterler, boyutlari, satirlar arasi
bosluklari, fon ile olan iliskileri, okunaklihgi ve estetik gérinimini 6nemli
oOlclde etkilemektedir.

WEB TASARIMI

ilk olarak 1990’larin baslarinda olusturulmaya baslanan web sayfalari,
baslangicta tamamen bilgilendirme amacgh olusturulmustur. Bir tasarim modeline
ve kriterine sahip olmamasi nedeniyle, estetik kaygi gozetilmeksizin, deneysel
olarak tasarlanmistir. Zamanla, web sitesi tasarlama lGzerine deneyim arttikga,
sorun artik web sitesinin teknik altyapisinin tasarimindan ¢ok, kullanicilarin
gereksinimlerine cevap verebilen ve kolay kullanabilecekleri nitelikli web siteleri
tasarlamaya donlsmistir.

Bir web sitesinin niteligini belirleyen iki ana unsur bulunmaktadir: ilki,
islevsellige, bilginin etkin sunumuna ve verimlilige odaklanan kullanilabilirlik
unsuru; ikincisi de, web sitesinin gdérsel tasariminin kalitesi ve estetigidir. Basaril
bir web sitesinde her iki unsur da 6zenle tasarlanmalidir.
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tasarimi kullaniciyi
desteklemeli ve mesajin
iletilmesini
saglamalidir.

Gorsel iletisim Tasarimi Uygulamalari

Kullanilabilirlik

Kullanilabilirlik; kullanicilarin, bir web sitesi veya mobil uygulamayi, belirli

bir kullanim gergevesinde, belirli amaglari gerceklestirmek izere etkin, verimli ve

tatmin edici bir sekilde kullanabilmesidir. Genellikle kullanicilar, karmasik

bulduklari arayiizlere sahip web sitelerini kullanmaktan vazgecip, benzer igerikte

baska bir web sitesini tercih etmektedir. Hedef kitleye uygun bir igerik ve tasarim

anlayisi benimsenerek, icerigin erisilebilir, yararh, keyifli ve givenilir sekilde

tasarlanmasina 6zen gosterilmelidir.

Kullanilabilirlik, gesitli bilesenlere gore sekillenmektedir. Bunlar, birgok bilim

adami tarafindan farkli sekillerde ifade edilmis olsa da, en ¢ok ifade edilen ve

kesisenlerden yola gikarak bes temel bilesenden s6z edilebilir. Bunlar;

Ogrenilebilirlik, sistemin kullanici tarafindan hizli ve kolay bir sekilde
Ogrenilme dizeyi ile ilgilidir.

Hatirlanabilirlik, kullanici tarafindan sistem tekrar kullanildiginda, ne
derece zorlandigi ile ilgilidir.

Verimlilik, kullanicinin yapacagi islemleri hizli ve verimli bir sekilde
gerceklestirebilmesiyle ilgilidir.

Etkililik, sistemin kullanici tarafindan nasil algilandigi ve etkileriyle ilgilidir.
Kullanicinin sistemi kullanimiyla, belirlenen amaglara ulasma derecesidir.
Kullanici memnuniyeti, kullanicinin sistemi kabul edilebilir bulma diizeyi ile
ilgilidir.

Web Tasariminda Temel Unsurlar

Web sitesi tasariminin 6nemli noktalarindan biri, hedef kitleye
uygunlugudur. Sitede paylasilan mesajlarin dogru iletilebilmesi ve
anlasilabilmesi icin hedef kitlenin 6zellikleri iyi bilinmelidir.

Web sitesinde tasarim 6ge ve ilkelerine gore sayfa tasarimlari yapiimaldir.
Metinler, yeterli sayida olmali ve kaliteli gorsellerle desteklenmelidir.
Tipografik unsurlarin segimine, kullanimina 6zen gosterilmelidir. Gorseller,
tipografik unsurlar, tercih edilen renkler ve tim 6gelerin bir araya
getirildigi sayfa tasarimi, sitenin ait oldugu Urin, kisi veya hizmetin
karakterini yansitmalidir.

Web sitesinin gorsel tasarimi, estetik 6zelliginden daha fazlasidir. Bilgiyi
dizenler, kullanicilarin ilgisini ¢ceker, onlari yonlendirir, duygusal etki ve
baglanma saglar. Sitenin gorsel tasarimi, kullaniciy! desteklemeli ve
mesajin iletilmesini saglamalidir.

Web sitesinin basarili olmasi icin kullanicilarin kolay ve hizli etkilesim
kurabilecekleri tasarimlar sunulmalidir. Tasarimcilar, web sitesinin gorsel
tasarim sirecinde, site bilgilerinin organizasyonunu analiz eder ve sitede
kullanilacak sayfa diizenleri icin tasarim eskizleri ve sayfa érnekleri
hazirlar. Yaptiklari sayfa diizeni maketlerini tartisma ve elestiri icin web
sitesi paydaslarina génderebilirler. Site olusturma ekibi arasinda paylasilan
eskizler ve diger bilgilerin site icin ne tiir bir gorsel dil kullanilmasi
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tasimada yararlanilan
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gerektigi sonucuna da kolayca ulastirabilecegi séylenebilir. Web sitesinin
basarili olmasi igin kullanicilarin kolay ve hizl etkilesim kurabilecekleri
tasarimlar sunulmalidir.

e Glinimizde web sitelerinin mobil uyumlu tasarlanmasi oldukg¢a 6nemlidir.
Farkli boyutlarda olan masatistii ve mobil cihaz (tablet, mobil telefon)
ekranlarina uyum saglayabilmesi ve sorunsuz gorintilenebilmesi icin,
mobil (m-dot), uyarlamali (adaptive) ve duyarli (responsive) web tasarim
teknolojileri gibi farkl gelistirme yontemleri kullaniimaktadir.

REKLAMCILIK

Bir Grlinlin ya da hizmetin, belirli bir bedel 6denerek, kitle iletisim
araglarinda kamuoyuna olumlu bir bicimde duyurulup tanitilmasina yonelik
faaliyetlerin timine reklam denir. Reklam, reklami verenden tiiketiciye dogru
akan bir iletiler biitinudur.

GuUnumuzdeki rekabet ortaminda ¢ok gesitli tirlin ve hizmetlerin varhgi,
tiiketicinin secim yapmasini zorlastirmaktadir. Uriin ve hizmetler hakkinda
tiketicinin bilgilendirilmesi ve satin almaya ikna edilmesi baglaminda reklam
blylk 6nem tasimaktadir.

Kurumsallagmis bir reklam ajansi, ajans yOneticisi, misteri temsilcisi, pazar
arastirma birimi, yaratici grup, medya sorumlusu, trafik sorumlusu, tretim
sorumlusu, sanat birimi, sanat ydonetmeni, endistri tasarimcisi ve personel birimi
gibi kisi veya gruplardan olusan bir ekipten meydana gelmektedir.

Reklamlar; dikkat cekme, ilgi uyandirma, satin alma glidiisii yaratma ve ikna
etme, liriin veya hizmetin nasil ve nereden edinilebilecegi hakkinda bilgilendirme,
satislari arttirma, marka bagimliligi yaratma, markanin taninmislk ve itibarini
arttirma, rakiplere olan lstlinligiini vurgulama gibi islevlere sahiptir.

Reklamlar satin alma istegi uyandirirken, tiiketiciyi yaniltmamalidir. Uriin
veya hizmeti alan, ancak vaat edilenlerin gerceklesmedigini goren tiiketicide
kandinlmishk duygusu ortaya ¢ikar ve markanin imaji zedelenir.

Reklamlarda goriinti ve ses eslestirilmelidir. Reklam filminin temel unsuru
olan gorinti ile anlatim esas alinmali, metin ikinci planda olmalidir. Gérintinin
Uzerinde yazi kullanilmasi, isitme engelli veya televizyonu sessiz izleyen bireylere
de reklamin mesajinin iletilmesini saglayabilir.

Reklami kitlelere tasimada yararlanilan gorsel-isitsel iletisim aracglarina
reklam medyasi denir. Bunlar, gazete, dergi, televizyon, radyo, isikli-isiksiz reklam
panolari, afis, brosiir, mobil reklamcilik, sosyal medya, e-posta, web siteleri gibi
mecralardir.

Reklamin Temel Unsurlari

Baslik Yazilari: Reklam metninin en etkili bolimidir ve reklamin ele aldig
temayi ifade etmektedir. Baslik, reklamin mesajini 6zetlemeli ve okuyucuyu metne
yoneltebilmelidir. Okuyucuyu durdurmali, sasirtmali ve dikkatini cekmelidir.
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Okuyucuyu meraklandiran unsurlara sik sik yer verilen baslik, reklamda
vurgulanan gorsel unsuru tamamlayici bir unsurdur.

Metin: Reklamin konusunun ve mesajinin ayrintilariyla aciklandigi reklam
metinleri; yalin bir dille yazilmali, bilgilendirici, inandirici ve glidileyici olmaldir.

Sloganlar: Genellikle tek satirdan olusan ve amblem veya logo ile birlikte
kullanilan kisa, carpici ve kolay hatirlanan metinlerdir.

Gorsel Unsurlar: Basili reklamlarda kullanilan fotograf ve illistrasyonlar
mesajl destekleyici isleve sahiptir.

Amblem-logo: Uriiniin, markanin, kurumun amblemi veya logosu, reklamda
bir imza islevi gormektedir.

Reklam Tirleri

Hikdye Anlatan Reklamlar: Reklam ve izleyici arasinda bag kuran, izleyiciyi
olay orgisl icine alarak etkileyen ve ikna eden reklamlardir. Bu tir reklamlar
konuludur. Hikayenin anlatiminda canlandirma tekniklerinden faydalanilabilir.

Olagan Yasantiyi Ornekleyen Reklamlar: Bir hikiye anlatan reklamlara gore
daha inandirici olan bu reklam tiirinde, kahramanlar gergek hayattan secilen
kisilerdir. Gergek hayattan alinmis izlenimi vermek igin, kurgulama yerine dogal bir
anlati s6z konusudur.

Tanik Gosteren Reklamlar: Bu tir reklamlarda genellikle siradan insanlar,
Urdnd veya hizmeti tercih etme sebeplerini, tirlintin kalitesini ve olumlu
dzelliklerini anlatmaktadir. Uriinii deneyimleyen ve éneren insanlarin giiven veren
mesajlari tiketiciyi ikna etmektedir.

Uzman Kisilerce Desteklenen Reklamlar: Bu yontemin kullanildigi
reklamlarda, alaninda uzman kisiler, reklami yapilan triine yénelik olumlu
gorislerini belirtmektedirler. Uriin veya hizmetin faydalarinin ve benzerlerine gére
UstlinlGglniin uzman kisi tarafindan ifade edilmesi de reklamin ikna ediciliginde
onemli bir etmendir.

Unlii Karakterlerin Kullanildigi Reklamlar: Reklamlarda, genis kitleler
tarafindan taninan, sevilen ve 6zenilen Gnli karakterlerin kullanilmasi, reklamin
ikna ediciligini arttirmaktadir. Bu tir reklamlar, tiiketicinin kendisini o karakterle
Ozdeslestirmesini saglayarak, tGrini veya hizmeti satin almaya ikna etmektedir.

Miizikli ve Sarkili Reklamlar: Bu reklam tiirlinde, Girlin ya da hizmetin
tanitimi, miizik ya da dans esliginde yapilmaktadir. isitsel yénii nedeniyle, 6zellikle
radyolarda mizikli ve sarkili reklamlara yer verilmektedir. Akilda kalici ve dile
dolanir 6zellikte hazirlanan reklam sarkilari, Grinin hafizaya kazinmasini
saglamaktadir.

Karsilastirmali Reklamlar: Bu tir reklamlarda Grin ya da hizmet, rakiplerinin
ismi belirtiimeden, dolayli olarak onlarla kiyaslanmaktadir.
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Gorsel iletisim Tasarimi Uygulamalari

Storyboard tasarimi:

Reklamlar kisa siireli filmlerdir. Genellikle birkag saniyelik siiresi olsa da,
cekimleri saatler, glinler, haftalar alabilir. Planlamanin en 6nemli asamalarindan
biri olan storyboard, yazarin kaleme aldig1 hikayenin kareler igerisinde
gorsellestirildigi ve her gorlintlye ait kamera, muzik, ses efektleri ve diyaloglardan
olusan agiklamalarin yer aldigi bir anlatim bigimidir.

Reklam filmi, sinema filmi, animasyon, etkilesimli tasarimlar, muzik klipleri
gibi alanlarda kullanilan storyboardlarda, her hareket, kareler igerisinde siiresi ile
birlikte yer alir (Sekil 10.13). Kaginci saniyede hangi sahnenin ¢ekilecegi storyboard
Gizerinde belirlenerek, reklam filminin ¢ekiminde zaman, emek ve para tasarrufu
saglanir.

Senaryo, metin yazari tarafindan olusturulur, sanat yonetmeni veya gizer,
bu senaryoyu storyboarda donistirir. Storyboard hazirlarken, senaryoya sadik
kalinmalidir. Reklam filmleri; goriintiiler, kamera ve oyuncu hareketlerinin 6-36
kare arasinda 6zetlendigi karelerden meydana gelir. Isik, objektif, kamera agisi gibi
teknik konulara ise yonetmen karar verir.

Sekil 10.13. Reklam Filmi i¢in Tasarlanmis Bir Storyboard, (Storyboardsinc, 2015)
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Ozet

F

P\

k

*TIPOGRAFi

eGilnimuzde kullanilan bir¢ok yazi karakteri, insanoglunun, kavramlari
simgeleyen iz ve isaretler yaratma fikrinden ortaya ¢ikmistir. Tipografi, yazih
so6zcligli meydana getiren harflerin evrimleserek ve gittikge kusursuzlasarak,
yaygin kullanilan alfabelere déniismesiyle ortaya ¢ikan bir gelisimin
sonucudur. Yazilarin ylizey tUzerinde diizenlenmesidir.

*GRAFIK SIMGELER

eYazili ve sozli dilin disinda, bilgi aktarmak icin kullanilan, belirli bir anlama
sahip, algilanabilir gorsel figlrler grafik simgeler olarak adlandirilir.

* Piktogram, ideogram ve Fonogram: Piktogramlar, bir kavram veya fikri
gorsel hale donistiirmek icin yalin, resimsel bir dil kullanilarak tasarlanmis
simgesel isaretlerdir. Resimlerin kavramsal anlamlar tasimasiyla ortaya gikan
ideogramlarin, zamanla yeni nesne ve disiincelerin anlatiminda yetersiz
kalmasiyla, fonogram adi verilen isaretler olusmustur. Fonogramlar, sesleri
simgeleyen isaretlerdir.

eAmblem ve Logo: Amblem; Uiriin veya hizmet treten kisi, kurum ve
kuruluslara kimlik kazandiran, onlari temsil eden, sézciik 6zelligi
gostermeyen, soyut veya somut sekillerle ya da harflerle olusturulan
simgelerdir. Logo ise; iki ya da daha fazla tipografik karakterin sézcik halinde
okunacak bigimde bir araya getirilmesiyle olusturulan ve bir trlin, hizmet,
kisi, kurum veya kurulusu tanitan marka 6zelligi tasiyan simgelerdir.

*iLLUSTRASYON

*Bir tiriinli, mesaji ya da metin gibi sdzel unsurlari betimleyen, agiklayan veya
yorumlayan gorsellere illiistrasyon (resimleme) ad verilir. Cesitli teknik ve
stillerde yapilan illiistrasyonlar, tanitim ve reklam medyalarinda gorsel
¢ozlimler treten 6nemli unsurlardan biridir. Hedef kitle ile gorsel iletisim
kurarak; konu, kavram ve eylemlerin kolayca kavranmasinda etkilidirler.

eilliistrasyon Tiirleri: Yayin illistrasyonlari, Kent illiistrasyonlari, Reklam
illtistrasyonlari, Moda ve Tekstil illistrasyonlari, Bilimsel illiistrasyonlar, Yeni
Medya illiistrasyonlari .

*AFiS

eBir Uirlin, hizmet, fikir veya etkinligi vb. duyurmak veya tanitmak igin
tasarlanan ve genis kitlelerce goriilebilecek dis ve ic mekanlara asilan grafik
Uriinlerdir.

*AMBALAJ TASARIMI

eCagimizda tuketiciler, ihtiyaglari dogrultusunda bir tGiriin almak icin raflara
yoneldiginde, binlerce iiriin ile karsilasmaktadirlar. Uriinlerin benzerleri
arasindan tercih edilmesinde, ambalaj tasariminin katkisi blytktir.
malzemelerdeki gesitliliklerin artmasi ve teknolojik gelismelerle birlikte bir
tasarim dal haline gelmis ve bugiinkl sekline ulasmistir.

*KURUMSAL KiMLiK

*Bir kurumun kendisini temsil etme bigimlerinin butiind, o kurumun kimligini
olusturur. Kurumsal kimlik tasarimi, kurumun kendisini temsil ederken nasil
algilanacagini belirleyen etkinliklerin timudur.
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*SAYFA TASARIMI

eSayfa tasarimi, kitap, dergi, gazete gibi basil materyallerde bilginin
aktarilmasinda 6nemli bir role sahiptir. Sayfa tasarimi dendiginde ilk akla
gelen, bilginin kagit tizerindeki diizenlenmis sekli olsa da, glinimiizde web
sayfalari, elektronik ortamdaki belgeler ve etkilesimli tasarimlarin temelinde
de sayfa tasariminda kullanilan ilkeler gecerlidir. Sayfa tizerinde olusturulan
gorsel yapinin tim sayfalarda devamliliginin saglanmasiyla da goérsel bir
kimlik yaratilmis olur.

*Grid: Sozcik anlami olarak 1zgara, izlek, belirli bir hat demektir. Gridler, sayfa
tasariminda kullanilan yazi ve gérsellerin diizenlenmesinde kullanilan yatay
ve dikey cizgilerden olusan kilavuzlardir.

*WEB TASARIMI

*Bir web sitesinin niteligini belirleyen iki ana unsur bulunmaktadir: ilki,
islevsellige, bilginin etkin sunumuna ve verimlilige odaklanan kullanilabilirlik
unsuru; ikincisi de, web sitesinin gorsel tasariminin kalitesi ve estetigidir.

e Kullanilabilirlik: Kullanicilarin, bir web sitesi veya mobil uygulamayi, belirli
bir kullanim gergevesinde, belirliamagclari gerceklestirmek tizere etkin,
verimlive tatmin edici bir sekilde kullanabilmesidir.

eKullanilabilirligin Temel Bilesenleri:

*Ogrenilebilirlik, Hatirlanabilirlik, Verimlilik, Etkililik ve Kullanic
Memnuniyetidir.

*REKLAMCILIK

eReklam: Bir Uriintin ya da hizmetin, belirli bir bedel 6denerek, kitle iletisim
araglarinda kamuoyuna olumlu bir bigimde duyurulup tanitilmasina yénelik
faaliyetlerin timudur.

*Reklamin Temel Unsurlari: Baslik Yazilari, Metin, Sloganlar, Gorsel Unsurlar,
Amblem-logodur.

eReklam Tiirleri: Hikaye Anlatan Reklamlar, Tanik Gosteren Reklamlar, Uzman
Kisilerce Desteklenen Reklamlar, Unlii Karakterin Kullanildigi Reklamlar,
Muzikli ve Sarkili Reklamlar, Karsilastirmali Reklamlar.

eStoryboard Tasarimi: Reklam filmi, sinema filmi, animasyon, illlistrasyon gibi
alanlarda kullanilan storyboardlar ; yazarin kaleme aldigi hikayenin kareler
icerisinde gorsellestirildigi ve her gorlintlye ait kamera, mizik, ses efektleri
ve diyaloglarindan olusan agiklamalarin yer aldigi bir anlatim bigimidir.

Ozet (devami)
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Harfleri olusturan ana hatlarin alt ve st bitim yerlerindeki tirnak
bicimindeki kiiglik uzantilara verilen isim asagidakilerden hangisidir?
a) Font
b) Sembol
c) Espas
d) Serif
e) Simge

2. Sesleri simgeleyen isaretlere (harf) verilen isim asagidakilerden hangisidir?
a) Fonogram
b) ideogram
c) Piktogram
d) Amblem
e) Logotype

3. Asagidakilerden hangisi amblem ve logo tasarimindaki temel unsurlardan
biri degildir?
a) Dikkat gekici olmal
b) Yalin olmali
c) Her tlr ylzeyde ve iletisim aracinda kullanilabilir ve okunabilir olmali
d) Kurumun, hizmetin ya da Grlndn niteligini, kimligini yansitmali
e) Baska bir Grind hatirlatmal

4. Bir Grand veya hizmeti tanitmak amaciyla yapilan illistrasyon tiri
asagidakilerden hangisidir?
a) Modaiillistrasyonlarn
b) Yaynillistrasyonlari
c) Kentillistrasyonlari
d) Reklamiillistrasyonlari
e) Bilimselillistrasyonlar

5. Asagidakilerden hangisi kiltirel afislere bir 6rnektir?
a) Kdiresel 1Isinma konulu afis
b) Emniyet kemeri kullaniminin 6nemi konulu afis
c) Sergi afisi
d) Kozmetik bir Grin icin tasarlanmis afisi
e) Saglikl beslenme konulu afis

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi 21



Gorsel iletisim Tasarimi Uygulamalari

6. Asagidakilerden hangisi ambalaj tasariminin 6zelliklerinden biri degildir?

a)
b)
c)
d)
e)

Marka ve Urinin karakterini yansitmahdir.

Uriini darbelere karsi koruyabilmelidir.

Kolay tasinabilmelidir.

Her ylizeyinde farkli bir tasarim dili kullaniimahdir.
Uriiniin karakterine uygun tasarlanmalidir.

7. Asagidakilerden hangisi kurumsal kimlik tasariminin amaglarindan biri
degildir?

a)
b)
c)
d)

e)

isme bir kisilik kazandirarak markaya hayat vermesi

Uriinlerin Gretim giderlerini arttirmasi

Markanin kabul edilmesini ve animsanmasini saglamasi
Markanin rekabet igerisinde oldugu Uriinlerden ayirt edilmesini
saglamasi

Farkli marka unsurlarini ayni goéris ve duygu igerisinde birbirine
baglamasi

8. Kullanilabilirligin temel bilesenlerinden hangisi, kullanici tarafindan sistem

tekrar kullanildiginda, ne derece zorlandigi ile ilgili olan temel bilesen
asagidakilerden hangisidir?

a)
b)
c)
d)
e)

Ogrenilebilirlik
Hatirlanabilirlik
Verimlilik

Etkililik

Kullanici Memnuniyeti

9. Asagidakilerden hangisi web tasarimindaki temel unsurlardan biri
degildir?

a)
b)
c)
d)
e)

Gorsel tasarimin bilgiyi diizenleyici olmasi

Gorsel tasarimin tasarim 6ge ve ilkelerine gore yapilmasi
Sayfalarda ¢ok renk kullaniimasi

Mobil uyumlu tasarlanmasi

Hedef kitleye uygun olmasi

10. Uriin ya da hizmetin, rakiplerinin ismi belirtiimeden, dolayl olarak

kiyaslandigi reklam tiiri asagidakilerden hangisidir?

a)
b)
c)
d)
e)

Unlii karakterlerin kullanildigi reklamlar
Tanik gosteren reklamlar

Olagan yasantiyi 6rnekleyen reklamlar
Hikaye anlatan reklamlar

Karsilastirmali reklamlar

Cevap Anahtari
1.d,2.a,3.e,4.d,5.c, 6.d,7.b, 8.b,9.c, 10.e
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HAREKETLI GORUNTU URETIM
TEKNIKLERI VE KURGU

e Hareketin Kaydedilmesi ve

Agtabaka izlenimi GORSEL ILETISIM TASARIMI

e Fotografik imge
(Sinematografi) Dog. Dr.

* Gerceve Orgplarl Serkan GZTURK
e Cekim Acli ve Olcekleri
e Cekim Agcllari
e Cekim Olgekleri
e Aci ve Olcek Farklilig
e Kamera Hareketleri
e Kurgu

ICINDEKILER

* Bu Uiniteyi calistiktan sonra;

e Film yapim stirecini
aciklayabilecek,

e Cekim olceklerini kavrayabilecek,

e Cekim acilarini kavrayabilecek,

e Sinemanin ortaya cikis slirecine
hakim olabilecek,

e Kurgunun olanaklarini
kavrayabilecek.
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Kameranin Govdesiyle
Yaptig1 Hareketler

Objektife Bagli Hareketler

Yer Degisikligine Bagli
Hareketler

Kurgunun Ortaya Cikisl

Kurgu Tipleri

Kurgunun Sagladigi
Olanaklar
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Roget, birbirinin devami
niteligindeki ardisik
gorintilerin hizla
gosterilmesi halinde
bunun gézde hareket
hissine neden oldugunu
ortaya koymustur.

Hareketli Goriintii Uretim Teknikleri ve Kurgu

GIRiS

Cagin en etkili gorsel araglarindan birisi olan sinema, ilk 6rneklerini sundugu
tarihten glinimiize degin insanlari kendisine hayran birakmaya devam etmektedir.
Varhgini hareketli gériintli teknolojisine borglu olan bu sanat dali, hem bigim hem
de igerik olarak teknolojiyle olan birlikteligini stirdlirmektedir. Hareketli gbrinti
teknolojisine olanak saglayan fotograf, bilinen ilk 6rnegini 1800°1{ yillarin basinda
Fransiz buluscu Nicephore Niepce araciliglyla vermistir. Fotografin anlik bir
¢ekimden olustugu disiinildiglinde, Niepce’'nin sekiz saatlik pozlamayla elde
ettigi goriintliye her ne kadar tam olarak fotograf denilmese de, fotografin
temelini olusturdugu siiphe gotiirmez bir gergektir. Niepce’nin “Le Gras
Penceresindeki Manzara” adini verdigi bu ilk denemeden sonra fotograf
alanindaki gelismeler hiz kazanmis ve pozlama siiresi giderek azalmistir.

Sekil 11.1. Cekilen ilk Fotograf (Tirkiye Sanal Fotograf Miizesi, 2019)

Gun gectikge gorlintl Uretim aracglarinda meydana gelen gelismeler, bu
araglarin hem bigimlerinde hem de igeriklerinde ciddi degisimlere neden olmus,
sekiz saatlik pozlama siiresi, saniyenin 8000’de birine kadar azalmistir. Gelismeler
sadece gorintilerin hizla elde edilmesiyle sinirli kalmamis, ayni zamanda kalitesini
de ylkseltmistir. Entegre edilen objektiflerle cep telefonlarini dahi birer fotograf
makinesi haline getiren teknoloji, hareketli gortintl tGretim slreglerini de etki
altina almistir.

Bu Unitede; hareketin kaydedilmesi ve agtabaka izlenimi, gérinti Gretimine
iliskin ilk kesifler, fotografik imge (sinematografi), cerceve oranlari, cekim aci ve
oOlcekleri, kurgu ve sagladigi olanaklar ayrintili bicimde ele alinacaktir.

HAREKETIN KAYDEDILMESI VE AGTABAKA iZLENiMi

Hareketin kaydedilmesine iliskin tim calismalarin dayanak noktasi, az sonra
aciklayacagimiz agtabaka izlenimidir. Sinema, birgok farkli sanattan -fotograf,
resim, tiyatro vb.- yararlanan karma bir sanat dalidir. Sinemanin bu 6zelligi,
sinemanin ya da diger bir ifadeyle hareketli gérintinin elde edilmesine olanak
saglayan bircok farkl ismi 6n plana cikarir. Peter Mark Roget, bu isimlerden
birisidir. Direkt olarak hareketli gériintlinlin kaydedilmesine katkisi olmasa da
agtabaka izleniminin kesfedilmesinde oldukca 6nemli tespitlerde bulunmustur.
Roget, birbirinin devami niteligindeki ardisik goriintiilerin hizla gésterilmesi
halinde bunun gézde hareket hissine neden oldugunu ortaya koymustur. Diger bir
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Cergeve orani, sinema
ya da fotografta
frame’in en ve boy
oranini niteler.
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ifadeyle, bir nesnenin ya da goérintiiniin géz 6nilinde yok olduktan sonra goz
retinasi araciligiyla beyinde ¢ok kisa bir stire tutulmasina agtabaka izlenimi
denmektedir. Bu 6nemli gelismenin ardindan sinemada kare sayisi kavrami
belirmis ve 6nceleri 16 sonrasinda ise gliniimUize dek kullanilan 24 kare sayisi
ortaya ¢ikmistir. Gliniimiizde ¢cogunlukla 24 kare (frame) bir araya gelerek, bir
saniyeyi olusturmaktadir.

Thomas Edison ve arkadasi W.K.L. Dickson, Louis ve Auguste Lumiere gibi
isimler hareketin kaydedilmesi ve goésteriminin yapilmasi konusunda 6ne gikan
isimlerdendir. Edison ve arkadasi, “Black Maria” adini verdikleri diizenekle
hareketli gorlinti tUretiminde ve gosteriminde 15181in dnemini ortaya koymuslardir.

Sekil 11.2. Black Maria (www.onlyinyourstate.com, 2019)

Tekerlekler tizerinde dénen diizenek sayesinde gérintiler izlenebilecek bir
duruma doénismiustir. Ancak bireysel bir izleme olanagi sunan bu durum, Lumiere
Kardeslerin dikis makinesindeki ¢arkla film seridini kontrol edilebilecegi ve
fotograf cekebilecegini kesfetmesiyle daha kalabalik gruplarin izleyebilecegi bir
yaplya donlismistiir. Nitekim 28 Aralik 1895 tarihinde Paris’te, Kapugin
Bulvari'ndaki bir binada Lumiere kardesler ilk film gosterimlerini
gerceklestirmislerdir. Bu tarihten sonra sinemanin bas dondurtci gelisimi
glinimiize dek devam etmektedir.

Fotografik imge (Sinematografi)

Yunanca Kine (hareket) ve Graphos (yazi) kelimelerinden olusan
sinematografi, en yalin bicimde hareketle yazmak anlamina gelir. Varligini 1siga
borglu olan bu eylem, her yil yizlerce filmin gosterime girdigi sinema sanati
acisindan vazgecilmezdir. Yonetmenin hissettiklerinin izleyiciye gecirilmesinde
basat rol oynar. Her ne kadar birgok teknik bulusun bir sonucu gibi goziikse de
aslinda isin 6zl bu teknolojiyi kullanarak duygulara dokunmaktir. Sinematografi,
tekil bir ifade gibi goziikse de icerigi oldukga yogundur. Filtre, objektif, alan
derinligi, 1sik, renk, pozlama, kompozisyon gibi unsurlar, hareketle yazma
eylemine yardimci unsurlardir.
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Cekim agisi; kameranin,
alicinin objeye ya da
nesneye nereden
baktigini niteler.
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Cerceve Oranlari

Cerceve orani, sinema ya da fotografta frame’in en ve boy oranini niteler.
ilk baslarda 4:3 oraninda yapilan ¢cekimler, hemen hemen kare gériinimiindeydi.
Ancak kamera denen teknik aletin giderek insan g6ziini ve duyularini taklit
etmeye ¢alismasi sonucu glinlimiize dek kullanilan 16:9 ¢ekim formati ortaya
¢ikmistir. Sinemanin her gegen giin gergegi daha fazla taklit etme ¢abasi, sinema
adina yeniliklerin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamistir. Sinemaya dahil olan renk
ve ses olgusu, béylesi bir cabanin sonucudur. izleyiciyi daha fazla etkilemenin,
gercek diinyayr miimkiin oldugunca taklit etmekten gectigine inanan sinemacilar,
sinemaya ses, renk, 3 boyut ve hatta kokunun eklenmesi icin blyiik cabalar
harcamis ve biliylik oranda basarili olmuslardir. Glindelik yasami ses, renk ve iki
boyutun 6tesinde kavrayan izleyicinin sinema perdesinde bunlardan yoksun
birakilmasi, sinema adina yeniliklerin ortaya ¢ikmasini zorunlu hale getirmistir. Bu
zorunluluklardan birisi de gerceve oranidir. insan, giindelik yasamindaki gorsel
duyumlarini 4:3 oraninin aksine 16:9 ¢ergeve oranina yakin bir oranda
gercgeklestirir.

Sekil 11.3. 4:33 ve 16:9 Cerceve (Bordwell ve Thompson)

Bazin, genis aci cekimin insan géziiniin algisina en yakin ¢ekim oldugunu
belirtir. Bir nesneye baktigimizda, onu neredeyse 180 derecelik bir agiyla kavrariz
ve bu durum sinemada ¢okga tercih edilen 16:9 oranina oldukga yakindir. Enoch
J.Rector, bir boks magini standart olan film boyutu 35 milimetreyle degil 63
milimetreyle ¢cekmis ve boylece genis formati ortaya ¢ikarmistir. Genis aginin
ortaya ¢ikmasi sadece insan goziiniin taklit edilme basarisini ortaya koymakla
kalmamis, ayni zamanda sinematografik anlam agisindan da 6nemli katkilar
saglamistir. Genis aglyla birlikte detaylar daha da artmis, uzun ¢ekimlerle
sunuldugunda izleyicinin gorintiyd taramasi ve anlamlandirmasina biiytk katkilar
sunmustur.

GEKiM ACI VE OLCEKLERI

Hareketli goriintl Gretiminde dnemli bir yer tutan ¢cekim aci ve Olcekleri,
anlamin olusmasinda oldukca etkindir. Edebiyatta metnin olusmasinda oldukga
onemli olan harf, sézclik, cimle ve paragraf yapilarinin hareketli gérintideki
karsihgi plan, sahne ve sekanstir. Hareketli gérinti Gretimindeki bu kavramlar,
sinematografik anlatim araclari basligi altinda degerlendirilebilecek ¢ekim aci ve
oOlcekleriyle bir anlam kazanir. Cekim agi ve 6lgekleri, sinema dilini olusturan
onemli yapi taslarindadir.
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Alt agl; yliceltilmek
istenen tim durumlar

icin tercih edilmektedir.
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Cekim Acilar

Cekim agisi; kameranin, alicinin objeye ya da nesneye nereden baktigini
niteler. Hareketli gériintiiniin egemen oldugu sinemada ne izleyicinin izledikleri ne
de yonetmenin tercihleri rastlantisal degildir. Bu anlamda hareketli goriintiintin
temel dinamiklerinden olan ¢ekim agilari, ydnetmenin tercihi ve tabii ki
senaryonun gerekleri dogrultusunda belirlenir. Bu anlamda hareketli gériinti
Uretiminde ¢okga tercih edilen alt agi, Ust agi, karsidan aci (goz hizasi), amors, egik
aci gibi acilar 6ne ¢citkmaktadir.

Alt agi

Gorkem, ihtisam, glic, otorite, iktidar gibi soyut kavramlarin ifadesinde
anlatimi gliglendirmek amaciyla kameranin, cekimi yapilan unsurun goz hizasinin
altinda bir pozisyonla kisiyi, objeyi ya da nesneyi alttan goriintlilemesi, alt agl
olarak nitelendirilir. Boylesi bir agiyla yapilan gekimlerde, ¢ekimi yapilan unsurlar
daha genis bir perspektifle gosterilir. Sinemada yaygin bigimde kullanilan bu ¢ekim
acisi, yiiceltilmek istenen tiim durumlar igin tercih edilmektedir.

Sekil 11.4. Alt Agi (Game of Thrones, 2019)

Ust aci

Alt agl cekimin tam tersi etkiye sahiptir. Caresizlik, gligstizlik, kiigimseme
gibi duygularin aktarilmasi amaciyla kameranin, ¢cekimi yapilan unsurun goz
hizasinin izerinde bir pozisyonla kisiyi, objeyi ya da nesneyi lstten gérintiilemesi,
Ust aci olarak nitelendirilir.

4 " N

il -~

Sekil 11.5. Ust Agi (Game of Thrones, 2019)
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Karsidan agi (g6z hizasi)
Sektorde daha ¢ok g6z hizasi olarak adlandirilan karsidan agi, isminden de

Q\J anlasilacagi tGizere kameranin, ¢cekimini yaptigl unsurla ayni hizada oldugunu
niteler. Hareketli gériintii liretiminde en yaygin kullanilan gekim agisidir. Bu tarz
Karsidan agi, hareketli cekimler, alt ve Uist aci cekimlerinden farkli olarak izleyicide olagan disi bir his

gOriunti Gretiminde en
yaygin kullanilan ¢ekim
acisidir.

uyandirmaz. Kameranin ve dogal olarak izleyicinin, ¢ekimi yapilan unsurla esit
oldugu duygusu hakimdir.

Sekil 11.6. Karsidan Agl (Game of Thrones, 2019)
Amors
Kameranin, oyuncunun omzunun arkasindan diger oyuncuyu
goriintlleyebilecegi sekilde konumlandiriimasiyla elde edilen ¢ekim agisidir. En
cok tercih edildigi durumlar, diyalog ¢ekimleridir. Karsihkli konusan iki kisinin
birbirleriyle kurdugu iliskinin gérsel anlatimini gliglendirmek amaciyla kullanilir.

Sekil 11.7. Amors (Game of Thrones, 2019)

Egik aci
Standart perspektifin sundugu olanak, anlam ve anlatimlarin ¢ok
otesindedir egik acinin izlenimleri. Egik aci, bir filmde yolunda gitmeyen

e e durumlarin anlatiminda en ¢ok basvurulan agidir. Daha ¢ok korku filmlerinde 6ne

yolunda gitmeyen cikan egik a¢i kullanimiyla izleyici, 6zdeslesme siirecini daha hizli yasar. Deneysel

durumlarin anlatiminda filmlerde de tercih edilen egik agl, senaryonun gerektirdigi bicimde kullanildiginda
en ¢ok basvurulan anlatimi gliclendirici etkisi oldukga fazladir. Aksi halde deneysel filmlerin bir
agidir. kisminda da yer aldigi gibi anlasilmaz olarak varlik bulacaktir.
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Cekim o6lgegi;
kameranin, objenin ya
da kisinin ne kadarhk
kismini gektigini ya da

cerceveledigini niteler.
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N

e Siz de bir film, dizi tGzerinden ¢ekim agilarina érnekler bulunuz.

Bireysel Etkinlik '

Gekim Olgekleri

Cekim élcegi; kameranin, objenin ya da kisinin ne kadarlik kismini ¢ektigini
ya da cerceveledigini niteler. Diger bir ifadeyle, gekimi yapilan unsurlarin ekranda
kapladiklari alan, cekim 6lgegi olarak adlandirilir. Cekim 6lgekleri, ydnetmenlerin
imzasi gibidir. Bir filmi seyrettiginizde kullanilan agi ve dlgekler vasitasiyla filmin
ydnetmenini tahmin edebilirsiniz. Ornegin Nuri Bilge Ceylan’in filmlerinde genel
plan ve sabit gercevelemeyi cokga kullanmasi, onu sinema dili konusunda
karakterize eder.

Cekim o6lcekleri konusunda 6l¢eklendirme, daha ¢ok insan ¢ekimlerinin
yapilmasi nedeniyle insan boyutlari baz alinarak yapilir. insan viicudundaki eklem
yerleri, 6lceklendirmede sinirlari olusturur. Bu anlamda boy ¢ekim, diz ¢ekim, bel
¢cekim, goglis cekim, omuz ¢ekim, bas cekim, detay ¢ekim, genel ¢cekim, uzak ¢ekim
gibi cekim olgekleri ortaya ¢ikmistir.

Boy ¢ekim

Cekimi yapilan kisinin timden goériintiilenmesiyle elde edilir. Bu ¢cekimde
genel olarak gérintiiye alinan kisi hakkinda gesitli bilgiler aktarilabilir izleyiciye.
Kisinin basinin Gzerinde birakilacak makul bosluk oldukga 6nemlidir. Kisiyi alttan
ve Ustten ¢erceveye sikistirmak olumsuz etki yaratacagindan hem alttan hem de
Ustten makul bosluklarin birakilmasi tavsiye edilir. Makul bosluktan kasit, ortalama
dort parmaktir. Ancak unutulmamalidir ki bas tizerinde birakilacak bosluk,
ayaklarin altinda birakilacak boslugun yaklasik iki kati olmalidir. Aksi halde ekranda
asili bir kisi algisi yaratilacaktir.

Diz ¢cekim

Amerikan plan olarak da adlandirilan diz cekimde 6lgeklendirme, dizin
hemen altindan baslayarak bas bosluguna kadar devam eder. Diz kapaginin yer
aldig1 eklem kismindan kesmemek oldukga 6nemlidir. Tiim ¢ekimlerde eklem
yerlerinin doért parmak altindan kesmek énemlidir. Bu ¢cekim oOlcegi ya da plani,
ayak ve gergevenin sag ve sol tarafindaki gereksiz ayrintilarin géziikmesinin
istenmedigi durumlarda ve ¢ekimi yapilan kisiye iliskin biraz daha detayli bilgi
verilmesi amaciyla tercih edilir.
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Sekil 11.8. Diz Cekim (Game of Thrones, 2019)

Bel ¢ekim

Medium shot olarak da adlandirilan bu ¢ekim 6lceginde insanin kemer
hizasinin hemen altindan ya da (izerinden olgeklendirme baslar ve bas bosluguna
kadar devam eder. Bu ¢ekimde ¢evrenin etkisi daha da azalmakta ve ¢ekimi
yapilan kisi 6ne ¢ikarilmaktadir. Sinemada ¢okga kullanilan bu ¢ekim, 6zellikle
haber programlarinin anons ¢ekimlerinde tercih edilir.

Sekil 11.9. Bel Cekim (Game of Thrones, 2019)
Gogiis cekim
Bu ¢ekimde beden, géglisten yukarisini goriintileyecek bicimde cerceveye
alinir. Detaylar daha belirgin haldedir. G6glis kisminin hemen altindan baslayarak
bas boslugunun oldugu kisma dek devam eder ve bu yoniyle bel cekiminin devami
niteligindedir.

Sekil 11.10. Gogus Cekim (Game of Thrones, 2019)
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Omuz gekim, izleyici ve
oyuncu arasinda
birbirleriyle
konusuyormus hissi
yaratir.
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Omuz ¢ekim

Omuz eklemlerinin hemen altindan baslayip bas bosluguna kadar devam
eden cekim dlcegidir. Cesitli duygularin aktarilmasinda oldukga etkindir. izleyici ve
oyuncunun karsi karsiya geldigi ana taniklik eden bu ¢ekimde cevresel etkiler
minimum diizeydedir. izleyici ve oyuncu arasinda birbirleriyle konusuyormus hissi
yaratir. Réportaj cekimlerinde sik¢a basvurulan bu ¢ekim élgegi, sinemada

mimiklerin aktariminda kullanilir.

Sekil 11.11. Omuz Cekim (Game of Thrones, 2019)
Bas ¢cekim

Boyundan yukarisinin kadraja alindigi cekim 6lgegidir. Yakin plan (Close up)
olarak da adlandirilan bu ¢ekim 6lgegi, oyuncunun mimiklerini ve yasadigi duygu
yogunlugunu izleyiciye aktarmak amaciyla kullanilir. Oncesinde boy ve diger
planlarla kadraja alinan oyuncu bu kez duygusal durum ve tepkileriyle 6ne ¢ikar.
Yakin plan oldugu i¢in oyuncunun ylzi disinda kalan ¢cevresel etkenler odak
disidir. Bas plan ¢ekimlerinde basin tamaminin goriintilenmesinin istenmedigi
durumlarda daha yakin bir 6lcekle yiiziin sadece bir kismina kadraja almak
mimkindir. Ancak bu yeni kadrajda ¢enenin agizdan kesilmesi s6z konusu
degildir. Bunun yerine oyuncunun alnindan kesmek daha dogru bir tercih
olacaktir.

Sekil 11.12. Bas Cekim (Game of Thrones, 2019)

Detay ¢ekim

Extreme close up olarak da adlandirilan bu ¢cekim oOlgegi, isminden de
anlasilacagi izere detaylara odaklanir. El, yliz, g6z, dudak ya da hareketli
goriintide detayinin verilmesinin cok 6nemli oldugu nesnelerin yakin plan
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Genel ¢ekim 6lcegi,
olayin nerede gectigi ve
oyuncularin nerede
bulunduklarina dair
onemli bilgiler verir.
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¢ekimlerinde ¢okga tercih edilir. Bazi ydnetmenleri detay ¢ekim olmaksizin
dustinmek olanaksizdir.

-

¢ Hitchcock’un Psycho filmindeki banyo cinayeti sahnesinde
% Marion karakterinin goziiniin detay plan ¢ekimi ve kiivet giderinin
€| deligiarasindaki iliski, detay plan kullaniminailiskin bariz érnekler
:O | arasindadir.

Korku, dram ve komedi gibi duygu yogunlugunun 6ne ¢iktigi film tirlerinde
¢okga tercih edilen detay ¢ekim, hareketli gérlintilerin anlama kavusmasinda
oldukga etkindir.

Sekil 11.13. Detay Cekim (Game of Thrones, 2019)

Genel ¢ekim

Hareketli goriintli cekiminde kullanilan en 6nemli planlardandir. Bu ¢ekim
6l¢egdi, olayin nerede gec¢tigi ve oyuncularin nerede bulunduklarina dair 6nemli
bilgiler verir. izleyici genel cekimle birlikte filmsel mekan bilgisine erisir. Filmlerin
cogunlukla genel ¢cekimle baslamasi, izleyicinin bu bilgiye ulagsma ihtiyacina
dayanir.

) : .
Sekil 11.14. Genel Cekim (Game of Thrones, 2019)

Uzak ¢ekim

Establishing (kurulum) ¢cekim olarak da adlandirilan uzak ¢cekimler, filmin
cekildigi sahnenin tamamina iliskin bilgi verme acgisindan 6nemlidir. Filmin hangi
mevsimde, nerede ve hangi sehirde gectigi gibi cok 6nemli bilgileri icerebilir.
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Cekim senaryolarinda
¢ekim acilar
tasarlanirken birbirini
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Ornegin uzak bir cekimle gériintiilenen bir 6zgiirliik aniti, filmsel mekan olarak
Amerika’yi akla getirir. Ya da bir Kremlin Sarayi gortintilistyle izleyici, oranin Rusya
oldugu bilgisini elde eder.

Cekim senaryolarinda ¢ekim acilari tasarlanirken birbirini takip eden ¢cekim
planlarinin arasina mutlaka birer plan koymak gerekir. Ornegin; diz plan bir
¢ekimden sonra daha yakin bir plan kullaniimak isteniyorsa bel plan yerine gogis
plani tercih etmek gerekir. Aksi halde sigrama etkisi yaratacaktir. Benzer bigimde
diz plandan sonra daha genis bir plan ¢ekilmek isteniyorsa, boy plan yerine ikili
genel plan ya da genel plani tercih etmek gerekir.

Sekil 11.15. Uzak Cekim (Game of Thrones, 2019)

Yukarida siralanan ¢ekim 6lcekleri disinda tlke sinemalarinin kullandigi farkli
isimle bircok ¢cekim acisi vardir. ikili plan, tiglii plan, orta genel plan bunlardan
bazilaridir. Ancak tim bu gesitlilige ragmen yukarida acgiklamalari yapilan ¢ekim
oOlgekleri, hareketli gérinti Gretiminde en yogun kullanilan 6lgeklerdir.

Aci ve Olgek Farkhlig

Acl ve 6lcek arasindaki temel farkhlik hareketli goriintli ya da sinema dili
acisindan oldukca dnemlidir. Bu farkhlik, kamera agisi ve objektif acisi farkhhgiyla
birebir aynidir. Agi ve dlcekler agiklanirken ifade edildigi (izere kamera agisi,
kameranin objeye nereden baktigiyla ilgiliyken, objektif acisi kameranin objenin
ne kadarlik kismini ¢ektigine odaklanir.

N

:__é ¢ Siz de bir film, dizi Gzerinden ¢ekim 0&lceklerine ornekler
& bulunuz.
b
)
TE
KAMERA HAREKETLERI

Hatirlanacag lizere fotografik imge konusu aciklanirken sinematografinin,
en yalin bicimde hareketle yazmak anlamina geldiginden bahsedilmisti. Bu bahisle
kamera hareketlerinin sinematografi acisindan ¢cok 6nemli oldugunu belirtmek
gerekir. ilk cikan kameralar bazi teknik yetersizliklerden dolayi ve bu baglamda

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi 12



Gelisiglizel kamera
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cevresel etkileri minimize etmek amaciyla ¢ekimleri kapali bélmelerde yapmak
durumundaydilar. Ancak teknik gelismeler sonucu kameralar bu kapali
bolmelerden kurtularak 6zglirliik kazanmistir. Bu 6zgirlik beraberinde kamera
hareketlerini de getirmistir. Kamera hareketleriyle birlikte kamera, nesneleri ya da
kisileri takip edebilme, onlara uzaklasip yaklasabilme gibi 6zglrliklere
kavusmustur. Hareketli gériinti Gretiminde anlamin ortaya ¢ikmasinda ¢ok etkili
olan kamera hareketleri, yukarida anilanlarin disinda bir¢ok amaca hizmet eder:
Goriuntlyu dizenlemek, belirli konulara dikkat cekmek, iliski saglamak bunlarin en
onemlileridir. Kamera hareketleri, tipki sinema ve kameradaki diger teknik
gelisimler gibi insan goziinii ve algilarini taklit etme ¢abasinin bir sonucudur. insan
gozu tipki kamera gibi kesmeler, pan hareketleri, tilt up ve down hareketlerini
anlama ulasma cabasiyla yapar. insan dogasina uygun bu hareketlerin, gercegi
mimkiin oldugunca taklit eden ve kimi zaman bunun 6tesine gegen sinemaya
eklenmesi kaginilmaz olmustur. Bazi yénetmenler, kamera hareketlerini minimum
diizeyde kullanmalariyla bazilari ise ¢ok¢a kullanarak 6ne ¢ikar. Yonetmendeki
farkhliga bagh olarak ortaya ¢ikan bu durum, filmin ya da yapimin tiiriine bagh
olarak da farkhlik gésterir. Ornegin, bir polisiye dizisi olan ve hareketin siireklilik
arz ettigi “Arka Sokaklar” adl diziyi kamera hareketi olmaksizin diisinmek ya da
tasarlamak imkansizdir. Sinemadaki aksiyon filmleri de kamera hareketlerini
oldukga etkili bicimde kullanmaktadir. Temel kamera hareketlerini l¢ kisma
ayirmak mimkdnddir:

e Kameranin gévdesiyle yaptigl hareketler
e Objektife bagh hareketler
e Yer degisikligine bagh hareketler

Kameranin Govdesiyle Yaptigi Hareketler

Kameranin gévdesiyle yaptigl hareketleri Gge ayirmak mimkiindr:
Panoramik (Pan-yatay ¢evrinme), tilt (dikey cevrinme), diyagonal.

Panoramik (pan-yatay ¢evrinme)

Kisaca pan olarak ifade edilen bu hareket, kameranin yatay ekseni lizerinde
saga ve sola cevrinmesiyle elde edilir. iki kisi ya da nesne ile kisi arasindaki iliskiyi
anlatmasi agisinda 6nemlidir. 90 dereceyi gegmemesi 6nerilen pan hareketinin ¢ok
uzun ve yavas olmasi, 6yki anlatimini olumsuz etkileyebilir. Saga dogru
yapildiginda saga pan, sola dogru yapildiginda ise sola pan olarak adlandirilir.
izleyicinin okuma aliskanli§ina paralel olarak soldan saga dogru yapilmasi
6nemlidir.

Tilt (dikey ¢evrinme)

Kameranin dikey eksende asagi ve yukari yonli hareketidir. Asagi yonli
oldugunda asagi tilt (tilt down), yukari yonli olmasi halinde ise yukari tilt (tilt up)
olarak adlandirilir. Tipki pan hareketi gibi belirli konulara dikkat cekmek igin
kullanilir. Ornegin, bir binanin sira disi uzunlugu izleyiciye aktariimak isteniyorsa
tilt hareketi kaginilmaz olarak kullanilir. Korku ve gerilim filmlerinde ¢okca
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kullanilan tilt hareketi, diger tiim kamera hareketleri gibi 6l¢uli ve gerekgeli bir
bicimde kullanildiginda etkili sonuclar verebilir.

Diyagonal

Pan ve tilt hareketinin birlesiminden ortaya ¢ikar. Kameranin sag, sol, Uist
veya alt koseden karsi koseye dogru yaptigi yatay ve dikey hareketin birlesimidir.
Sinema ve dizi cekimlerinde ¢ok kullanilan bir hareket olmayip, daha ¢cok deneysel
ve tanitim filmlerinde 6ne ¢ikar.

Objektife Bagh Hareketler

Optik hareketler olarak da nitelenen objektife bagl hareketler, zoom in (ige
kaydirma) ve zoom out (disa kaydirma) hareketleridir. Objektif icerisinde yer alan
mercegin kamera Uzerindeki zoom digmesiyle ileri ya da geri kaydirilmasi sonucu
olusur. Diger hareketler gibi ¢cok gerektikce kullanilmasinda fayda vardir. Korku ve
gerilim filmlerinde yakin plan ¢ekimlerin genel olaylarla kurdugu iliskiyi anlatmasi
agisindan énemlidir. Ornegin; yakin plan bir kapi kolunun disaridan bir giigle
hareket ettirilmesini gériintiileyen kamera, zoom out hareketiyle gerilimi artirici
bir etki olusturabilir. Tipki diger hareketler gibi 6l¢iili ve makul seviyede olmasi
yeglenir.

Yer Degisikligine Bagl Hareketler

Yer degisikligine bagli hareketler, kameranin bir taslyiclya monte
edilmesiyle yapilan hareketlerden olusur. Cesitli tasiyicilar yardimiyla kamera;
asagi-yukari, saga-sola, ileri-geri kaydirma hareketlerini yapar. Kameranin yaptigi
bu hareketler, monte edildigi tasiyiciya gore degisiklik gbsterir. Son zamanlarda
insansiz hava araglarinin (drone) satin alinabilir diizeylere gelmesiyle, kamera
hareketleri de gesitlilik kazanmistir. Onceleri saryo, pedestal, dolly, Jimmy jip,
slider gibi tastyicilarin sagladigi hareket 6zgilrlGgliniin birgcogunu artik drone adi
verilen tasiyicilar saglamaktadir. Hangi tasiyicinin tercih edilecegi kuskusuz ¢ekimin
yapilacagi mekdna baghdir. Agik alanlarda drone cokca tercih edilirken, stiidyo
gibi kapali alanlarda yukarida bahsedilen tasiyicilar tercih edilir. Mekan disinda
hareketli goriintliye konu olan olay da tasiyicinin tercih edilmesinde ¢ok 6nemlidir.

Saryo

Tren rayina benzeyen diizenek yardimiyla yatay eksende kusursuz hareket
etme olanagi saglar. Agik ve kapali alanlarda yapilan film ¢ekimlerinde ¢okga tercih
edilen saryo, insanin ¢evreyi algilamasi sirasinda kaydettigi kusursuz goérintileme
yetenegine oykindr. Ray bicimindeki diizenege yerlestirilen kamera ve
kameraman, bir kisi ya da motor sayesinde ileri-geri pirizsiz hareket kaydetme
olanagi yakalar.

Pedestal

Eski tip agir stiidyo kameralarinin kullanildigi donemlerde, genellikle stidyo
ici cekimlerde kameranin asagi-yukari yonli hareket etmesinin yani sira, tekerlek
takilmasi halinde ileri-geri dogru hareket etmesine de imkan saglar.
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Sarsintiyl ortadan
kaldiran Steadicam
diizenegi, bu ozelligiyle
insan gozi ve algisini
taklit eder.
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Uretim teknolojilerinin
gelismesi, beklenti ve

ihtiyaclar sinemanin
hareket kabiliyetini glin
gectikce artirmaktadir.
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Dolly

Bircok cesidi olan dolly, lastik tekerleklere sahiptir ve kameranin cok yonli
hareket etmesine olanak saglayan bir diizenektir. Saryo ile kullanildiginda
saryonun sagladigi tim hareketleri saglayabilir.

Jimmy jip

Film ¢ekimlerinde gokga tercih edilen Jimmy jip, stlidyo ve mag ¢ekimlerinde
de yaygin olarak kullanilir. Cekim yapilan mekan ve ¢ekimi yapilan olaya gore
blyuklGgu ayarlanabilen bu dizenek tripod, saryo, dolly gibi diizeneklerin
saglayamadigi hareketlere imkan verir. Ozel olarak tasarlanan diizenegin en
ucundaki kisma yerlestirilen kamera, robot kafa ve operatoériin elciklerine dek
uzanan kumanda diizenegi sayesinde her yone hareket etme imkani elde eder.
Operatoriin diizenegi komuta ettigi kissimda yer alan agirlik mekanizmalari,
diizenegin denge unsurunu saglamasi agisindan ¢ok 6nemlidir.

Slider

Saryonun kiigtigii gibi duisiiniilebilir. iki boru tizerine yerlestirilen levhaya
monte edilen kamerali diizenek, dar alanlarda kusursuz hareket imkani saglar.
Ozellikle stiidyo ici tanitim filmlerinde ¢okea tercih edilir. Saryodan farkli olarak
daha kiictik capli kameralar ve fotograf makineleri igin idealdir. Elektrikli ve
manuel olarak iki tipte Uretilir.

Steadicam

insan viicuduna uygun bigcimde tasarlanan diizenek, hareketli takip
sahnelerinde kusursuz etkiyi amaglar. Sarsintiyl ortadan kaldiran diizenek, bu
ozelligiyle insan g6zl ve algisini taklit eder. BlylklGgline bagli olarak agirlig
degismekle birlikte, yardimci bir operatérle kullanilmasi tavsiye edilir. Yardimci,
steadicam’i kullanan operatoriin diismesini engellemek ya da diismeyi en az
zayiatla atlatmasina yardimci olmak durumundadir.

Drone

insansiz hava araglari teknolojilerinin gelisimi ve sonrasinda ucuzlamasi ile
pahali helikopter ¢cekimlerinin yerini almistir. Drone, fiyat ve 6zelligine bagh olarak
cesitlilik gosterir. Ancak her hallikarda amacg, olaylari kus bakisi gériintileme
cabasidir. Sagladigi bu perspektif, 6zellikle takip sahnelerinde etkileyicidir. Son
zamanlarda teror saldirilarinda da kullanildiginin tespiti (izerine, drone
havalandirmak cesitli sertifika, egitim ve sartlara baglanmistir. Sivil Havacilik Genel
Mudurligld’ne kayit yaptirilarak ve gerekli izinler alinarak ucgurulabilir. Aksiyon
filmleri disinda yarislar ve futbol maglarinda da sikga kullanilir. Ugma yetenegine
sahip diizenek, cep telefonu ya da harici monitér ile wireless marifetiyle uzaktan
yonetilebilir. GPS teknolojisi sayesinde herhangi bir olumsuzluk durumunda kalkis
yaptigi yere inme 6zelligine sahiptir.

Yukarida agiklanan yer degisikligine bagli hareketleri saglayan diizeneklere,
teknolojinin gelisimiyle beraber yenileri eklenmektedir. Gimbal, bunlara 6rnek
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Sinemanin goézbagcisi
ve ilk 6zel efekt
yonetmeni George
Melies'tir.
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gosterilebilir. Hareketli gériintii liretim teknolojilerinin gelismesi, beklenti ve
ihtiyaglar sinemanin hareket kabiliyetini giin gectikce artirmaktadir.

N

-
£ Siz de bir film, dizi Uzerinden temel kamera hareketlerine
& ornekler bulunuz.
)]
=
KURGU

Sinemayi sinema yapan kurgudur. Birbirinden bagimsiz gibi duran, farkl
zaman ve mekanlarda gekilen goriuntilerin anlamli bir bitin olusturmasi, kurgu
sayesindedir. Diger bir ifadeyle kurgu, goriintilerin arka arkaya eklenmesiyle elde
edilen bitiinden ziyade, ¢ikarilacak gorintilerin atilmasi suretiyle (altin makas)
geride kalan bitiindr. iyi bir film cekmenin temel parametrelerinden birisi kurgu
mantigini bilmek ve anlamaktir. Kurgunun nasil yapildigina iliskin bilgi eksikligi ya
da yoklugu, cekimler dncesinde hazirlanan senaryo ve ¢cekim senaryosundan
baslayarak film ¢ekim slirecinin tamamini olumsuz etkileyecektir. Planlarin kurgu
setinde nasil birbirine baglanacagi konusundaki bilgi yetersizligi, cekim
asamasinda nasil hareket edilecegine iliski ciddi sorunlara neden olur. Kimi basarili
yonetmenlerin, ayni zamanda filmin kurgusunu yapan kisi oldugu
unutulmamahdir. Dijital teknolojilerin sagladigi kolayliklar sayesinde giinimizde
bir filmin ¢ekimi kadar kurgulanmasi da kolay hale gelmistir. Tamamen dijital
olarak gergeklesen kurgu sireci, filmlerin daha hizli ve uygun maliyetle
kurgulanmasini saglamistir.

Sinemada anlamin olusmasi, kurgu sayesindedir. Cok iyi ¢cekilmis bir sinema
filmi, kot bir kurgu neticesinde hayal kirikligi yaratabilecegi gibi tam tersi durum
da s6z konusudur. lyi bir kurgu operatérii film ¢ekiminde yer alan kimi defolari ya
da oyuncu hatalarini kurgu sayesinde giderebilir. Film, bir ekip isidir ve bu ekibin
en 6nemli kisilerinden birisi ydnetmendir. Yonetmen, filmin ¢cekimlerini senaryoya
uygun bicimde yapmak ve filmi finalize etmekle ylikimladdar. Filmin her seyiyle
sorumlusu olan ydnetmenin kurgu asamasindaki sorumlulugu da Gst diizeydir. iyi
bir kurgucunun islevi sadece operatorlik degildir. Yeri geldiginde fikirleriyle
yonetmeni yonlendiren kisidir. Bu bahisle kurgu yonetmeni ifadesi ortaya ¢cikmistir
sinemada.

Kurgunun Ortaya Cikisi

Sinemanin hikaye anlatmaya baslamasi kurgu sayesindedir. Kurgunun
ortaya cikisi hem rastlantisal hem de ihtiyaca binaendir. ihtiyactir ¢linkii kurgu
sinemaya eklenene kadar insanlar, giindelik hayatta karsilastiklarinin bir benzerini
surekli perdede izlemeye baslamislardir. Baslangicta sira disi bir deneyim olan bu
eylem, sinemanin 6yki anlatamamasi ve kurgunun yoksunlugu nedeniyle giderek
tek dize hale gelmistir. Bu durum, sinemayla ugrasanlari birtakim yeniliklere itmis
ve senaryo, kurgu gibi kavramlar sinemanin giindemine girmistir. Sinemanin
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gOzbagcisi ve ilk 6zel efekt yonetmeni olarak nitelendirilen George Melies, Paris
sokaklarinda ¢ekimler yaparken bir anda kamerasi sikismis ve bir miiddet sonra
tekrar calismaya basladiginda kamera 6nlindeki nesne ve kisilerin degistigini
deneyimlemistir. Bu deneyim, gliniimiizde hala en ¢ok tercih edilen kurgu
tiplerinden olan “kesme” kurguyu ortaya ¢cikarmistir. Kazara ortaya ¢ikan bu icat
sinemayi ¢ok ileri tagimistir. Rastlantisalligin disinda sinemada kurguyu bilingli bir
sekilde kullanan ilk isim ise David Wark Griffith’dir. Bu anlamda “Bir Milletin
Dogusu” adli filmde, kurgunun olanaklarini kullanmistir.

Kurgu Tipleri

Sergei Eisenstein, kuraminda 5 tip kurgudan s6z eder:

Olgiimli (metrik) kurgu, dizemsel (ritmik) kurgu, titremsel (tonal) kurgu,
Usttitremsel (overtonal) kurgu, anliksal (intellectual) kurgu.
Olgiimlii (metrik) kurgu

Gorintilerin art arda siralanmasi esasina dayanir. Birbiri ardina siralanan
goriintilerin temel farki, adindan da anlasilacagi gibi uzunluklaridir.

Dizemsel (ritmik) kurgu

Metrik kurgunun aksine gérintilerin uzunluklari degil, iceriklerinin 6n
planda tutuldugu kurgu tipidir. Ritm, goriintilerin iceriklerine gore siralanmasiyla
saglanir.

7( \
eEisenstein’in Potemkin Zirhlisi filmindeki Odesa merdivenleri

sahnesinde askerlerin ayaklarini vurarak ilerlemesi, dizemsel
kurgunun tipik 6rnegidir.

Ornek

Titremsel (tonal) kurgu

Titremsel kurguda duygu 6n plandadir. Duyguya gore ton diizenlemesi
yapilir. Birbirine yakin tonlar, ardi ardina siralanir.

!; \

e Potemkin Zirhlisi filminin matem sahnelerinde gri tonlarin ve sisin
€ | kullanilmasi, tonal kurguya ornektir.

O
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Kulesov disinda kurgu
meselesine odaklanan
bircok 6nemli isim
vardir. Bunlardan
bazilari su sekildedir:
Vertov, Eisenstein,
Pudovkin ve Griffith.

Hareketli Goriintii Uretim Teknikleri ve Kurgu

Usttitremsel (overtonal) kurgu

Eisenstein’in en glglilerin toplami olarak nitelendirdigi temel frekans
yaninda ¢ok sayida tonun bir araya gelmesiyle olugsan ve mizik yogunlugunun
ylksek oldugu kurgu tipidir.

Anliksal (intellectual) kurgu

Goruntilerde yer alan entelektiiel gekiciligi ortaya ¢ikarmayi amaglayan ve
bu sayede izleyicinin duygu dlinyasini uyaran kurgu tipidir.

Kurgunun Sagladigi Olanaklar

Kurgu konusuna odaklanan birgok sinemaci ve kuramci bulunmaktadir. En
onemlilerinden birisi Sovyet sinema kuramcisi Lev Kulesov'dur. Sonralari Kulesov
Etkisi olarak adlandirilan deneyi, kurgunun sinema ag¢isindan énemini ve
potansiyelini ortaya koymaktadir. Bu deneyde Kulesov (g farkli deney grubu
olusturmus ve deneklere gesitli gériintiiler seyrettirmistir. ilk gruba; bir adam, bir
tas corba ve tekrar ayni adamin gériintiisii gésterilmistir. ikinci gruba; bir adam,
bir kiz gocugu tabutu ve tekrar ayni adamin gériintiisi gésterilmistir. Uglincii
gruba ise bir adam, bir kadin ve tekrar ayni adamin gériintiisii gdsterilmistir. ilk
gruptakilere adamin yiiziinde en son ne ifade gérdigiini sordugunda aglk, diger
gruba sordugunda (zintd, Gglinct gruba sordugunda ise sevgi ifadesini
gordiklerini soylemislerdir. Bu deneyle Kulesov, basit li¢ goriintiyle bile nasil
farkli anlamlarin olustugunu ve bunu yaparken kurgunun etkisinin ne derece
onemli oldugunu ortaya koymustur. Ayni zamanda bu deneyle Kulesov,
birbirinden bagimsiz iki gériintlintin ardi ardina verilmesiyle yeni bir anlamin
ortaya ¢iktigini da saptamistir. Sinema tarihinde kurgunun énemini ortaya koymak
Uzere buna benzer bir¢cok deney ve uygulama yapilmistir. Kurgunun énemini ve
anlatim olanaklarini ortaya koymak tzere su 6rnek de aciklayicidir: Higbir ifadesi
olmayan bir adam goérintisindn ardina ona silah dogrultan bir baska adamin
goriintlsiinden sonra ilk adamin giilen yiz ifadesi, adamin silahtan korkmadiginin
alti gizer. ilk ve son gériintiiniin yerlerini degistirdigimizde ise ilk anlamin aksine
adamin korktugu duygusu ortaya cikar. Basit iki gorlintlinin yer degistirmesiyle iki
farkli anlamin kapisini aralayan kurgunun, uzun metraj bir filmdeki anlatim
olanaklari ise sinirsizdir.

Kurgunun sinemaya sagladigi olanaklar oldukga cesitlidir. Zaman, sinema
icin vazgecilmez bir kavramdir. Kurgu ise bu kavrami, film anlatisini zenginlestirici
yonde kullanir ve esnetir. Sinemada zaman kavrami, kurgu olanaklariyla etkili bir
bicimde kullanilir. Yiz yil ve daha fazlasi, filmsel zaman igerisinde ortalama iki
saate sigdirilir ve buna ragmen izleyici zamandaki bu esnemeyi duygusal olarak
kabul eder. Bu kullanimi zaman daraltmasi olarak nitelemek yanlis olmaz. Zaman
genisletmesi de sinema sanatina kurgu sayesinde girmistir. Potemkin Zirhlisi adli
filmde, gemideki tayfanin kurtlu yemekle karsilastigi sahnede tabagi yukari kaldirip
yere firlatmasi farkl agilardan cekilip kurgulanarak zaman genisletmesi
saglanmistir. Dikkat cekilmek istenen durumlarda, sahnenin etkisini artirici 6zellige
sahiptir.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi 18
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Ozet

*HAREKETiIN KAYDEDILMESi VE AGTABAKA iZLENiMi

eHareketin kaydedilmesineiliskin tiim ¢alismalarin dayanak noktasi, agtabaka
izlenimidir.

*Roget, birbirinin devami niteligindeki ardisik gortintilerin hizla gosterilmesi
halinde bunun goézde hareket hissine neden oldugunu ortaya koymustur. Bu
onemli gelismenin ardindan sinemada kare sayisi kavrami belirmis ve
onceleri 16 sonrasinda ise glinimuze dek kullanilan 24 kare sayisi ortaya
cikmistir.

Fotografik imge (Sinematografi)

eYunanca Kine (hareket) ve Graphos (yazi) kelimelerinden olusan
sinematografi, en yalin bicimde hareketle yazmak anlamina gelir. Varligini
1s18a borglu olan bu eylem, her yil yiizlerce filmin gosterime girdigi sinema
sanati agisindan vazgecilmezdir.

eCerceve Oranlari

eCerceve orani, sinema ya da fotografta frame’in en ve boy oranini niteler. ilk
baslarda 4:3 oraninda yapilan ¢ekimler, hemen hemen kare
gorinimiindeydi. Ancak kamera denen teknik aletin giderek insan goziinQ
ve duyularini taklit etmeye ¢alismasi sonucu giiniimuize dek kullanilan 16:9
cekim formati ortaya ¢ikmistir.

*CEKIM AGI VE OLCEKLERI

eHareketli goriintl Gretiminde 6nemli bir yer tutan ¢ekim agi ve dlgekleri,
anlamin olusmasinda oldukga etkindir.

eCekim Agilari

*Cekim Acisi; kameranin, alicinin objeye ya da nesneye nereden baktigini
niteler: Alt agl, Ust agi, Karsidan agi (g6z hizasi), Amors, Egik agl,

Cekim Olgegi; kameranin, objenin ya da kisinin ne kadarlik kismini gektigini
ya da gerceveledigini niteler: Boy ¢cekim, G6gus cekim, Omuz gekim, Bas
cekim, Detay ¢ekim, Genel ¢ekim, Uzak ¢ekim.

*Agi ve Olgek Farkliligi

eKamera aglisi, kameranin objeye nereden baktigiyla ilgiliyken, objektif agis
kameranin objenin ne kadarlik kismini ¢ektigine odaklanir.

eKameranin Gévdesiyle Yaptigi Hareketler: Panaromik (pan-yatay cevrinme),
Tilt (dikey ¢evrinme), Diyagonal

*Objektife Bagh Hareketler: Zoom in, Zoom out

eYer Degisikligine Bagh Hareketler: Saryo, Pedestal, Dolly, Jimmy jip, Slider,
Steadicam, Drone.

eKurgunun Ortaya Gikisi

eKurgunun ortaya ¢ikisi hem rastlantisal hem de ihtiyaca binaendir. ihtiyactir
¢linkli kurgu sinemaya eklenene kadar insanlar, giindelik hayatta
karsilastiklarinin bir benzerini siirekli perdede izlemeye baslamislardir.
George Melies, Paris sokaklarinda gekimler yaparken bir anda kamerasi
stkismis ve bir miiddet sonra tekrar galismaya basladiginda kamera éniindeki
nesne ve kisilerin degistigini deneyimlemistir. Bu deneyim, glinim{iizde hala
en gok tercih edilen kurgu tiplerinden olan “kesme” kurguyu ortaya
cikarmistir.
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Hareketli Goriintii Uretim Teknikleri ve Kurgu

Ozet (devami)

A\
Olciimlii (metrik) kurgu
eGorintulerin art arda siralanmasi esasina dayanir. Birbiri ardina siralanan
gorintilerintemel farki, adindan da anlasilacagi gibi uzunluklaridir.
eDizemsel (ritmik) kurgu
eMetrik kurgunun aksine goriintilerin uzunluklari degil, iceriklerinin 6n
planda tutuldugu kurgu tipidir.

eTitremsel (tonal) kurgu

eTitremsel kurguda duygu 6n plandadir. Duyguya goére ton diizenlemesi
yapilir. Birbirine yakin tonlar, ardi ardina siralanir.
o Usttitremsel (overtonal) kurgu
eEisenstein’in en giiglilerin toplami olarak nitelendirdigi temel frekans
yaninda ¢ok sayida tonun bir araya gelmesiyle olusan ve miizik
yogunlugunun yiiksek oldugu kurgu tipidir.
eAnliksal (intellectual) kurgu

eGoriintllerde yer alan entelektiiel gekiciligi ortaya ¢ikarmayi amaglayan ve
bu sayede izleyicinin duygu diinyasini uyaran kurgu tipidir.

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi
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DEGERLENDIRME SORULARI

1.

GUnumuiz sinema filmlerinde tercih edilen bir saniyede gecen kare (frame)
sayisi asagidakilerden hangisidir?

a) 16

b) 18

c) 24

d) 32

e) 64

. Asagidakilerden hangisi hareketle yazma (sinematografi) eylemine yardimci

unsurlardan biri degildir?
a) lsik

b) Objektif

c) Pozlama

d) Kompozisyon

e) Muzik

Lumiere kardeslerin halka acik ilk gbsterimlerini gerceklestirdikleri yer ve
zaman asagidakilerden hangisidir?

a) 23 Ocak 1896 - Hollywood

b) 25 Mart 1865 - Berlin

c) 18 Eylil 1895 - Londra

d) 23 Kasim 1896 - Roma

e) 28 Aralik 1895 — Paris

Asagidakilerden hangisi cekim agilarindan biri degildir?
a) Altagi
b) Ust aci
¢) Omuz agl
d) GOz hizasi
e) Egik acl

Bir nesne ya da gorintiiniin g6z 6niinden kaybolduktan sonra bir siire daha
retina araciligiyla beyinde yer tutmasina verilen isim asagidakilerden
hangisidir?

a) 180 derece kurali

b) Agtabaka izlenimi

c) Alan derinligi

d) Amors

e) Olceklendirme

Atatiirk Universitesi Agikdgretim Fakdltesi
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6. Asagidakilerden hangisi cekim o6lceklerinden biri degildir?
a) Boy ¢ekim
b) Diz ¢ekim
c) Bel gekim
d) Alt cekim
e) Genel gekim

7. Asagidakilerden hangisi ayni zamanda Amerikan plan olarak nitelendirilir?
a) Diz ¢cekim
b) Genel cekim
c) Detay ¢ekim
d) Bel cekim
e) Gogus cekim

8. Asagidakilerden hangisi kameranin, objenin ya da kisinin ne kadarlik kismini
¢ektigini ya da ¢ergeveledigini niteler?
a) Alan derinligi
b) Cekim olgegi
c) Altagl
d) Amors
e) Karsi agl

9. Asagidakilerden hangisi objektife bagl hareketlerden biridir?
a) Pan
b) Tilt
c) Zoom
d) Diyagonal
e) Saryo

10.Asagidakilerden hangisi kameranin yer degisikligine bagh hareketini saglayan
unsurlardan biri degildir?
a) Zoom out
b) Pedestal
c) Dolly
d) Jimmy Jip
e) Slider

Cevap Anahtari
1.c,2.e,3.e,4.c,5.b,6.d,7.3,8.b,9.c, 10.a
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GORSEL iLETISIM VE YENI
MEDYA

e iletisimin Bilesenleri
e Kitle iletisimi ve Yeni Medya Kavrami

* Bilgi Cagi / Bilgi Toplumunda - i ici
Bl ¢z GORSEL iLETiSiM

e Yeni Medya Teknolojilerinin
Ozellikleri TA"SARIHIV"

e Bir Yeni Medya Alani Olarak S 1
(Elektronik / Dijital yayincilik): Dr' Ogr' UyeSI
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¢ Sosyal Medya ve Yeni Medya :

* Gazete ve Dergi Yayincihginda Gérsel TE LCI

Tasarim (Mizanpaj)

e Yeni Medya ve Haber Uzerine Genel
Degerlendirme

ICINDEKILER
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 Bu Uniteyi calistiktan sonra;
e iletisimin dgeleri olan kaynak,
E kanal, hedef kitle ve geri bildirim
-l tanimlanabilecek
|_u|_|' * Bilgi cag1/ bilgi toplumu anlasilir
() olacak
% e Yeni medyanin yapisi ile ilgili
tanim ve kavramlar hakkinda bilgi
sahibi olunacaktir.

* Geleneksel medya ile yeni medya
arasindaki fark ve benzerlikler
tanimlanabilecektir.
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Gorsel iletisim ve Yeni Medya
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Gunlmiiz medyasinin
zorlugu; bilgiye
ulasmakta degil,
glvenilir kaynak

konusundadir.

Gorsel iletisim ve Yeni Medya

GIRiS

Gorsel iletisim Tasarimi, “Yeni Medya” konulari 6zeline girmeden énce
kisaca iletisimin ne olduguna ve medyanin iletisimdeki 6nemine deginmek faydali
olacaktir. Birden fazla insanin oldugu yerde mutlaka bir iletisim vardir. Bu iletisim
sesli ya da yazil olabilecegi gibi s6zsiiz de olabilir. insanlar tarih boyunca, var
olduklari glinlerden bugtine kadar anlasmak ve kendilerini anlatmak icin cok farkli
yollar denemistir. Kimi zaman duman gibi isaretleri kullanmis, kimi zaman ise
magara duvarlarina resimler yapmislardir. Gelecege kendilerine dair bilgi ve
belgeler birakmak igin tabletlere kazinan givi yazilarindan papiris gibi kagitlara
kadar birgok farkli materyali kullanmislardir. Gliniimizde ise internet tiim verileri
depolamakta, simdiki ve gelecekteki insanlar igin erisilebilir kilmaktadir.

Her dénemin cografi ve fiziksel dinamikleri o dénemin iletisim yontemlerini
sekillendirir. Ozellikle 20. yiizyildan itibaren teknolojinin gelismesi ve internetin
icadi haberlesmeye, medyaya, baska bir deyisle ‘tasarimlanmis profesyonel
iletisim’e yepyeni bir boyut getirmistir. Bu baglamda, ge¢misteki iletisim bigimleri
ile kiyaslandiginda, iletisim son derece hizlanmistir. Teknolojik gelismeler
dogrultusunda iletisimde gorsellerin ve hareketli gériintiilerin dGnemi artmistir.
Ozellikle yeni teknolojilerin ve internetin sagladigi olanaklarla ilerleyen ¢cagimizda
gorsel iletisim tasarimi ve yeni medya konularindaki uzmanlik dnemli hale
gelmistir. Geleneksel medyada ¢alisanlar yeni medya diizenine adapte olmaya
cahsmislardir. Yeni medya; birden fazla teknik aracin ve bilgisayar programlarinin
profesyonelce bir arada kullaniimasini gerektirmektedir. Multimedya olarak da
adlandirilan coklu medyada calisabilenler; her gecen glin, medya ve iletisim
sektoériniin aradigi ve ise alimlarda daha cok tercih edilen anahtar elemanlar
konumuna gelmektedir.

Eskiden derin bilgiye ulasmak icin ansiklopediler vardi glinimiizde ise
Google, Yandex gibi arama motorlari sayesinde kiglcuk bir telefon ekranindan
uzak diyarlarin bilgilerine ulasmak miimkindir. Yeni medya, insanlara genis bir
evrende bilgi akisini kolaylikla saglamaktadir. Bu noktada 6nemli olan sey; kisinin
dogru ve etik kaynaga nasil ulasabilecegini bilmesi gerekliliginin dogmus olmasidir.
Enformasyonun sayica ¢cok olmasi ve yanlis ya da eksik bilgilerin de hizla yayiimasi
nedeniyle icerik kalitesi anlaminda celiski ve kayiplar yasanabilmektedir. Yeni
medya calisanlarinin ve kullanicilarinin bilgi kaynaklari konusunda secici olmalari
gerekmektedir. Ginldmiiz medyasinin zorlugu; eski insanlarda oldugu gibi bilgiye
ulasmakta degil ancak glivenilir kaynaklara ulasma konusundadir.

Bu béliimde iletisimin bilesenleri ve yeni medyanin yapisi anlatiimaktadir.
ILETiISIMIN BILESENLERI

iletisim kelimesinin, ortaklik ve paylasmak gibi anlamlara geldigi
dustnilmektedir. Bu sayede insanlar arasinda bilgi ve distinceler
paylasilmaktadir. iletisimin olabilmesi icin bir iletinin ya da iletilerin, bir canlidan
diger bir canliya ya da canlilara iletilmesi gerekir. iletisimin 5 bileseni (6gesi),
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1
internet; “bilgisayar
aglarinin ag1” olarak
tanimlanmaktadir.

Gorsel iletisim ve Yeni Medya

bulunmaktadir. Bunlar sirasiyla; kaynak, mesaj (ileti), kanal, hedef kitle (alici) ve
iletisim donglstiniin tamamlanmasini saglayan geri bildirim 6geleridir.

MESAJ

GERi BiLDIRIM (FEEDBACK)

R

Sekil 12.1. iletisimin Bilesenleri

Kaynak: Bir fikir, diisiince ya da bilgiyi iletilebilir ve anlasilabilir hale
getirerek aktaran kisi ya da kurumlara kaynak denir. Kaynak, iletmek istedigi
mesajl kodlayarak segecegi bir kanal araciligiyla alicinin hizmetine ve bilgisine
sunar. Haberlesmeyi baslatan taraftir. Sekil 12.1°de, kaynaktan hedef kitleye kanal
araciligr ile mesaj aktarimi ve hedef kitlenin kaynaga geri bildirimi gériilmektedir.

Mesayj (ileti): iletiler, kaynak tarafindan hedef kitleye ulastirilmak tizere
tasarlanan, kodlanan, bilgi, fikir ve diisiincelerdir. Mesajlar; genellikle, tasidiklari
iceriklerin en iyi tasarlanmis ve kodlanmis versiyonudur.

Kanal: Tasarlanan mesajlarin iletim yoluna kanal denir. Bu kanal kimi zaman
mektup, faks, e-posta, kitap gibi yazili mesajlari, kimi zaman da sesi ileten radyo,
telefon gibi kanallardir. Goriinti, ses ve yazlyi bir arada ileten televizyon da bir
kanaldir. Glnlim{zin kanallari ise basli basina “bilgisayar aglarinin agi” anlamina
gelen internet ve Uzerinde hizli gelisen, donisen; Web siteleri, YouTube,
Instagram gibi pek ¢ok yeni iletisim kanalidir.

Dogru kanalin segilememesi durumunda mesajin hedefe etkin bir bicimde
ulasmasi gliclesmektedir. Radyo sinyallerini tasiyan kablolarda kopukluk, internet
kesintisi ya da TV’'de karlanma, konusmacida ses kisikligi gibi etmenler kanaldan
kaynaklanan sorunlardir.

iletisim kanallari resmi ve gayri-resmi olabilir. Resmi kanallar formel, gayri-
resmi kanallar informel iletisim kanallari olarak da tanimlanmaktadir. Kanal,
mesajin tirine ve hedef kitleye gbre belirlenmelidir.

Hedef Kitle (Alici): Kaynaktan gelen iletilerin ulasmasinin planlandigl, kisi,
kurum veya kuruluslara hedef kitle denir. Alicinin gelen bir mesaji algilamasina
iletisimde kod ¢c6zme denmektedir. Alici, kaynaktan kanal araciligiyla gelen
mesajlari ¢dzerek algilayandir. Ornegin bir dergi yayinlamak isteyen bir kurum
veya kisi; dergisinin icerigini ve gorsel tasarimini planlarken, satis yapmayi ya da
hitap etmeyi planladigl hedef kitlenin ilgi ve beklentilerini 6nemser. Bir marka da
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Geri bildirim (feedback)
iletisimin 6nemli bir
unsurudur.

Medyanin genel
amaglari; eglendirme,
bilgi verme, egitme,
glindem belirleme,
kamuoyu yaratmadir.

Gorsel iletisim ve Yeni Medya

logosunu tasarlarken yine benzer planlamalari yapabilir. Medya planlamasinda;
hedef kitle, nemli bir belirleyici unsur olmaktadir. Hedef kitle; yas, meslek grubu,
gelir durumu, cinsiyet gibi cesitli etkenler dikkate alinarak belirlenebilir.

Alicinin mesaji algilamasinin dniindeki engeller kimi zaman mesajdan, kimi
zaman kanaldan kaynaklanabilecegi gibi kimi zaman da alicinin kendisinden
kaynaklanabilir. Ornegin alicinin psikolojik durumu, én yargili olup olmamasi,
sessiz bir ortamda bulunup bulunmamasi ya da kiltirel farkhihk gibi nedenler
alicinin mesaji algilama derecesine engel teskil edebilmektedir. Algilama engelleri
icsel faktorler olabilecegi gibi dis kaynakl faktérler de olabilir. ihtiyaclar ve
tecribeler; i¢sel faktorler, ortamda glirtilti, dikkat dagitici yogunluk, asiri sicak ve
nem ya da alicinin soguk bir ortamda Usliyor olmasi gibi fiziki kosullar dissal
faktorler olarak sayilabilir.

Geri Bildirim (feedback):Geri bildirim alicidan kaynaga yonelen bilgi akisidir.
Kaynak, mesajinin yerine ulasip ulasmadigini ve alici tarafindan anlasilip
anlasilmadigini geri bildirim yolu ile test eder. Geri bildirim ayni zamanda alicinin
mesaja verdigi tepkiyi de gosterir. Geri bildirim, olumlu (pozitif) geri bildirim ya da
olumsuz (negatif) geri bildirim olarak ikiye ayrilmaktadir. Olumsuz geri bildirimler
kaynagin mesajini gdzden gecirmesini saglamasi agisindan olumlu bir sonuca yol
acan bir etkilesim olarak da gorulebilir.

Geri bildirimin olmadig iletisim tek yonliu ve ¢izgiseldir. Geri bildirim
bileseninin bulundugu iletisim bigimleri ise ¢ift yonll, dongusel iletisim olarak
tanimlanir. Yeni medyada geri bildirim énemli bir yer tutmaktadir. Yeni medya
araglarinda ¢ok sayida geri bildirim kanah vardir ve kullanimi kolaydir.

Kitle iletisimi ve Yeni Medya Kavrami

Medya tarihi incelendiginde, kitle iletisimi konusunda her ¢agin
teknolojisinin ya da kesiflerinin o dénem kullanilan araglari bicimlendirdigini
gormek mimkiindir. Kitle iletisimi; geleneksel araglar olarak
tanimlayabilecegimiz, gazete, radyo ve televizyonlar araciligi ile saglanan iletisimi
ve haber akisini kapsar. Yeni medya ise; bilgisayarlar ve internetten yararlanan
dijital (1 ve O ile ifade edilen sayisal) teknolojilerin bir sonucu olarak saglanan
iletisimi ve haber akisini kapsar. Hem geleneksel kitle iletisim araclari hem de yeni
medya; egitim veya eglence saglayan Urin ve hizmetleri de kapsamaktadir.
Cevrimici haber yayinlari, sosyal medya, bloglar ve video oyunlari da yeni medya
kapsamina girmektedir. Yeni medya “etkilesimli ve iki yonlG” ayrica bilgi islem
iceren dijital medya anlamina gelir. Yeni medya, “ kolay islenebilen, kolay
depolanan (arsivlenen), dénustirilen, baglantilar eklenebilen ve en 6nemlisi de
kolayca aranan ve erisilebilir” olan icerikleri tanimlamaktadir.

Mobil teknolojilerdeki hizli gelisim de yeni medyanin kullanim alanini
artirmistir. Yeni medya eskiden tek tek tanimlanabilen kitle iletisim araclarinin,
bilgisayarlar ve internet aglari sayesinde tek bir alanda ayni islevleri gérebilir hale
gelmesidir. Eskiden kitle iletisim araclari; radyo, televizyon ve gazete gibi ayri ayri
araclar iken, bugiin bitin bu araglar tek bir mecrada bir arada bulunabilmekte ve
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Yeni medya,
bilgisayarlar ve internet
Uzerindeki iletisim
araglarini
kapsamaktadir.
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asenkron olarak da kullanilabilmektedir. Asenkron olma 6zelligi bireylere kendi
uygun gordikleri zamanda mesaj alma ve génderme olanaginin saglanmakta
olmasidir. Posta ile gdnderilen kart ve mektuplarin yerini e-postalar, WhatsApp
gibi uygulamalar, televizyon yayinlarinin yerini de Youtube gibi kanallar almaya
baglamistir. iki ortam da zamanlama agisindan asenkron dzellik tasimakta
kullanicinin zaman planlamasina gore hizla hizmet saglamaktadir. Sekil 12.2°de
geleneksel kitle iletisim araglarinda izleyici, okur ve dinleyiciler ile yeni medya
kullanicilarinin 6zelikleri gériilmektedir.

Geleneksel medya daha ¢ok kitle iletisim araglari ile 6zdeslesmisken ve tek
yonli iken, yeni medyada isteyen herkes aktif icerik Ureticisi olabilmektedir. Web
siteleri, bloglar, videolar, efektler gibi pek ¢cok olanak yeni medyada gorinurliik
saglamaktadir. Geleneksel medyada is ilanlarina yer yerilen sari sayfalar vardi.
Yeni medyada ise Linkedin gibi, is arayanlar ile isverenlerin bulugsmasini saglama
amacina yonelik kariyer aglari var. Profesyoneller uzman olduklari alanlari ve
CV’lerini yazdiklari bu siteler Gzerinden glincel is ilanlarini takip edebilmekte ve is
basvurulari yapabilmektedir. Dijital teknolojiler daha 6nce manuel yapilan pek ¢ok
seyi kolaylastirmistir. Ornegin habercilik alaninda geleneksel medyada eskiden
fotograf ve yazilar posta ile bazen saatler ya da glinler siiren tren, ugak
yolculuklari ile génderilirken gliniimiizde aninda merkez yayincilara
ulastirilabilmekte, medya calisanlari binlerce takipgiye tek basina canli yayin
yapabilmektedir.

Medyanin genel amaglarini; eglendirme, bilgi verme, egitme, glindem
belirleme, kamuoyu yaratma olarak saymak mimkiindir. Yeni medya kavrami,
iletisim sistemlerinin ve alt yapisinin kiresellesmesini de ifade etmektedir.
Kiresellesme, farkh toplumsal kiltlrlerin karsilikh olarak birbirlerini tanimasi,
Ulkeler ve kitalar arasindaki iliskilerin yayginlasmasi ve artmasi olarak
tanimlanabilir. Ayni zamanda ¢esitli mal ve hizmetlerin diinyanin hemen her
yerinde bulanabilir olmasi olarak da tanimlanabilir. Bu hizmetlere haberlesme
araglarini katmak da mimkindir. Ginimuzde yaygin olarak kullanilan yeni
iletisim teknolojileri, iletisim alaninda son derece gli¢ll bir degisim yaratmakta,
bunun sonuglari da yine kiiresellesme olarak ifade edilmektedir. iletisim
kuramcilarindan Marshall McLuhan; ortaya attigi Global Koy teorisi ile iletisim
alaninin en ¢ok konusulan teorisyenlerinden birisi olarak kabul edilmektedir.
McLuhan, yeni iletisim teknolojileri sayesinde diinyanin kiresel bir kdy haline
geldigini iddia eder.
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Sekil 12.2. Geleneksel Medya Ve Yeni Medya Arasindaki Farkin Gérinimu

Bilgi Cagi / Bilgi Toplumunda iletisim

Bilgi ¢agi tanimi, dijital teknolojilerle 6rili bir toplumu tanimlamaktadir.
Bilgi toplumu; bilgisayar teknolojileri ve uydu teknolojilerindeki ilerlemelerinin
etkisi altindaki toplumsal yapiyi anlatir. Bilgi ¢cagl, en uzak mesafelere en kisa
sirede ulasimi saglayan uydu teknolojileri ile kiiresel iletisimin mimkin kilindig
ve karsilikli olabildigi bir ortami anlatmaktadir. Glinlim{izin tip doktorlari,
kongrelerinde ameliyat gorintilerini uzak tlkelerdeki baska doktorlara izleterek
bilimsel fikir alisverisi yapabilmektedir. Bu tiir yeni uygulamalar bilgi cagini
anlatmak icin 6rnek olarak verilebilir. Pek ¢ok insan, olanaklari dahilinde islerini
evde ya da disarida bilgisayarindan internete baglanarak yiritebilmektedir.
Ogrenciler uzaktan egitim alabilir, egitim almak isteyen herkes ilgilendigi
konularda cesitli online egitimler bulabilir ve alabilir. Bltin bunlar ayni zamanda
sanal toplum olarak da tanimlanir. insanin ihtiyaci olan giinliik iletisim ve
sosyallesme de daha ¢ok dijital iletisim araglarina yani sanal ortamlardaki
etkilesime kaymistir.

Bilgisayarlar, dijital uygulamalar, uydu teknolojileri ve fiber optik
teknolojileri 1990’ yillardan itibaren ¢agimizin toplumsal yapisini
bicimlendirmektedir. Baslangicta kurumsal kullanimlarin oldugu internet
uygulamasinin, 1990’lardan bugline evlerde kullanimi yayginlasmaya baslamistir.
Bu anlamda internetin en iyi bilinen uygulamalarindan birisi www (World Wide
Web)'dir. Giinimiizde bilgisayarlar kiiglilmustir. ilk ciktigi yillarda bilgisayarlar
agir ve biiyiik boyutlu masa Ustii aletlerdi. Ozellikle hesap makinesi olarak da
kullaniliyordu. internet erisimi daha ¢ok internet kafelerde miimkiindii. Zamanla
ise kisilerarasi iletisimin en 6nemli araglarindan birisi haline geldi.

Dijital kelimesi, bilgisayar dilini ifade etmektedir. Gootfried Willhelm
tarafindan gelistirilen dijital dil, 1 ve 0 rakamlarindan olusan aritmetik bir
yaziimdir. Bu dilde, her harf ve sembol bir koda karsilik gelir. Dijital teknoloji
sayesinde artik diinyanin her yerinde televizyon goriintileri ayni kalitede
izlenebilmektedir. Eskiden antenlerle saglanan bu goéruntiler, hava kosullari gibi
fiziksel olaylardan etkilenebilmekteydi. Dijital teknolojilerin gelisimi, bu tr
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sorunlarin ¢gogunu ortadan kaldirmistir. Uydularin ardindan fiber optik
teknolojisinde gelismeler olmusgtur.

Yeni medya teknolojilerinin 6zellikleri

Yeni medya, bilgisayar teknolojilerine dayanan etkilesimli bir ortam yaratan
iletisim araclarinin timudar. Yeni medya, kitle iletisimini tek bir ortamda
toplayabilmesi 6zelligi ile geleneksel haberlesme yontemleri karsisinda ticari bir
Ustlinlik saglamaktadir. Yeni medya icerik Giretiminde ve dagitiminda maliyeti
disirmektedir. Kullanicilara kullanim kolayhgi saglar. Yerel medyaya bile ulusal
olma yolunda bir alan agmaktadir. GliniimUzde yerel bir gazete ya da dergi
internet lizerinden yaptigi yayinla, yerellikten ¢ikip ulusal hatta bir anlamda dil
sinirhhi@ disinda diisiiniildigiinde kiiresel olabilmektedir. Ornegin Japonya’da
yasayan bir yabanci, isterse kendi memleketinin, ilgesinin gazete veya dergisini
diinyanin baska bir kitasinda olmasina ragmen es zamanli olarak takip etme
olanagina sahip olmaktadir.

Yeni iletisim teknolojileri ve yeni medya; kullanicilarina ¢ok ¢esitli olanaklar
saglar. Bunlari su maddeler ile siralamak mimkdinddr:

e letisim olanaklarinin toplumun daha genis kesimleri tarafindan ulasilabilir
olmasi

e iletisim kanallarinin birbirine baglanabilir olmasi

e Eskisistemlere gére daha ekonomik olmasi

e interaktif olmasi

e Kullanicinin da igerik Ureticisi olabilmesi

e Kullanim ve dagitim kolayhgi

Yeni medya; kullanicilar (okurlar, dinleyiciler, izleyiciler) ile igerik Ureticiler
arasindaki mesafeyi daraltmistir. Ayni zamanda diinyanin pek ¢ok yerindeki
insanlarin birbirleri ile etkilesimde olmasini saglayabilmektedir. Diger bir 6zelligi
ise, zaman kisitlamasi olmamasidir. Yeni medyada icerikler sik araliklarla
glincellenebilmektedir. Tablo 1.1.’de geleneksel medya ve yeni medya arasinda;
kanal, kontrol, icerik, kapsama alani gibi konulardaki farklihklar gériilmektedir.

Yeni medya sagladigi olanaklar yaninda ¢ogunlukla {i¢ 6zelligi ile elestirilerin
hedefi olmaktadir. Bunlar; kaynakta glivenilirlik sorunlari, icerikte 6zgtinlik
sorunlari ve dogruluk tartismalaridir. Tim bu nedenlerle, yeni medya okuryazarligi
kavrami glindeme gelmistir. Yeni medya okuryazari olmak; yeni medya kullanima
iliskin bilgi, beceri sahibi olmayi ve yeni medyanin potansiyelini kullanirken, olasi
tehditlere karsi farkindalik kazanmayi ifade eder. Bununla birlikte yeni medyayi
etik kullanmak Gzerine tutum ve davranis gelistirmeyi de icerir.
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Tablo 12.1. Yeni Medya ile Geleneksel Medya Arasindaki Farklar

GELENEKSEL MEDYA YENi MEDYA

KANAL Az sayida Cok sayida

KONTROL Gonderen Alici

iLETimM Tek yonlii Cift yonli, etkilegimli

iCERIK Sinirli Cesitlendirilmis

KAPSAMA ALANI Bolgesel, kiiresel Kiresel

TOPLUMSAL KONTROL Kanunlar, meslek ve ahlak Teknik aygitlar, izleme
ilkeleri, halk egitimi

ZAMANLAMA Senkron Asenkron

YAPI Bir noktadan- ¢ok noktaya Cok noktadan- cok noktaya

Kaynak: Aktas Celalettin, (2007:117) “Yeni Medyanin Geleneksel Medya ile Karsilastiriimasi*,
Der. Erol Giilbug, Beta Yayinlari.

Bir Yeni Medya Alani Olarak (Elektronik / Dijital Yayincilik): internet
Gazeteciliginin Ozellikleri

internet gazeteciligi internet tizerindeki yayincilik anlamina gelmektedir.
internet gazeteciliginin geleneksel gazetelerin satisini ve okunma oranlarini
diistirdiigii distiniilmektedir. internet yayinliginda igerikler hizh bir sekilde
glincellenebilmektedir. Geleneksel gazete ve dergilerde icerikler sayfalara
yerlestirildikten sonra gazete veya dergi baski asamasina gitmekte ve ¢ogu zaman
ancak ertesi glin basilmis olmaktadir. O nedenle baski asamasinda yasanan
gelismelerin, geleneksel gazete iceriklerine eklenmesi genellikle miimkiin
olamamaktadir. internet gazeteleri ise; deprem, yangin, sel gibi son dakika
olaylarini aninda yayinlarina alarak eskiyen haberler tizerinde glincelleme ve
degisiklik yapabilmektedir. Geleneksel gazetecilikte haber, yazi ve fotograflar icin
ayrilan alanlar kagit 6lciisii oranlariile sinirhdir. internet yayinciliginda ise
genellikle alan sikintisi olmamakta, yazi, fotograf ve haberlere daha genis yer
verilebilmekte ayrica benzer iceriklere hiperlink denilen baglantilar
saglanabilmektedir.

Geleneksel gazetecilikte yayinlarin baski adedine tiraj denir ve okur sayisi
tiraj ile olgllirken, internet gazetelerinde okur sayilari tiklanma sayisi ile
iliskilendiriimektedir. Yeni medya; geleneksel gazeteleri ve gazetecileri sosyal
paylasim sitelerine de tasimistir. Ornegin gazetelerin Facebook, Instagram ya da
Twitter’daki takipgi sayilari da glinim{zde tirajin bir karsiligi olarak
dusiandlebilmektedir. Telefon gibi mobil araglar, artik gazetecilik ve haber lreten
medya kuruluslari tarafindan da enformasyonu saglama, diizenleme ve dagitma
araci olarak da kullanilmaktadir. Bu araglari haber lretiminde siklikla kullananlar
icin mobil gazeteciler diye bir tanimlama yapilabiliyor. Bu tiir habercilikte video
yayinlamak ve sosyal medya araglarini kullanmak yaygindir.
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Geleneksel medyada her is tanimi igin farkl bir personel galistirmak
gerekirken, yeni medya, birkac kisinin bir araya gelerek yapabilecegi isleri
neredeyse tek bir calisanin yapabilecegi hale getirmistir. Haberi, yazan ya da
¢eken, seslendiren, kurgulayan ve yayinlayan ayni kisi olabilmektedir. Pavlik; yeni
medyada haberciligin 4 temel agidan degistigini soyler. Bunlar kisaca soyle
siralanabilir:

e cerikte karsilasilan degisimler

e Habercilerin is yapma bigimlerinde meydana gelen degisimler

e Yaziisleri ve haberciligin gegcirdigi degisimler

e Haber kaynaklari, izleyiciler, reklamcilar agisindan yasanan degisimler

Sosyal medya ve yeni medya

Sekil 12.3. Yeni Medya Araglari
https://pixabay.com/tr/illustrations/a%C4%9Fa%C3%A7-yap%C4%B1s%C4%B1-

a%C4%9Flar-internet-a%C4%9F-200795/
I [\

Aq‘) ¢ Online istatistik portali Statista'da yayinlanan verilere gore,
c | dinyanin yizde 56'si internet kullaniyor. Rapora gore; Tirkiye,
:5 diinyada en ¢ok internet kullanan 12. iilke olarak 6n plana gikiyor
(AA).

* internette ne kadar zaman gegiriyorsunuz?

» Sosyal medyada bugtin kac¢ habere rastladiniz ve neler
ogrendiniz?

¢ Takip ettiginiz internet gazeteleri ya da basili gazete veya
dergilerin internet siteleri var mi?
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Sekil 12.4. Yeni Medya Ve Geleneksel Medya

Kaynak:https://www.brandingturkiye.com/sosyal-medya-ile-geleneksel-medya-
karsilastirmasi/

Sosyal medya, glinimuzde insanlarin online iletisim amaciyla kullandig
cesitli arag ve uygulamalari tanimlamaktadir. Sosyal medya sayesinde kullanicilar
icerik Uretimi yapabilmekte ve isterse paylasimda bulunabilmektedir. Cagimizda
sadece kisiler degil pek ¢cok kurum da sosyal medyay aktif bir sekilde kullaniyor.
Bugiin dijital caga en yakin geng nesil bir yana, ¢ocuklarin,
anneanne/babaannelerin, dedelerin dahi ellerindeki cep telefonlari sayesinde
genellikle sosyal medya hesaplari bulunmaktadir. Bu nedenle sosyal medya;
markalarin ve reklamcilarin da odak noktasinda yer aliyor.

Kullanilan yaygin sosyal medya araglarindan bazilari su sekilde siralanabilir:
Facebook, Instagram, YouTube, Twitter, Pinterest, WhatsApp vb. Bu sosyal medya
araglari hem insanlarin giinlik iletisim ihtiyacini karsilamakta hem de dijital
pazarlama gibi cesitli islerde kullanilabilmektedir. Son arastirmalara gore, en aktif
sosyal medya platformu Youtube olarak gorillyor. Onu kullanim sirasina gore,
Instagram ve Facebook takip ediyor. Ardindan Twitter, Snapchat ve Linkedin en
cok kullanilan diger sosyal medya platformlari olarak listeleniyor. Bu araglarla
birlikte; sosyal medya uzmanligl, icerik yoneticiligi, dijital pazarlama uzmanhgi,
youtuberlik gibi yeni meslek tiirleri de dogdu ve bu mesleklere yenileri ekleniyor.
Sosyal medya, yeni medyanin da 6nemli bir parcasi olarak goéruliiyor.

Yeni medya, ¢ok seslilik ortami yaratarak haberlesmeyi medya
profesyonellerinden/calisanlarindan; bir bakima halka, bireye indirmistir.
WhatsApp gibi uygulamalar (izerinden zaman zaman bireyi haber kaynagi olarak
degerlendiren medya, ayni zamanda bireylerin ¢ektigi videolari da yayinlayarak
onlara yayinlarinda yer verebilmektedir. Ornegin tsunami gibi bir dogal afet;
bblgede bulunan ve yasayan vatandaslarin mobil telefonlari ile topladiklari
goriintiler sayesinde medyada hizla yer bulmaktadir. Bu tip durumlarda vatandas
gazeteciligi 6n plana ¢ikabilmektedir. Son yillarda, medya kuruluslarinda haber
olmasi istenen iceriklerin ve fotograflarin dogrulugunu teyit eden cesitli
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uygulamalar, uluslararasi medya kuruluslar tarafindan gelistiriimeye ve
kullanilmaya baslanmistir.

Gazete ve dergi yayinciliginda gorsel tasarim (Mizanpaj)

Mizanpajin kelime anlami diizenlemedir. Tasarim isinin, kagit tizerinde
yapilan halidir. Yazi, resim, fotograf ve grafiklerin kagit tizerinde ¢izilen bir alanda
dizenlenmesidir. Basilacak bir malzemenin hazirlik asamasinda gereken unsurlar;
tipograf /yazi, gorsel malzemeler ve kagittir. Gazetelerde sayfa tasariminin nasil
olacagini belirleyen sey genelde gazetenin turiddr. Fikir gazeteleri, bulvar
gazeteleri veya tematik gazete ve dergiler arasinda tasarim farkliliklari vardir.
Gazete ve dergi standlarina goz gezdirerek bu farklari gormek mimkinddr.
Yayinlarda uygulanabilecek sayfa diizenini ve sahip olabilecegi 6zellikleri belirleyen
temel etkenlerden birisi teknolojidir. Gegmisteki baski yontemleri ile gliniimizdeki
teknolojik kolayliklar karsilastirildiginda bu farki anlamak mimkiindiir. Ornegin
ofset baski sistemleri; grafik, karikatiir ve fotograflarda daha kaliteli bir goriinlime
olanak tanimaktadir. Fotograf artik modern tasarimda, en 6nemli pargalardan
birisi olarak gorilmektedir.

Tasarim yapacak kisinin yaraticilik 6zelligini kullanmasi yaptigi isin daha
estetik olmasini saglar. Gazete, dergi ve kitap disinda; brosur, afis, kartvizit ve
billboardlar da tasarim gerektiren islerdir. Sayfa tasarimcisi, diizenleme
asamasinda sayfaya yerlestirdigi metinlerin anlasilir olmasindan ve okunma
rahathginin saglanmasindan sorumludur. Metinlerin altina zemin rengi verilmek
istendiginde genellikle pastel tonlar tercih edilmelidir. Boylece okunma rahatlig
engellenmemis olacaktir. Gorsellerin yerlesiminin ve yoniiniin de gbze hitap
etmesi yapilan isin kalitesini artirir. Mizanpaj, okurlarin yayinlari karsilastirmasinda
ve karar vermesinde dnemli bir 6lguttlr. Sade ve okunakli tasarimlar okuru
cekerken, iyi bir icerik kotl tasarim nedeniyle okur kaybettirebilir.

Eskiden yalnizca basilacak materyaller icin yapilan mizanpaj artik internete
koyulacak yayinlarda da kullaniimaktadir. internette hazir tasarimlar da vardir. Bu
tasarimlar blog ve web sayfalari icin kolaylkla kullanilabilmektedir. Sayfa tasarimi
yaparken kullanilan modern programlar, Indesign, lllustrator, Publisher, Corel
Draw olarak sayilabilir. Sayfalarin goérsel tasariminda; denge, uyum, bazen zitlik,
oran, sadelik, batinliik ve renkler 6nem tasir. Sayfa tasarimlari genellikle yayin
tlrtine uygun olarak belirlenmis 6zel kurallar butlini icinde yapilir. Gazete
tasarimlarinda bos alanlar miimkin oldugunca etkin kullanilirken, dergi gibi siireli
yayinlarda; kagidin verimli kullanimindan 6te, tasarim ve estetik 6n plana ¢ikar.
Gorsellere daha buyik ve fazla yer verilerek bir gekicilik yaratilir. Dergilerde
illistrasyonlar da sikhkla kullanilir. Dergilerde gorsel zenginlik ve estetik en az
haber degeri kadar 6nemlidir. Yakin ge¢miste gazetelerin de renkli televizyon
kanallari ile rekabet edebilmek icin, daha ¢cok gorsel kullanmaya 6zen gosterdigi
gorilmektedir.

Yeni medyada kullanilan grafikler, tablolar ve resimler mesajin gérsel
etkisini artiran desteklerdir. Grafik isaretler tek basina kullanilabilecegi gibi
metinle birlikte de kullanilabilir. Grafik; resim sembol ve cesitli ¢izimler ile kurulan
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gorsel iletisim yontemidir. Grafikler metinde uzun anlatim gereken konulari
Ozetleyen ve okurun daha kolay algilamasini saglayan yardimcilardir. Metinsiz
grafige trafik isaretleri 6rnegi verilebilir. Yukaridaki sekil 1.3’te Yeni medyanin
infografik bir gérseli bulunmaktadir. Sekil 1.4°te ise, yeni medyanin ¢esitli araclari
ile geleneksel medyanin eski ve 6nemli yazi ara¢larindan olan nostaljik bir daktilo
goriilmektedir.

Tasarimda haberler yerlestirilirken; Gist baslik, ana baslik ve ara basliklarin
goriinlir olmasi 6nemsenir. Gazetelerde tim sayfalarda ayni yazi karakterleri ve
puntolar kullanilir. Punto kelimesi yazilarin boyutunu ifade eder. Ornegin baslik ve
ara basliklar daha buyuk, metin yazilari daha kigiik puntolarda olur. Basliklarda
bold denilen kalin yazi karakterleri kullanilir.

Bold ve italik karakterler genellikle metinde vurgulama gereken yerlerde
kullanilmaktadir. Haberin 6zetinin ve vurgulanmak istenen bilgilerin yer aldigi
spotlar ise dikkat cekmek igin farkl bir tipografi ile 6n plana gikarilabilir. Resim ve
fotograf alti yazilarina 6nem verilir. Onlar da kaynak belirtilmesi agisindan gorindr
sekilde yazilmalidir. Siitun genislikleri, sayilari ve zemin rengine zithk yaratan yazi
renkleri 6nemlidir. Yeni medya iceriklerinde gorsellik ve tasarim neredeyse igerik
kadar 6nemli hale gelmistir. Yeni medyada hazir tasarimlar ve uygulamalar
kullanilabilecegi gibi, sifirdan tamamen 6zgiin tasarimlar yapmak da mimkanddr.

Yeni medya ve haber lizerine genel degerlendirme

Teknoloji kelimesinin de gazetecilik kelimesinin de 17. yiizyildan itibaren
kullanildigr duisiiniiliyor. iletisim olanaklar arttikga medyanin haber verme ve
kamuoyunun da haber alma hizi artti. Haberlerin teknik yapilari da yazi ve sesten,
fotograf ve hareketli gériintiiye dogru degisti. Teknolojik ilerlemeler, medyanin
teknolojik hiza ayak uydurmasini sagladi. Artik pek ¢ok konuda insanlar, olayin
olus seklini sadece okumuyor ya da eski giinlerdeki gibi sadece radyodan
dinlemiyor ayni zamanda direkt olarak canli videolari, televizyon ve masa (st
bilgisayarlarin yaninda mobil araglar olarak tanimlanan cep telefonlarindan da
izleyebiliyor. Ayrica bu oldukga kisa bir zaman diliminde gerceklesebiliyor. Eski
nesiller, glinliik bilgileri edinme agisindan basili gazetelere glivenirdi. Ancak
haberlere daha gec ulasirdi. Ardindan radyo ve televizyon geldi. Yeni nesil ise
dogrudan internet diinyasi ile bulusarak teknolojik GstlinlGgi elinde bulunduran
yeni medya ile karsilasiyor. Ancak teknolojik Gstlnlik her zaman dogru bilgiye
ulasmak anlamina gelmiyor. Ornegin reklam ve haber kolaylikla birbirine
karisabiliyor.
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Ne?
Nerede?
Ne zaman?
Neden?
Nasil?
Kim/Kimler?

Gorsel iletisim ve Yeni Medya

Medyanin temel Uriinlerinden birisi olan haberler; eylem haberleri ve
soylem haberleri olarak ikiye ayrilir. Gazetecilikte haber degeri diye bir kavram
vardir. Haber degeri, gerceklesen bir olayin ya da séylemin habere donlisecek
kadar 6nemli olup olmadigini anlamayi ve degerlendirmeyi saglayan kriterler
toplulugudur. Genellikle bes baslik altinda incelenir. Bunlar; zamanhlik (yenilik),
cografi yakinlik, dnemlilik, ilginglik (merak uyandirma) ve dogruluk (gerceklik) gibi
unsurlardir. Bir soyleyise gore, “Bir kopek insani isirirsa bu olay haber degildir ama
bir insan, bir képegi isirirsa bu bir haberdir.” Bu ciimle haberin ne oldugunu
anlatmak lizere medya diinyasinda siklikla kullanilan bir climledir.

Haberdeki yenilik unsuru, bir olayin ya da séylemin haber degeri tagimasi
icin yeni olmus olmasini ifade eder. Olay ya da bilgi yeni olmasa bile yeni ortaya
¢tkmis veya yeni 6grenilmis olabilir. Adi Gzerinde; haberler, insanlar igin yeni
duyulan seylerdir. Cografi yakinlik unsuru; olayin hedef kitleye yakin bir alanda
gerceklesip gerceklesmemesi ile ilgilidir. Ornegin bir deprem haberini diisiinelim.
Deprem baska bir kitada olmussa haber degeri daha azdir. Yakinimizda bir alanda
olmussa haber degeri daha ylksektir. Yaklasan bir kasirga haberi en ¢ok o bolgede
yasayanlari ilgilendirdigi icin cografi yakinligi bulunan yerdeki medya agisindan
haber degeri daha yiksektir. Kasirga haberinin 6nceden verilebilmesi, bolgede
yasayan insanlarin zamaninda tahliye edilmeleri veya tehlikeli alandan
uzaklastirilmalari igin, olasi riskleri dnleme adina 6nemli ve uyari yapan nitelikte
olabilir. Onemlilik de yine bir séylemin ya da olayin haber olacak kadar 6nemli
olup olmadiginin degerlendirilmesidir. Her séylenen ciimle, haber degeri
tasimayabilir ancak bunu alaninda uzman birisi sdéylerse dnemli bir bilgi olabilir.
Herhangi bir insanin hasta olmasi ¢cogunlukla haber degeri tasimayabilecegi gibi
aksam konseri olan bir Unliiniin hasta olmasi, hayranlarini ilgilendiren bir haber
olabilir. Haberin ilginglik unsuru, siradan olmayan ya da siklikla rastlanmayan
olaylarin haber olacagini vurgular. Ornegin 75 yasinda bir insanin yiiksek lisans
yapmasi, insanlara ilging geldigi icin bir habere konu olabilir.

Dogruluk ve gerceklik unsuru ise haberin zaten sahip olmasi gereken ilk ve
en 6nemli unsurudur. Medya calisanlarinin, haberleri yayina vermeden dnce
haberin dogrulugunu farkh kaynaklardan teyit ederek kontrol etmesi, kritik
sorumluluklarindan birisidir. Kitle iletisim araglarindaki kurallara gore; haberi
olusturan o6geler 5N+1K olarak ifade edilir. 5N = Ne? Nerede? Ne zaman? Neden?
Naslil? Sorularinin cevaplariniigerir. K, ise kim? ya da kimler? Sorularinin cevabini
verir. Bu unsurlardan birisi ya da bir kaginin eksik ya da yanlis olmasi durumunda,
misenformasyon veya dezenformasyon olusabilir. Yeni medyada da bu unsurlara
dikkat edilmelidir.

Haber kelimesinin ingilizce karsiligi olan “news” kelimesinin harflerinin her
yonden gelen bilgileri temsil ettigi soylenir. North-Kuzey, East- Dogu, West-Bati,
South-Gliney’den gelen bilgiler anlamindadir. Yeni medyanin gelisimi, geleneksel
kitle iletisim araclarina gore, bu her yonden gelen bilgilere internette cok daha
kolay ve hizl erisimi saglamistir.
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Sosyal medya caginda icerikler en hizli sekilde yayilabilmektedir. Her
kullanici ayni zamanda igerik Ureticisi ve dagiticisi olabildiginden, s6z konusu
iceriklerin dogru olup olmadiklar konusu siklikla tartisilmaktadir. Bu nedenle yeni
medyada bireylere diisen sey, tek kaynaktan bilgilenmek ve karsilastigi iceriklere
oldugu gibi inanmak yerine; pek cok farkli yapida, cesitli kaynaga bakarak medya
okur-yazari olmaktir.
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*GIRIS
*Birden fazla insanin oldugu yerde mutlaka bir iletisim vardir. Bu iletisim \
sesli ya da yazili olabilecegi gibi sdzsiiz de olabilir. insanlar tarih boyunca,
var olduklari giinlerden bugiine kadar anlasmak ve kendilerini anlatmak

icin cok farkli yollar denemistir. Kimi zaman duman gibi isaretleri
kullanmis, kimi zaman ise magara duvarlarina resimler yapmislardir.
Gelecege kendilerine dair bilgi ve belgeler birakmak icin tas tabletlere
kazinan civi yazilarindan papiris gibi kagitlara kadar bir ¢ok farkli
materyali kullanmislardir.Glinimuizde ise internet tiim verileri
depolamakta, simdiki ve gelecekteki insanlar icin erisilebilir kilmaktadir.

eHer donemin cografi ve fiziksel dinamikleri o donemin iletisim
yontemlerini sekillendirir. Ozellikle 20.yy’dan itibaren teknolojinin
gelismesi ve internet’in icadi haberlesmeye, medyaya yepyeni bir boyut
getirmistir. Bu baglamda, gecmisteki iletisim bicimleriile kiyaslandiginda;
iletisim son derece hizlanmistir. Teknolojik gelismelerle birlikte iletisimde
gorsellerin ve hareketli gortintilerin Gnemi artmistir.

eGUnUmiiz medyasinin zorlugu eskiden oldugu gibi bilgiye ulasmakta degil
ancak glivenilir kaynaklara ulasma konusundadir.

*iLETiSIMIN BIiLESENLERI

eiletisimin olabilmesi icin bir ileti ya da iletilerin bir canlidan diger bir
canliya ya da canlilarailetilmesi gerekir. iletisimin 5 bileseni, 6gesi
bulunmaktadir. Bunlar sirasiyla; kaynak, mesaj (ileti), kanal, hedef kitle
(ahci) ve iletisim dongiisliniin tamamlanmasini saglayan geri bildirim
ogeleridir

eKaynak:

e Bir fikir, diisiince ya da bilgiyi iletilebilir ve anlasilabilir hale getirerek
ileten kisi ya da kurumlara kaynak denir.

*Mesaj (ileti):

eKaynak tarafindan hedef kitleye ulastiriimak tizere tasarlanan, bilgi, fikir
ve dusuncelerdir.

eKanal:

eTasarlanan mesajlarin iletim yoluna kanal denir.

eHedef Kitle (Alici):

¢ Kaynaktan gelen iletilerin ulasmasinin planlandigi, kisi, kurum ve
kuruluslara hedef kitle denmektedir. Alicinin gelen bir mesaji algilamasina
iletisimde kod ¢6zme denmektedir.

eGeri Bildirim:

*Geri bildirim alicidan kaynaga yonelen bilgi akisidir. Kaynak, mesajinin
yerine ulasip ulagsmadigini ve alici tarafindan anlasilip anlasiimadigini geri
bildirim yolu ile test eder.
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@

|

Ozet (devami)

N

*Bilgi Cagi / Bilgi Toplumunda iletisim

*Bilgi caglI tanimi dijital teknolojilerle 6rilu bir toplumu tanimlamaktadir. Bilgi
toplumui; bilgisayar teknolojileri ve uydu teknolojilerindekiilerlemelerinin
kesisim noktasindaki toplumsal yapiyi anlatir. Bilgi cagi, en uzak mesafelere
en kisa slirede ulasimi saglayan uydu teknolojileriile kiiresel iletisimin
miimkiin ve karsilikli olabildigi bir ortami anlatmaktadir. Ornegin giiniimiiziin
tip doktorlari, kongrelerinde ameliyat gortintilerini uzak tilkelerdeki baska
doktorlara izleterek bilimsel fikir alisverisi yapabilmektedir.

e Bilgisayarlar, dijital uygulamalar, uydu teknolojileri ve fiber optik
teknolojileri 1990’ yillardan itibaren cagimizin toplumsal yapisini
bicimlendirmistir. Baslangicta kurumsal kullanimlarin oldugu internet
uygulamasinin kullanimi11990’lara gelindiginde evlerde yayginlasmaya
baslamistir. internetin sik kullanilan uygulamasi www (World Wide Web)’ dir

eYeni medya; bilgisayarlar ve internetten yararlanan dijital (1 ve 0 ile ifade
edilen sayisal) teknolojilerin bir sonucu olarak bilgi veya eglence saglayan
Urin ve hizmetleri kapsamaktadir. Cevrimigi haber yayinlari, sosyal medya,
bloglar ve video oyunlari da yeni medya kapsamina girmektedir. Yeni medya
“etkilesimli, iki yonli iletisim iceren ve bilgi islem iceren dijital medya”
anlamina gelir. Yeni medya, “ kolay islenen, depolanan, dondstirlen,
baglantilar eklenebilen ve 6nemlisi de kolayca aranan ve erisilebilir” olan
icerikleritanimlamaktadir. Mobil teknolojilerdeki hizli gelisim de yeni
medyanin kullanim alanini artirmistir.

*Geleneksel medya daha ¢ok kitle iletisim araglari ile 6zdeslesmisken ve
genellikle tek yonli iken, yeni medyada isteyen herkes aktif icerik treticisi
olabilmektedir. Web siteleri, dijital videolar, 6zel efektler gibi pek ¢cok yeni
olanak yeni medyada goriinirlik saglamaktadir. Dijital teknolojiler daha
dnce manuel yapilan pek ¢ok isi kolaylastirmistir. Ornegin habercilik alaninda
geleneksel medyada eskiden fotograf ve yazilar posta ile bazen saatler ya da
ginler siiren yolculuklar ile génderilirken glinUimizde aninda merkez
yayincilara ulastirilabilmekte, medya calisanlari binlerce takipgiye tek basina
canli yayin yapabilmektedir. Medyanin genel amaglarini; eglendirmek, bilgi
vermek, glindem belirleme, kamuoyu yaratmak olarak saymak mimkdindur.

*Yeni medya kavrami iletisim sistemlerinin ve alt yapisinin kiresellesmesini
de ifade etmektedir. Ginimuzde yaygin olarak kullanilan yeni iletisim
teknolojileriiletisim alaninda biyik bir degisim yaratmakta bunun sonuglari
da kiiresellesme olarak ifade edilmektedir. iletisim kuramcilarindan Marshall
McLuhan ortaya attig1 Global Koy teorisi ile iletisim alaninin en gok
konusulan teorisyenlerinden birisi olarak kabul edilmektedir. McLuhan yeni
iletisim teknolojileri sayesinde diinyanin kiiresel bir kdy haline geldiginiiddia
eder.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi elektronik iletisim araclarindan biri degildir?
a) E-posta
b) Radyo
c) Televizyon
d) Mektup
e) Internet

2. Kaynak tarafindan hedef kitleye ulastiriimak Gzere tasarlanan, bilgi, fikir ve
distincelere verilen isim asagidakilerden hangisidir?
a) Bilgicag
b) Yeni medya
c) Alc
d) Mesaj (ileti)
e) Uydu
3. Asagidakilerden hangisi yeni medyanin getirdigi zorluklardan birisidir?
a) Yeni medya araglarinin kullanici dostu olmasi
b) internet erisimi olan her yerden ulasilabilmesi
c) Kullanicilara hiz kazandirmasi
d) icerik paylasiminin ve dagitiminin kolay olmasi
e) Gilvenilirigerigi ayirt etmek

4. Global koy kavrami asagidaki hangi iletisim kuramcisina aittir?

a) Eco
b) Baudrillard
¢) McLuhan

d) Postman
e) Lacan

5. “Dijital dil” asagidakilerden hangisi tarafindan gelistirilmistir?
a) Pavlik
b) Postman
c) Zizek
d) Baudrillard
e) G. Willhelm

o

Asagidakilerden hangisi yeni medya teknolojilerinin 6zelliklerinden birisi
degildir?

a) Kanallarin birbirine baglanabilir olmasi

b) Eski sistemlere gore daha ekonomik olmasi

c) Kullanicilar ile icerik Ureticiler arasindaki mesafenin artmasi

d) interaktif olmasi

e) Siklikla glincellenebilmesi
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7. Yaz, resim, fotograf ve grafiklerin kagit tGizerinde cizilen bir alanda

diizenlenmesine verilen isim asagidakilerden hangisidir?

a) Mizanpaj

b) internet

c) Yazilim

d) Bilgi ¢cagl

e) Sosyallesme

8. Asagidakilerden hangisi tasarimla ilgili degildir?

a) Renkve uyum
b) Okunurluk

c) Puntolar

d) Yaz sitilleri

e) icerik

9. Asagidakilerden hangisi bir sosyal medya araci degildir?

a) Twitter

b) Facebook
c) Instagram
d) Youtube
e) Faks

10. Son verilere gore Tirkiye diinyada internet kullaniminda kacginda

siradadir?

a) 1.sirada
b) 2.sirada
c) 4.sirada
d) 12.sirada
e) 20.sirada

Cevap Anahtari

1.d,2.d,3.e,4.c,5.¢e,6.c,7.3, 8.e,9.e, 10.d
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Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

GiRiS

Kékeni ingilizce “interaktif” sozcigi, Tirkcede etkilesimli anlamina gelse de
etkilesimlilik, yanitlayabilirlik kavrami ile benzesmektedir ve bir iletinin gegmis
iletilerin yani sira aralarindaki bagintilara da hangi derecede bagiml oldugunun

incelendigi iletisim siirecidir. interaktivite, kaynagin iletisini alicidan gelen tepkiye
dayanarak degistirebilmesi ve yeni bir iletiyi karsilikh olarak olusturabilmesidir.

ilk olarak Bill Moggridge ve Bill Verplank tarafindan 1980’lerde tanimlanmis
olan interaktif tasarim, insan kullanimi odakli Giriin, servis ve cevre yaratma
pratigidir. Bill Verplank’e gore etkilesim tasarimi insan kullanimi igindir ve Ug
soruya cevap aramahdir:

e Nasll yapiyorsun?
(Buton, kol gibi kontrol ve etkilesime gegme aracilarini tanimlar.)
e Nasll hissediyorsun?
(Sicak, soguk gibi irtinden alindan geri bildirimleri tanimlar.)
e Nasil biliyorsun?
(Harita, rota gibi Griinden alinan geri bildirim yollarini tanimlar.)
(https://sherpa.blog).

interaktif tasarim Griiniin kullanisli olmasi, etkililik, verimlilik, giivenli,
faydali, 6grenilebilir ve nasil kullanildiginin kolay hatirlanabilir olmasi hedefler.

Gorsel tasarim, gorsel iletisim tasarimi, kullanici odakli tasarim, etkilesim
tasarimi, dijital icerik tasarimi, bilgi tasarimi ve teknoloji tasarimi, kullanilabilirlik
odakli igerikler, programlama gibi bircok bileseni iceren disiplinlerarasi bir siire¢
olan interaktif tasarim platformlari, web tabanli uygulamalar, mobil aplikasyonlar,
kullanici odakli ¢ozimler iceren gorsel icerik tasarimlari, kullanici deneyimi
yapilandiran dijital Grlnler ve arayizler, kullanici merkezli dijital iletisim projeleri
seklinde geliserek cesitlenmektedir (Bedir Eristi, 2018).

interaktif tasarim siireci icerisinde tasarimcinin, kavram gelistirme, dijital
animasyon, dijital video, dijital ses, dijital imaj, dijital fotograf gelistirme, etkilesim
tasarlama, programlama yapma, ¢coklu ortam projesi gelistirme gibi cok yonli
kimlikleri olmasi gerekir. (Bedir Eristi, 2018).

interaktif tasarim siireci; analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve
degerlendirme asamalarindan meydana gelmektedir (Lee ve Owens, 2000).
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interaktif medya
uygulamalarinda gorsel
tasarim kullaniciya
verilmek istenen
mesajin etkili gorsel
iletisim silreci ile
iletilmesi amacini tasir.

interaktif medya
tasarim siirecinde
gorsel tasarimin
batlinlagl ve etkililigin,
belirleyen tasarim
ogeleri; kompozisyon,
renk, tipografik 6geler,
gorsel imajlar, doku,
yonlendirmeler,
hareketli gérintiler ve
seslerdir.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

_—

Analiz

/'ﬁ T
Degerlendirme Tasarim

_

Uygulama Gelistirme

—_—

Sekil 13.1. interaktif Tasarim Uygulamasi Hazirlama Asamalari (Lee ve Owens, 2000).

Bu Unitede; interaktif tasarim uygulamalarinda gorsel tasarim, kullanici
denetimi, icerik tasarimi, kullanilabilirlik kavramlari ile sanal, artiriimis,
genisletilmis ve karma gercgeklik uygulamalari ayrintil bicimde ele alinacaktir.

INTERAKTIF MEDYA UYGULAMALARINDA GORSEL
TASARIM

interaktif medya uygulamalarinda gérsel tasarim kullaniciya verilmek
istenen mesajin etkili gérsel iletisim stireci ile iletilmesi amacini tasir (Phillips,
1997). interaktif medya tasarim siirecinde gérsel tasarimin etkililigini belirleyen
tasarim 6geleri kompozisyon, renk, doku, goriint, yonlendirmeler, hareketli
goriintller ve ses olarak siralanabilir. Gorsel tasarim stirecindeki tasarim ilkeleri
ise yon, bosluk, denge, oranti, hiyerarsi, vurgulama, devamlilik ve bitiinlik olarak
siralanabilir (Eristi, 2017).

interaktif Medyada Gérsel Tasarim Ogeleri

interaktif medya tasarim siirecinde gérsel tasarim, kullaniciya iletilmesi
istenilen iletiyi etkili bir gorsel iletisim siireci ile cekici hale getirme amacini tasir
(Phillips, 1997). interaktif tasarim uygulamalarinda gérsel tasarim, kavramsal fikir
gelistirme, gorsel mesaj gelistirme ve gorsel iletisim siireci gelistirme olmak lizere
Uc temel bilesen kapsaminda ele alinir (Lawson 1990).

Schwier ve Misanchuk (1993)’a gore interaktif tasarim sirecinde gorsel
tasarimin bGtlanlGga ve etkililigini, belirleyen tasarim 6geleri su sekilde
siralanabilir:

e Kompozisyon (sayfa dizeni ve arka plan)
e Renk

e Tipografik 6geler

e Gorsel imajlar (resim, grafik, fotograf)
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interaktif medya
tasariminda
kompozisyon, bir ekran
tasarimindaki biitiin
tasarim ogelerinin
birbirleriyle ve arka
plan ile olusturduklari
iliskidir.

interaktif medya
tasarimi da ekran
renklerinden olusan
RGB (Kirmizi, Yesil,
Mavi) renk sistemi
kullanilir.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

e Doku

e Yonlendirmeler (butonlar, linkler)
e Hareketli goriintiler

e Sesler

Kompozisyon

interaktif medya tasariminda kompozisyon, bir ekran tasarimindaki biitiin
tasarim égelerinin birbirleriyle ve arka plan ile olusturduklari iliskidir. Kompozisyon
bir tasarim ogesi olarak diger tasarim 6gelerini desteklemeli; bu kapsamda
okunurluk derecesini ve imajlarin algilanabilirligini artiran; tasarimda bitinlik ve
gorsel devamhilik gostererek dikkat toplayici 6zelliklere sahip olmalidir.

Renk

interaktif medya tasariminda renk kullanimini belirleyen temel etmenler
hedef kitleye uygunluk ve ekranda kullanilan farkh renklerin birbiriyle uyumudur.
Renk segimlerinde renklerin uyandirdiklari hisler, hedef kitlenin 6zellikleri, sunum
bicimi gibi belirleyicilere dikkat edilmelidir. Ekran tasarimlarinda g6zl fazla yoran
renklerden kaginilmali, bitlnligin bozulmamasi igin ¢ok fazla renk
kullanilmamalidir. interaktif medya tasariminda siyah, beyaz, gri gibi nétr renkler
tasarim ogelerini daha etkili hale getirmek amaciyla 6zellikle arka plan unsuru
olarak kullanilabilirler.

Suzan Bedir Eristi (2017)’ye gore tasarima dair planlama yapilirken hangi
rengin ne i¢in kullanilacaginin belirlenmesinde dikkat edilmesi gereken noktalar
sunlardir:

e Renk kullanimlarinda tutarhlik (Ornegin biitiin geribildirim iletilerinde ayni
renklerin tercihi gibi)
e Renklerin kullaniminda sinirhilik
e Hangi rengin ne amacla kullanildiginin belirlenmesi
e Rengin tasarimin kullanicisina ipuglari verir nitelikte kullaniimasi
interaktif medya tasariminda ekran renklerinden olusan RGB (Kirmizi, Yesil,
Mavi) renk sistemi kullanilir.
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Bir ekran tasarimi
Uzerinde ikiden fazla
farkl font stili
kullanilmamasi, eger
farkl fontlar
kullanilacaksa fontun
kalin, egik, gibi
varyasyonlarinin
kullanilmasi 6nerilir.

Dokunun interaktif
medya tasarimlari
icerisindeki diger
bolimlere gecis
sirasinda bir bUtiinltk
olusturmasi gerekir.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

RED + GREEM BLUE + RED GREEMN+BLUE
Sarvellow) KirmonziMaganta) an {Cvan)

J

Sekil 13.2. RGB ve CMYK Renk Sistemleri

Tipografi

Tipografi; fikir, bilgi ve iletileri, anlasilir bir form ile gérsel bir dil ve de farkl
bir imge olarak ortaya koyan bir tasarim unsurudur (Ugar, 2004). Tipografinin
tasarim agisindan énemli iki 6zelligi; kolay okunur ve algilanir olmasi ile gorsel
olarak hedef kitleye uygun olmasidir. (Eristi, 2005; Sassoon, 2003). Bir ekran
tasarimi lizerinde ikiden ¢ok font stili kullanilmamasi, eger farkli fontlar
kullanilacaksa fontun kalin, egik, gibi varyasyonlarinin kullanilmasi énerilir
(Schwier ve Misanchuk, 1993).

Doku

Etkilesimli ortam tasarimlarinda doku, tasarim 6gelerinin bitlin olarak
(renk, ton, doku, cizgi, bicim, yon gibi) olusturdugu etki ya da tasarim égelerinin
tek baslarina sahip olduklari gorsel etki olarak tanimlanabilir. Dokunun, metinlerin
okunurlugunu gliclendiren, gérsellerin algilanabilir olma derecesini artiran ayni
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interaktif medya
tasarimlarinda goriinti
Ogesi olarak resimler,
grafikler, fotograflar ve
hareketli goriintiler
kullanihr.

N
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Yonlendirmeler genel
olarak diigmeler,
resimler, fotograflar,
yonlendirici
animasyonlar olarak
siralanabilir.

Tasarim ogeleri
arasindaki bosluk,
ogeler arasi iliskileri
gorsellestirmeye
yonelik olmali,
algilanirhigi artirmal,
butinligi
bozmamalidir.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

zamanda interaktif medya tasarimlari icerisindeki diger béliimlere gecis esnasinda
bir biitiinliik olusturmasi gerekir.

Gorlintli

interaktif medya tasarimlarinda gériintii 6gesi olarak resimler, grafikler,
fotograflar ve hareketli gériintiiler kullanilir. interaktif medyada kullanilan gorsel
imajlarin yogunluguna, buylkligline ve rengine tasarim baglaminda hedef kitleye
anlatilmak istenenlere gore karar verilir.

Yonlendirmeler

interaktif medyada sayfalar arasi gegis ve gezinimler, etkilesim ydnlendirme
amagli tasarim ogeleri araciligiyla gergeklestirilir. Yonlendirme 6geleri tasarim
icerisinde mevcut olan farkh béliimlere gegme, basa donme, tasarimdan ayrilma
ve sayfalar arasindaki gecislerde ileriye ve geriye gidisi saglama igin kullanilir.
Yénlendirmeler genel olarak diigmeler, resimler, fotograflar, yénlendirici
animasyonlar olarak siralanabilir.

Hareketli gorintiler

Hareketli goriintiiler; gercek goriintiilere dayali videolar, ¢izgi filmler,
canlandirmalar, sanal gerceklik uygulamalari ve simiilasyonlar gibi farkli
uygulamalari kapsar. Hareketli goriintl tasariminda 6ncelikle bir senaryo
olusturulur, sonra senaryo kapsamindaki sahneler, arka planlari gegisler,
karakterler icin bir akis semasi veya storyboard olusturulur.

Ses

Ses, yazl veya gorlntliyl destekleyen, sesli anlatima ihtiya¢ duyulan
durumlarda kullanilan bir tasarim 6gesidir. Sesle, kullanicilarin isiterek ve
dinleyerek verilmek istenen mesaji algiladigi bir stirectir. Ses bilgi kaynagi, miizik,
efekt, mesaj iletimi vb. igerikli olarak etkilesimli ortamda bir tasarim 6gesi olarak
kullanilir (Bedir Eristi, 2018).

interaktif Medyada Gorsel Tasarim ilkeleri

interaktif medya tasariminda dikkate alinmasi gereken tasarim ilkeleri yon,
bosluk, denge, oranti, hiyerarsi, vurgulama, devamlilik ve bitinlik seklinde
siralanabilir (Elsom-Cook, 2001).

Yon

Yon, gérsel tasarim égelerinin biitiinsel veya ayri ayri olusturdugu yatay,
dikey, egrisel ya da diagonal algisal etkilerdir (Gokbulut 2002, Eristi 2005). Tasarim
surecinde kompozisyon farkl diizenlemeler ile bir yon olusturur.
Bosluk (Espas)

Bosluk, bir kompozisyon icinde beyaz alan veya arka plan seklinde nitelenen
alandir. Tasarim 6geleri arasindaki bosluk, égeler arast iliskileri gérsellestirmeye
yénelik olmali, algilanirhgr artirmali, bitinligi bozmamalidir. Tipografik 6geler
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Tasarim ogeleri simetrik
denge, asimetrik denge
gibi farkli denge
olusturma alternatifleri
ile bir araya getirilebilir.
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Vurgulama, tasarim
icerisinde en cok dikkat
cekilmek istenen
O6genin 6ne
cikariimasidir.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

arasindaki bosluk fazla olursa metni bitiin olarak algilamak, az olursa okumak
zorlasir (Becer, 2007).

Denge

Denge, interaktif medya gorsel tasarim siirecinde tasarim égelerinin
olusturdugu harekettir. Tasarim 6geleri simetrik denge, asimetrik denge gibi farkli
denge olusturma alternatifleri ile bir araya getirilebilir. Simetrik denge tasarimin
bltln icerisindeki her bir 6geye ayrilan alanin tekrarl olarak olusturdugu
bicimsel diizenlemelerdir. Asimetrik denge ise tekrarlar yerine ¢esitli tasarim
ogelerinin tasarimin bltininid bozmayacak sekilde bigimsel konumlandiriimasiyla
olusturulur.

Sekil 13.3. Simetrik denge ve asimetrik denge

Oranti

interaktif medya tasariminda oranti, tasarim égelerinin boyutlari arasindaki
iliskilerdir. Tasarim ogelerinin 6lglleri, tasarim icerisindeki boyutlari ve birbirleriyle
olan iliskileri orantiyi olusturur.

Hiyerarsi

Hiyerarsi, tasarimda vurgulanmak istenen o6geye yonelik bir boyutlandirma,
renk kullanimi ya da bicimsel nitelik katmadir.

Vurgulama

Vurgulama, tasarim icerisinde en ¢ok dikkat cekilmek istenen égenin éne
cikarilmasidir (Becer, 2005). interaktif medya tasariminda vurgulama,
vurgulanmak istenen 6genin boyutunu blyltme, canli renkler kullanma ya da
kompozisyonu vurguyu artiracak sekilde diizenleme ile olabilir.
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interaktif tasarim
uygulamalarinin
kullanicilar tarafindan
kolay kullanilabilen,
esnek ve etkilesimli bir
araytize sahip olmasi
gerekir.

Etkilesim, kaynaktan
aliciya génderilen
mesajin alicl tarafindan
kabul edilmesi ve alinan
mesaj cergevesinde
alicida bilgi, tutum veya
davranis degisikligi
olusmasidir.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

Sekil 13.4. Vurgu — Oranti — Hiyerarsi

Devamlilik

interaktif medya tasariminda devamlilik, tasarim yiizeyindeki dgeler
arasinda kesintisiz bir akis ve gegis anlamindadir.

Biitlinliik

interaktif medya tasariminda biitiinliik, kompozisyondaki tasarim
ogelerinin tasarim igerisinde daginik bir izlenim birakmadan bicimsel, boyut ve
renk olarak bir araya gelmesidir.

INTERAKTIF TASARIM UYGULAMALARINDA KULLANICI
DENETIMI

interaktif tasarim uygulamalarinin kullanicilar tarafindan kolay
kullanilabilen, esnek ve etkilesimli bir araylize sahip olmasi gerekir. Bu amagla
insan - bilgisayar etkilesiminin saglandigi grafiksel arayiiz adi verilen yapilar
kullanilir. Kullanici-bilgisayar arasindaki etkilesimi kolaylastiran klavye, fare,
komut, ikon ve menii gibi gorsel bilesenlerin kullanimina olanak saglayan grafiksel
arayuzler, kullanici denetimlerinin yazilim Gzerinde saglandig 6gelerdir.

Etkilesim

Etkilesim, kaynaktan aliciya génderilen iletinin hedeflenen alici tarafindan
kabul edilmesi ve beraberinde bu ileti baglaminda alicida davranis, tutum veya
bilgi yéniinden dedisiklik olusmasi anlamini tasir (Cuhadar, 2017). insan-bilgisayar
etkilesimi kavrami, insan kullanimi icin etkilesimli bilgisayar sistemlerinin tasarim,
degerlendirme ve uygulamasi ve bunlarla ilgili calismalarla iliskili bir disiplin olarak
tanim bulmaktadir. insan bilgisayar etkilesiminin amaglari ve ele aldigi konular
Ozetle soyle siralanabilir:

e Arayliz tasarimii¢in yontem ve sirecler

e Arayiliz uygulama yéntemleri

e Arayiliz degerlendirme ve karsilastirma teknikleri

e Yeni araylz ve etkilesim tekniklerinin gelistirilmesi ve

e Betimsel ve tahminsel modeller ile etkilesim teorilerinin gelistirilmesi

interaktif medya tasariminda insan-bilgisayar etkilesimi, kullanicilarin

bilgisayara veri girisi yapabildikleri, bilgisayarin da programlanmis komutlar,
islevler, meniiler, digmeler, resimler ve bircok farkli 6geye sahip grafik arayizler
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Araylz, kullaniciile
makine arasindaki
iletisimi saglayan bir
yazilim uygulamasidir.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

araciligi ile gerceklestirilir. Kullanici dostu arayizlerin tg¢ temel 6zelligi etkinlik,
verimlilik ve memnuniyettir (Ozcan, 2003). Diyalog kutulari ile gériintiilenen
mesajlar, fare yardimi ile gergeklestirilen surikle birak islemleri, metin kutularina
girilen veriler ve yazilimin bu islemlere verdigi geri bildirim etkilesimin tasarima
yansima ornekleridir (Cuhadar, 2017).

¢ Siz de bir uygulama lizerinden, etkilesimin tasarima
yansimasina 6rnekler bulunuz.

Etkinlik K]

Bireysel

Grafik arayiiz tasarimi

Arayiz kavrami, kullanici ve makine arasinda yer alan iletisimi saglayan bir
yazilim uygulamasi ya da parcasidir (Cuhadar, 2017). Grafik arayuzler ise, kullanici-
bilgisayar arasindaki etkilesimi kolaylastiran klavye, fare, komut, ikon ve menii gibi
gorsel bilesenlerin kullanimina olanak saglamaktadir.

insan Bilgisayar Arayiizii

Cikti
>
Program Bilgi Akisl Kullanici
islevselligi (Dis Diinya)
<€

Girdi
Bilgisayar Arayliz insan Kullanici
Uygulama Alt Sistemi Alt Sistemi

Alt Sistemi

Sekil 13.5. Kullanici Arayiizii Tanimi ve isleyisi

interaktif medya uygulamalarinin farkli diizey yas grubu ve bilissel
ozelliklere sahip bireyler tarafindan kullanilacag disliniildigiinde, grafik araylz
tasarimlarinda veri ve komut girisinin gorsel dgeler ile gerceklestiriimesi gerekir.

Basarili bir grafik araytiz tasarimi icin gbz 6niinde bulundurulmasi gereken
bazi temel ilkeler kisaca su sekildedir:

e Kullanicilarin karakteristik 6zelliklerini anlamak

e Farkl bakis acilarina sahip kullanicilar konusunda dikkatli olmak
e Son kullanicrigin agik ve anlasilir olmak

e Kullanicilarin 6nceki bilgileri ile tutarh ve uygun olmak

e Kullanicilar igin gorsel geri bildirim saglamak
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Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

e sitsel geribildirimi, kullanicilari yanlislar konusunda uyarma amagli
kullanmak

e Etiketler, yanlis mesajlari ve yardim gibi durumlarda metin mesajlarini az
ve 0z kullanmak

e Kullanicilarin yazilim Gzerinde bulunduklari yeri tanimlayan izlenebilir
yollar saglamak

e Kullanicilar igin klavye destegi saglamak

e Kullanicilarin gegmis deneyimlerine gore arayliz 6gelerini algilamasi ile
gorinimin tutarl olmasini saglamak ve

e Diyalog kutularini ihtiyaca uygun bigimde kullanmak (Cuhadar, 2017)

Kullanici Denetimleri ve Denetim Yontemleri

Kullanicilar ile interaktif medya uygulamasi arasinda meniiler, digmeler,
kaydirma gubuklari gibi denetim araglari yardimiyla karsilikh bir etkilesim
olusturulur. Denetimler, kullanicilarin zihin algilarina ve ge¢mis bilgilerine uygun
ve tutarli olmali, interaktif medya uygulamalarindaki gorevleri kolaylikla yerine

getirilmesini saglamalidir.

Kullanici
Denetimleri
| | | | | ! | | 1 ‘
" s Arag . Diger
Meniiler Digmeler Gubuklan Komutlar Resimler Denetimler
|_| Tam Ekran Yazil | | Kaydirma
Meniiler Komutlar Cubuklari
Gizli Tus || Secenek
Meniiler Komutlari DUgmeleri
Cerceve | | Onay
Meniiler Kutulari

. . Sekil 13.6. interaktif Medya Uygulamalarinda Kullanici Denetimleri (Cuhadar, 2017)
Interaktif medya

uygulamalarinda tam

ekran mendiler, gizli Meniiler
mentler ve cerceve Meni, bilgisayar veya iletisim sistemi olarak sunulan komutlar listesidir.
mentler olmai fzere interaktif medya uygulamalarinda en ok kullanilan kullanici denetimi meniilerdir.

g farkh mend tird

kullanilir interaktif medya uygulamalarinda tam ekran meniiler, gizli meniiler ve cerceve

mendtiler olmak lizere (i¢ farkl mendi tiird kullanilir.

Tam ekran meniiler, uygulamada kullanilan islev, komut vb. 6zelliklerin
timundn kullaniciya sunuldugu secenekleri icerir.

Gizli meniler, mevcut ekranda dogrudan goriinmeyen fakat kullanici
tarafindan fare, klavye vb. araclar ile goriintilenebilen menilerdir.
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Sik kullanilan islev ve

komutlar bilinen ve
yaygin kullanimi olan
tus veya tus bilesimleri

ile gerceklestirilmelidir.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

Cerceve meniiler, daha ¢cok web sayfalarinda gordiigiimuiz cerceve yapisi
kullanilarak olusturulan mendilerdir.

Diigmeler

Ekranlar arasinda dolasma, kullanici islemlerini uygulanma, video ve ses gibi
denetimleri kullanilma, meni olusturma ve kullanici-bilgisayar etkilesimi gibi
amaclar icin kullanilir ve uygulamalarda daha ¢ok “buton” adiyla yer alir.

Arag cubuklari

Kullanicilarin yazilim denetimi ve gesitli islemler sirasinda gereksinim
duyduklari temel komutlar, islevlerine gére gruplandigi arag gubuklari; Windows,
MacOS gibi gorsel isletim sistemleri tizerinde ¢alistirilmak tzere gelistirilen birgok
uygulamada kullantlir.

Font Faragraph
Calibri (Body) »|[11 [+]|As| A-|| &5 |42

B| I U/ #c A A A ~|asd~ -

Hl
a
1
4

Sekil 13.7. Arag Cubugu Ornegi (Ms Office 2011)

Onay kutulan ve segenek diigmeleri

interaktif medya uygulamalarinda kullanicilarin belirli durumlarda segim
yapmasini gerektiren islemler, ilgi alanlarina iliskin verileri girdikleri formlar, onay
kutulari ve segenek diigmelerine 6rnektir. Onay kutulari ve secenek digmeleri
arasindaki temel fark, onay kutulari icin kullanicilarin birden fazla isaretleme
yapabilirken; secenek diigmelerinde sunulan secenekler arasindan ancak uygun
olan birini secebilmeleridir.

Tus komutlar

Tus komutlari, meniler, diigmeler ve diger gorsel kullanici denetimleri ile
daha uzun ve fazla adimda gergeklestirilecek islev ve komutlarin uygulanabilmesi
icin kullanicilara zaman kazandirir. interaktif medya uygulamalarinda sik kullanilan
islev ve komutlar bilinen ve yaygin kullanimi olan tus veya tus bilesimleri ile
gerceklestirilmelidir (Cuhadar, 2017).

Edit View Insert Form

New Blank Document BN
New from Template... {38P
Open... ®0
Open URL... pag:4e]
Open Recent >
Close wW
Save E:
Save As... {385

Save as Web Page...

Sekil 13.8. Menii Komutlarinin Tus Bileseni Ornekleri
Kaydirma gubuklari

Kaydirma cubuklari, pencere icerisindeki icerigin yukari / asagi veya sag / sol
yonlerinde hareket ettirilerek tamaminin goriintilenmesini saglar.
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interaktif medya
uygulamalarinda igerik;
iki boyutlu gorsel
ogeler, li¢ boyutlu
gorsel ogeler, hareketli
gorsel ogeler, isitsel
ogeler ve yazih
ogelerden olusur.

interaktif medya
uygulamalarinda iki

boyutlu gorseller
Uretilirken jpeg, png,
gif, eps, psd, tiff gibi
formatlar kullanilir.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

Veri girisi ve geri bildirim

Bilgisayar tabanli tim uygulamalar, kendilerinden istenen bazi islemleri
yerine getirebilmek icin kullanicinin veri ve komut girisine ihtiyag duyarlar.
Kullanicilarin ad, soyad gibi bilgiler iceren formlari doldurmasi bu denetimin
kullanimiigin bir 6érnektir.

e Siz de veri girisi ve geri bildirim igin drnekler bulunuz.

Etkinlik lﬂ

Bireysel

INTERAKTiIF MEDYA ICERIKLERININ TASARIMI

interaktif medya uygulamalarinin gelistirilme amaci birden fazla duyuya
hitap edebilecek etkilesimli tasarim ortamlari olusturmaktir. icerik; fotograflardan,
semalardan, resimlerden, cizimlerden olusan iki boyutlu gérsel égeler; bilgisayar
destekli tic boyutlu gérsel égeler; video, animasyon, film gibi hareketli égeler;
efektler, miizikler, insan sesleri ve anlatici sesleri gibi isitsel 6geler ve metin temelli
icerigin olusturuldugu yazili 6gelerden olusur.

2 ve 3 Boyutlu Gorsellerin Tasarimi

interaktif medya uygulamalarindaki gérsel unsurlar; bireylerin dikkatini canli
tutar, zor anlasilan kavramlari basit hale getirir, sekiller araciligiyla bilginin
alinmasini ve diizenlenmesini kolaylastirir, duygusal tepkiler vermelerini saglar. iki
boyutlu gérseller iiretilirken jpeg, png, gif, eps, psd, tiff gibi formatlar kullanilir.

Ugiincii boyut insan dogasi ile dogrudan iliskili oldugu icin tasarimda (g
boyutlu 6gelerin kullanilmasi hem interaktif medya icerigine hem de tasarima
zenginlik katar. interaktif medya uygulamasinda gercek yasama iliskin bazi
durumlari fare imleci hareketiyle 360 derece dondiiriip inceleyebilme, nesneye
yaklasip, uzaklasabilme 6zellikleri kullaniciya etkilesim olanagi ve gorsel gekicilik
saglar. Uc boyut algisi olusturabilmek icin 6zellikle Giriin tanitim amagli interaktif
uygulamalar yaygindir. Mimaride daha proje asamasinda olan bir yapinin ig¢
boyutlu modellemesi icerisinde kamera hareketleri kullanilarak misterilerin
gezinmeleri saglanabilmekte, kullaniciya sayisal ortamla etkilesim olanagi
saglanmaktadir.

e Siz de bir uygulama lizerinden, interaktif medyada (¢
boyutlu modellemenin kullanildigi durumlara iliskin
ornekler bulunuz.

Etkinlik [ﬂ

Bireysel
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Hareket, bir nesnenin
belirli bir zaman
diliminde, bulundugu
bir koordinattan baska
bir koordinata gegmesi
veya seklinde,
boyutunda ya da
acgisinda
gozlemlenebilecek
degisikliklerin
yasanmasidir.

Film dosyalarinda
kullanici baslatma, ileri
geri alma, durdurma,
sesli videolarin sesini
kisma gibi denetimleri
kolayca yapabilmelidir.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

2 ve 3 Boyutlu Gorsellerin Diizenlenmesi

Gorsel 6geler lzerinde gerek araylizle gerekse konu icerigiyle uyumlarina
gore yeniden bigimlendirme, renk diizenleme ve 6lgeklendirme gibi diizenlemeler
yapilir.

Bicimlendirme isleminde gorselin icerige katki saglayacak bélimiinin
kadraja alinmasi saglanir. Gorselleri bicimlendirirken ayni ekranda ve takip eden
ekranlarda art arda yer alacak gorseller arasinda bir ilgi oldugu géz 6nilinde
bulundurulur. Renk diizenleme islemi ayni sayfada birden fazla gorsele yer
verilirse gorsellerin parlakligini ve renk frekansini dengelemek igin yapilir.
Olgeklendirme islemi ise iki boyutlu gérselleri hem tasarim alanina hem de
birbirlerine gére boyutlandirmadir (Dursun, 2017).

Hareketli Gorsellerin Tasarimi

Hareket, bir nesnenin belirli bir zaman diliminde, bulundudgu bir
koordinattan baska bir koordinata ge¢cmesi veya seklinde, boyutunda ya da
agisinda gézlemlenebilecek degisikliklerin yasanmasidir.

Stephenson (1973) 'a gore; bircok duragan gorintlinin bir nesneyi hareket
halinde géstermek igin sayisal ortamda bir araya getirilmesi ve hareket
olusturacak bir bigcimde arka arkaya goériintiilenmesi nesneleri hareketlendirilme
sanati olarak tanimlanir. Hareketli 6geler temel olarak gorsel efekt, film, gizgi film,
hareketli gif ve flash animasyonlardan olusur.

Gorsel efekt

Ozellikle metin ve duragan gorsellerin kullaniminda tercih edilen bir hareket
tlrtdir. Metinlerin ve gorsellerin ekrana gelirken sergiledikleri koordinata dayali
hareketle, puntolarinda, renklerinde, agilarinda meydana gelebilecek
degisikliklerle hareket etkisi uyandirilr.

Film

Film, belirli bir konunun anlatimini gérsel olarak betimlemek, bir duruma
dair gorsel algl olusturma ve anlatima 6rnek gostermek icin kullanilir.

Cizgi film

Cizgi film; cogunlukla kiiclk yas grubundaki hedef kitle icin gelistirilen
interaktif medya uygulamalarinda kullanilir.
Hareketli Gif

Hareketli gif; cogunlukla sureklilik gosteren eylemleri géstermek icin
kullanilir. Hareketli ok isareti ve yonlendirme araclari genellikle hareketli gif
kullanilarak saglanir.

Flash animasyon

Flash animasyon; Adobe Flash yazilimi kullanilarak gelistirilen vektorel
hareketlerdir. Vektorel olusu nedeniyle ¢ozlinlrlik problemi olmaz.
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interaktif medya
uygulamalarinda isitsel
efektler, muzikler, insan
sesleri ve anlatici sesleri
isitsel 6ge olarak
kullanilir.

interaktif tasarim
uygulamalarinda
kullanicinin bilgisayar
ekranini okuma amagli
minimum diizeyde
kullanmasini saglayacak
metin yogunlugu
Onerilir.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

Hareketli Gorsellerin Diizenlenmesi

Hareketli gorseller olarak ifade edilen gruptaki filmler igin yaygin olarak
MOV, AVI, MPG, MP4, MKV uzantili dosyalar kullanilir. Film dosyalarinda kullanici
baslatma, ileri geri alma, durdurma, sesli videolarin sesini kisma gibi denetimleri
kolayca yapabilmelidir.

Sekil 13.9. Video Yiiriitiicii Kullanici Denetim Paneli Ornegi

Animasyonlarin sureleri gok uzun olmamali ve anlatilan konuyu 6zetleyecek
nitelikte olmalidir. Animasyonlarin sunumu pasif, aktif ve karisimli olmak tzere (g
farkl sekilde gergeklesir. Pasif icerik; kullanicinin baslatma hareketini
gerektirmeden kendiliginden baslayan hareket tirGdur. Aktif icerik; programin
kontroliiniin tamamen kullanicida oldugu hareketli icerik tiridir. Karisimliigerik
ise; kullanicinin hem aktif hem de pasif konumda yer alabildigi icerik tlridar. Bu
tip icerikte kullaniciya hem kendi kontroli disinda baslayan hareket hem de o
harekete iliskin bazi noktalarda kontrol olanagi sunulur (Dursun, 2017).

Isitsel Gorsellerin Tasarimi

interaktif medya uygulamalarinda isitsel efektler, miizikler, insan sesleri ve
anlatici sesleri isitsel ége olarak kullanilir.
Isitsel efektler

isitsel efektler hareket ettirme, tiklama ve se¢me gibi kullanici denetiminde
olan eylemlerde ya da metinlerin veya gorsellerin ekrana gelirken sergiledikleri
hareketi pekistirme amacli kullanilr.

Miizikler

Miuzikler; genellikle uygulamanin intro olarak isimlendirilen kisa
animasyonlarla desteklenmis bodlimlerinde fon miizigi olarak kullanilir.
insan sesleri

insan sesleri, anlatici sesiyle birlikte pekistirme ve giidiileme amaclariyla
kullanilir. Kullaniciya bir soru sorulup cevaplamasi beklendiginde, kullaniciy
yonlendirme amacli ya da verilen cevaplara geri bildirim amach kullanilirlar.

Anlatici sesi
Anlatici sesi; interaktif medya uygulamasini seslendiren, yonergeler veren,
kullanicinin uygulamadaki ilerleyisini aciklayan rehber konumundadir.

Isitsel Gorsellerin Diizenlenmesi

interaktif medya uygulamalarinda efektler, miizikler, insan sesleri ve anlatici
sesleri olmak (izere farkl tipteki sesler ayri olarak veya bazen de bir arada
kullanilir. En yaygin kullanilani ise anlatici sesidir. Anlaticilar ekranda yer alan
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Yazili 6geleri
diizenlerken metinlerde
font, punto, biyik-
kiicik harf kullanimi,
metin hizalama, sayfa
yerlesimi, satir araligl,
vurgulama ve metin
zemin iliskisi gibi
faktorler etkili olur.

Ekrandan okumayi
gerektiren durumlarda
ekrandan daha iyi
okunduklari igin
tirnaksiz fontlar daha
cok tercih edilirler.

Hedef kitle yasca
blyldikece punto
kiicllebilirken, hedef
kitle yasca klgildikce
punto da buydyebilir.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

bilgiyi oldugu gibi okumaz, bilginin ana noktalarina vurgu yapar ve gerekli
aciklamalari isitsel yolla aktarirlar. interaktif medya uygulamalarinda anlatici
sesleri genellikle igerigin farkli bolimleri icin kadin ve erkek sesi bigiminde
kullanilir. Ornegin icerikle ilgili bilgi sunuldugu durumlarda erkek sesi
kullaniliyorsa, yonergelerde, acilir menilerde ya da 6zet bilgilerin sunumunda
kadin sesi kullanilarak anlatici sesleri dengelenebilir (Dursun, 2017).

Yazil Ogelerin Tasarimi

interaktif tasarim uygulamalarinda yazili 6geler kullaniciya gérsel yolla veri
aktaran bilesenlerdir. interaktif medya uygulamasinda ses, gérsel ve hareket
dzelligi ise katilmali ve yazili bilgi desteklenmelidir. interaktif medya
uygulamalarinda kullaniciya metnin yogun olarak sunulmasi ekrandan okumaya
neden olacagindan, kullanicinin bilgisayar ekranini okuma amagl minimum
diizeyde kullanmasini saglayacak metin yogunlugu énerilir.

Yazil Ogelerin Diizenlenmesi

Gorsel ve isitsel icerik Uretme yontemlerindeki gelismelerle birlikte yazili
ogelerin interaktif tasarim uygulamalarinda kullanimlari azalmaktadir. Yetiskinler
icin tasarlanan interaktif tasarim uygulamalarinda metnin kullanimi sorun
olusturmazken, kigik yastaki hedef kitlelere yonelik tasarimlarda bilginin gorsel-
isitsel kullanimi yerine metin-yogun olarak verilmesi tasarimin etkililigini azaltir.

Yazili 6geleri diizenlerken metinlerde font (yazi tipi), punto (yazi tipi boyutu),
biiyiik-kii¢iik harf kullanimi, metin hizalama, sayfa yerlesimi, satir aralidi,
vurgulama ve metin zemin iliskisi gibi faktérler etkili olur.

Font

Font, elektronik cihazlarin kullandigi yazi karakterleridir. Fontlar farkh
degiskenlere gore siniflandirilirlar. Tirnakli (serifli) ve tirnaksiz (serifsiz/sans serif)
bu siniflandirmaya 6rnektir.

AaBbCc AaBbCc

Sekil 13.10. Tirnakli ve Tirnaksiz Font Ornekleri
Bilgisayar ekrani yaymis oldugu isik miktari, tazelenme orani, parlaklik gibi

degiskenler etkisiyle metin okumak icin cok uygun degildir. interaktif tasarim
uygulamalarinda fontlar, yazil icerigin ekrandan okunacagi diisiintlerek
secilmelidir. Ekrandan okumayi gerektiren durumlarda ekrandan daha iyi
okunduklarr icin tirnaksiz fontlar daha ¢ok tercih edilirler. Okunabilirlik okuyucu
icin, okudugu metnin kolay ya da zor anlasilir olma durumudur. Gorsel karmasaya
neden olup bilginin organizasyonunu zorlastiracagi icin ayni ekranda birden farzla
font kullanimi énerilmez. Metinler arasinda ayrim olusturmak icin punto
arttirilarak, fontun italik, bold gibi tiirleri kullanilarak farklilik olusturulabilir.
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Metin girisi olan
uygulama
yazilimlarinda sola,
ortaya, saga ve her iki
yana olmak Uzere dort
tip hizalama segenegi
sunulur.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

Punto

Punto ise fontun biyuklGgi olarak tanimlanir. Kullanicilarin bilgisayar

ekranlarini yaklasik 30-50 cm mesafeden izledikleri disliniildiiglinde okunabilir

biyiklikteki bir punto ekran tasarimi igin idealdir. Hedef kitle belirli bir yasa kadar

bliyiidiikce punto kiigiilebilirken, hedef kitle yasca kiictildiikce punto da biiyiiyebilir

(Dursun, 2017).

Satir araligi

Metinlerin tasariminda satir araligi da okunurlugu etkileyen énemli bir

etkendir. Satirlarin birbirlerine ¢cok yakin veya ¢ok uzak olmalari, metinlerin

okunurlugunu olumsuz yénde etkiler.

Sayfa Yerlesimi

Gorsel algilamaya iliskin yapilan bilimsel ¢alismalar ve goz hareketleri

incelendiginde goziin ekranin sol st kdsesinden sag alt kdsesine dogru sarmak

hareketlerle takip ettigi gorilir.

Metin hizalama

icerikte sunulan metinlerin birbirlerine ve tasarim alanina gére hizalanmasi

da ekran yerlesimi ve gorsel algi agisindan 6nemlidir. Benzer nitelikteki metinlerin,

sol baslangi¢ ve sag bitis noktalarinin bitiin ekranlarda ayni olmasi ve metinlerin

birbirlerine gore hizalanmis olmasi 6nemlidir. Metin girisi olan uygulama

yazilimlarinda sola, ortaya, saga ve her iki yana olmak tizere dért tip hizalama

segenegdi sunulur.

Sola hizalama yéntemi, satirlarin
baslangi¢ noktalarini standart hale
getirdigi ve gbzlin bir sonraki satiri
takip etmesini kolaylastirdigi icin
hizalamada tercih edilmelidir.

Saga hizalama yontemi, satirlarin
baslangi¢ noktalarini degistirdigi ve
g06zln bir sonraki satiri takip etmesini
zorlastirdigi icin hizalamada tercih
edilmemelidir.

Ortaya hizalama sadece basliklar icin
tercih edilir. Uzun metinler igin goziin
bir sonraki satiri takibi zor oldugu icin
tercih edilmemelidir.

iki yana hizalanan metinlerde,
baslangic ve bitis sinirlari girinti ¢ikinti
olmayacak bicimde nettir fakat
metinler otomatik olarak saga
cekilirken kelimeler arasinda diizensiz
bosluklar olusur. Metinlerin kelime
yapisi bu duruma neden oluyorsa her
iki yana hizalama tercih edilmemelidir.

Sekil 13.11. Hizalama 6rnekleri
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Bliyik harfler uzun
sureli okumaya pek
uygun olmadiklarindan
genellikle basliklarda
kullanihrlar.

Kullanilabilirligi yiksek
bir interaktif medya
uygulamasinin tasimasi
gereken en 6nemli
ogelerden biri
etkililiktir.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

Biiyiik-kiigilik harf kullanimi

Bliyiik harfler uzun siireli okumaya pek uygun olmadiklarindan genellikle
basliklarda kullanilirlar. Kicik harfler ise okuma eylemi icin daha uygundur.

Vurgulama

Metinlerin vurgulanmasi icin, metinlerde punto blyitme, kalinlastirma,
bilylk harfle yazma, altini gizme, rengini degistirme, zeminini degistirme gibi
yontemler kullanilir.

Metin-zemin iligkisi

Metin ve zemin arasinda obje ve fon iliskisi bulunur. Metinlerin
okunurlugunu artirmak igcin metinle zeminin uyumunu saglamak gerekir. Bu uyum
icin karmasik dokulu zeminler yerine, diiz renk zeminleri tercih etmek ve renk
konusunda zithklardan yararlanmak gerekir.

¢ Siz de metin-zemin-renk iliskisi konusunda okunmayi
kolaylastiracak renk kombinasyonlari 6rnekleyiniz.

Etkinlik K]

Bireysel

INTERAKTIF MEDYA UYGULAMALARINDA KULLANILABILIRLIK

interaktif tasarim uygulamalarinin dnemli ézelliklerinden biri olan
kullanilabilirlik, Gretkenligi artirmak, kullanim icin gereken zaman ve bakim
maliyetlerini azaltmak gibi yararlari beraberinde getirir.

Kullanilabilirligin degerlendirilmesi amaciyla uygulanabilecek bircok teknik
bulunmaktadir. Gelistirilen uygulamanin var olan durumunun belirlenmesi,
tasariminin iyilestirilmesi veya test edilmesi amaclariyla kullanilabilecek bu
tekniklerle, nitel ve nicel 6zellik tasityan verilere ulasilir. S6z konusu veriler nicel
veya nitel analiz yontemleri ile degerlendirilerek kullanilabilirligin iyilestirilmesi
konusunda yol gosterecek bulgular elde edilir (Sahin, 2017).

Kullanilabilirlik Kavrami

Kullanilabilirlik kavrami interaktif medya uygulamalari agisindan, belirli
amaclar dogrultusundaki islevlerin etkili, verimli ve memnuniyet uyandirici bir
sekilde yerine getirilme derecesi olarak tanimlanabilir (KAKIS, 2019).
Kullanilabilirligin degerlendirilmesi etkililik, verimlilik ve memnuniyet 6gelerinin
degerlendirilmesine baghdir.
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Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

t Verimlilik ‘ t Etkililik ‘ LMemnuniyet ‘ LKuIIanllabilirIik

Sekil 13.12. Kullanilabilirligi olusturan ogeler

Kullanilabilirligin saglanmasinin yararlari asagidaki gibi maddelestirilebilir:
(UXPA, 2019).

e Uretkenligi artirir.

e Uygulamanin 6grenilmesi icin gereken zamani azaltir.
e Uriin satisini ve saglanan geliri artirir.

e Uriin gelistirme siiresini ve maliyetini diisiiriir.

e Bakim maliyetlerini azaltir.

e  Kullanici memnuniyetini saglar.

Kullanilabilirlik herhangi bir uygulamaya gelistirme asamasindan sonra
entegre edilebilecek bir 6zellik degildir. Gelistirme sireci kullanilabilirlik agisindan
planlama, gereksinimleri belirleme ve analiz, tasarim, degerlendirme, strekli
diizenleme etkinliklerini kapsamalidir. ilk adimi olusturan planlama asamasi,
uygulamanin hedef kitlesini olusturan kullanici grubunun ihtiyaglarini, bireysel
bilgilerini ve deneyimlerini belirlemeyi kapsar. Gereksinimlerin belirlenmesi
asamasinda odak gruplar, gézlemler ve anketler gibi etkinliklerle degerlendirmeler
yapilir. Bu etkinliklerin sonucunda basit prototipler olusturabilmek icin gerekli
bulgulara ulasilir. Tasarim asamasi ilk prototiplerin olusturuldugu asamadir.
Degerlendirme asamasi ise gelistirilen prototiplerin, test ve anketlerle,
kullanilabilirlik agisindan degerlendirilmesini icerir. Elde edilen bulgular, yeni
prototiplerin olusturulmasi igin kullanilir (KAKIS, 2019).

Prototiplerin
olusturulmasi

Elde edilen verilerin \ Kullanilabilirligin -]
analizi degerlendirilmesi

Sekil 13.13. interaktif medya uygulamalarinin gelistiriimesi asamasinda kullanilabilirligin
iyilestirilme sureci.
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Kullanilabilirligin
degerlendirilmesi, bir
uygulamanin kullaniciyi
etki, memnuniyet ve
verimlilik 6lgltleri
cercevesinde amaca
ulastirmasinin
belirlenmesidir.

Odak grup toplantisina
uygulama gelistiriciler
ile uygulamayi daha
yakindan taniyan
kullanicilarin katilimi
onemlidir.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

Kullanilabilirligi Degerlendirme Teknikleri

Kullanilabilirligin degerlendirilmesi, bir uygulamanin kullaniciyi etki,
memnuniyet ve verimlilik él¢iitleri cercevesinde amaca ulastirmasinin
belirlenmesidir.

Kullanilabilirligin degerlendirilmesi siirecinde en ¢ok kullanilan teknikler
asagidaki sekilde maddelestirilebilir:

e Kartsiralama

e iceriksel gériigmeler

e Odak grup toplantilar
e Bulussal degerlendirme
e Bireysel gériismeler

e Paralel tasarimlar

e Sanal kisiler

e Prototip olusturma

o Anketler

e Gorev analizi

Kart siralama

Kart siralama teknigi dért temel adimdan olusur. Oncelikle degerlendirilmek
istenen interaktif tasarim uygulamasinin icerdigi bollimler kartlar Gizerine yazilir.
Olusturulan kartlar uygulamanin hedef kitlesini olusturan katilimcilardan olusmus
bir gruba teslim edilir ve kendilerinden bu kartlari aralarindaki iliski durumlarina
gore gruplamalariistenir. Kart siralamada 15-20 arasi katilimcr ile ¢calisiimasi
gerekir (Sahin, 2017).

iceriksel gériismeler

Kullanici veya katilimcilarla gériisme ilkesine dayanan bu teknikte amag,
kullanicilardan bir veya daha fazla oturumda veri toplamaktir. iceriksel gériisme
slreci doért asamadan olusur. Birinci asamada gortismeci katilimciyla yapmak
istedigi is hakkinda konusur, bilgilendirme yapar. ikinci asamada katiimcinin
kullanilabilirligi degerlendirilecek olan uygulamayi kullanmaya baslamasini saglar.
Ugiincli asamada kullanicinin uygulamayla etkilesimini izler. Siirecin son
asamasinda ise gériismeci gériisme esnasinda tespit ettigi verileri katilimciya
Ozetler, katiimcinin bu verileri dogrulamasini ister (Sahin, 2017).

Odak grup toplantilari

Olusturulan prototiplerin kullanilabilirliginin belirlenmesi ve iyilestirilmesi
icin gereken verileri saglama amaciyla yapilan odak grup toplantilarinin en az dort
en fazla 12 katilimci ile yapilmasi gerekir. Odak grup toplantisina uygulama
gelistiriciler ile uygulamayi daha yakindan taniyan kullanicilarin katilhmi 6nemlidir.
Verilerin kaydi icin gozlem notlarinin yaninda ses veya goriinti kaydi alinmasi da
gerekir (Sahin, 2017).
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Bulussal degerlendirme,
lic, dort veya bes
uzman degerlendirici ile
yaratalir.

Bireysel goriisme,
onceden belirlenen
sorularla ciddi bir amag
dahilinde yapilan ve
soru-cevap ilkesine
dayanan, etkilesimli bir
iletisim strecidir.

Sanal kisiler
nitelikleriyle hedef
kitleyi olusturan
kullanicilarin
¢ogunlugunu temsil
eden hayali
karakterlerdir.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

Bulugsal degerlendirme

Bulussal degerlendirme, interaktif tasarim uygulamalari baglaminda
kullanilabilirlik mevzusu lzerine uzmanligi bulunan kiigiik 6lcekte bir grubun
gelistirilen uygulamay:i kullanilabilirlik kriterleri cercevesinde incelemesi ve bu
manada s6z konusu olan problemleri tespit etmesi seklinde gerceklestirilmektedir.
Diger tekniklere gére daha az zaman ile kaynak gerektirir. Ug, dért veya bes uzman
degerlendirici ile yuratdlir. Degerlendirme uzmanlarina interaktif medya
uygulamasi ile gerceklestirmeleri icin bazi isler verilir. Degerlendirici aldig
gorevleri yerine getirmeye calisirken karsilastigi sorunlari ve ¢c6ziim onerilerini
raporlastirir. Gergeklestirilen degerlendirme siireci sonunda elde edilen veriler bir
araya getirilip, birbirinin tekrari olan yorumlar gikarilir, kalan yorumlar madde
Olgegine indirgenir (Sahin, 2017).

Bireysel goriismeler

Bireysel goriisme, 6nceden belirlenen sorularla ciddi bir amag dahilinde
yapilan ve soru-cevap ilkesine dayanan, etkilesimli bir iletisim siirecidir. Bireysel
goriisme teknigi arastirmacilar icin esnek bir veri toplama ortami saglar, yiiz
ifadesi ve viicut hareketleri gibi s6zel olmayan davranislar da gézlenebilir, veri
toplama ortami lizerinde kontrol sahibi olunur, gériisiilen bireyin anlik tepkileri
kayit altina alinabilir ve derinlemesine bilgi toplanir. Gérlisme yiz ylze olabilecegi
gibi telefon veya internet ile de olabilir. En fazla bir saat siirmesi 6nerilen
goriismelerden sonra elde edilen veriler nitel analiz ydntemleri ile islenerek
raporlastirilir (Sahin, 2017).

Paralel tasarimlar

Paralel tasarimlar teknigi, birgok gelistiricinin ya da gelistirici grubunun bir
interaktif tasarim uygulamasi lizerinde ¢alisabilecedi durumlarda kullanilir. Bu
teknik belirli bir Grini{ elde etmek icin her tasarimcinin birbirlerinden habersiz
olarak birer tasarim gelistirmesiyle baslar. Gelistirilen farkl fikirlere dayali
tasarimlar bir arada degerlendirilir ve her birinin kullanilabilirligi artiran yonleriyle
yeni bir tasarim olusturulur.

Sanal kisiler

Gelistiriciler Gzerinde calistiklar interaktif tasarim uygulamalarini
tasarlarken kullanicilari agisindan bakmalidirlar. Bu noktada sanal kisiler, daha
kullanilir 6zellikte uygulamalarin tasarimina katki saglamaktadir. Sanal kisiler
nitelikleriyle hedef kitleyi olusturan kullanicilarin cogunlugunu temsil eden hayali
karakterlerdir. Kullanici kitlesi farkliliklar tastyan gruplardan olusmussa,
degerlendirme siirecinde iki veya (g sanal kisi olusturulabilir (Sahin, 2017).

Prototip olusturma

interaktif medya uygulamalarinda degerlendirme yapmak icin tasarimin
tamamlanmasini beklenmemektedir. Zira boyle bir durum, kullanilan kaynaklarin
bosa gitme riskini beraberinde getirir. Prototipler, s6z konusu riski en az seviyeye
tasimak amaciyla olusturulan taslaklardir. Prototipler tasarim asamasinda déniit
alinmasini saglar ve toplam gelistirme maliyetini diisiiriir.
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Gorev analizi gelistirilen
interaktif tasarim
uygulamalarinin

kullanilabilirliklerine
iliskin yanhslar
belirlemek igin
kullanilan bir tekniktir.

Kullanilabilirlige iliskin
veriler, tirlerine gore
nicel veya nitel
yontemlerle analiz
edilebilirler.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

Anketler

Anket kullanimiyla kullanicilar hakkindaki demografik bilgiler, kullanicilarin
gelistirilen interaktif tasarim uygulamasi ile ilgili memnuniyet durumlari,
uygulamanin begenilen ve begenilmeyen yénleri, uygulamayi gelistirmeye yénelik
Oneri ve fikirlere ulasilabilir. Amerikan resmi kullanilabilirlik sitesine gére (2019),
uygulamanin tasarimi sirasinda uygulanan anketler, uygulamanin hedef kitlesini
olusturan bireyler ve bu bireylerin ihtiyaclar hakkinda bilgi vererek tasarimin daha
kullanilabilir hale gelmesini saglayabilir.

Gorev analizi

Gorev analizi gelistirilen interaktif tasarim uygulamalarinin
kullanilabilirliklerine iliskin yanlislari belirlemek igin kullanilan bir tekniktir. Gérev
analizinin uygulamasinda katilimciya uygulama lizerinde tamamlanmasi istenen
gorevler bildirilir, katilimcinin gérevi yerine getirme siireci izlenir ve katilimciyla
etkinlikleri hakkinda gorusuliir (Sahin, 2017).

Kullanilabilirlik Verilerinin Analizi

Veri toplama yéntemleri sonucunda elde edilen verinin tiirQ, segilecek
analiz slirecini belirleyen en 6nemli unsurdur. KullanilabilirliGe iliskin veriler,
tiirlerine gére nicel veya nitel yéntemlerle analiz edilebilirler. Verilerin nicel, yani
oOlgilebilir olmasi durumunda, lzerlerinde istatistiksel teknikler uygulanabilir.
Verilerin organize edilmesi, 6zetlenmesi, adlandiriimasi ve genellenmesi
amagclaniyorsa, betimsel istatistik yéntemleri kullanilabilir (Baykul, 1999).
Toplanan verilerin nitel 6zellik tasidigl durumlarda ise bulgulara ulasmak icin
betimsel analiz ve icerik analizi gibi yontemler kullanilabilir. Betimsel analizde
veriler énceden belirlenen temalara gére 6zetlenip yorumlanir. Once bir
kavramsal cergeve olusturulur, sonra veriler olusturulan gerceveye gore islenip
bulgular tanimlanir. icerik analizi ydnteminde ise toplanan verileri agiklayacak
kavramlar ve iliskilere ulasilir (Yildirim ve Simsek 2005).

INTERAKTIF MEDYADA SANAL, GENISLETILMIiS VE KARMA
GERCEKLIK UYGULAMALARI

Sanal Gergeklik

Sanal gergeklik kavrami, kisilere orada olma hissini deneyimleten bilgisayar
destekli ti¢ boyutlu ortamlar icin kullanilir. Kullanicilar, cesitli cevre birimleri (kaskh
ekran vb. elemanlar) araciligiyla sanal ortamlar icinde bulunurlar. Kullanici, s6z
konusu ortama dahil olmasiyla birlikte gerceklik ile baglantisini yitirir ve tam
anlamiyla sanal gercgeklik ortaminda bulunma deneyimini yasar.
(http://egitimvr.com).
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Sanal gergeklik ile
interaktif tasarim
uygulamalari daha
yararl, eglenceli ve
deneyim odakli hale
gelmektedir.
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Artirilmis gergeklik, bir
aragile elde edilen
gorsellik ve bilginin;
icinde bulundugumuz
diinyadaki bilgilerle bir
araya getirilip bir amag
ugruna
zenginlestirilmesiyle
varlik bulur.
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Sekil 13.14. Sanal Gerceklik Uygulama Ornegi

Sanal gergeklik uygulamalarina iliskin teknolojilerin gelismesi ile birlikte
bircok yeni interaktif medya platformu da olusmustur. Ornegin sosyal aglar sanal
gerceklik odakli yapilandirilmasi, dijital yayincilik, dijital oyun paylasim teknolojileri
gibi sanal ortam kurgusu ile giincellenmesi s6z konusudur. Sanal gergeklik ile
gercegin benzesimini olusturmak yoluyla gorsel iletinin hedef kitleye gonderilmesi,
gergeklik s6z konusu oldugunda sinirhiliklara sahip olan bir takim olay, duygu ve
tasari planlarinin gercgeklestirilebilmesi yoniindeki engelleri ortadan
kaldirmaktadir. Sanal gergeklik ortamlari interaktif tasarim uygulamalari icerisinde
yeni bir platform olarak karsimiza ¢itkmaktadir. Sanal gercgeklik ile interaktif
tasarim uygulamalari daha yararli, eglenceli ve deneyim odakli héle gelmektedir
(Bedir Eristi, 2018).

Artirllmis Gergeklik (AR)

Sekil 13.15. Artirilmis Gergeklik Uygulama Ornegi.

Artirilmis gercgeklik, bir arag ile elde edilen gérsellik ve bilginin; icinde
bulundugumuz diinyadaki bilgilerle bir araya getirilip bir amag¢ ugruna
zenginlestirilmesiyle varlik bulur. Bilgisayar (izerinde hazirlanan materyallerin
gercek dlinya Gizerinde kamera araciligiyla belirlenen noktalara baglanmasi ve
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Genigletilmis Gergeklik
(XR), gergek ve sanal
diinya ile insan-makine
etkilesiminin
birlesimidir.

Dijital oyunlar
kullanicilarin aktif
katihmh olduklari bir
interaktif tasarim
platformudur.

Gorsel iletisimde interaktif Tasarim Uygulamalari

yazilimlar vasitasiyla goriinti ile ¢iktinin es zamanli olarak alinmasi prensibine
dayanir.

Karma Gergeklik (MR)

Karma Gercgeklik, sanal ve artirilmis olarak tanimlanan gercekliklere ait
ozelliklerin en iyilerini bir araya getirme amacini tasir. Karma gergeklik ile gergek
diinya ile ortlisen sanal igeriklerle etkilesime girmek mimkiindiir. Gozliik veya
ekran icinde gorildigi sanilan sanal icerik gercek diinyada hareket ettirmek
istediginde kullaniciya tepki verebilir (http://egitimvr.com).

Genisletilmis Gergeklik (XR)

Genisletilmis Gergeklik (XR), gercek ve sanal diinya ile insan-makine
etkilesiminin birlesimidir. Genisletilmis Gergeklik, Artiriimis Gergeklik (AR), Sanal
Gergeklik (VR), Karma Gergeklik (MR) gibi teknolojileri igerir. Bir baska deyisle, XR,
g gergeklik tirini (AR, VR, MR) tek bir araya getiren bir semsiyedir
(http://egitimvr.com).

XR

VR AR MR

Sekil 13.16. Genisletilmis, Sanal, Artiriimis ve Karma Gergeklik iliskisi.
Dijital Oyunlar

Dijital oyunlar kullanicilarin aktif katiimli olduklari bir interaktif tasarim
platformudur. Bu platforma diinyanin her yerinden kullanicilar es zamanl olarak
katilabilmekte, kiltlirel baglamlar ile kimlikler ortaya koyabilmekte,

Bu ortam, mekan sinirlamasi olmadan farkh cografyalardan kullanicilarin es
zamanli katilimina ve kiltirel kontekst ile kimlikler ortaya koymasina, isbirligine
dayali sosyal etkilesime olanak tanimaktadir. Oyun tasarimlarinda kullanicilarin
sahip olduklari kimlikler ya da kendilerine sunulan kimliklere iliskin tercihleri, oyun
oyki orintlsu icerisinde edindikleri rol, ¢cok kullanicili oyun tasarimlarinda diger
kullanicilar ile etkilesimleri gibi hedef kitle 6zellikleri derinlemesine bir bakis agisi
ile belirlenebilmektedir (Eristi, 2016). interaktif medya icerisinde tanitim-
reklamcilik, eglence, egitim-6gretim ve yayincilik gibi bircok konu alanina
temellenen dijital oyun ortamlari s6z konusudur (Bedir Eristi, 2018).
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Oyunlastirma / Gamification

I Oyunlastirma kullanici eylemlerini kayit altina alan, bu eylemlere gore gesitli
b etkilesimler sunan, kullanici tutum ve davranislari odakli igerik gelistirmeye olanak
Oyunlastirma oyunsal taniyan bir interaktif tasarim uygulamasidir. Oyunlastirma belirli bir tasarim amaci
baglamda diisiinme, bir | ile ilintili oyun etkilesimleri yapilandirmak, amaca yonelik olarak hedef kitleyi
araya getirme, motive etmek, cok yonli katilimi saglamak gibi olanaklara sahiptir. Oyunlastirma,
sorgulama, elestir‘rrTe V€|  temelinde oyunsal baglamda diisiinme, bir araya getirme, sorgulama, elestirme ve
kul:/:r:ll:::r:/lz’:re\ ?Iilg(llzlrini yorumlama gibi kullanici yeterliklerini etkili olarak kullanmayi hedef olarak géren
etkili olarak kullanmayi bir yaklasimdir (Bedir Eristi, 2018).

hedef olarak géren bir
yaklagimdir.
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«INTERAKTIF MEDYA UYGULAMALARINDA GORSEL TASARIM

einteraktif medya tasarim siirecinde gérsel tasarimin etkililigini belirleyen
tasarim 6geleri kompozisyon, renk, doku, goériinti, yonlendirmeler, hareketli
gorintiler ve ses olarak siralanabilir. Gorsel tasarim siirecindeki tasarim
ilkeleriise bosluk, yon, hiyerarsi, devamllik, denge, oranti, bitiinlik ve
vurgulama olarak siralanabilir.

einteraktif Medyada Goérsel Tasarim ilkeleri

einteraktif medya tasariminda dikkate alinmasi gereken tasarim ilkeleri
bosluk, yon, hiyerarsi, devamlilik, denge, oranti, bittinliik ve vurgulama
seklinde siralanabilir.

*INTERAKTIF TASARIM UYGULAMALARINDA KULLANICI DENETIMI

einteraktif tasarim uygulamalarinin kullanicilar tarafindan kolay
kullanilabilen, esnek ve etkilesimli bir arayiize sahip olmasi gerekir.

oEtkilesim

eEtkilesim, kaynaktan aliciya gonderilen iletinin hedef alici tarafindan kabul
edilmesi bu ileti baglaminda alicida davranis, tutum veya bilgi yoniinden

( degisiklik olusmasi anlamini tasir.

oGrafik arayiiz tasarimi

eArayiiz kavrami, insan makine etkilesiminde araci vazifesinde olan ve bu
iletisimi saglayan yazilim uygulamasi veya pargasidir.

eKullanici Denetimleri ve Denetim Yontemleri

eKullanicilarile interaktif medya uygulamasi arasinda mendiiler, butonlar ve
kaydirma gubuklari gibi denetim araglari vasitasiyla karsilikli bir etkilesim
olusturulur.

*INTERAKTIF MEDYA iCERIKLERININ TASARIMI

einteraktif medya uygulamalarindaicerik; fotograflardan, semalardan,
resimlerden, gizimlerden olusan iki boyutlu gorsel 6geler; bilgisayar destekli
¢ boyutlu gorsel 6geler; video, animasyon, film gibi hareketli 6geler;
efektler, muzikler, insan sesleri ve anlatici sesleri gibi isitsel 6geler ve metin
temelliigerigin olusturuldugu yazil 6gelerden olusur.

eHareketli gorsellerin diizenlenmesi

eHareketli gorseller olarak ifade edilen gruptaki filmler icin yaygin olarak
MOV, AVI, MPG, MP4, MKV uzantil dosyalar kullanilr.

eisitsel Gorsellerin Tasarimi

eisitsel efektler, miizikler, insan sesleri ve anlatici sesleri isitsel 6ge olarak
kullanilir.

eisitsel Gorsellerin Diizenlenmesi

einteraktif medya uygulamalarinda efektler, miizikler, insan sesleri ve anlatici
sesleri olmak tzere farkli tipteki sesler ayri olarak veya bir arada
kullanilabilir.

Yazili Ogelerin Tasarimi

einteraktif medya uygulamalarinda kullanicinin bilgisayar ekranini okuma
amagli minumum diizeyde kullanmasini saglayacak metin yogunlugu onerilir.

Ozet
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Ozet (devami)
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eYazili Ogelerin Diizenlenmesi

eYazil 6geleri diizenlerken metinlerde font, punto, sayfa dizeni, satir
araliklari, buytk-ktguk harf kullanimi, vurgulama ve metin zemin iliskisi ve
hizalama gibi faktérler etkili olur.

«INTERAKTIF MEDYA UYGULAMALARINDA KULLANILABILIRLIK

eKullanilabilirligin, Gretkenligi artirmak, kullanim icin gereken zaman ve bakim
maliyetlerini azaltmak gibi yararlari vardir.

eKullanilabilirlik Kavrami

eKullanilabilirlik kavrami interaktif medya uygulamalari agisindan, belirli
amaglar dogrultusundakiislevlerin etkili, verimli ve memnuniyet uyandirici
bir sekilde yerine getirilme derecesi olarak tanimlanabilir.

eKullanilabilirligi Degerlendirme Teknikleri

eKullanilabilirligin degerlendirilmesi, bir uygulamanin, kullaniciyl, amacina ne
derece etkin, verimlive memnun bir sekilde ulastirdiginin tespit edilmesidir.
Kullanilabilirligin degerlendirilmesi siirecinde yaygin olarak kullanilan
teknikler; Kart siralama, Igeriksel gériismeler, Odak grup toplantilari,
Bulussal degerlendirme, Bireysel goriismeler, Paralel tasarimlar, Sanal kisiler,
Prototip olusturma, Anketler ve Gorev analizidir

eKullanilabilirlik Verilerinin Analizi

eVeri toplama yontemleri sonucunda elde edilen kullanilabilirlige iliskin
veriler, tiirlerine gore nicel veya nitel yontemlerle analiz edilebilirler.

*INTERAKTIF MEDYADA SANAL, GENISLETILMiS VE KARMA GERGEKLIK
UYGULAMALARI

eSanal Gergeklik

eSanal gergeklik kavrami, bireylerin gesitli cevre birimleriaraciligiyla orada
olma hissiyatini deneyimledigi bilgisayar temelli ti¢ boyutlu ortamlar igin
kullanilir.

e Artirillmis Gergeklik (AR)

e Artirllmis gergeklik icinde bulundugumuz diinyadaki bilgilerin bir arag
yardimiyla elde edilen gorlintii ve bilgilerle bir araya getirilerek
zenginlestirilmesidir.

eKarma Gergeklik (MR)

eKarma Gergeklik, sanal gerceklik ve artiriimis gergekligin en etkin 6zelliklerini
bir araya getirmeyi amaglar.

*Genisletilmis Gergeklik (XR)

eGergek ve sanal diinya ile insan-makine etkilesiminin birlesimi olan
genisletilmis gergeklik, artiriimis gerceklik (AR), sanal gerceklik (VR), karma
gerceklik (MR) gibi teknolojileriigerir.

eDijital Oyunlar

eDijital oyunlar kullanicilarin aktif katilimli olduklari bir interaktif tasarim
platformudur.

eOyunlastirma/Gamification

eOyunlastirma kullanici eylemlerini kayit altina alan, kullanici tutum ve
davraniglari odakli igerik gelistirmeye olanak taniyan bir interaktif tasarim
uygulamasidir.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi interaktif medya tasarim 6geleri arasinda
degildir?

a)
b)
c)
d)
e)

Kompozisyon
Renk

Doku

Ses

Denge

2. Kaynaktan aliciya gonderilen mesajin alici tarafindan alinmasi ve alicida

davranis degisikligi olmasina verilen isim asagidakilerden hangisidir?

a)
b)
c)
d)
e)

Denge
Butunlik
Etkilesim
Animasyon
Kullanilabilirlik

3. Asagidakilerden hangisi isitsel gorsellerden biridir?

a)
b)
c)
d)
e)

Fotograf
Yazi

Miizik
illiistrasyon
Renk

4. Asagidakilerden hangisi hareketli gérsel dosya uzantilari arasinda degildir?

a)
b)
c)
d)
e)

.avi
iff

.mp4
.mkv
.mov

5. Asagidakilerden hangisi kullanilabilirligi degerlendirme tekniklerinden biri
degildir?

a)
b)
c)
d)
e)

Kart siralama

Odak grup toplantilari
Benzetim

Bireysel gériismeler
Prototip olusturma
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6. Asagidakilerden hangisi yazili 6gelerin diizenlenmesindeki faktorlerden
biri degildir?
a) Font
b) Ses
c) Satir araligi
d) Punto
e) Vurgulama

7. Kompozisyondaki tasarim 6gelerinin tasarim icerisinde daginik bir izlenim
birakmadan bir araya gelmesine verilen isim asagidakilerden hangisidir?
a) Bosluk
b) Hiyerarsi
c) Orant
d) Batinlik
e) Vurgulama

8. Sanal gergeklik ile artirilmis gercekligin 6zelliklerinin bir araya
getirilmesine verilen isim asagidakilerden hangisidir?
a) Karma gergeklik
b) Genisletilmis gerceklik
c) Sanal gergeklik
d) interaktif gergeklik
e) Birlesik gerceklik

9. Ekranda gorsel algilama agisindan tercih edilen metin hizalama sistemine
verilen isim asagidakilerden hangisidir?
a) Sagdan hizalama
b) Ortadan hizalama
¢) Soldan hizalama
d) Her iki yana hizalama
e) Ustten hizalama

10. interaktif medya uygulamasini seslendiren, yénergeler veren, kullanicinin
uygulamadaki ilerleyisini aciklayan rehber konumundaki sese verilen isim
asagidakilerden hangisidir?

a) Anlatici ses
b) insan sesi
c) lcses

d) Disses

e) Ses efekti

Cevap Anahtari
l.e,2.c,3.c,4.b,5.¢c,6.b, 7.d, 8.3,9.c, 10.a
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Ulkemizde telif hakkiyla
ilgili ilk hukuk metni,
1850 tarihli “Enciimen-i
Danis Nizamnamesi”dir.

Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku

GIiRIS

Fikir ve sanat eserlerinin korunmasi; en genis cerceveden bakildiginda;
duygu, disiince, zeka ve sanat tretimlerinin haksiz kullanim, kopya ve istismardan
korunmasi ile treticilerine maddi ve manevi acilardan belli basli hak ve
kazanimlarin saglanmasi anlamina gelmektedir. Gercekten de; fikir ve sanat
eserlerinin hem gelismesi, artmasi ve yayllmasi hem de eser sahiplerinin
kendilerini rahat ve glivende hissetmeleri i¢cin korunmanin bir ihtiyag oldugu
bilinmektedir. Emeklerine saygi gosterildigini ve calismalarinin karsihiginda belli bir
maddi kazang elde edebileceklerini bilen bireyler daha fazla Gretmeye istekli
olacaklardir. Daha fazla Gretim de niceligin yani sira niteligin de artmasina,
dolayisiyla toplumsal kiiltiir diizeyinin yiikselmesine yol acacaktir. Fikri Gretimin
ekonomi ile oldugu kadar demokrasi ve 6zgirlikler ile de yakindan ilgisi oldugu
bilinen bir gercektir. Nihayetinde; elverisli Gretim kosullarinin saglanabilmesi icin
fikir ve sanat eserlerinin sahipleri ile birlikte kanunlar nezdinde korunmasi bir
zorunluluktur.

GunlUmiuzin gelisen teknolojisi ile birlikte kitle iletisim aracglarinin getirdigi
yenilik ve degisiklikler, fikir ve sanat eserlerinin Gretiminde oldugu kadar umuma
arzlari ve korunmasi hususlarinda da yeni diistinceler ortaya ¢ikmistir. Toplumlarin
gelismesinde basat rol oynayan kiiltirel, teknolojik ve sosyal trilinler; hem kendi
dogalari geregi degisime sebep olmakta hem de icerisine dogduklari diinyayi
degisime ugratmaktadir. Bu béliimde fikir ve sanat eserlerinin korunmasi adina
hazirlanan ve bugiine dek cesitli degisikliklerle ytrtrlikte kalan 5468 sayil Fikir ve
Sanat Eserleri Kanunu’nun isiginda fikir ve sanat eserleri hukukunun ¢alisma
alanlari, kapsami ve getirdikleri incelenecektir.

FiKiR VE SANAT ESERLERI HUKUKUNUN GELIiSiMi

1450 yilinda matbaanin icadi ve makinelesmesi ile birlikte eserlerin basimi
noktasinda bir sektoriin olusmasini saglamis, buna bagli olarak bu sektor de
oldukga karl hale gelmistir. Baslarda sadece basim yapan tiiccarlarin ¢ikarina
yonelik sekillenen ve eser sahibinin aksine matbaacinin haklarinin korunmasini
temel alan anlayis, zamanla yazarlarin maddi zorluklar yasamasina yol aginca 1709
yilinda ingiltere’de “Act Anne” olarak bilinen bir telif yasasi kabul edilmistir
(Yiiksel, 2001). Ulkemizde ise telif hakkiyla ilgili ilk hukuk metni, 1850 tarihli
“Enclimen-i Danis Nizamnamesi”dir. Buna gére, eserin incelenmesinden sonra,
telif hakki 6denmektedir. Daha sonra, 1857 tarihli Telif Nizamnamesi ¢citkmistir. Bu
nizamnameye gore, basilan nishalar tiikeninceye kadar eseri basan sahsa tekel
olma hakki taninmaktadir. 1872’de yapilan bir ekle, yazarin kitabi icin koruma
slresi 45 yil, terclime eserlerin koruma siiresi ise 20 yil olarak belirlenmistir.
Osmanli doneminde bu konuda ilk hakkaniyetli ve detayli kanun, 1910 tarihli
“Hakki Telif Kanunu”dur. Bu kanun 1952 yilina kadar yirirlikte kalmis, 5 Aralik
1951’de kabul edilen 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu 1 Ocak 1952
tarihinde yiiriirliige girmistir. Tarkiye ayni tarihte, Bern S6zlesmesi’'nin 1938 tarihli
Briksel Belgesi’'ne 5777 sayili yasa ile katilmustir.
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2001 yilinda her yilin 26
Nisan glinlniin “Dilinya
Fikri Mlkiyet GUnd”
olarak kutlanmasi
kararlastiriimistir.

Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku

Diinyada ise Cografi Kesifler, Ronesans ve Sanayi Devrimi ile birlikte fikri ve
ticari haklarin korunma zorunlulugu hasil olmustur. Buna gore ticari ve teknolojik
buluslarda ilk patent uygulamalari Venedik’te yapilmis, patent uygulamalarinin
kanunlasmasi ve yayginlasmasi ise ingiltere tarafindan gerceklestirilmistir.
ilerleyen dénemlerde teknolojinin de gelismesi ile evrensel olarak bu haklarin
korunmasi amaciyla tlkeler gesitli isbirlikleri kurarak anlasmalar ve sézlesmeler
hazirlamiglardir.

1883 yilinda Belgika, Brezilya, ispanya, Hollanda, Tunus, ingiltere, Fransa,
Isvigre, italya ve Portekiz tarafindan imzalanan Paris Sézlesmesi; ticari miilkiyet
haklari konusunda ortaya c¢ikan ilk uluslararasi sézlesmedir. 1886 yilinda Edebi ve
Sanatsal Eserlerin Korunmasi Hakkindaki Bern S6zlesmesi Tiirkiye dahil 168
Ulkenin taraf olmasiyla imzalanmistir. Ardindan bu iki s6zlesmenin yiritilebilmesi
icin isvicre’nin Bern sehrinde 1893 yilinda Fikri Miilkiyetin Korunmasi icin Birlesik
Uluslararasi Biiro (BIRPI) kurulmustur. 1961 yilinda halen 58 ilkenin taraf oldugu
“Icraci Sanatgilar, Fonogram Ureticileri ve Yayin Kuruluslarinin Korunmasi
Hakkindaki Roma Sozlesmesi” imzalanmistir. 1967 yilinda ise WIPO Diinya Fikri
Miilkiyet Orgiitii (World Intellectual Property Organization) kurulmustur.
Turkiye’nin de 1976’dan itibaren lye oldugu ve 192 liye Ulkesi bulunan orgiit,
Birlesmis Milletler’in uzman kuruluslarindan biridir. 1973 yilinda WIPO kurulus
sozlesmesi ylrirlGge girmistir. Yine 1973 yilinda Avrupa Patent Ofisi Tlrkiye’nin
de katildigi Miinih Sozlesmesi uyarinca kurulmus, 1977 yilinda Avrupa Patent
Sozlesmesinin yururliige girmesiyle fiilen calismaya baslamistir. 1995 yilinda
Diinya Ticaret Orgiitii Kurulus Anlasmasi ve eki Ticaretle Baglantili Fikri Miilkiyet
Haklari Anlasmasi (TRIPS) yurtrlige girmistir. TRIPS Anlasmasinin amaci,
uluslararasi alanda yapilan ticarette yasanabilecek sorunlari en aza indirgemek ve
Ulkeler arasindaki isbirligini arttirmaktir. 2001 yilinda ise 26 Nisan gtinlnin, her yil
“Dinya Fikri Milkiyet GUni” olarak kutlanmasi kararlastiriimistir (Soyak, 2005).

Bilim ve sanat eserlerinin lretiminden dogan haklar olan fikir ve sanat
eserleri hukuku, tim diinyada iletisimin yayginlasmasi, eserlerin dolasiminin
artmasi ve tiiketimin cesitlenmesi ile bugtiin eskisinden daha fazla 6nem arz
etmektedir (Piroglu, 2001).

FiKRi MULKIYETTE TEMEL KAVRAMLAR

Bir ya da birden fazla bireyin yaratici cabalarindan meydana gelen Urtnler,
belli 6lcitler dahilinde eser olarak kabul edilmektedir. Bu 6lgltlere gore, eser hem
ticari hem de ekonomik olarak faydali ve umuma arz edilebilecek durumda olmali
hem de sahibinin hususiyetini tasimalidir. Burada anahtar kavram yaraticiliktir.
Yaraticilik yani ortaya ¢ikan eserin 6zgiin olmasi, onciillerinden farkl bir hikayesi
ya da islerliginin olmasi hatta bizzat kendisinin 6nctl olmasi gibi unsurlar; bir
eserin fikir ve sanat eseri olmasi icin gerekli 6zelliklerdendir.

Bireyin yaratici etkinliklerinden ortaya cikanlarin eser olarak kabul
edilmesinde; nesnel ve 6znel olmak Gzere iki 6l¢lt vardir. Nesnel 6l¢iit, fikri
¢alismanin maddi olarak faydalanmaya elverisli olmasi yani ticari mal olarak
kamuya sunulma imkaninin olmasidir. Ancak bu, tek basina korunan bir 6zellik
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Gorsel-isitsel eserler
icindeki sesler harig
olmak tizere bir icrada
yer alan seslerin tespit
edildigi ses taslyicisi
fiziki ortama fonogram
denir.

Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku

degildir zira eser sahibinin eseri lizerinde ¢esitli manevi haklari da bulunmaktadir.
Oznel 6lgiite gore ise; ancak sahibinin hususiyetlerini tasiyan triinler eser niteligini
kazanir. Evrensel kabullere gore de yaraticilik ve kisisellik 6zellikleri 6n plana
cikarilmakta ve eserin tanimlanmasinda 6nem verilmektedir.

Fikir ve sanat eserleri, Gilkemizde yurirlikte olan 5846 Sayili Fikir ve Sanat
Eserleri Kanunu ile hukuki himayenin konusu yapilmistir. Kanun alti bolimden
olusmaktadir. Birinci béliimde, fikir ve sanat eserleri tanimlanmis ve tasnif
edilmistir. ikinci béliimde Eser sahipligi diizenlenmistir. Uglincii bélimde Fikri
haklara yer verilmistir. Dordiinci bélimde eser s6zlesmesi ve eser lizerinde
tasarruflar dizenlenmistir. Besinci bolimde, fikri haklarin hukuki ve cezai
himayesine yer verilmistir. Altinci bélimde cesitli hiikiimler yer almistir.

Madde 1’de kanun tarafindan tarif edilen unsurlar detayh bicimde
verilmistir:

e Eser: Sahibinin hususiyetini tasiyan ve ilim ve edebiyat, musiki, glizel
sanatlar veya sinema eserleri olarak sayilan her nevi fikir ve sanat
mahsulleridir.

e Esersahibi: Eseri meydana getiren kisidir.

e Jslenme eser: Diger bir eserden istifade suretiyle viicuda getirilip de bu
esere nispetle mustakil olmayan ve isleyenin hususiyetini tasiyan fikir ve
sanat mahsulleridir.

e Derleme eser: Ozgiin eser lizerindeki haklar sakli kalmak kaydiyla,
ansiklopediler ve antolojiler gibi muhtevasi segme ve diizenlemelerden
olusan ve bir distince yaraticiligl sonucu olan eserdir.

e Tespit: Seslerin veya ses temsillerinin veya ses ve gorintilerin
anlasilabilecek, cogaltilabilecek veya iletilebilecek sekilde bir araca
kaydedilmesi islemidir.

e fFonogram: Sinema eseri gibi gorsel-isitsel eserler icindeki ses tespitleri
hari¢c olmak Uzere, bir icrada yer alan seslerin veya diger seslerin veya ses
temsillerinin tespit edildigi ses tasiyicisi fiziki ortamdir.

e Bilgisayar programi: Bir bilgisayar sisteminin 6zel bir islem veya gorev
yapmasini saglayacak bir sekilde diizene konulmus bilgisayar emir
dizgesini ve bu emir dizgesinin olusum ve gelisimini saglayacak hazirhk
calismalarnidir.

e Ara yiiz: Bilgisayarin donanim ve yazilim unsurlari arasinda karsilikli
etkilenme ve baglantiyi olusturan program boliimleridir.

e Araislerlik: Bilgisayar program bolimlerinin fonksiyonel olarak birlikte
calismasi ve karsilikl etkilenmesi ve alisverisi yapilan bilginin karsilikli
kullanim yetenegidir.

e Baglantili haklar: Eser sahibinin manevi ve mali haklarina zarar vermemek
kaydiyla komsu hak sahipleri ile filmlerin ilk tespitini gerceklestiren film
yapimcilarinin sahip olduklari haklarndir.

e Komsu haklar: Eser sahibinin manevi ve mali haklarina zarar vermemek
kaydiyla ve eser sahibinin izniyle bir eseri 6zglin bir bicimde yorumlayan,
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Ulkemizde fikir ve sanat
eserleri, 6 bolimden
olusan 5846 sayili "Fikir
ve Sanat Eserleri
Kanunu" ile hukuki
himayenin konusu
yaptmistir.

Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku

tanitan, anlatan, séyleyen, calan ve cesitli bicimlerde icra eden
sanatgilarin, bir icra (irlini olan veya sair sesleri ilk defa tespit eden
fonogram yapimcilari ile radyo-televizyon kuruluslarinin sahip olduklari
haklari ifade etmektedir.

Kanun kapsaminda pek ¢ok farkli bilim ve sanat alaninda ortaya ¢ikarilan

Urlinler eser olarak sayillmistir. Bunlar ilim ve edebiyat eserleri, musiki eserleri,

glizel sanatlar eserleri, sinema eserleri, islemeler ve derlemelerdir. Bunlarin

ozellikleri yine kanunun 2., 3., 4., 5., 6. ve 7. maddelerde agiklanmistir;

ilim ve edebiyat eserleri:
Herhangi bir sekilde dil ve yazi ile ifade olunan eserler ve her bi¢cim altinda
ifade edilen bilgisayar programlari ve bir sonraki asamada program
sonucu dogurmasi kosuluyla bunlarin hazirlik tasarimlari,
Her nevi rakslar, yazili koreografi eserleri, pandomimalar ve buna benzer
sozsliz sahne eserleri,
Bedii vasfi bulunmayan her nevi teknik ve ilmi mahiyette fotograf
eserleriyle, her nevi haritalar, planlar, projeler, krokiler, resimler, cografya
ve topografyaya ait maket ve benzerleri, her ¢esit mimarlik ve sehircilik
tasarim ve projeleri, mimari maketler, endiistri, cevre ve sahne tasarim ve
projeleri,
Ara yliziine temel olusturan distince ve ilkeleri de icine almak Uzere, bir
bilgisayar programinin herhangi bir 6gesine temel olusturan diislince ve
ilkeler eser sayllmazlar.
Musiki eserleri:

Musiki eserleri, her nevi s6zli ve sozsiiz bestelerdir.

Glizel sanat eserleri:
Guzel sanat eserleri, estetik degere sahip olan;

Yagl ve suluboya tablolar; her tirli resimler, desenler, pasteller,
gravirler, glizel yazilar ve tezhipler, kazima, oyma, kakma veya benzeri
usullerle maden, tas, agacg veya diger maddelerle ¢izilen veya tespit edilen
eserler, kaligrafi, serigrafi,

Heykeller, kabartmalar ve oymalar,

Mimarlik eserleri,

El isleri ve kiiclik sanat eserleri, minyatiirler ve siisleme sanati trinleri ile
tekstil, moda tasarimlari,

Fotografik eserler ve slaytlar,

Grafik eserler,

Karikatir eserleri,

Her tirli tiplemelerdir.

Sinema eserleri:

Sinema eserleri, her nevi bedii, ilmi, 6gretici veya teknik mahiyette olan

veya glinliik olaylari tespit eden filmler veya sinema filmleri gibi, tespit edildigi

materyale bakilmaksizin, elektronik veya mekanik veya benzeri araglarla

gosterilebilen, sesli veya sessiz, birbiriyle iliskili hareketli gorlintiler dizisidir.
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insan Haklari Evrensel
Bildirgesi Madde 27:
“Herkes, sahibi oldugu
ilim ve sanat
eserlerinden dogan
maddi manevi
cikarlarinin korunmasi
hakkina sahiptir.”

Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku

islenmeler ve Derlemeler

Diger bir eserden istifade suretiyle viicuda getirilip de bu esere nispetle

mustakil olmayan ve asagida baslicalari verilen yazili fikir ve sanat mahsulleri

islenmedir:

Tercliimeler
Roman, hikaye, siir ve tiyatro piyesi gibi eserlerden birinin bu sayilan
nevilerden bir baskasina cevrilmesi
Musiki, gtizel sanatlar, ilim ve edebiyat eserlerinin filim haline sokulmasi
veya filime alinmaya ve radyo ve televizyon ile yayima miusait bir sekle
sokulmasi
Musiki diizenleme ve tertipleri
Guzel sanat eserlerinin bir sekilden diger sekillere sokulmasi
Bir eser sahibinin bitlin veya ayni cinsten olan eserlerinin killiyat haline
konulmasi
Belli bir maksada gore ve hususi bir plan dahilinde se¢gme ve toplama
eserler tertibi
Henlz yayimlanmamis olan bir eserin ilmi arastirma ve ¢alisma
neticesinde yayimlanmaya elverigli hale getirilmesi (ilmi bir arastirma ve
¢alisma mahsuli olmayan alelade transkripsiyonlarla faksimileler bundan
mistesnadir.)
Baskasina ait bir eserin izah veya serhi yahut kisaltiimasi
Bir bilgisayar programinin uyarlanmasi, diizenlenmesi veya herhangi bir
degisim yapilmasi
Belli bir maksada gore ve hususi bir plan dahilinde verilerin ve
materyallerin secilip derlenmesi sonucu ortaya ¢ikan ve bir aragile
okunabilir veya diger bicimdeki veri tabanlar (Ancak, burada saglanan
koruma, veri tabani iginde bulunan veri ve materyalin korunmasi igin
genisletilemez.)

Madde 8, 9 ve 10’da ise eser sahibinin tarifi yapilmis ve birden fazla sahiplik

durumu agiklanmigtir;

Bir eserin sahibi, onu meydana getirenlerdir.

Bir islenmenin ve derlemenin sahibi, asil eser sahibinin haklari mahfuz
kalmak sartiyla onu isleyendir.

Sinema eserlerinde; yonetmen, 6zglin muzik bestecisi, senaryo yazari ve
diyalog yazari, eserin birlikte sahibidirler. Canlandirma teknigiyle yapiimis
sinema eserlerinde, animator de eserin birlikte sahipleri arasindadir.
Birden fazla kimselerin birlikte viicuda getirdikleri eserin kisimlara
ayrilmasi mimkiinse, bunlardan her biri viicuda getirdigi kismin sahibi
sayilr.

Aksi kararlastirilmis olmadikga, eseri birlikte viicuda getirenlerden her biri
bitun eserin degistirilmesi veya yayimlanmasi icin digerlerinin istirakini
isteyebilir. Diger taraf muhik bir sebep olmaksizin istirak etmezse,
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Sahibinin hususiyetini
tasiyan ilim, edebiyat,
musiki, glizel sanatlar
veya sinema olarak
sayilan her tir fikir ve
sanat mahsulline eser
denir.

Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku

mahkemece musaade verilebilir. Ayni hilkiim mali haklarin
kullaniimasinda da uygulanir.

e Birden fazla kimsenin istirakiyle viicuda getirilen eser ayrilmaz bir biitiin
teskil ediyorsa, eserin sahibi, onu viicuda getirenlerin birligidir.

e Birlige adi sirket hakkindaki hiikiimler uygulanir. Eser sahiplerinden biri,
birlikte yapilacak bir muameleye muhik bir sebep olmaksizin miisaade
etmezse, bu miisaade mahkemece verilebilir. Eser sahiplerinden her biri,
birlik menfaatlerine tecaviiz edildigi takdirde tek basina hareket edebilir.

e Bir eserin viicuda getirilmesinde yapilan teknik hizmetler veya teferruata
ait yardimlar, istirake esas teskil etmez.

e Birden fazla kimsenin istiraki ile viicuda getirilen eser, ayrilmaz bir bitiin
teskil ediyorsa bir s6zlesmede veya hizmet sartlarinda veya eser meydana
getirildiginde yururlikte olan herhangi bir yasada aksi 6ngorilmedigi
takdirde birlikte eser Gizerindeki haklar eser sahiplerini bir araya getiren
gercek veya tlzel kisi tarafindan kullanilir. Sinema eseri ile ilgili haklar
sakhdir.

Eser sahibinin eseri (izerinde ¢esitli manevi ve mali haklari bulunmaktadir.
Eser sahibinin eseri meydana getirmekten dolayi elde ettigi maddi olmayan
haklara manevi haklar, bu eser lGizerinden yeni eserler tiretmek ve yasamina
devam etmek adina faydalanmak (izere elde ettigi maddi haklar ise mali haklar
olarak anilmaktadir. Kanunda bahsi gecen bu haklar su sekilde siralanmaktadir;

Eser sahibinin manevi haklari;

e Umuma arz salahiyeti
e Adin belirtilmesi salahiyeti
e Eserde degisiklik yapilmasini men etmek
e Zilyet ve malike karsi haklar
Eser sahibinin mali haklari;

e isleme hakki

e Cogaltma hakki

e Yayma hakki

e Temsil hakki

e isaret, ses ve/veya gériintii nakline yarayan araclarla umuma iletim hakki

Eser sahibinin manevi haklarindan biri olan umuma arz, ancak bir kez

gerceklesebilen ve eser sahibinin iradesi ile eserin tamaminin veya bazi
pargalarinin ilk defa olarak aleniyete sunulmasidir. Eserin umuma arz yetkisi, eser
sahibine veya yetkilendirmis oldugu kisiye ait olup bu yetki, eserin kamuya
sunulup sunulmamasi konusunda karar vermeyi, kamuya sunulacaksa bunun
zamanini belirlemeyi, seklini belirlemeyi ve eserin icerigi hakkinda bilgi vermeyi
kapsayan bir manevi haktir (Bayindir, 2014). Eser sahibi, eserinin tamaminin ya da
bir kisminin kullaniminda sahip olarak adinin zikredilmesi hakkina sahiptir. Ayni
sekilde eserinin kullanimi sirasinda, tamami ya da bir kisminda herhangi bir
degisiklik yapilmasini veya eserin yahut eser sahibinin adinin degistirilmesini
engelleme hakkina da sahiptir. Son olarak eser sahibi, kendisine ait tim
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Eser sahibinin rizasi her

zaman yazil izin olarak

alinmak durumundadir,
s0zll izin gegersizdir.
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Meydana getirilen bir
esere isim vermek hakki
yalnizca sahibine aittir.

Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku

doénemlerdeki ¢calisma ve sergilemelerde kullanilmak tizere, biricik ve 6zglin olan
eserini koruma sartlarini yerine getirerek iade edilmek lizere geri isteme hakkini
sakl tutmaktadir.

Eser sahibinin mali haklari olan isleme, cogaltma, yayma, temsil ve umuma
iletim haklari; eserin aleniyet kazanmasina dair haklardir. Eserin islenerek
lzerinden fayda saglanmasi, cogaltilan nishalarinin satisi, kiralanmasi ya da
dagitilmasi, kamusal alanlarda sergilenmesi ya da sunulmasi suretiyle temsil
edilmesi; eser sahibinin mali haklar arasindadir ve rizasina tabidir. Umuma iletim;
eserin eser sahibi ve cevresi disinda kalan belirsiz sayida kisiye tanitilmasidir, yani
halka sunulmasidir. iletimin hangi aragla yapildiginin énemi yoktur; dolayisiyla
umuma iletim, basta radyo ve televizyon olmak lizere teknolojik gelismeler
cercevesinde ses ve goriintl nakline yarayan her tiirlii aragla yapilan iletimleri
ifade etmektedir.

\

—
e

*Bir resim, sahibinin rizasi olmaksizin bir egitim kurumunda verilen
resim derslerinde 6rnek eser olarak gosterilebilir ve bu
faaliyetlerde kendisinden faydalanilabilir.

eAncak ayni resim bir otelin lobisinin duvarina siisleme olarak
islendiginde; otel bundan dekoratif ve ilgi cekicilik yoniinden
fayda saglar yani nihayetinde eser, kullaniciya ticari fayda
getirecek bir bicimde kullanilmis olur. Dolayisiyla bu kullanim igin
eser sahibinin rizasi alinmalidir.

Ornek

5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’na gore; alenilesmis olsun ya da
olmasin yani tglincu kisiler tarafindan algilanabilir olsun ya da olmasin, eser
sahibinin yazili izni olmadan eserin tamami ya da bir kisminin umuma arz edilmesi
ve yayimlanmasi sug teskil etmektedir. Eser sahibinin yazili izni olmadan bir esere
ya da nishalarina isim koymak ya da var olan ismi degistirmek suctur. Meydana
getirilen bir esere isim vermek hakki yalnizca sahibine aittir. Baskasinin eserini
kendi eseri olarak, kendi eserini de baskasinin eseri olarak géstermek de sug
olusturmaktadir. Yani bir baskasinin eserinin tamamini ya da bir kismini kendine
atfetmek kadar; kendi eserini de baskasi yaratmis gibi yansitmak da sug
sayllmaktadir.

Bir eserin tamamini ya da bir kismini kullanirken kaynak géstermemek ya da
yaniltici veya eksik kaynak gostermek suctur. Baskalarindan alinti yapmak belirli
kurallara tabidir, aksi halde intihal yani hirsizlik sayilmaktadir. Ozellikle toplama
eserlerde eser sahibinin adinin yani sira hangi eserinden alinti yapildigi da acikca
belirtilmelidir. Baskalarinin eserlerini, sdzlerini ya da konusmalarini egitim 6gretim
gibi toplumsal maksatlarla yani kar amaci giitmeden kullanirken de kaynak
gostermek zorunlu kilinmistir. Basin yayin araglarindan yapilan alintilarda
nesriyatin tarihi ve yazarinin adi veya mistear ismi; mizik eserlerinde kullanilan
edebiyat eserlerinin de ayni sekilde adi ve sahibi belirtilmelidir. Yine sahibinin
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Madde 27’ye gore mali
haklarda koruma siiresi
eser sahibi yasadigi
slirece ve oldiikten
sonra 70 yildir.

Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku

yazili izni olmadan bir eserden isleme eser, yani ondan esinlenerek ya da
yararlanarak bir eser meydana getirmek de sug teskil etmektedir. Bir eseri kamu
yarari ya da kisisel kullanim haricinde, bir fayda elde etmek icin cogaltmak,
sahibinin rizasi yani yazili izni yoksa sug sayilmistir. izin alinarak cogaltiimis
kopyalarin dagitimi, yayimi ve satimi da yine ayrica yazili izne tabidir. Eserin ne
miktarda cogaltilacagi da yazili olarak belirlenmis olmalidir, izin verilenden fazla
cogaltim yapmak da sug kapsamina girmektedir.

eKliclik yastan itibaren miuzik egitimi aldiginizi, diinya genelinde
cesitli egitim ve atolyelere katilarak kendinizi gelistirdiginizi ve
nihayetinde kendi alblimiintizl yaptiginizi diistinin. Albimanaziin
rizaniz alinmadan cafe, restaurant gibi mahallerde sunulmasi
durumunda ne yapardiniz?

=
£
=
=)
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Fikir ve sanat eserlerinde sugun olusabilmesi icin eser sahibinin (ya da hak

sahibinin veya vekilinin) rizasinin yoklugu gerekmektedir. Riza ise her zaman yazil
izin olarak alinmak durumundadir, sozlii izin gegersizdir. Kanuna gore eser
sahibinin mali haklarinin korunmasi belirli bir sire ile sinirh tutulmustur;
dolayisiyla bu stirenin dolmasi halinde artik su¢ olusmayacaktir. Madde 27’ye
gore, mali haklarda koruma stiresi eser sahibi yasadigi slirece ve 6ldiikten sonra 70
yildir. Fikri milkiyet ihlal ve suglarinda ihtisas mahkemesi olarak Fikri ve Sinai
Haklar Ceza Mahkemeleri kurulmus olup bunlar kanunda diizenlenen suglarda
yetkili mahkemelerdir.

Meslek birlikleri, fikir ve sanat eserlerinin korunmasinda eser sahipleri ve
baglantili hak sahiplerine (icraci sanatgilar, fonogram yapimcilari, radyo ve
televizyon kuruluslari ile film yapimcilari) 6nemli avantajlar saglamaktadir. Zira bir
eser umuma arz edildikten sonra, eser sahibinin eserinin nerelerde ne amacgla
kullanildigini, bu kullanimlarin sug teskil edip etmedigini takip etmesi hem zor hem
de yipratici bir strectir. Eser sahiplerinin, hak sahiplerinin ve yapimcilarin hak ve
cikarlarini korumak amaciyla 6846 Sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanununun 42.
Maddesi uyarinca gesitli alanlarda faaliyet gbstermek lizere meslek birlikleri
kurulmasina imkdn taninmistir. Birden fazla meslek birligi kurmak mimkin oldugu
gibi, ayni alanda faaliyet gésteren bir meslek birligi mevcutsa yeni bir birligin
kurulabilmesi icin, o alandaki en bliyiik meslek birliginin Gye sayisinin lgte biri
kadar Gyesi olma sarti aranmaktadir. Eser sahibi veya hak sahibi olan, medeni
haklarini kullanabilme ehliyetine sahip olan, birliklerin (iye sartlarina uygun olan
gercek ve tiizel kisiler ile en az alti aydir ticaret siciline kayith olarak Gretim
faaliyetinde bulunan yapimci ve yayincilar meslek birliklerine tye olabilmektedir.

Meslek birlikleri, faaliyet gosterdikleri alanlarda Uretilen eser, icra,
fonogram, yapim ve yayinlarin kullanimi, cogaltimi veya iletiminden dogan mali
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Fikri milkiyeti
sinirlandiran iki
duslince dirist

kullanim ve zimni
onaydir.

Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku

haklarin 6demelerine iliskin tarifeleri her yilin Eylll ayinda ilan etmekle
yuktumlidir. Ayni sektorlerde faaliyet gosteren meslek birlikleri, bir araya gelerek
protokol kapsaminda ortak tarifeler belirleyebilirler. Umuma agik mahaller ve
ticari isletmeler, fikir ve sanat eserlerini kullanabilmek icin meslek birlikleri ile
irtibata gecerek sozlesme tzerine mali hak 6demelerini yapmakla ylikimladdr.
Bunun yani sira; hesaplarini yeminli mali miisavire onaylatmak zorunda olan
meslek birlikleri temsil ettikleri Gyelere ait olan eser, icra, fonogram ve yapimlar
ile Gyelerine iliskin bilgileri de Bakanliga bildirmek ve her (i¢ ayda bir bunlari
glincellemek durumundadir.

Ulkemizde bir yayimci meslek birlikleri federasyonu, on sinema meslek
birligi, alti miizik meslek birligi, sekiz ilim — edebiyat meslek birligi, bir radyo —
televizyon meslek birligi, bir glizel sanatlar meslek birligi ve bir de tiyatro meslek
birligi Kiltlr ve Turizm Bakanligina kayitl olarak faaliyet gostermektedir. Baslica
meslek birlikleri Tirkiye Musiki Eserleri Sahipleri Meslek Birligi (MESAM), Turkiye
Sinema Eseri Sahipleri Meslek Birligi (SESAM), Tiirkiye ilim ve Edebiyat Eserleri
Sahipleri Meslek Birligi (ILESAM) ve Tiirkiye Giizel Sanat Eserleri Sahipleri Meslek
Birligi (GESAM) olarak siralanmaktadir.

Fikri milkiyetin korunmasi hem yerel eksende hem de uluslararasi eksende
gayet kati hikiimlerle glivence altina alinmistir. Ancak bu gilivence bazi
durumlarda hem eser sahipleri yoéniinden hem de tliketiciler yéniinden bazi
sorunlara yol agmaktadir. Bu sorunlari asabilmek adina bazi kavramlar ve yeni
dislinceler zaman igerisinde ortaya ¢cikmaktadir. Bunlardan biri olan dlirtist
kullanim (fair use / fair deal) diisiincesi, Batili hukuk diizenlemelerinde fikri
miilkiyet haklarina getirilen en 6nemli sinirlamalardandir. DUrUst kullanim
diisiincesine gore eserlerin haber, egitim, yorum, elestiri ve arastirma amacli
olarak kullanimi sug teskil etmemektedir. Bu dislincenin uygulanabilmesi igin;
kullanmanin amaci ve niteligi, bu kullanimin ticari amag taslyip tasimadigi, eserin
niteligi, fikri hak konusu eserden yararlanilan kismin miktari, 6Gnemi ve tim esere
orani, kullanmanin fikri hak konusu eserin pazar payi ve degeri Gzerindeki etkisi
onem arz etmektedir (Kocabey, 2004).

Fikri mulkiyetin sinirlarini cizmekte kullanilan bir diger diisiince de zimni
onay (implied licence) olarak gorilmektedir. Bu dislinceye gore; bir internet sitesi
ya da web sayfasindaki eserler aksi acik¢a belirtilmedigi takdirde herkesin sahsi
kullanimina agiktir ve bu web sayfasinda bulunan eserlerin ticari olmayan
kullanimi icin eser sahibinin rizasini aramaya gerek yoktur. Eser sahibi, eserini
internet lizerinde erisime acmakla bu tip kullanimlara zimnen onay vermis
sayllmaktadir.

GUNUMUZDE FiKiR VE SANAT ESERLERi HUKUKU

Fikir ve sanat eserlerinin korunmasi gerekliligi; tim diinyanin kiiresel bir koy
haline geldigi, devletler ve bireyler arasindaki sinirlarin siliklestigi, gelisen teknoloji
ile iletisim arag ve yontemlerinin cesitlenerek yayildigi ve bilimsel — teknolojik
gelismelerin her alana yayildigi bir ortamda tiim toplumlari ve devletleri
ilgilendiren bir mesele olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Yiksel, 2008).
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1996 yilinda WIPO
“Telif Haklar
Sozlesmesi (WCT)” ve
WIPO “icralar ve
Fonogramlar
Sozlesmesi (WPPT)”
imzalanmistir.

Fikir ve Sanat Eserleri Hukuku

Bilgisayar ve internetin yaygin olarak kullaniimaya baslamasiyla, fikri
haklarin korunmasinda, yeni yéntemlere ihtiya¢ duyulmus; bu nedenle Diinya Fikri
Miilkiyet Orgiitii (WIPO) dnderliginde cesitli toplantilar yapilmistir. 1996 yilinda
“Internet sdzlesmeleri” olarak da bilinen WIPO “Telif Haklari S6zlesmesi (WCT)” ve
WIPO “icralar ve Fonogramlar Sézlesmesi (WPPT)” adli iki anlasma imzalanmistir.
157 ulkenin katilimiyla 2002 yilinda yirirliGge giren Telif Haklar S6zlesmesi
kapsaminda bilgisayar programlari ve veri tabanlari ilim ve edebiyat eserleri basligi
altinda korumaya alinmis ve bunlara yonelik ihlallerde uygulanacak hikiim ve
yaptirimlar belirlenmistir. Tlirkiye WIPO Telif Haklari S6zlesmesine 2008 yilinda
taraf olmustur. 178 llke tarafindan kabul edilen ve 30 (ilke onayiyla 2002 yilinda
yirirlige giren WIPO icralar ve Fonogramlar Sézlesmesine Tiirkiye 2008 yili
itibariyle taraf olmustur. S6zlesmeye goére icraci sanatgilar ve fonogram
yapimcilara taninan koruma stiresi en az 50 yil olarak tespit edilmis ve ¢esitli yasal
yaptirimlar ve koruma hikiimleri belirlenmistir.

internetin ve sosyal medyanin yeni bir iletisim mecrasi olarak giindelik
yasami tamamen degistirdigi bir ortamda; eserlerin gerek dolasim hizi gerekse
kullanim sekilleri timdiyle degismistir. Dlinyanin herhangi bir yerinde ortaya
cikarilan herhangi bir fikir ya da sanat eseri, ayni anda tiim diinyaya internet
yoluyla, sahibinin rizasi alinmaksizin arz edilebilir, iletilebilir, yayilabilir,
cogaltilabilir ve kopyalanabilir. Bunlarin yani sira arz edilen esere isim koymak,
ismini degistirmek ve (izerinde degisiklik yapmak da yine internet lizerinden
saniyeler icerisinde yapilabilmekte ve ¢ogu zaman eser sahibinin haberi dahi
olmamaktadir. Bu gibi olumsuzluklar ve hak kayiplari, kiltiir sanat ortaminin
gelismesi ve evrensellesmesinin 6nilinde engel teskil etmekte; sanatgl, yapimci ve
icracilarin calismalarina ket vurmakta ve enerjilerini yeni liretimler yapmak yerine
hukuki stireclere vakfetmelerine neden olmaktadir.

Fikri mulkiyet Grlnlerinin internet lzerinden erisime agilmasi ve umuma
iletilmesi; bugline kadar olusturulmus fikri ve sinai haklar sistemlerinin kapsami
disinda kalmakta, dijital ortam icin yeni diizenlemelerin yapilmasi gerekmektedir.
Ancak internetin dogasindan kaynaklanan sebeplerle fikri milkiyetin ve hak
ihlallerinin takip edilmesi oldukga zordur. Ote yandan ifade 6zgiirligii noktasinda
da internetin sinirlandirilmasi dogru bir yaklasim olmamaktadir. Giintimdiz dijital
diinyasinin en bliyiik nimetlerinden olan yeni medyanin getirdigi 6zgdirliik ortami;
aslinda fikri miilkiyet yasalarinin da amagladigi yaraticiligi ve lretimi destekler
niteliktedir. Ote yandan toplumlarda kiiltiir ve sanatin yeserip gelisebilmesi icin
yaraticihk ve 6zgiirliige oldugu kadar sanatgilarin, icracilarin ve yapimcilarin
haklarinin korunmasi ve eserlerinden maddi kazanim elde edebilmeleri de 6nem
arz etmektedir. Fikri haklar bu denli 6Gnem arz ediyor olsa da; bunlarin kapsam ve
sinirlarinin nerede baslayip nerede bitecegi noktasinda bir mutabakat
bulunmamakta (Medin, 2017), dolayisiyla dijital teknolojiler ile fikri milkiyet
iliskisi cagdas kosullarda ivedilikle diizenlenmelidir.

Fikri mulkiyet haklari topluma cgesitli faydalar saglamaktadir. DirUst bir
rekabetin strdirilmesi ve ortaya cikan Griin ve hizmetlerin hem cesitliliginin hem
de kalitesinin ylkselmesi, inovasyon ve yaraticiigin tesvik edilmesi, dolayisiyla
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ekonomik bliyiime ve istihdamin arttirilmasi ve bilimsel, sanatsal ve kiiltirel
ilerlemenin saglanmasi ile toplumsal bilgi seviyesinin ylikselmesi; fikri mulkiyetin
kanunlar nezdinde korunmasi ile elde edilen kazanimlardir.

Fikri milkiyet; Glkemizde 5846 Sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu
vasitasiyla teminat altina alinmistir. Bu vesileyle eser sahipleri, icraci ve yapimci ile
yayincilarin eserler lizerindeki mali ve manevi haklarinin korunmasi, gozetilmesi ve
takip edilmesi, usulsiizliik ve hak ihlallerinin tespit edilerek hukuki stireclerin
ylritilmesi ve eser ve hak sahiplerinin eserlerden yararlanma sartlarinin
dizenlenmesi amaclanmistir.

Fikir ve sanat eserleri; matbaanin bulunup yayginlasmasiyla birlikte hukuk
sistemlerinin kapsama alanina girmistir. Basta matbaacilarin haklarini gozeten
kanun yapisi, giderek eser sahiplerinin menfaatlerini 6ne c¢ikaran bir yapiya
blirinmistir. Devletlerin étesinde evrensel anlasmalar ve s6zlesmeler ile koruma
altina alinan fikri miilkiyet; ézelde eser sahiplerine genelde ise toplumun
entelektiiel seviyesine olumlu katkida bulunmaktadir. Dolayisiyla zihinsel Uretimi
tesvik eden fikir ve sanat eserleri hukukunun, teknolojinin getirdigi yeni olgular ve
durumlar da dikkate alinarak uluslararasi diizlemde ele alinip sinirlarinin
belirlenmesi ve hiikiimlerinin uygulanmasi gerekmektedir.
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*Matbaanin icadi ve yayginlasmasi ile dncelikle yayimcilarin, ardindan eser
sahiplerinin emek ve yatirimlarindan dogan haklarinin oldugu ve bunlarin
gozetilmesi gerektigi fikri ortaya ¢ikmistir. Dlinya capindaki kesifler, ticari
faaliyetler, bilimsel ve teknolojik atilimlarile iletisimin yayilmasi gibi
gelismeler; fikir ve sanat eserlerinin uluslar Gistl diizenlemelerle koruma
altina alinmasi gerekliligini dogurmustur.

¢1700'l0 yillardan baslayan fikri mulkiyet haklari kavrami ve bu haklarin
korunmasina dair diizenlemeler bugiin artik diinya ¢apinda uluslararasi
anlasmalar ve kuruluslar tarafindan yiritilmektedir. Fikri milkiyetin
korunmasi; eser sahiplerine ve icraci, yapimcl, yayinci gibi baglantili hak
sahiplerine belli basl mali ve manevi haklarinin teslim edilmesi anlamina
gelmektedir.

eFikir ve sanat eserlerinin koruma altina alinmasi ile hem bireysel hem de
toplumsal anlamda pek ¢ok fayda saglanmaktadir. Bireysel agidan
bakildiginda hak sahipleri emeklerinin maddi ve manevi yonden karsiligini
alabilmekte, bu sayede entelektiel liretimlerini devam ettirmektedir.
Toplumsal agidan bakildiginda ise ifade 6zglrligl, demokrasi, yaraticilik,
inovasyon gibi pek cok unsurun desteklenmesi ve kiiltiirel zenginligin
¢ogalmasiile iretim ve istihdamin artmasi vesilesiyle ekonomik yonden de
gelismenin saglanmasi s6z konusudur. Dolayisiyla fikir ve sanat eserlerinin
korunmasi sadece hak sahiplerini degil tim toplumu ilgilendiren bir
meseledir.

eUlkemizde 1952 yilinda yiiriirliige giren 5846 Sayili Fikir ve Sanat Eserleri
Kanunu ile fikir ve sanat eserleriile bunlarin hak sahiplerinin mali ve manevi
haklari koruma altina alinmistir. Tiirkiye, ayni zamanda uluslararasi pek ¢ok
orgut ve s6zlesmenin de tarafi olarak fikri milkiyetin korunmasina
uluslararasi diizeyde katki saglamaktadir.

eAlti bolimden olusan 5846 Sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunui; fikir ve
sanat eserlerini, eser sahipligini, eser sahiplerinin mali ve manevi haklarini,
meslek birliklerinin kurulma sartlarini ve fikri mulkiyet haklarinin hukuki ve
cezai unsurlarini tanimlamakta ve diizenlemektedir. Hem ulusal hem de
uluslararasi diizlemde, fikri mulkiyetin korunmasi oldukga kati hikiimlerle
glvence altina alinmistir. Bu kati hiikkimlerin kimi zaman gesitli 6zgurliiklere
ket vurdugu ya da kiiltirel zenginlesmeyi engelledigi yoniinde tartismalar
mevcuttur. Bu tartismalarin isiginda fikri malkiyeti sinirlandirmak tGizere iki
onemli dustince one ¢cikmaktadir.

eDurust kullanim diisiincesine gore; herhangi bir eserin, sahibinin rizasi
olmaksizin haber, egitim, yorum, elestiri ve arastirma amach kullanimisug
teskil etememelidir. Kullanici herhangi bir sekilde ticari fayda elde etmedigi
surece eserleri diledigi gibi kullanmakta 6zgir olmalidir.

eDiger nemli distince akimi ise glinimuiz teknolojisinin 1siginda
sekillenmistir. Bir eser, internet sayfasi gibi kamusal bir alan vasitasiyla
umuma arz edilen ve iletilen eserler, aksi belirtilmedigi takdirde, herkesin
kullanimina agik olmalidir ve hak sahipleri bu kullanimlarin sug teskil
etmeyecegine dair zimnen onay vermis sayiimalidir.

*Bilgisayar ve internetin yaygin olarak kullanilmaya baslamasiyla, fikri
haklarin korunmasinda, yeni yontemlere ihtiyag duyulmus; 90’ yillardan
itibaren dijital ortamlara yonelik pek ¢ok uluslararasi sézlesme ve diizenleme
yapilmistir.
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einternetin yayilimi ve hizi gibi, dogasindan kaynaklanan sebeplerle fikri
miilkiyetin ve hak ihlallerinin takip edilmesi oldukga zordur. Ote yandan
ifade 6zglrligl noktasinda da internetin sinirlandirilmasi dogru bir
yaklasim olmamaktadir.

eDijital mecralar bugiiniin diinyasinin 6nemli degerleriolan yaraticilik ve
ozgurlikleri destekler nitelikte olsa da; hak sahipleri bakimindan mali ve
manevi kazanimlari noktasinda cesitli dezavantajlari da beraberinde
getirmektedir. Dolayisiyla; internetin evrenselligi de g6z 6niine alinarak,
fikri mulkiyet ve dijital mecralarin birlikteligi uluslar Gsti bir diizlemde
sekillendirilmelidir.

Ozet (devami)
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi fikir ve sanat eserlerinden biri degildir?
a) Musiki eserler
b) Gizel sanatlar eserleri
c) Sinema eserleri
d) Atasozlerive deyimler
e) ilim ve edebiyat eserleri

2. Asagidakilerden hangisi eser sahibinin manevi haklarindan biridir?
a) Temsil hakki
b) Umuma arz salahiyeti
c) Yayma hakki
d) isleme hakki
e) iletim hakki

3. Asagidakilerden hangisi fikir ve sanat eserleri arasinda gosterilemez?
a) Sozslz besteler
b) Gravirler
c) Mimari maketler
d) Eskizler
e) Kaligrafik eserler

4. Eser sahibinin haklar acgisindan asagidakilerden hangisi yanlistir?

a) Eser sahibine taninan hak ve salahiyetler, eserin bitinine ve
parcalarina samildir.

b) Bir eserin umuma arz edilip edilmemesini, yayimlanma zamanini ve
tarzini miinhasiran eser sahibi tayin eder.

c) Eserin umuma arzi, iletimi ve ¢ogaltilmasi hususunda eser sahibinin
s0zlU rizasi yeterli goralir.

d) Eser sahibinin izni olmadik¢a eserde veyahut eser sahibinin adinda
kisaltmalar, ekleme ve baska degistirmeler yapilamaz.

e) Bireserden, onu islemek suretiyle faydalanma hakki minhasiran eser
sahibine aittir.

5. 2002 yilinda yirirluge giren WIPO icracilar ve Fonogramlar Sézlesmesi’ne
gore koruma siiresi en az kag yil olarak tespit edilmistir?
a) 30
b) 40
c) 50
d) 60
e) 70
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l. Meslek birlikleri, her li¢c ayda bir Uyeleri ve eserleri ile ilgili bilgileri

Bakanliga bildirmekle yikimludur.

1. Meslek birliklerinin hesaplari, yeminli mali misavirlerce
onaylanmalidir.

1. Meslek birlikleri, umuma agik mahallere eserlerin kullanimi
konusunda ihtar gondermektedir.

V. Eserlerin her tiirlt kullanim biciminin bedellerini belirleyen tarifeler,
Bakanlik tarafindan meslek birliklerine gonderilir.

V. Meslek birlikleri, elde ettikleri gelirleri Bakanliga devretmektedir.

6. Meslek birliklerinin yikimli ve gorevli oldugu hususlara dair hangi
ifadeler dogrudur?
a) Yalnizl
b) lvell
c) Lllvell
d) IVveV
e) YalnizV

7. “Sinema eserleri gibi gorsel —isitsel eserler icindeki ses tespitleri harig
olmak lizere, bir icrada yer alan seslerin veya diger seslerin veya ses
temsillerinin tespit edildigi ses tasiyicisi fiziki ortam” olarak tanimlanan
unsur asagidakilerden hangisidir?

a) Ekolayzir
b) Fonogram
c) Aranjman
d) Telegram
e) Hoparlor

8. 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu hangi yilda kabul edilmistir?
a) 1948
b) 1949
c) 1950
d) 1951
e) 1952
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9. Asagidakilerden hangisi, 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’nun
amaclarindan biri degildir?
a) Eser sahipleri, icracilar ve yapimcilarin meslek birlikleri kurmasini
saglamak
b) Eser sahipleri, icracilar ve yapimcilarin eserler izerindeki manevi
haklarini belirlemek
c) Eser sahipleri, icracilar ve yapimcilarin eserlerden yararlanma
sartlarini diizenlemek
d) Esas ve usullere aykirilik durumunda yaptirimlari tespit etmek
e) Eser sahipleri, icracilar ve yapimcilarin eserler lizerindeki mali ve
manevi haklarini koruma altina almak

10. 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu’nda belirtilen Bakanlik
asagidakilerden hangisidir?
a) Kdltir ve Turizm Bakanligi
b) Calisma Bakanhgi
c) Aile ve Sosyal Politikalar Bakanhgi
d) Ticaret Bakanhgi
e) Kdltir Bakanligi

Cevap Anahtari
1.d,2.b, 3.d, 4.c, 5.c, 6.b, 7.b, 8.d, 9.3, 10.a
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