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GRAFIK TASARIMIYLA iLGILI
TEMEL KAVRAMLAR

e Temel Kavramlar
e Dijital Resim ile ilgili Kavramlar

e Grafik Tasariminda Siklikla GRAFIK TASARIMI

Kullanilan Kavramlar
e Faydali Bilgiler

ICINDEKILER

Dr. Ogr. Uyesi
Ummiihan AVCI

&

® Bu Uniteyi ¢alistiktan sonra;

e Grafik tasarimiyla ilgili temel
kavramlari 6grenmis olacaksiniz.

e Dijital resimle ilgili kavramlari
0grenmis olacaksiniz.

e Grafik tasarimiyla ilgili siklikla
kullanilan kavramlari 6grenmis
olacaksiniz.

e Grafik tasarimiyla ilgili faydah bilgiler
edineceksiniz.
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Grafik Tasarimiyla ilgili Temel Kavramlar

—[ Piksel Grafik
= Vektor Grafik
= Cozanurluk
= Renk RGB Renk Modu
= Renk Modlari CMYK Renk Modu
—[ Temel Kavramlar ]——[ Bulaniklik Gri Tonlu Renk Modu
—[ Keskinlik
—[ Derinlik
= Ton
= Doygunluk
= Parlaklik
—[ Kirpma
Yeniden |
Boyutlandirma )
—[ Dondirme
Sikhkla Kullanilan J
Kavramlar D
—[ Cevirme
= Saydamlik
| Titretme p \
) IPG/IPEG
= Dosya-Resim Boyutu : :
) GIF
Dijital Resim lle llgili sikistirma \ J
Kavramlar , )
g TIFF
Dosya-Resim \ J
Bigimleri , )
PNG
BMP
PSD

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi



Grafik tasarimi
sirecinde ihtiyaciniz ne
olursa olsun tim
programlardan
bagimsiz grafik
tasariminda kullanilan
bazi temel kavramlari
bilmeniz
gerekmektedir.

Grafik Tasarimiyla ilgili Temel Kavramlar

GIRiS

Onceden el ile yapilan gizimler ve grafik tasarimlari giinimiizde kisisel
bilgisayarlarin hayatimiza girmesiyle birlikte dijital ortamlara tasinmistir. Grafik
tasarimlarinin yapilabilecegi profesyonel goriinti diizenleme programlari oldugu
gibi daha basit glinlik islerde kullanilabilecek programlarda vardir. Profesyonel
programlarin Ucretli ve daha detayli 6zelliklere sahip oldugu gortlmektedir.
Photoshop bu programlardan birisi olup dijital ortamdaki fotograf ve grafiklerinizi
dizenleyip tasarlayabileceginiz bir resim editortdir. Grafik tasarim alaninda
onemli bir gelisim kaydetmis popller bir programdir. Grafik tasarim alaninda daha
temel tasarimlar ve diizenlemeler yapilabileceginiz licretsiz programlar da
bulabilirsiniz. GIMP bu programlara bir 6rnek olarak verilebilir. Bunlarin disinda
resimlerinizi kirpmak, déndirmek, cevirmek, karartmak, siyah-beyaz yapmak gibi
daha basit tasarimlar ile diizenlemek ve Office programlarinda kullanmak
isterseniz Word, Excel, Powerpoint gibi programlarda yeterli olacaktir. Ancak
resmin kendisini degistirmek isterseniz bunun icin Photoshop gibi 6zel
programlara ihtiyaciniz olacaktir.

ihtiyaciniz ne olursa olsun tiim programlardan bagimsiz grafik tasariminda
kullanilan bazi temel kavramlari bilmeniz gerekmektedir. Boylece karsiniza ¢ikan
tim programlara kolaylikla adapte olabilecek ve terminolojisine hakim
olabileceksiniz. Bu baglamda bu Unitede sizlere grafik tasariminin temelini
olusturan kavramlar anlatiimis ve grafik tasariminda sizlere yol gosterecek faydali
bilgiler sunulmustur. Piksel grafik, vektor grafik, ¢ozlinlrlik, RGB ve CMYK renk
modlari, gri tonlu renk modu, derinlik, ton, doygunluk, parlakhk, bulanikhk,
keskinlik, dijital resim bicimleri, JPG, GIF, TIFF, PNG, BMP, PSD, kirpma, yeniden
boyutlandirma, dondiirme, ¢evirme, saydamlik ve titretme bu bashklardir.

TEMEL KAVRAMLAR

Grafik tasarimi stirecinde bilinmesi gereken temel kavramlar asagida
aciklanmistir.

Piksel (Bitmap) Grafik (Pixel)

Grafik tasarim yazilimlarinda goriintiler yan yana ve Ust Uste dizilen renk
kutucuklarindan olusur. Bu renk kutucuklarina piksel denir. Piksel, dijital
gorintlinidn en kiiglk yapi tasidir. Resimlerin olusturulmasinda kullanilan ve
kontrol edilebilen temel bir birimdir (Sekil 1.1.). Picture Element’ten kisaltilmistir.

Picture Element - Pixel (EN) Piksel (TR)

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 3



Yan yana ve Ust Uste
dizilerek goruntileri
olusturan renkli
kutucuklar -pikseller-
dijital bir gérintuyd, -
bitmap-
resmi olusturur.

Grafik Tasarimiyla ilgili Temel Kavramlar

%100 %800 %3200

Sekil 1.1. Pikselin farkh boyutlardaki gérinimi

Yan yana ve (st Uste dizilen bu renkli kutucuklar (pikseller) dijital bir
gorintlyl, bitmap resmi olusturur [1]. Dijital ortamlarda bulunan resimler, video
gorintaleri, grafikler milyonlarca pikselin bir araya gelmesiyle olusur. Bu bitmap
resimleri diizenlemek igin bir goriintli diizenleme programi kullanilabilir.

Dijital gorintdlerin kalitesi, ayrintisi ve strekliligi boyut ve piksel sayisina
baghdir. Piksel sayisi arttikga grafik kalitesi de artar ancak boyutun artmasi
gorinti kalitesinin dlismesine sebep olur.

GUnumuz ekranlarinda 1 pikselin eni ve boyu esit uzunluktadir (Sekil 1.2.).
Boyut kavrami goriintiinin piksel boyutlarina karsilik gelir. Bir baska deyisle
gorintlyl olusturan matrisin situn sayisi ve
satir sayisi bu goriintinin boyutunu verir.
Ornegin gdsterimi 320x240 seklinde olan bir
degerde ilk rakam yataydaki piksel sayisi —
genisligi/width (320), ikinci rakam diseydeki
piksel sayisi—ytksekligi/height (240) ifade eder.
Bir baska ifadeyle 320 goriintiideki stitun
sayisini, 240 satir sayisini gosterir. Goruntu

yatay ve dikey olarak yan yana siralanmis
piksellerden olusur ve yatayda ve dikeyde
kullanilan piksel sayisi arttikga gérinti netlesir. Sekil 1.2. 1 (Bir) Piksel

Goruntilerin boyutu cm ve inch olarak da belirlenir. 1 cm 0.394 inch esittir.
Hem c¢cm hem inch uzunluk ve mesafeyi 6lger. Cm diinya ¢apinda kullanilan metrik
sistemin bir pargasidir. Bir metrenin yilizde biri oranindadir. Inch ise daha ¢ok
Amerikan ya da ingiliz sisteminde kullanilir. Bir gériintii hangi gériintii diizenleme
programinda gosterilecekse piksel boyutu degiskenlik gosterebilir. Dolayislyla
gorintinin boyutunu piksel cinsinden belirlemek daha dogru olacaktir.

Resim diizenleme programlarinda yapilan islemlerde piksellerin rengi, sayisi
ve yeri degistirilir. Paint, Photoshop, Fireworks, Gimp, CorelDraw bazi resim
diizenleme programlarindandir. Bu programlarla boyama, dondiirme,
buyultme/kigultme, bulaniklastirma/netlestirme yapilabilir ve renk efektleri
verilebilir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 4



Bitmap grafiklerin
boyutunu degistirmek
gorintinin kalitesinin
bozulmasina yol agar.
Vektor grafikler farkl

boyut ve renklerde

goriintl kalitesini
yitirmez.

Grafik Tasarimiyla ilgili Temel Kavramlar

Vektor Grafik (Vector)

Vektér goriinttiler, goriintl 6gelerini olusturmak icin geometrik formiller
iceren bir bicimde saklanan gizgiler, sekiller ve diger grafik goriintl bilesenleri
tarafindan agiklanmaktadir.

Vektor goriintiler, cok blylik boyutta ya da ¢ok kii¢lik boyutta yeniden
boyutlandirildiginda dahi, dosya boyutunda herhangi bir artis (veya azalma)
olmaksizin, ilk haliyle ayni sekilde net olarak basilacaktir. Clinki vektor gorinti
¢OzlinUrlikten bagimsizdir, piksel gibi yan yana gelen kutucuklardan olusmaz ve
detay kaybetmeden yeniden 6lceklendirilebilir.

Bitmap ve vektor karsilastirmasi

Bitmap grafikleri milyonlarca renk degisimi alir bu nedenle tiim piksellerine
miidahale edilmesi kolaydir. Béylece rotuslama islemi kolay olur. Ancak bitmap
grafiklerin boyutunu degistirmek goériintiniin kalitesinin bozulmasina yol acar.
Vektor grafikler farkl boyut ve renklerde goriinti kalitesini yitirmemesi istenilen
cahsmalarda kullanilir. Gorsel detaylar boyutlandirma sonucu kaybolmaz,
detaylarin yeniden renklendirilmesi ya da sekillendirilmesi goriinti kalitesini
bozmaz. Ancak vektor grafiklerinin web Gzerinde her ortamda kullaniimasi
miimkin olmayabilir. Bitmaplere dénistlrilmesi gerekebilir.

Sekil 1.3.”de piksel ve vektor gorintilerinin %800 yakinlagtirma sonucunda
gorinta farkhligr gosterilmistir.

* Piksel % 100'de goriintiide, vektor ile hemen hemen ayni gériinmektedir.
Ancak gorinti olgeklendiginde, kenardaki pikseller gériinmeye baslar ve
kenarlar artik diizgiin gérinmez.

*  Vektor goriintl, noktalari ve egrileri tanimlayarak olusturulur. Vektor
grafikleri dlgeklendiginde, kenarlar boyutundan bagimsiz olarak net ve
keskin kalir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi



Resminizin ihtiyaci olan
¢Ozindrlik, onu nasil
kullanmak istediginize

bagldir. Bir web
sitesinde iyi gorlinen bir
resim ciktida iyi
gorinmeyebilir.
Cozanarliuk sadece
olmasi gerektigi kadar
yuksek olmalidir.

lfJ
Cozunirlik sadece
olmasi gerektigi kadar

yuksek olmalidir.

Grafik Tasarimiyla ilgili Temel Kavramlar

J

%800

%100

Piksel (Bitmap)

%100 %800

Vektor [

Sekil 1.3. Piksel ve vektor karsilastirmasi

Coziiniirliik (Resolution)

Bir gorintinin ¢ozindrligi bize piksellerin (noktalarin) birbirine ne kadar
yakin oldugunu ifade eder. Dpi olarak ifade edilir (in¢ basina diisen nokta).
Birbirine yakin olan noktalarin, “yiiksek” bir ¢oziiniirlige sahip oldugu séylenir (ing
basina disen cok sayida nokta). Uzakta kalan noktalarin ise “diistik” bir
¢Ozindrlige sahip oldugu séylenir [2]. Bir gérintinin blyiik dl¢tide ¢ozinlrlGga,
gorintlindn kalitesini belirler. Yiksek ¢oziinirliikli gorintiler net ve keskin
gorindrler - daha cok fotograf gibi. Dlistik ¢ozUnlrluklu goérintiler ise patarla,
benekli ve bulanik goriindrler.

Yatayda ve dikeyde bulunan piksel sayisi ¢éziinirliigii verir. Ornegin
800x600 ¢ozinurluglindeki bir ekranda 480000 adet piksel bulunacaktir.

e 1024x768 — standart
e 1280 x 720 HD - yiiksek ¢ozlnurlik (High Definition)
e 1920 x 1080 HD - ylksek ¢oziintrlik (High Definition)

Bir resmin ¢ozlinlirlGgl degistirildiginde, 6zlinde goriintinin her bir
noktasinda kag piksel olmasi gerektigi belirtilmektedir. Ornegin, 600 dpi
¢Ozindrlige sahip bir goriinti, her bir noktasinda 600 piksel icerecektir. 600, tek
bir noktada yer alacak birgok piksel var demektir. Bu nedenle 600 dpi ¢oziinirliige
sahip gorintiler cok daha net ve ayrintili goriinecektir. Ancak bu nokta basina

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 6



Isik olmasaydi renk
olmazdi, renk
olmasaydi diinyamiz
cok daha az giizel bir
yer olurdu.

Grafik Tasarimiyla ilgili Temel Kavramlar

diisen ¢ok daha az piksele sahip olan 72 dpi ¢ozlinlrlige sahip bir goriintiyle
karsilastirildiginda 600 dpi goriintl kadar keskin gériinmeyecektir.

Renk (Color)

Renk, giydigimiz kiyafetlerde, boyadigimiz resimlerde, duygularin temsilinde
her yerdedir. Renksiz; diinyamiz ¢ok daha az glizel bir yer olurdu. Bizim i¢in bu
kadar 6nemli olan rengi anlamak icin 1si1gin kisa bir 6zetini incelemek faydali
olacaktir. Isik olmadan, renk olmazdi. Isik, bir spektrum denilen grupta bir araya
getirilen enerji dalgalarindan olusur. Glinesten gelen isik gibi bize beyaz goriinen
1stk aslinda bircok renkten olusur. Isigin dalga boylari renkli degildir, ancak renk
hissi verir. Clnki renk, 1s1g1n bir nesneye ¢arpip goze geri yansidiginda, degisik
dalga boylarinin goziin retinasina ulasmasi ile ortaya ¢ikan bir algilamadir.

Renk Modlari (Color Modes)

Renklerin bir goriintlide olusturulma bigimi, goriintinin dosya boyutunu
azaltmak (ya da web sayfasinda hizli bir sekilde yiklendiginden emin olmak) veya
yazdirma ciktisinin kalitesini gelistirmek icin 6nemli olabilir. Renk modu,
gorintiadeki diger tiim renkleri olusturmak icin gesitli miktarlarda birlestirilen
renkler kiimesine verilen isimdir. Renk modu, renk modelindeki renk kanallarinin
sayisina bagli olarak bir rengin bilesenlerinin nasil birlestirilecegini belirler. Bir
pikselin renk degerinin temsil edilmesidir.

Her resmin bir renk modu vardir. Bu modlar, bir rengi temsil etmek igin kag
kanalin kullanildigina ve her kanalin ne kadar derin olduguna goére degisir. En sik
karsilasilan renk modlari, gri tonlamali, RGB ve CMYK’dir (Sekil 1.4.). Farkh renk
modlari, farkl diizeylerde renk ayrintilari ve dosya boyutu sunar (Tablo 1.1.).

RGB modu CMYK modu Gri tonlama modu
(milyonlarcarenk)  (dort baski rengi) (2 renk)

Sekil 1.4. Farkli renk modlari

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 7
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Tablo 1.1. Renk Modlari ve boyutlari

Renk Modlari Derinlik Red Green Blue 1 pikselin kapladigi alan

True color” 32 bit 8 8 8 4 bayt
High color™ 16 bit 5 6 5 2 bayt
256 renk 8 bit 2 3 3 1 bayt

*True color: Bir gériintii dogal bir renk sundugunda veya buna cok yaklastiginda

bu ismi alir.

" High color: Gériinti bilgilerinin bir bilgisayarin belleginde saklanma ydntemidir.

©320x240 piksel ¢ozlinirliginde olan bir resim 32 bit renk
modunda olusturulduguna gore kaydedildiginde toplam kag KB
yer kaplar?

Ornek

Cevap: 320x240=76800 toplam piksel
32 bit = 4 Bayt
76800 x 4 = 307200 Bayt = 300 KB

RGB renk modu

RGB veya Kirmizi (Red), Yesil (Green) ve Mavi (Blue) artirici renkleridir (Sekil
1.5.). Ekranlarda renkler RGB teknigi ile elde edilir. Ekranlarimizi olusturan kiguk
noktalar RGB bilgisinden olusmaktadir. RGB renk alani ¢ok buytktir, web ve
sunum amach kullanilabilecek gorintiler icin idealdir.

Artirici renkler, farkli birlesimlerde bir araya getirildiginde tiim renkleri
trreten g 151k rengi (kirmizi, yesil ve mavi) seklindedir. Kirmizi, mavi ve yesil 151k
esit oranda eklendiginde beyaz Uretilir. Kirmizi, mavi ve yesil 1sigin tamamen
yoklugu siyahla sonugclanir. Bilgisayar monitorleri, renk olusturmak icin artirici

RGB veya Kirmizi (Red),

Yesil (Green) ve Mavi renkleri kullanirlar.
(Blue) artirici N, - . S

renkleridir. Bir pikselin rengini belirlemek icin 3 temel rengin birlesimi kullanilir.

CMYK veya Camgdbegi e R-—Red = Kirmizi
(e, gl * G-Green = Yesil

(Magenta), Sari (Yellow)
ve Siyah (Black) eksiltici * B-Blue > Mavi

renklerdir. Her renk, O (siyah) ile 255 (beyaz)

arasinda bir degerde siddetini degistirebilir.
Bu sayede 256 x 256 x 256 farkli renk elde
edilebilir. Sonug =167,777,216 renk | 224
24 Bit Derinlik

Sekil 1.5. Artirici renkler (RGB)

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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Derinligi 32 bit olan bir
resimde, bir piksel i¢in
32 bit, bir baska deyisle
4 bayt harcanir.

Grafik Tasarimiyla ilgili Temel Kavramlar

CMYK renk modu

CMYK veya Camgébegi (Cyan), Macenta (Magenta), Sari (Yellow) ve Siyah
(Black) eksiltici renkler (Sekil 1.6.), farkh
birlesimlerde bir renk uzayini olusturan
pigmentlerdir. Temelde renk sayisi 3’tur,
siyah aralarina sonradan katilmistir. Bu renk
modunun taniminda “Eksiltici” terimi
kullanilir ¢linkd ana renkler, birbirine
karismaya baslayana kadar saftir ve sonug
olarak ana renklerden daha az saf olan

renkler ortaya cikar. Ornegin, turuncu,
macenta ve sarinin birlikte eksilterek sekil 1.6. Eksiltici renkler (CMYK)
karistiriimasiyla olusturulur.

Bir goruintlyl her yazdirdigimizda, baskiyi Giretmek icin CMYK standart
mirekkep renkleri kullanilir. Monitérlerden farkl olarak, yazicilar eksilterek
karistirma yoluyla renk Gretmek icin eksiltici renkleri (CMYK) kullanirlar. Bircok
profesyonel yazici, basimdan 6nce basilacak goriintiilerin CMYK'ye
donustiridlmesini zorunlu kilar. Bunun nedeni, RGB renk spektrumunun CMYK
spektrumundan ¢ok daha genis olmasi ve RGB'den CMYK'ye donlisiim sirasinda
belirli renklerin gérinim{inin farkli gorlebilir olmasidir.

Gri tonlamali renk modu

Grafik tasariminda kullanilan diger yaygin renk modu Gri Tonlamalidir. Gri
Tonlama, gorinir renk olmadan grinin farkh tonlarinin bir dizisidir. Bu modda tim
renkler aslinda siyah-beyaz bir fotograf gibi gri tonlardir [2]. 8 bitlik gériintilerde
grinin en ¢ok 256 tonu bulunabilir. En karanlik olasi ton siyahtir, bu yansitilan isigin
toplam yoklugudur. En aydinlik olasi ton beyazdir, tiim gorinir dalga boyundaki
1s1g1In toplam iletimi veya yansimasidir. Ara gri tonlari, yansiyan isik icin (¢ ana
rengin (kirmizi, yesil ve mavi) esit parlaklik seviyeleri veya yansiyan isik igin (g
temel pigmentin (siyan, macenta ve sari) esit miktarlari ile temsil edilir.

Renk derinligi (Color depth)

Bir pikselin alabilecegi toplam renk sayisi renk derinligini belirler. Piksel
basina daha fazla bit, daha yliksek renk ¢esidi ve daha kaliteli goriinti demektir.

1 bit derinlik > 2 > 2 renk .

3
3 bit derinlik > 2 = 8renk . . . . .

8 bit derinlik > 2° > 256 renk

16 bit derinlik > 2'° - 65,536 renk
24 bit derinlik > 2 > 16,777,216 renk

32 bit derinlik > 2> > 16,777,216 renk x 256 Alfa (4,294,967,296 renk)

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 9
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Derinlik arttik¢a bir
pikselin alabilecegi renk
sayisi dolayisiyla netlik
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artar.
J/

e Derinlik artik¢a bir pikselin alabilecegi renk sayisi artar.

e Derinlik artikca resmin/gériintiniin bellekte kapladigi alan artar.
e Derinlik arttik¢a netlik artar (Sekil 1.7.).

8 bit (256 renk)

2 bit (4 renk)

1 bit (2 renk)

Sekil 1.7. Derinlik ve netlik iliskisi

Ton (Hue)

Bir nesneden yansiyan veya iletilen renktir. Standart renk ¢arkinda 0 ° ve

360 ° arasinda bir derece olarak ifade edilen bir yer olarak 6lgiliir. Ton ayrica,

renge baktigimizda en saf haliyle gérdiglimiz bir renk boyutunu tanimlar. Esas

olarak, tam doygunluga sahip bir renge deginmektedir (Sekil 1.8.).

Renkler

Standart Ozel

Renkler:

Iptal

Yeni

Gegerli

A
Temelrenkler
Fremrmmm
B FENFNENEN
EREEAEENEEN
EiNEEEEEN
EEEEEEEN
A R A B N Om
Ozel renkler
[ [ [
e Toni 160 K 240
Dayg.ln:E Yeg’l:
Ozel Renk Tanimla >> RenkIDiz Pa‘lak:@ MBV'II
| iptal Ozel Renidere Exle
Sekil 1.8. Renk tonlari
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Ton, gercek renktir.
Parlaklk, renge ne
kadar beyaz veya siyah
karigtigini belirtir.
Doygunluk, bir renkteki
gri miktarini gosterir.

Grafik Tasarimiyla ilgili Temel Kavramlar

Doygunluk (Saturation)

Rengin yogunlugu veya safligidir. Doygunluk, % 0 (gri) ila % 100 (tamamen
doygun) arasinda bir ylzde olarak dlgiilen ton ile orantili olarak gri miktarini temsil
eder. Standart renk tekerleginde doygunluk, merkezden kenara dogru artar.
Doygunluk arttikga ana rengin disindaki tonlar azalir, azaldiginda artar.

Parlaklik-Kontrast (Brightness-Contrast)

Parlaklik ya da kontrast, bir ekrandan gelen 1sigin algilanan yogunlugu,
acikhgi veya rengin koyulugudur. Parlaklik genellikle % 0 (siyah) ile % 100 (beyaz)
arasinda bir yltizde olarak 6lculiir. Renkli ekranda, ekrandaki kirmizi, yesil ve mavi
piksellerin ortalamasidir (Sekil 1.9.).

@

Doygunluk %100 Parlaklik %30

Sekil 1.9. Doygunluk ve parlaklik

Bulaniklik/Keskinlik (Blur/Sharpen)

Keskinlik, goriinth kontrastini artirmaktir (Sekil 1.10.). Resmin belirli
bolgelerine keskinlik kazandirmak gérintinin netlik kazanmasina yardimci olur,
ancak asiri uygulamak renklerin bozulmasina sebep olabilir.

Bulaniklik gorintideki keskin kenarlari yumusatmak ya da ayrintilari
azaltmak demektir (Sekil 1.10.). Gériintliiniin bazi 6geleri cok 6ne ¢iktiginda onlari
yumusatmak icin biraz bulanik yapmak yararli olabilir.
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Sikistirma, bilgisayarin
bir gérintiyil saklamak
icin ihtiyac duyacagi
bellek miktarini
azaltmaktir.

Grafik Tasarimiyla ilgili Temel Kavramlar

Keskinlik Bulaniklik

Sekil 1.10. Bulaniklik/Keskinlik

DiJITAL RESIM ILE iLGiLi KAVRAMLAR

Dosya-Resim Boyutu (File-lmage Size)

Bir goriintiyu saklamak ve / veya islemek icin gereken bellek miktaridir.
Dosya boyutu ne kadar biiyik olursa, depolamak icin daha fazla alan ve lizerinde
islem yapmak icin daha fazla zaman gerekir.

Sikistirma (Compression)

Dosya boyutunu kiclltmek i¢in gérinti verisini daha verimli bir sekilde
diizenleyen (veya yabanci olarak gorilen verilerin ¢ikarilmasini saglayan) bir
sistemdir.

Bazi resim bigimleri, bilgisayarin bir goriintiiyli saklamak igin ihtiyag
duyacagi bellek miktarini azaltma segenegini sunar. Buna sikistirma denir [2].
Sikistirma sayesinde daha fazla gérinti daha kiiglik bir alanda saklanabilir ve daha
hizli bir sekilde internet lzerinden iletilebilir. Bir gorinti sikistirlldiginda, verileri
daha verimli bir sekilde diizenlemek veya yabanci olarak goriilen verileri ¢ikarmak
icin bazi algoritma denklemleri uygulanir. Sikistirma sonucunda gorseliniz daha iyi
goriinmeyebilir. Ancak bazen kalite kaybi bir web sayfasina hizli goriinti
yuklenmesi icin goz ardi edilebilir.

Dosya-Resim Bi¢imi (File-lmage Format)

Dosya-resim bicimi dijital gérintinin yazildigi “dil”dir. Dosya Bigimi,
bilgisayar gibi akilli cihazlarda bir uygulamanin dogru sekilde goriintiilenebilmesi
icin cihazin dosyadaki verileri nasil kullanmasi gerektigini anlatir. En yaygin
kullanilan dijital resim bicimleri JPEG, GIF, TIFF, PNG, BMP ve PSD’dir.
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Photoshop ¢ok cesitli
resim bicimlerini

okuyabilir ve yazabilir.

JPEG-JPG, en ¢ok
kullanilan resim
bicimidir.

Grafik Tasarimiyla ilgili Temel Kavramlar

Dijital resim bicimleri resimdeki renk sayisina, piksellerin tekrarina,
katmalara, kayipli (renk sayisindaki azalma, ¢ézindrligiin dismesi) ya da kayipsiz
sikistirma algoritmalarina gore farkl 6zellikler gostermektedirler. Cogu resim
diizenleme programlari kendisiyle ayni dili konusmayan bir dijital dosya ile
calismasi istendiginde ilgili dosyayi ¢alistirmayacaktir. Ancak Photoshop gibi
gelismis yazilimlar ¢ok dillidirler ve ¢ok gesitli resim bigimlerini calistirabilirler.

Asagida sik kullanilan resim bicimleri anlatiimistir.

JPG-JPEG (Joint Photographic Experts Group)

En c¢ok kullanilan resim bicimidir. Renkli resimlerde gorlintil kalitesi iyidir.
Kalite %0 ile %100 arasinda belirlenerek kaydedilir. JPEG, “kayipli” sikistirma
sunar, bir baska deyisle verileri kaldirir ve gorintliyii 6nemli 6l¢tide disirir, ancak
sikistirma secenekleri sayesinde derece degistirilebilir. Kaliteyi diisirmesine
ragmen Urettigi kiiclik dosya boyutlari nedeniyle Internet'te standarttir. Bu
bicimde arka plani transparan / seffaf belirleme 6zelligi yoktur. En guclii tarafi
fotografik goriintiilerde herhangi bir bitmap biciminin en iyi sikistirma
performansini vermesidir [3]. Dahasi kaliteden 6diin verdiginizde ¢cok daha iyi
stkisma sonucu elde edilir.

GIF (Graphics Interchange Format)

Belirli sayidaki renkten olusan bir palet ile kaydedilir. Renk sayisi arttik¢a
boyutu blyir. Renk sayisi 256’dan fazla ise kayip yasanir. GIF en az 2, en fazla 256
renk barindirabilir. Bu bicimde arka plan transparan / seffaf olarak belirlenebilir.
Logo, karikatiir gibi daha az renk sayisi olan resimler igin idealdir. Manzara
fotograflari gibi detayli resimlerde iyi degildir. Ayrica hareketli resimleri icinde
barindirabilir.

TIFF (Tagged Image File Format)

TIFF, kayipsiz sikistirma 6zelligi sunabilir, boylece gorinti kalitesi daha iyi
kalir, ancak goriintiyu de ¢ok fazla sikistirmaz. Bu nedenle boyutu buyuktiir. 8
veya 16 bit renk kodlamasi yapabilir. Daha ¢ok basim ve matbaacilikta kullanilir.

PNG (Portable Network Graphics)

PNG, JPG ve GIF'in 6zelliklerini birlestirir. Bir baska deyise JPG kalitesinde
olup GIF gibi saydamlik ve seffaflik 6zelligi bulunur. Web icin gelistirilmistir. PNGS,
8 bitlik renk kodlamasi yapabilir, renk paleti segmek gereklidir. Renk paletinde 2
ile 256 arasi renk olabilir. PNG24, 24 bitlik kodlama yapar, gercek fotograflarda
daha iyidir. Renk kalitesi de daha iyidir. Kayipsiz sikistirma 6zelligi sunabilir. Bu
bicimde arka plan transparan / seffaf belirlenebilir. Basim icin ya da web Uzerinde
kullanilabilir.

BMP

BMP, Microsoft firmasina ait hig sikistirilmamis bir bicimdir. Kalitelidir,
ancak cok biyk yer tutar.
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PSD, Photoshop'ta
kullanilan katmanl bir
gorinti dosyasidir ve
sadece bu programda

actlir.

Grafik Tasarimiyla ilgili Temel Kavramlar

PSD

PSD, Photoshop'ta kullanilan katmanli bir goértintii dosyasidir ve sadece bu
programda acilir. Photoshop'un verileri kaydetmek i¢in kullandigi varsayilan
bicimdir. PSD, kullanicinin dosya kaydedildikten sonra bile gériintilerin
katmanlariyla galisilmasina izin verir. Boyutu biyuktdr.

Bir goriintli tamamlandiginda, Photoshop, kullanicilarin katmanlari
dizlestirmesine ve diiz gérintliniin paylasilabilmesi icin bir .jpg, .gif, .tiff veya
diger 6zel olmayan dosya bicimine donistirilmesini saglar. Bununla birlikte, bir
PSD goriintlisi donlistiirme ile dizlestirildikten sonra, tekrar PSD'ye
donustirilemez ve kullanici gérinti katmanlariile artik ¢calisamaz.

GRAFiK TASARIMINDA SIKLIKLA KULLANILAN
KAVRAMLAR

Grafik tasariminda bazi kavramlar resim diizenleme programlarindan
bagimsiz kullanilabilir. Dolayisiyla bu kavramlarin bilinmesi grafik tasarimina ilk
adimda 6nem arz etmektedir.

Kirpma (Crop)

Kirpoma bir resmin boyutunu degistirmek amaciyla yapilir. Kiroma
cogunlukla gizlemek, resmin belirli bir noktasina odaklanmak, vurgulayarak
gorintiyil gliclendirmek ya da istenmeyen kisimlari kaldirmak amaciyla resmin
belirli bolimlerini ¢ikarma islemidir (Sekil 1.11.). Kirpma sonrasinda resmi eski
haline dondiirmek icin kirpilmis pikseller korunabilir. Kirparken gériintl boyutlari
ve gorintl hiyerarsisi gozlemlenebilir. Kirpma sayesinde bir resim lizerinde
diizeltmeler yapilabilir.

Sekil 1.11. Kirpma
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Kirpma, yeni bir boyut
elde etmek igin
goriantindn bir

boliminl kesmektir.

Yeniden boyutlandirma,

goruntlnin tamamini
korur ve yalnizca
boyutu degistirir.

Grafik Tasarimiyla ilgili Temel Kavramlar

J

Yeniden Boyutlandirma (Resize)

Yeniden boyutlandirma da kirpma gibi bir resmin boyutlarini degistirme
islemidir. Ancak kirpmadan farkli olarak gériintiiyl korur, yalnizca boyutunu
degistirir (Sekil 1.12.). Resmin yatay ve dikey boyutlari bir baska deyisle yikseklik
ve genisligi diizenlenip boyutu degistirilerek istenilen sekilde blyultip,
kiiclltulebilir. Ancak bu dizenleme sirasinda genislik ve yiksekligin oranina dikkat
etmek gerekir.

Sekil 1.12. Yeniden boyutlandirma

Dondiirme (Rotate)

Déndiirme bir seg¢imin, bir katmanin veya bir gériintliniin (resim tuvalinin)
yoniini degistirmek icin kullanilir. Ornegin, dikey olarak yénlendirilmis bir
goriintlyl yataya, yatay bir gortintliyt dikey yapmak icin kullanilabilir. Ayrica
belirli acilarda (45, 180, 200, 360 derece vb.) dondiirme islemi de yapilabilir. Bu
dondirmeler saat yoniinde ya da saat yoniiniin tersine yapilabilir. Sekil 1.13. de
saat yoniinde dondirme yapilmistir.

Dondilrme ile bir referans noktasi etrafinda 6ge dondurilir. Varsayilan
olarak, bu nokta nesnenin merkezindedir. Ancak baska bu nokta bir yere
tasinabilir.
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180 derece dondiirme 45 derece dondirme 90 derece dondiirme

Sekil 1.13. Dondirme
Cevirme (Flip)
Bir resmin yatay ya da dikey olarak gevrilmesidir. (Sekil 1.14.)

e Yatay Cevir - goriintliyl dikey eksene gore yansitir, bir baska deyisle resmi
soldan saga dogru ters gevirir. Katman ya da piksel boyutlari degismez.

e Dikey cevir - gorintliyl yatay eksene gore yansitir, bir baska deyisle
gorintiyl yukaridan asagiya dogru tersine gevirir. Katman ya da piksel
boyutlari degismez.

Yatay Cevir - gorintuyu
dikey eksene gore
yansitir.

Dikey cevir - gorintiya

yatay eksene gore
yansitir.

Orijinal resim Yatay cevirme Dikey ¢evirme

Sekil 1.14. Yatay ve dikey ¢evirme

Saydamlik, Alpha (Transparency)

Ekranlarda goriinen Kirmizi, Mavi ve Yesil (RGB) 3 ana renk kanallarina
(Kirmizi, Mavi ve Yesil (RGB)) ek olarak Alpha kanali dedigimiz gériinmez kanal
bulunur. Ekranlarda bir de pikselin saydamlik derecesi (RGB+A) vardir. Alpha 0 ile
255 arasinda olan bir sayidir. Alpha 0 iken piksel tamamen saydam (gériinmez),
255 iken tamamen opak (renkli) goriiniimdedir. Deger 0'a yaklastik¢ca saydamlik
artar (Sekil 1.15.). RGBA sisteminde toplam 256x256x256x256 olasilik vardir. Bu
nedenle bir piksel icin bellekte 32 bit, bir baska deyisle 4 bayt harcanir.
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Bilgisayarlar,
gosteremedikleri
renklerin benzerini elde
etmek igin, farkh
renklerin bitisik
piksellerini kullanirlar,
bu teknige titretme
(dithering) denir.

Grafik Tasarimiyla ilgili Temel Kavramlar
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Sekil 1.15. Saydamlik

Titretme (Dithering)

Web gorintuleri genellikle bazi bilgisayarlarda bulunmayan renkler icerir.
Bilgisayarlar, gosteremedikleri renklerin benzerini elde etmek icin titretme
(dithering) adli bir teknik kullanirlar. Dithering, Giglincl bir rengin gériinimana
vermek icin farkli renklerin bitisik piksellerini kullanmak demektir. Ornegin, 8 bit
renk panelinin icermedigi turuncu bir renk yanilsamasini Gretmek icin bir mozaik
deseninde kirmizi ve sari renkten yararlanabilir. Dithering stirekli tonlarin
benzerini Uretir.

Resim / gorinti olusturulurken yiksek derinlikte (6rnegin 32 bit) mod
kullanilsa bile 6nemli olan ekranin veya ekran kartinin destekledigi derinlik ve
¢Ozlndrluktur. Ekran 16 bit destekliyorsa, resimler 32’den 16 bite dénustiralir ve
kalite kaybi yasanir. Bu siire¢ de titretmeye (dithering) érnektir.

FAYDALI BILGILER

e Herhangi bir resmi monitor, bilgisayar ekrani TV gibi bir ekrandan
gorintileyeceksiniz, ¢ozinurlik icin 72 dpi yeterlidir. Ancak bir gorlintly
¢kt almak istiyorsaniz, gérintiinin bliylimesi gerekeceginden
¢dzunirligiuni yiksek tutmalisiniz. Ornegin baskiya génderecekseniz
¢OzUnirligi en az 300 dpi, fotograf kalitesinde bir baski istiyorsaniz en az
600 dpi yapmalisiniz.

e Bir goriintilyl Word PowerPoint gibi programlarda kullanmak istiyorsaniz
ylksek ¢oziinirliikte kullanmaniza gerek yoktur. Kiigiik boyuttaki
gorintilerde ¢ozindrlGgin bliylmesi sadece dosyanizin boyut olarak
bliyiimesini saglar. Bu da dosyanizin elektronik olarak génderiminde ya da
paylasiimasinda size sikinti ¢ikarabilir.

e Her zaman yuksek ¢oziliniirlikte goriintl elde etmek zorunda degilsiniz. Bu
ihtiyaciniza gore degisir. Eger goriintiide daha fazla ayrintiya, bir baska
deyisle noktaya ulasmaya ihtiyaciniz varsa yiksek ¢ozlnrliik isinize
yarayacaktir. Bunun disinda yliksek ¢oziinirlik, gérintlinin agilmasinin
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e Yiksek
¢ozlinlrlikte
goriintl elde

etmek ihtiyaciniza
gore degisir.

e Resimleri yeniden
boyutlandirirken en-
boy orantisini
korumaya 6zen
gosterin.

Grafik Tasarimiyla ilgili Temel Kavramlar

daha uzun siirecegi ve Gzerindeki islemlerin daha yavas olacagi anlamina
gelir. Daha buyik oldugu icin, her yiksek ¢ozlnUrltkli gorintiyd
saklamak igin sabit diskinizde daha fazla alana ihtiyaciniz olacaktir.

Tam renkli baski brosiiri goériintileri icin CMYK renk modunu
kullanabilirsiniz ve renk bltlnlGglni koruyarak dosya boyutunu
kiiciltmek Gizere web ve e-postalardaki goriintiler icin RGB renk modunu
kullanabilirsiniz.

Matbaadan ya da renkli yazicidan ¢ikti alacaksaniz, renk modunuzu RGB
den CMYK’ya donustirip oyle bakin, azda olsa renk degisimi olabilir.

Bir PSD dosyasini JPG, GIF gibi katmansiz bir bicime doénistirdiginizde
tekrar ayni dosya ile calisma imkaniniz olmayacaktir. Bu nedenle, her
zaman. psd dosyasinin kaydedin ve donistiirme sirasinda lizerine
yazmayin.

Transparan-seffaf resim istiyorsaniz PNG veya GIF yapin, JPEG’ler
transparan olmaz.

Animasyonlu resim dedigimiz aslinda “Animated GIF” demektir. Birden
fazla katmanin arka arkaya goriintiilenmesi sonucu olusur.

Resimleri yeniden boyutlandirirken en-boy orantisini koruyarak

boyutlandirmaya 6zen gostermelisiniz. Aksi halde resmin goriintlsi
bozulacaktir (Sekil 1.16).

Dogru I Yanhs X Yanhs X

Sekil 1.16. Yeniden boyutlandirmanin dogru ve yanlis gosterimi

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 18
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¢ Herhangi bir resim diizenleme editoriini aciniz. Photoshop
buna 6rnek olabilir.

e internetten ilgi duydugunuz bir konu hakkinda resim bulunuz.
e Buldugunuz resim lzerinde asagidaki islemleri yapiniz:

e Resmi bitmap'e donistirindiz.

e Resmi vektor'e donistiriiniz.

® Resmi yeniden boyutlandiriniz.

e Resmi kirpiniz.

® Resmi 90 derece dondiiriiniz.

e Resmi yatay ve dikey geviriniz.

e Resmin alpha degerini artiriniz.

e Resmin parlakligini artiriniz.

e Resmin bulanikligini, keskinligini degistiriniz.

e Resmi farkli formatlarda (JPEG, GIF, PNG, PSD) kaydediniz.

e Not: Bu etkinligi birkag tnite sonra Photoshop bilginizi
artirdiginida da gergeklestirebilirsiniz.

Bireysel Etkinlik

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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Ozet

N

B

\

*GiRiS

eGrafik tasariminda ihtiyaciniz ister profesyonel ister temel bir tasarim olsun
tiim programlardan bagimsiz grafik tasariminda kullanilan bazi temel
kavramlarin bilinmesi gerekmektedir. Béylece karsilagilan tiim programlara
ve terminolojilerine kolaylikla adapte olabilmek miimkiin olacaktir.

*TEMEL KAVRAMLAR

ePiksel (Bitmap) grafik

eGrafik tasarim yazilimlarinda goriintiler yan yana ve Ust Uste dizilen renk
kutucuklarindan olusur. Bu renk kutucuklarina piksel denir. Dijital
goriintilerin kalitesi, ayrintisi ve strekliligi boyut ve piksel sayisina baghdir.

eVektor grafik

oVektor gortntli ¢ozinlrlikten bagimsizdir, piksel gibi yan yana gelen
kutucuklardan olusmak ve detay kaybetmeden yeniden olgceklendirilebilir.

eBitmap ve vektor karsilagstirmasi

ePiksel % 100'de gorintiide, vektor ile hemen hemen ayni gériinmektedir.
Ancak gorinti olgeklendiginde, kenardaki pikseller gériinmeye baslar ve
kenarlar artik diizglin gérlinmez.

oVektor goriintli, noktalari ve egrileri tanimlayarak olusturulur. Vektor
grafikleri 6lgeklendiginde, kenarlar boyutundan bagimsiz olarak net ve
keskin kalir.

eCozunurliik

o Bir gorlintinlin ¢6zunurligu bize piksellerin (noktalarin) birbirine ne kadar
yakin oldugunu ifade eder. Dpi olarak ifade edilir. Yiksek ¢ozinarlikli
gorintuler net ve keskin gortinurler. Distk ¢6ztintrliiklu gorintiler ise
putirld, benekli ve bulanik gortinirler.

*Renk

elsik, bir spektrum denilen grupta bir araya getirilen enerji dalgalarindan
olusur. Renk, i1s18In bir nesneye carpip goze geri yansidiginda, degisik dalga
boylarinin gdzln retinasina ulagmasi ile ortaya ¢ikan bir algilamadir.

*Renk modlar

eRenk modu, goriinttideki diger tim renkleri olusturmak igin cesitli
miktarlarda birlestirilen renkler kimesine verilen isimdir. RGB veya Kirmizi
(Red), Yesil (Green) ve Mavi (Blue) artirici renkleridir. CMYK veya Camgobegi
(Cyan), Macenta (Magenta), Sari (Yellow) ve Siyah (Black) eksiltici renklerdir.
Gri Tonlama, gortiniir renk olmadan grinin farkli tonlarinin bir dizisidir.

*Renk derinligi

*Bir pikselin alabilecegi toplam renk sayisi renk derinligini belirler. Piksel
basina daha fazla bit, daha ylksek renk ¢esidi ve daha kaliteli goriinti
demektir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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Ozet (devami)

™

B

AN

*Ton- Doygunluk-Parlaklik-Kontrast-Bulaniklik/Keskinlik

eTon, renge baktigimizda en saf haliyle gérdiigiimiz bir renk boyutunu
tanimlar. Doygunluk rengin yopunlugu veya safligidir. Parlaklik ya da
kontrast, bir ekrandan gelen isigin algilanan yogunlugu, acikligi veya rengin
koyulugudur. Keskinlik, goriintli kontrastini artirmaktir. Bulaniklik
goriuntudeki keskin kenarlari yumusatmak ya da ayrintilari azaltmak
demektir

*DIJITAL RESIM ILE iLGiLi KAVRAMLAR

eDosya-resim boyutu, bir gériintiyt saklamak ve / veya islemek icin gereken
bellek miktaridir. Sikistirma, dosya boyutunu kiigliltmek icin goriintil verisini
daha verimli bir sekilde diizenleyen bir sistemdir.

eDosya-resim bicimi

eDosya-resim bigimi dijital gorintindn yazildig1 “dil”dir. JPEG, en gok
kullanilan resim bicimidir. Renkli resimlerde goriinti kalitesi iyidir, “kayipli”
sikistirma sunar. GIF, belirli sayidaki renkten olusan bir palet ile kaydedilir.
Renk sayisi 256’dan fazla ise kayip yasanir. TIFF, kayipsiz sikistirma ozelligi
sunabilir, boylece goriinti kalitesi daha iyi kalir, ancak goriintiiyl de ¢ok
fazla sikistirmaz. PNG, JPG kalitesinde olup GIF gibi saydamlik ve seffaflik
ozelligi bulunur. Web igin gelistirilmistir. BMP, Microsoft firmasina ait hig
stkistirlmamis bir bigcimdir. Kalitelidir, ancak ¢ok buyik yer tutar. PSD,
Photoshop'ta kullanilan katmanli bir goriintli dosyasidir ve sadece bu
programda agllir.

*GRAFiK TASARIMINDA SIKLIKLA KULLANILAN KAVRAMLAR

eKirpma

eKirpma ¢ogunlukla gizlemek, resmin belirli bir noktasina odaklanmak,
vurgulayarak gorintiyi giglendirmek ya da istenmeyen kisimlari kaldirmak
amaciyla resmin belirli bélimlerini ¢ikarma islemidir.

eYeniden Boyutlandirma

eKirpmadan farkli olarak goriintliyii korur, yalnizca boyutunu degistirir.

eDo6ndiirme

*Bir secimin, bir katmanin veya bir gérintinin (resim tuvalinin) yoniana
degistirmek icin kullanilir.

eCevirme

*Bir resmin yatay ya da dikey olarak ¢evrilmesidir.

eSaydamlik

¢Alpha 0 iken piksel tamamen saydam (goriinmez), 255 iken tamamen opak
(renkli) gorinimdedir.

eTitretme

eTitreme, liclinci bir rengin gorinimini vermek igin farkli renklerin bitisik
piksellerini kullanmak demektir. Strekli tonlarin benzerleri Uretilir.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi profesyonel bir grafik tasarim programidir?

a)
b)
c)
d)
e)

Word

Paint

Gimp
Photoshop
Powerpoint

2. Asagidakilerden hangisi Piksel’in tanimidir?

a)

b)

c)
d)

e)

Geometrik formiller igeren, gériintl noktalari ve egrileri
tanimlayarak olusturulan grafiktir.

Grafik tasarim yaziimlarinda gorintilerin olusmasi i¢in yan yana ve
Ust Uste dizilen renk kutucuklarina verilen isimdir.

Dijital gorintinidn en biylk yapi tasidir.

Farkli boyut ve renklerde gorinti kalitesini yitirmemesi istenilen
cahismalarda kullanilan grafige verilen isimdir.

Gorsel detaylarin boyutlandirma sonucu kaybolmadigi, goérinti
kalitesinin bozulmadigi grafige verilen isimdir.

3. Asagidakilerden hangisinde Piksel ile Bitmap arasindaki iliski dogru
belirtilmistir?

a)
b)
c)
d)
e)

Pikseller Bitmap resmi olusturur.
Bitmap Piksel’i olusturur.

Piksel Bitmap’ten tstinddr.
Bitmap ve Piksel, Vektor ile aynidir.
ikisinin birlesimi vektéri olusturur.

4. Asagidaki ¢coztnurlikle ilgili ifadelerden hangisi dogrudur?

a)
b)
c)

d)

e)

Sadece yatayda bulunan piksel sayisi ¢ozlinGrlGgi verir.

Sadece dikeyde bulunan piksel sayisi ¢dzlintrlGgu verir.

Cozlndrlik piksellerin (noktalarin) birbirine ne kadar yakin oldugunu
ifade eder.

Birbirine uzak olan noktalarin, “yiiksek” bir ¢6zlinirliige sahip oldugu
soylenir.

Birbirine yakin olan noktalarin, “disik” bir ¢6zinirliige sahip oldugu
soylenir.
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Grafik Tasarimiyla ilgili Temel Kavramlar

L goriantideki diger tim renkleri olusturmak icin cesitli miktarlarda
birlestirilen renkler kiimesidir.
Ciimlede bos birakilan yere asagidakilerden hangisi getirilmelidir?
a) Renk derinligi
b) Ton
c) Doygunluk
d) Renk
e) Renk modu

6. RGB renk modunun renkleri asagidakilerden hangisinde dogru verilmistir?
a) Gri, Mavi, Kirmizi
b) Sari, Mavi, Yesil
c) Kirmiz, Yesil, Mavi
d) Cam gobegi, Macenta, Sari
e) Sari, Siyah, Yesil

/2SR dosya boyutunu kigiltmek igin gorlintl verisini daha verimli bir
sekilde diizenleyen bir sistemdir.
Clmlede bos birakilan yere asagidakilerden hangisi getirilmelidir?
a) Boyut
b) Sikistirma
c) Bigcim
d) Kigultme
e) Dizen

8. Asagidakilerden hangisi resim bigimlerinden biri degildir?
a) IPG
b) GIF
c) TIFF
d) PDF
e) PNG

9. Asagidakilerden hangisi dogrudur?
a) Dondirme bir segimin, bir katmanin veya bir gdriintiiniin yonin
degistirmek icin kullanilir.
b) Dondirme bir resmin yatay ya da dikey olarak ¢evrilmesidir.
c) Cevirme ile bir referans noktasi etrafinda 6ge dénduralir.
d) Sadece yatay ve dikey dondiirme yapilabilir.
e) Belirli agilarda gevirme islemi yapilabilir.
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Grafik Tasarimiyla ilgili Temel Kavramlar

10. I. Dithering stirekli tonlarin benzerini Gretir.

II. Dithering, Gglncl bir rengin goriinimini vermek i¢cin farkl renklerin
bitisik piksellerini kullanmak demektir.

[Il. Dithering bir pikselin alpha derecesidir.

Yukaridaki ifadelerden hangisi ya da hangileri dogrudur?

a) Yalnizl
b) lvelll
c) I-llvelll
d) Yalnizlll
e) lvell

Cevap Anahtarn
1.d,2.b,3.3,4.c,5.e,6.c,7.b, 8.d,9.3,10.e
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Grafik Tasarim Programlari ve Photoshop CC Kurulumu

Adobe Photoshop

GIMP

Adobe lllustrator

Corel Draw

Adobe InDesign
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Kagit Gzerinde gizim
halen kullanilan bir
tekniktir. Ancak cogu
zaman kagit Gzerinde
baslanan gizimler bir
slire sonra bilgisayara
aktarilarak devam
edilir.

Grafik tasarim
programlarinin yani
sira, bircok kelime
islemci veya sunum
hazirlama yazilimi da
kendi icerisindeki
resimler (izerinde
degisiklik yapmaya izin
verir.

Grafik Tasarim Programlari ve Photoshop CC Kurulumu

GIRiS

Bilgisayar ile ¢izim ve tasarim yapmak igin birgok farkli yazilim
bulunmaktadir. Bu (initede sizlere en ¢ok tercih edilen ve basarisini ispatlamis
birkac grafik tasarim programi hakkinda bilgiler verilecek, ardindan bunlardan biri
olan Adobe Photoshop CC 2018 yaziliminin kurulumu anlatilacaktir. Kurulum
siradan bir masalsti ya da dizlsti bilgisayara yapilacagi varsayilarak anlatilmistir.

Bunun i¢in glincel isletim sistemi olan Microsoft Windows 10 isletim sistemi tercih
edilmistir.

Farkh grafik yazilimlarini bilmek, farkh 6zellikleri olan onlarca yazilim
icerisinden en uygununu segcmede faydal olacaktir. Bu yazilimlardan ¢ogu Ucreti
olmasina karsin, tamamen Ucretsiz ve digerleri ile benzer islevleri sunabilen
yazilimlar da mevcuttur. Dolayisi ile farkli yazilimlari tanimak, gerektiginde lcretsiz
olanlari tercih edebilmeyi veya kullanilan platforma (donanim veya isletim sistemi)
uygun alternatifler oldugunu bilmeyi saglayacaktir.

Ozellikle cep telefonlari ve tablet bilgisayarlarin kaliteli resimler gekebilecek
donanima sahip olmalari ve internet {izerinden erisilebilen resim veya grafiklerin
artmasiyla, grafik tasarimi konusunda profesyoneller kadar amatér insanlarda
istekli ve gayretlidirler. Ote taraftan siradan bir insanin “grafik tasarim”
programlarini kullanmadaki amaci ile profesyonel insanlarin kullanim amaglari
farkhdir. Bu farktan dolayi profesyonel grafik tasarim isleri igin Uretilen yazilimlar
cok daha karmasik, cok sayida 6zellige sahip, ¢ok sayida resim ve baski bicimlerine
destek veren niteliktedir. O nedenle lcretli olmalarina karsin bu programlar,
Ucretsiz birgok “resim diizenleme” yazilimina ragmen profesyonel kisiler tarafinda
talep edilmekte ve kullanilmaktadir. Dolayisiyla bireysel “resim diizenleme”
amaciyla bu programlarin satin alinmasi dncesinde benzer 6zelliklere sahip, sinirh
Ozelliklere sahip ve licretsiz yazilimlarin kullanilmasi tavsiye edilir.

GRAFiK TASARIM PROGRAMLARI

Her gecgen giin yeni yaziimlar ortaya ¢iksa da, gectigimiz onlarca yil boyunca
cok tercih edilmis ve hatiri sayilir baylklikte kullanici kitlesi sahibi olmus birgok
grafik tasarim programi vardir. Bu popiilerlige sahip programlardan asagidakiler
bu linitede kisaca tanitilacaktir:

e Adobe Photoshop
e Corel Draw

e Adobe Illustrator
e Adobe InDesign

e GIMP
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Adobe Photoshop, uzun
yillar araylziini ve ana
fonksiyonlarini
degistirmeyerek
kullanici kitlesini
kaybetmemeyi
basarmistir.

Grafik Tasarim Programlari ve Photoshop CC Kurulumu

Adobe Photoshop

Adobe Photoshop, kisisel bilgisayarlarin ortaya
ciktigl ve yayginlastig 1990'larda popiler olmus ve o
glinden sonra da poplilerligi artarak devam etmistir.

S Daha onceleri Image-Pro adiyla ortaya ¢ikmis olan

yazilim, 1990 yilinda Adobe firmasi tarafindan satin

alinmis ve o yil ilk kez Photoshop adi ile Macintosh
bilgisayarlarda kullanilabilecek bir yazilim olarak piyasaya

surllmastir.
Bundan iki yil sonra (1992) Microsoft Windows bilgisayarlarda galisabilen

2.5’inci strim piyasaya ¢ikmigstir [1]. O tarihten sonra hemen hemen her yil yeni

stirdmleri cikmistir. Her gegen giin hizlanan, ucuzlayan ve verimli hale gelen
donanim pargalari, grafik yazilimlarinin da strekli gelismesine ve yenilenmesine
neden olmustur.

Adobe
Photoshop™

Macintosh version 1.0.7

Thomas Knoll, John Knoll, Steve Guttman
and Russell Brown

Copyright ©1989-90 Adobe Systems Incorporated.
All rights reserved. Adobe Photoshop and the
Adobe Photoshop logo are trademarks of Adobe
Systems Incorporated.

Personalized for: MacApp™ ©1985, 1986, 1987 Apple Computer, Inc.

Ref & Pres Library
DR T

Apple Computer, Inc. { Abi
PCA107000073-629 s

Sekil 2.1 Adobe Photoshop'un ilk (v1.0) ve stirimi (CC 2018) agilis ekrani -
https://creativeoverflow.net

Adobe Photoshop’un son slrimiiniin adi CC 2018’dir (Creative Cloud 2018).
Bu siiriim 2014 yilindan beni giincellemeler ile halen piyasadadir. Onceki
stirimlerinden farkh olarak (CS6 ve 6ncesi), CC stirimiinde yazilimin satin alinmasi
mimkin degildir, ancak aylik ya da yillik kiralayarak kullanabilirsiniz. Bunu
yapabilmek icin de internete bagl bir bilgisayariniz ve kiralama lisansiniza sahip bir
Adobe ID (Adobe kimligi ya da aboneligi) sahibi olmalisiniz. Bu konuda daha fazla
bilgi icin Adobe Photoshop’un resmi sitesini (https://www.adobe.com/tr/products
/photoshop.html) ziyaret ediniz. Yazilimin Uicretsiz deneme siiresi 30 giindiir.

Program grafik yaratmak ve/veya var olan grafikleri dizenlemek Gzere
bircok isleve sahiptir. Genel olarak bakildiginda, piksel tabanl resim isleme
editérudir. Dijital resimlerin olusturma yontemlerinden bir olan piksel tabanli
resim islemede, resmi olusturan en kii¢iik noktacik olan piksel lizerinde islemler
yapilir. Bu alanda resmi Gzerinde her tiirll ¢izim yapabilme, renkler ile
oynayabilme, farklh katmanlar ile galisabilme ve gorsel efekt uygulayabilme gibi
bircok 6zelligi vardir.
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2014 ve sonrasindaki
Photoshop stirtiimleri
satin alinmak yerine

kiralanmak zorundadir.

Grafik Tasarim Programlari ve Photoshop CC Kurulumu
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Sekil 2.2 Adobe Photoshop CC ara yiizi

GUnumuzde bircok ortamda bilginin sunulmasinda yaziya ek olarak grafik
kullanilmaktadir. Bu grafiklerin kullanilacagi yere gore (Internet, sosyal medya,
mobil cihazlar, basili medya vb.. gibi) ayni resmin farkh bigcimlerde saklamasi
gerekir. Photoshop, JPG, GIF, TIFF, PDF, PNG BMP gibi bircok resim ve belge
bicimindeki dosyayi acabilir ve o bicimde kaydedebilir. Ote taraftan kendi
ozelliklerini tam anlamiyla yansitabildigi dosya bigimi PSD’dir (Photoshop
Document). Bu dosya biciminde katmanlar ve efektler ayri ayri saklanir. Dosya
boyutu bilyik olmakla birlikte, gerektiginde yeni degisiklikler yapabilmek igin
resmin PSD bicimindeki halinin de saklanmasi tavsiye edilir.

Profesyonellere yonelik bircok ek 6zellik iceren Photoshop, birden fazla
resmi ayni anda yeniden boyutlandirabilir, renk efekti verebilir veya bigimini
degistirebilir. Bu 6zelligine “Batch Procession” (Yigin isleme) denmektedir. Ayrica
bir resim Gzerinde yapilan islemler kaydedilip, farkli resimlere uygulanmak tizere
kiitiphane iginde saklanabilir.

Photoshop’un lcretli olmasina karsin kullanici kitlesinin kaybetmemesi ve
hatta artirmasinin bir nedeni, uzun yillardir kullanicilara ayni ara yilz ve kisa yollari
kullanmalarina izin vermesidir. Deneyimli kullanicilarin hizli ¢alisabildigi bu
programda ¢ogu klavye kisa yolu, meniilerin igerigi ve ekran elemanlarini yeri ve
sembolleri neredeyse on bes yildir hi¢c degismemistir. Bu nedenle, Photoshop’un
son sUriimleri olmasa bile, 6zellikle CS (2003) ve sonraki siirimlerinin herhangi
birini 6grenmis birisi, yeni slrileri rahatlkla kullanabilir. Benzer bicimde bu
aradaki sirimlerin herhangi birine yonelik hazirlanmis egitici materyaller (kitap,
video vb.) sonraki strimler icin de gegerlidir.

Tablo 2.1 Adobe Photoshop Striimleri [4]

Siiriim No Dagitim Yih Calisan Platform

0.87 1989

1.0 1990 Macintosh Uzerinde

2.0 1991

3.0 1994 ..
Macintosh ve Windows Uzerinde

4.0 1996
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5.0 1998
6.0 2000
7.0 2002
CS (8.0) 2003
€S2 (9.0) 2005
CS3 (10.0) 2007
CS4 (11.0) 2008
CS5 (12.0) 2010
CS6, CS6 Extended (13.0) | 2012
CC 2013 (14.0) 2013
CC 2014 (15.0) 2014
CC 2015 (16.0) 2015
CC 2017 (18.0) 2017
CC 2018 (19.0) 2018
Corel Draw

2% Corel Draw da tipki Adobe Photoshop gibi 1990’Ii
" »e (”) ~ yillarda ortaya ¢ikmis ve popller olmus grafik
ol 4 \ \\

wh

O corcoraw... |6 programidir. ilk stirimi 1989’da gikan Corel Draw’in en

3

N —= biyik 6zelligi ¢izimlerim arka planda piksellerden degil,

matematik formdlleri ile tarif edilen vektorel gizimlerden
olusmasidir (Sekil 2.3).

Piksel tabanh (Bitmap) ¢izimlerin tersine, vektérel gizimlerde, belirli bir alan,
matematiksel formdiller ile ifade edilebilen daha kiigiik alt alanlara ayrilir. Bu alt
alanlarin her biri; renk, blyklik ve seffaflik (alfa) gibi degerleri her bir nokta
(piksel) 6zelinde tutmaz. Onun yerine matematiksel formiil ile ifade edilen bir
alana yonelik bu bilgiler tutulur. Bu sayede gizimin farkli boyutlarda gériinimiine
ihtiyac duyuldugunda resim detay kaybi yasanmadan tekrar boyutlandirilabilir
(Sekil 2.4).

l}j
Vektorel gizimleri
noktalardan degil,
resmin ufak pargalarini
tarih eden formiillerden
olusur. Ebat degisse de
formiil ayni kalr.

BITMAP

J

Sekil 2.1. Vektor ve Bitmap (Piksel) Tabanl Resimler [5]
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Al, Photoshop’un
aksine, vektorel ¢izim
icindir ve baski dncesi
resmi hazirlamak igin

kullanihr.

Grafik Tasarim Programlari ve Photoshop CC Kurulumu

S S

Sekil 2.2 Vektorel ve Piksel Tabanl Resimlerin Yeniden Boyutlandiriimasi [6]

Bir ¢izimin farkh ebatlarda iretilmesi veya kullaniimasi gerektiginde vektor
tabanli cizimler daha avantajlidir. Bunun iki ana deneni vardir: Birincisi ¢izimin
ebatlari degisse bile kalitesi (netligi) degismez. ikinci denen ise ¢izimin ebatlari
blylse bile bayt olarak depolama birimlerinde (sabit disk vb.) biiyiik yer
kaplamaz. Bu sayede baski yapanlar, tabela hazirlayanlar, arag ya da bina kaplama
isinde ugrasanlar, bilgisayarda cizdikleri ¢izimleri vektorel olarak hazirlar ve
sonrasinda cikti alarak uygularlar.

Corel Draw, dosya bicimi olarak kendi CDR uzantisini kullanmakla beraber,
vektor gizimlerde standart bicim olan SVG dosyalarina destegi tamdir. Bunun
yaninda, piksel tabanli diger bicimleri de (JPG, GIF, PNG, vb.) acabilir veya o
bicimlerde kayit yapabilir.

2018 yilinda “Corel Draw Graphics Suite 2018” adi ile duyurdugu son
sirimin( denemek ve tercih ederseniz satin alma segeneklerini 6grenmek igin
resmi sitesi olan https://www.coreldraw.com sayfasini ziyaret edebilirsiniz.

Adobe Illustrator

Adobe firmasinin vektérel gizimler igin gelistirdigi
grafik programidir. Tipki Corel Draw gibi vektérel gizime
yonelik araglar ile donatilmistir. Tarihgesi Adobe
Photoshop kadar eskidir ve onunla benzer tarihlerde yeni
sirimleri ortaya ¢cikmistir.

Rakibi olan Macromedia Freehand yaziliminin, 2005 yilinda Adobe
tarafindan satin alinmasi ve gectigimiz son 4 yilda hi¢bir yeni slirim ¢ikmamasi
nedeniyle, sektorde tek rakibi Corel Draw’dir [7].

Adobe ’in kiralanarak kullanilan yazilimlarindan biri olan Adobe lllustrator
CC, Creative Cloud uyeligi kapsaminda kullanicilara aylik ya da yillik bazda
kiralanarak sunulmaktadir. CC slirlimi 6ncesindeki stirlimler ise (CS6, CS5 vd.)
satin alinabilen paketlerdir ancak Adobe resmi olarak kendisi bu eski stirimleri
satmamaktadir. Daha detayl bilgi icin resmi web sitesini ziyaret edebilirsiniz
(https://www.adobe.com/products/illustrator.html).
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& MustratorCC  File Edit Object Type Select Effect View Window Help @

Sekil 2.3 Adobe lllustrator CC ara yuzi

Destekledigi dosya bicimi kendi dosya bigimi olan A/’dir. Bunun yaninda
standart hale gelmis SVG dosya bicimi de desteklemektedir.

Adobe InDesign

Adobe firmasinin masadistii yayincilik (desktop
publishing) kategorisinde piyasaya strdigi bir yazilimdir.
Daha ¢ok basili materyal (poster, gazete, brosur, kitap) ve
elektronik kitap tretiminde kullanilir. Dosya bigimi olarak
PDF gikti veren Adobe InDesign, EPUB ve SWF
bicimlerinde de cikti verebilir.

Bunun disinda bu dosya bigimlerini agabildigi gibi Microsoft Word ve
Excel’den de metin ve tablolari alabilir.

m

Iy
I

Adobe InDesign ile bircok basim evi veya matbaa, baski dncesi farkh ebat,

Hazirlanan resimlerin kalite ve renk segeneklerinde 6n izleme yapabilir. Tek basina bir grafik
belirli baski

standartlarina uygun
olmasi gerekir. Baski
ortamindaki renk ve
ebatlar ekrandan vardir.
farkhdir.

olusturmanin 6tesinde, diger Adobe Uriinleri ile olusturulmus grafik ve gizimlerin,
belirli sayfalar Gzerine dagitilmasi, hizalanmasi, boyutlandiriimasi ve
renklendirilmesi gibi sayfa ve icerik tasariminda tasarimciya yardimci araglari

CINZMA

MASSIVE 0SCARS
AREBACK:

e
\ MOVIES!
i

Sekil 2.4 Adobe InDesign ara yizi
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GIMP’in Tirkge ara
ylzi olmamasina
karsin, internette

bircok Tirkge video ile
anlatimi mevcuttur.
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Diger Adobe CC riinleri gibi, Adobe InDesign CC de, aylik ya da yillik
kiralama seklinde kullanilabilmektedir. Detayh kiralama ve deneme segenekleri
icin resmi sitesini ziyaret edebilirsiniz (https://www.adobe.com/tr/
products/indesign.html).

GImMP

Yukarida bahsedilen programlarin aksine GIMP (GNU

Image Manipulation Program / GNU Resim lsleme

Programi) licretsiz ve a¢ik kaynak kodlu bir grafik

programidir. Tipki Adobe Photoshop gibi piksel tabanh
\ resim islemeye yonelik araglar ile donatilmistir.

ilk stirimii 1998 yilinda ¢ikan GIMP siirekli kendini yenilemistir. Agik kaynak
kodlu olan GIMP’in yeni striimlerinin ¢ikmasina ve yeni 6zelikler eklenmesine
yardimci olan onlarca uzman vardir.

GIMP’i licretsiz indirmek ve bilgisayariniza kurmak icin resmi web sitesi olan
https://www.gimp.org adresine giriniz. “Download” sayfasindan indireceginiz 6n
kurulum programini galistirip asil kuruluma baslayiniz. Asil kurulum 6n kurulum
programi Tilrkge degildir ancak asil kurulum bitince GIMP’i Tlrkge yapmak
mUmkanddr.

sekil 2.5 GIMP 2.10 ara yiizil

GIMP, Adobe Photoshop ile rakip olabilecek kadar yeterli 6zellige sahiptir.
Toplamda daha az yer kaplamasi ve Windows, Macintosh ve Linux isletim
sistemlerine destek vermesi, birgok grafik tasarimcisinin onu tercih etmesine
neden olmustur.

Dosya bicimi olarak kendi XCF (eXperimental Computing Facility) bigimini
kullanmakla beraber, Adobe Photoshop’un PSD bicimine ve diger ortak dosya
bicimlerine (JPG, GIF, PNG, TIFF, SVG, PDF vd.) destegi tamdir.
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Photoshop
kurulumunda internet
baglantisi gereklidir.
Ancak kurulum
bittikten sonra internet
baglantisina gerek
yoktur.

Grafik Tasarim Programlari ve Photoshop CC Kurulumu

ADOBE PHOTOSHOP KURULUMU

Adobe Photoshop (PS) ticretli bir yazihmdir, ancak lcretsiz denemek i¢gin bir
aylik stire verilmistir. Amaciniz ne olursa olsun, kurulum adimlari kisaca asagidaki
gibidir.

1. Bilgisayariniza Ucretsiz olan Adobe Creative Cloud uygulamasini kurun.

2. Adobe Creative Cloud uygulamasini Adobe ID bilgileriniz ile agip Adobe
Photoshop (PS) programini indirin ve kurun. 30 glinliik deneme siireniz
hemen baslayacaktir. 30 glin sonrasinda Adobe Creative Cloud acilacak
ancak PS agilmayacak ve kiralamaniz gerektigini belirtecektir

Asagidaki bolimde Microsoft Windows 10 isletim sistemi yikli olan bir

bilgisayara Adobe Photoshop CC 2018’in kurulumu detayh bicimde gosterilecektir.

Kurulum Adimlan

1. Herhangi bir web tarayici ile Adobe Photoshop (PS) resmi Tiirkce web
sitesine gidiniz: https://www.adobe.com/tr/products/photoshop.html

JY Adobe Photoshop CC'yi - X Y\ Y

& C Y | & https://www.adobe.com/t

FA Adobe Yaraticilik ve Tasanm Pazarlama ve Analiz PDF ve E-lmzalar Kurumsal Géziimler Destek O OturumAg

AADOBE PHOTOSHOP CC Yenilikler Bilgi ve Destek Ocretsiz Deneme Siiriimii Daha Fazia Oriin

Gergekligi yeniden kegfedin.

Sekil 2.6 Adobe Photoshop Tiirkge Resmi Web Sitesi

2. Busayfadaki Ucretsiz Deneme Siiriimii baglantisini tiklayarak
bilgisayariniza “Photoshop_Set-Up.exe” (1.83 MB) adindaki dosyanin
inmesini saglayiniz.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 10



Eposta adresi verirken
mutlaka gelen mesajlari
acip okuyabileceginiz
bir eposta adresi
veriniz.

Grafik Tasarim Programlari ve Photoshop CC Kurulumu

3. indirilen “Photoshop_Set-Up.exe” dosyasini galistiriniz.

Photoshop_Set-U
p.exe

Sekil 2.7. indirilen Photoshop_Set-up.exe dosyasi

4. Kurulum sirasinda sihirbaz, sizden 6ncelikle — bilgisayarinizda énceden
yukli degilse — Adobe Creative Cloud (CC) uygulamasini kurmanizi
isteyecektir.

5. CCuygulamasi, PS’yi kurma siirecinde otomatik tamamlanacaktir.

@ Creative Cloud

@) Adobe Creative Cloud

Adobe ID

Glrls yap

Sifrenizi mi unuttunuz?

Heniiz iiye degil misiniz? Adobe ID edinin

Sirket veya okul hesabinizi kullanmak mi
istiyorsunuz?
Enterprise ID ile giris yapin

Veya sununla giris yapin:

Il Facebook G  Google

Sekil 2.8 Adobe Creative Cloud Uygulamasi

6. CC kurulumu bitince, Sekil 10’daki ekran gelecek ve sizden varsa Adobe
ID bilgilerinizi girmenizi isteyecektir. Adobe ID lyeliginiz yoksa ekrandaki
Adobe ID Edinin baglantisini tiklayarak ilerleyin. Bu asamada sizden ad,
soyad, eposta adresi, sehir ve (lke bilgileriniz isteyecektir. Devaminda
girdiginiz eposta adresinize bir onaylama mesaji gelebilir. O mesaji acip
icerisindeki baglantilari tiklamaniz gerekecektir.

7. Adobe ID edindikten sonra — ya da zaten varsa — CC ekranindan bu

bilgileri girerek oturum aginiz.
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Yandaki CC ekraninda
kullanicinin profil resmi
gorilmektedir. Profil
resmi ve Adobe ID’nizin
detaylari igin
https://accounts.adobe
.com adresine gidiniz.

J

Grafik Tasarim Programlari ve Photoshop CC Kurulumu

@ Creative Cloud

@) Adobe Creative Cloud

FY Adobe ID
Glrlg yap

halilsuper@gmail.com

= o|

m Sifrenizi mi unuttunuz?

Sekil 2.9 Adobe ID Bilgilerinin Giriligi

8. CCuygulamasina giris yaptiktan sonra resimdeki gibi sahip oldugunuz,
deneme sirecinde oldugunuz veya denemeye baslayabileceginiz Adobe
yazilimlarinin listesini goreceksiniz.

@ Creative Cloud

@) Adobe Creative Cloud

Apps  Bilgi Varlk Kesfedin

Bos sayfadan g
harikalar yaratin....

Creative Cloud'un en son
surimind edinin.... *

Yenilikleri 6grenin» |
Pl

TUMU YUKLU 1 GUNCELLEME Tuminu Gincelle

Portfolio

Spark
i zuma :':—:Ir.w;i:—:“

Bridge CC
i D
DENEME SURUN

Sekil 2.10 Oturum agilmis CC Ekrani
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9. CCekranini asagiya kaydirarak asagidaki resimde goriilen Photoshop
satirini bulunuz. Dene butonuna tiklayarak Photoshop’un indirilmesi ve

kurulmasi bekleyiniz.

@ Creative Cloud

@ Adobe Creative Cloud

Apps Bilgi Varlik® Kesfedin

BndgeCC
e CD

m
m

. Photoshop cC CD
Sraflie ve re 5 Dene v

=rE Il{ustratorCC CD

;',‘ 3 il : = orafikle Dene v

Sekil 2.11 PS'nin Dene segenegi

10. Internet hiziniza bagli olarak indirme islemi baslayacak ve bu siireg¢

%100 olana kadar devam edecektir.

@ Creative Cloud

)

| @) Photoshop CC yikleniyor (%67)

indirmem isleminin - & .
ilerlemesini % cinsinden Apps  Bilgi  Varlik™ Kesfedin
gorebilirsiniz. Bu OSSR ug an son
. sirimind edinin.... *
slrecte Internet
baglantmmn Yenilikleri ogrenin’s
kopmamasi e
gerekmektedir. L:‘__‘; 3 e
J v ULAMALARIM VE \ETLERI
KLU EL E uminu Gincelle

XD CC
T

Sekil 2.12 PS indirme siireci (%67 inmis devam ediyor)
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11. indirme ve kurulum bittiginde CC ekraninda asagidaki gibi olacaktir. Bu
asamada PS kurulumu bitmistir.

@ Creative Cloud

;l}j ©) Adobe Creative Cloud

PS kurulumu bittiginde Apps  Bilgi Vertik  Kesfedin

30 glinliik deneme )
sureniz baglar. CC

uygulamasina her harikal
girdiginizde kalan giin ) yaratin....
Creative Cloud'un en son

saylsini size siirlimiini edinin.... *
soyleyecektir.

Bos sayfadan

y, Yenilikleri 6grenins |

v UYGULAMALARIM VE HIZMETLERIM

TOMU YUKLD 1 GUNCELLEME | Tumiini Giincelle

Photoshop CC
Deneme Strumi (30 gln icinde sona ’
XD CC

Xd Kullanici deneyimleri tasarlayin, prototip Yiikle ’
olusturun ve paylasin Yenilikler

Sekil 2.13 CC'de Photoshop'un Kurulumunun bittigi ekran

12. CC uygulamasini kapatip Adobe Photoshop CC 2018 uygulamasini
bilgisayarinizda uygulamalar arasinda bulup agabilirsiniz.

Adobe Photoshop CC 2018 uygulamasinin kurulumu bittiginde Baslat
mendsiinden ya da eger eklendiyse masalstiindeki kisa yolu ¢ift tiklayarak PS’yi

acgabilirsiniz.

Sekil 2.14 Baslat menusuindeki PS Kisa yolu

PS’yi ilk actiginizda asagidaki gibi bir gorinti ile karsilasacaksiniz. En Ustte
deneme siriimiiniin kag giin daha kullanilabilecegini gosteren uyari yer alacaktir.
“Yeni olustur..” digmesine tiklayarak yeni bos bir resim olusturalim.
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Yardim

@ X

Gisn o CEEEEEEE

Kullanmaya Baglayin

AFLARI

Yenl olustur...

Yeni bir sey olusturun.

Yenl olustur...

Sekil 2.15 PS ilk agilis ekrani

“Yeni Olustur..” digmesini tikladiginizda yeni olusacak resmin ebatlari,
¢Ozindrlugi, renk modu gibi ayarlari yapacaginiz bir pencere agilacaktir. Bu
ayarlari dilerseniz simdi ya da daha sonra degistirebilirsiniz.

Yeni bir resim
olustururken ebatlari ve
¢Ozunarlige dikkat _ .
edin. Ayni ebatta iki ibl _ T ke

resim, farklh == e
¢Oziinirliklerde olabilir

ve ¢Ozunurligu fazla
olanin MB cinsindne
boyutu ve kalitesi de

ylksek olur.

Varsalan Phalesheyp Bayutu

Sekil 2.16 Yeni olusturulacak resmin 6zelliklerini ayarlama ekrani

Olustur diyerek devam ettigimizde asagidaki PS ara yizl agilacaktir.
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Gorintii  Katman  Metin  Seg 3B Gorindm Pencere Yardim

WP Gesvumssms Opks St Normal

Baghiksiz-1 @ 50% (RGB/8) *
Renk

O

egitimi almaya baglamak icin bir konusegin X Photoshop Egitimi
Dogrudan uygulama icinde adim adim sunulan
egitimler. Baglamak igin asagidan bir konu secin.

Fotograt

=

Katmantar

7,
.
.
&
‘l.
1
3
.
o
'y
».
T.

5
0.
.
Q

o
&

[FRE™

Sekil 2.17 Yeni ve bos bir resim ile agilmis PS ekrani

Dil Tercihleri

Bu kuruluma baslarken Adobe’nin Tiirkce web sitesinden kuruluma
basladigimiz igcin hem CC hem de PS ara ylizi Tiirk¢e olmustur. Eger Adobe’nin
ingilizce web sitesinden kuruluma baslarsaniz, CC kurulumunda hangi dil tercih
ederseniz hem CC hem de CC lizerinden kuracaginiz programlar o dilde olacaktir.

Photoshop’u farkli
dillerde kullanmak icin
var olan programi asamasinda dil tercihlerinizi belirlemelisiniz.
kaldirip, farkli bir dilde
kurulumu tekrar
yapmalisiniz.

CC’in kendi dilini degistirmek igin kaldirip tekrar kurmalisiniz. Kurulum

CC ile kuracaginiz bir programlarin dilini kurulum yapmadan 6nce
belirlemek icin asagidaki adimlari atin:

_J . CC’nin arayiz dilini degistirmek igcin CC uygulamasini agin. En Ustteki Gst

Ustte duran g nokta diismesine ﬂ tiklayip Tercihler segcenegini segin.

@ Creative Cloud

@ Adobe Creative Cloud

Uygulama Giincellemelerini Denetle

Dosya Senk. Kapali

Tercihler...

Gunlik Dosyasi Olugtur
Yardim

Bos sayfadan g
harikalar yaratin....
Creative Cloud'un en son
sirimind edinin....

Bildirim Alanina Sabitle...

Cik

Yenilikleri 6grenins |

e

Sekil 2.18 CC'de Uygulama Ayarlari Menisu
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. Tercihler ekrani geldiginde Creative Cloud sekmesine tiklayin. Uygulama dili

segeneginden istediginiz bir dili segin. Segimin uygulanmasi igin CC
uygulamasini kapatip tekrar agin.

@ Creative Cloud

Creative Cloud’daki dil < Tercibler
tercihiniz, tercih
yaptiginiz andan sonra

Genel  Creative Cloud

kUrUIacak tUm Adobe Apps Dosya Fontlar  Kesfedin
programlarini etkiler. Uygulama Dili
Turkee
Dansk -
Deutsch
English &2 =1 acx

English (International)
English Ny nm
English (Morth America)
Espafiol

Espafiol (América Latina) -

Sekil 2.19 CC'de Dil Tercihleri

Bundan sonra yeni kuracaginiz Programlarin dili, yukarida belirlediginiz
Uygulama Dili secenegindeki dil olacaktir.

Kurulumu bitmis bir uygulamanin (Photoshop vb..) dilini degistirmek igin o

uygulamayi kaldirip, CC Gzerinden yeni dil tercihleriile tekrar kurmalisiniz.

e Kullandiginiz masaustu veya dizustul bilgisayariniza kurmak
icin Adobe ID edinin ve Adobe Photoshop CC 2018'in
deneme strimini kurun.

® Photoshop kurulumu sonrasinda var olan bir JPG resminizi
sag tiklayip var sayilan program yerine Photoshop ile acin
ve arayuzi inceleyin.

e Internette bir arama motorunda goresel arama ile Tirkiye
bayraigini arayin. Farkh blytkliklerde ve farkh uzantilarda
Turkiye bayrai resimleri indirin. Ebat ve uzanti lile MB
cinsinde bdoya boyutunu inceleyin. Resmi bakarken
yakinlastirma secenekleri ile olabildigince yakinlasin. Hangi
resinde netlik ne zaman bozuluyor dikkat edin.

Bireysel Etkinlik

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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e

B

Ozet

N

eGrafik tasarimi programlari resim veya gizim olusturmaya, diizenlemeye,
farkli dijital bicimlerde kaydetmeye ya da farkl baski ortamlarina
géndermeye yarayan yazilimlardir. Bu programlarin en biyik 6zelligi
grafikerlerin veya profesyonellerin yaraticilik, verimlilik ve denetim
ihtiyaglarina yonelik gesitli 6zelliklere sahip olmasidir.

eOnceleri sayilarin oldukca az olan grafik tasarimi pragmalarinin sayisi, artan
talep sonrasinda son 10 yilda hizla artmistir. Bu talepte en biytik rol siradan
insanlarin kullandigi bilgisayar veya mobil cihazlar ile resim ve video ¢ekme
olanaklarinin gok artmasidir. Ayni zamanda artan internet hizi ile yerini dijital
ortamlara birakan basili yayin ve icerik sayisi da hizla artmaktadir.

eHem siradan hem de profesyonel ihtiyaglara cevap veren birgok grafik
yazlimi mevcuttur. Yaklasik 30 yildir piyasada olan ve gelismelere paralel
olarak kendini yenileyerek kullanici kitlesini koruyabilmesi belli basli grafik
tasarimi programlarindan baslicalari sunlardir.

e Adobe Photoshop
e Corel Draw

¢ Adobe Illustrator
¢ Adobe InDesign

e GIMP

*Bu yazilimlar piksel tabanli veya vektor tabanli grafiklerin olusturulmasi ve
diizenlenmesinde oldukga basarili ve kendi digerleri ile rakip uygulamalardir

¢GIMP haricinde tiimUnn Ucretsiz olan bu yazilimlarin kullanicilarina
sunduklari 6zellikler ve kullanim deneyimi tercih edilmelerindeki en 6nemli
unsurlardir.

eKitapta tercih edilen Adobe Photoshop CC 2018 (PS) yazilimi, en ¢ok tercih
edilen grafik tasarim programidir. Onceki siiriimleri standart satin ama
adimlari igerirken, 2014te ¢ikan CC slirlim ile birlikte artik satin almak yerine
sadece aylik ya da yillik baza kiralanarak kullanilabilmektedir.

*Buna karsin 6n degerlendirme yapabilmeleri icin kullanicilarina 30 giinlik
deneme siiresi veren Adobe, bu siire sonunda programin kiralanmasini
istemekte, aksi takdir program agilmamaktadir.

eAdobe Photoshop sayesinde kendi dosya bigimi olan PSD haricinde, diger
standard resim ve dokiiman bigimi olan JPG, GIF, PNG, TIFF, PDF, BMP gibi
bir cok bicimdeki dosyalar ile ¢alisabilmektedir.

eProfesyonellerin ihtiyaci olan ¢ok sayidaki dosya lizerinde ayni islemleri
yapmak (batch process) veya yapilan islemleri daha sonra tekrar aynen
yapmak tzere kaydedebilmek (scripts) PS ile mimkinddr.

eResim ve grafiklerin kullanilacagi ortama yonelik farkh bicimlerde ve kalite
secenekleri ile kaydedilmesi konusunda PS'nin birgok araci mevcuttur.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi lcretsiz bir grafik tasarim yazilimidir?
a) Adobe Photoshop
b) Adobe InDesign
c) GIMP
d) Corel Draw
e) Adobe lllustrator

2. Asagidakilerden hangisi satin alinmak yerine kiralanarak kullanilabilir?
a) Adobe Photoshop CC
b) Adobe Photoshop CS6
c) GIMP
d) Corel Draw
e) Adobe Acrobat

3. Adobe Photoshop kurulumu icin 6ncelikle hangi uygulama kurulmalidir?
a) Adobe Acrobat
b) Adobe InDesign
c) Adobe lllustrator
d) Image-Pro
e) Adobe Creative Cloud

4. Adobe Photoshop’un kendi dosyalama bicimi asagidakilerden hangisidir?
a) PDF
b) PSD
c) SVG
d) JPG
e) DOCX

5. Corel Draw ve Adobe lllustrator’in birbirine rakip olmalarini saglayan
ozellikler asagidakilerden hangisidir?
a) Aynianda birden fazla resim agabilme
b) Hem Windows hem de Macintosh bilgisayarlarda kullanilabilme
c) Ucretsizolma
d) Vektor tabanh resim isleme
e) Farkli ebatlarda resim yazdirabilme

6. Asagidakilerden hangisi Adobe Photoshop’un acabilecegi dosyalardan
degildir?
a) JPG
b) PSD
c) PDF
d) DOCX
e) GIF
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7. Vektor tabanh grafiklerin standart haline gelmis bicimi hangisidir?

a) PSD
b) SVG
c) PDF
d) XvT
e) Al

8. Adobe iriinlerini kurmak icin olunmasi gereken lyelik sisteminin adi

asagidakilerden hangisidir?
a) Adobe Creative Cloud
b) Adobe ID

c) Adobe Account

d) Adobe CS6

e) Adobe User Profile

9. Ebatlari degistirildiginde netligini kaybetmeyen bir poster hazirlamak
isteyen birisi icin en uygun program asagidakilerden hangisidir?

a) Adobe Photoshop
b) Adobe InDesign
c) Adobe lllustrator
d) GIMP

e) Adobe Acrobat

10. Kendi dergisini tasarlamak isteyen birisi icin en uygun yazihm

asagidakilerden hangisidir?
a) Adobe Photoshop

b) Adobe InDesign

c) Adobe lllustrator

d) GIMP

e) Adobe Acrobat

Cevap Anahtari:

l.c,2.a,3.e,4.b,5d,6.d,7.b,8b,9.c,10.b
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RENK, RENK SECiMI, ALAN
SECiMI VE RENK PALETI (RGB-
CMYK RENK SKALASI)

7

»

e Renk Nedir? Renk Secimi Nasil
Yapilabilir?

e Renk Cemberi

e Renk Siniflandirmalari

e Renk Semalari ve Renk
Uyumu

e Grafik Tasariminda Renkler
e Renklerin Psikolojisi

e Renk Seciminde Dikkat
Edilmesi Gereken Bazi
Noktalar

e Renk Skalalari
e RGB Renk Skalasi
e CMYK Renk Skalasi

e Farkh Tasarim Programlarinda
RGB ve CMYK Donlsim

ICINDEKILER

S

¢ Bu Uniteyi calistiktan sonra;

® Renk ¢emberinin islevini
aciklayabilirsiniz.

® Renk seciminde kullanilabilecek renk
semalarini agiklayabilirsiniz..

* Renk cemberi tizerinde renk
semalarini uygulayabilirsiniz.

® Renk seciminde dikkat edilmesi
gereken ilkeleri agiklayabilirsiniz.

* RGB ve CMYK renk skalalarinin
islevlerini aciklayabilirsiniz.

* RGB ve CMYK renk skalalarinin
farklarini aciklayabilirsiniz.
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Renk, Renk Secimi, Alan Se¢imi ve Renk Paleti (Rgb-Cmyk Renk Skalasi)

RGB Renk Skalasi

Renk Skalalari

CMYK Renk Skalasi

= Sicak Renkler

BN Soguk Renkler

Re amals Birincil Renkler

- ikincil Renkler

=
)
o
S
]
(O
~
c
a
o

—  Ucglinciil Renkler

Tek renkli
(Monochromatic),

Benzer renkler
(Analogous),

Tamamlayici

(Complementary),
Renk Seciminde Renk \
Semalari %

— Split-complementary,

o Triadic

o Tetradic
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Renk cemberi renkler
arasindaki iliskileri
anlamada kullanilan bir
grafiktir.

Renk, Renk Se¢imi, Alan Segimi ve Renk Paleti (Rgbh-Cmyk Renk Skalasi)

GIRiS

Klglk elektronik araglardan bliyiik hava alanlarina kadar renkler bir araci
kullanmaniza ve bir alanda gezinmenize yardimci olmaktadir. Bir ulasim
merkezinin kullanilabilirligi yolcularinin ne kadar kolaylikla gidis kapisini, bagaj
alim alanini ve yiyecek alanini bulmalarina baglidir. Bu nedenle hava alanlarindaki
acik sari isaretler yolcularin dikkatini gekmektedir. Bir firmanin yeni ¢ikartacagi
drline iliskin tasarimlarda talep olusturmak adina insanlarin ilgi ve dikkatlerini
cekecek renkler kullanilmasina 6zen gosterilmektedir. Trafik uyari levhalarinda
suriculerin dikkatlerini cekecek kirmizi renk kullanimina dikkat edilmektedir.
Renkler sozel iletisimin mimkiin olmadig durumlarda gorsel iletisim kurulmasinda
en etkili 6gelerden biridir. Grafik tasarimlarinda da kullanilan renklere ve renkler
arasindaki uyuma 6zen gosterilmelidir. Renk uyumu olusturabilmek ve etkili
tasarimlar gelistirebilmek igin ise renk psikolojisi, renk semasi, renk gemberi ve
renk siniflandirmalari hakkinda bilgi sahibi olunmalidir. Bu bélimde renk, renk
¢emberi, renklerle ilgili temel bilgiler, renk uyumu ve renk semalari, renklerin
psikolojisinden bahsedilecektir. Uyumlu renklerin kullaniminda yararlanabilmek
amaciyla kullanilan renk semalarinin nasil olusturuldugundan, internet lizerinde
bu amagla hazirlanan uygulamalardan, farkh renklerin bireylerde olusturdugu
algilardan bahsedilecektir. Renk seciminde baslica dikkat edilmesi gereken
noktalara deginilecektir. Sonrasinda RGB ve CMYK renk skalalarindan
ozelliklerinden, aralarindaki farklardan ve farkl grafik tasarimi programlarinda
birbirlerine nasil dénustirilebileceklerinden séz edilecektir. Unite sonu
degerlendirme sorulariyla bélim sonlandirilacaktir.

RENK NEDIR? RENK SECiMIi NASIL YAPILABILIR?

Isigin nesnelere ¢arparak géziimiize yansimasiyla olusan algilamalara renk
denir [1]. Nesneye ulasan 1sigin tamami goziimUze yansidiginda isig1 beyaz,
yansimadiginda ise siyah goriirtiz. Grafik tasariminda renkler, dikkatinizi bir resme
cekmeyi saglayabilir, duygusal bir tepkiyi tetikleyebilir, kelimeleri kullanmadan
6nemli bir konu hakkinda iletisim kurmamizi saglayabilir. Hangi renklerin birbiriyle
uyum saglayip saglamadigina ise renk teorisiyle karar verilebilir. Renk teorisi
renklerin birbirleriyle nasil iliski olduklari ve bizim onlari nasil algiladigimizla
alakalidir. Renk teorisi ylzyillardir grafikciler ve sanatgilar tarafindan
kullanilmaktadir. Renk teorisi renkler icin temel bir yapi olusturmaktadir. Ancak
renk teorisini iyi anlayabilmek icin renk cemberini, birincil, ikincil ve Gglinciil
renkleri, renk uyumunda kullanilan renk semalarini, renk psikolojisini anlamak
gerekmektedir.

Renk Cemberi

Renk cemberi renkler arasindaki iliskileri anlamada kullanilan bir grafiktir
[3,4]. ilk kez Sir Isaac Newton tarafindan gelistirilmistir. O zamandan beri, bilim
adamlari ve sanatgilar renk cemberinin ¢ok cesitli varyasyonlarini arastirdilar ve
tasarladilar. Renk cemberi genellikle 12 renk tonundan olusmaktadir. Glinim{zde
tasarimcilar tarafindan birbiriyle uyum saglayan renklerin belirlenmesinde siklikla
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J

kullanilmaktadir. Klasik renk gemberi, bir gember lizerinde siralanmig renk
tonlarindan olusmaktadir. Gokkusagi renklerini bir serit Gzerinde, kirmizi-turuncu,
sarl-yesil, mavi-mor olarak disliniip Sekil 3.1.deki renk gemberini meydana
getirebilirsiniz [4].

Sekil 3.1 Renk Cemberi
Renk Siniflandirmalari

Renkler, temelde birincil (primary), ikincil (secondary) ve tg¢iinciil (tertiary)
renkler olmak Uzere Ug grupta toplanmaktadir [3,4]. Kirmizi, sari ve mavi birincil
renklerdir. Diger renklerin karistirilmasiyla olusmayan renklerdir. Bu renk tonlari
karistirilarak ikincil renk tonlari olusturulmaktadir. Kirmizi ve sari turuncuyu, sari
ve mavi yesili, mavi ve kirmizi moru olusturmaktadir. Ug renk karistirildiginda ise
siyah olusmaktadir. Turuncu, yesil ve mor ise ikincil renklerdir. Uglincii derece
(tertiary) renkler ise birbirine komsu birincil ve ikincil renklerin karisimindan
olusmaktadir. Bu renkleri karistirilarak bircok renk olusumu saglanmaktadir. Bitiin
bunlar renk cemberini olusturmaktadir.

A

Birincil Renkler ikincil Renkler Ugiinciil Renkler

Sekil 3.2 Birincil, ikincil ve Gglincil renkler [3]

Renk cemberi lizerinden yapilan bir diger siniflama ise sicak ve soguk
renklerdir [3]. Kirmizi, sari ve turuncu sicak, mavi, yesil ve mor ise soguk renklerdir.
Sicak renkler, eneriji ve nese (kisisel mesajlarda), soguk renkler ise sakinligi ve huzur
algisini olustururlar [4].

Sicak

Soguk
Renkler

Renkler

Sekil 3.3 Sicak ve Soguk Renkler
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Glnlmuzde renk ¢cemberi ile birlikte ton (hue), doygunluk (saturation) ve
deger (value) ifadelerini siklikla duymaktayiz [4]. Ton, rengin saf ve parlak, siyah,
beyaz ya da gri ile karistirilmamis halidir. Rengin gézle nasil algilandigiyla ilgilidir.
Ton birincil (kirmizi, mavi, sari), ikincil (turuncu, sari, mor) ve birincil-ikincil renklerin
karissimindan  olusan  dglincil renkleri icermektedir. Bu renklerin  farkh
kombinasyonlari  kullanildiginda  hedef  kitle lizerinde  farkli  etkiler
olusturulabilmektedir.

Doygunluk, yogunlukla baska bir deyisle, rengin daha séniik veya daha canli
goriiniip gdriinmeyecegdiyle ilgilidir. Rengin ne kadar yodun ya da parlak
gorindiglyle ilgilidir. Doygun olmayan renkler daha az pigmente sahip
olduklarindan daha az dikkat ¢ekmektedirler. Yiiksek doygunluk renkleri daha
dolgun ve zengin goriinir ve disiik doygunluk renkleri donuk ve grimsi goriinir.
Renk ne kadar parlak olursa, doygunluk degeri o kadar ylksektir. Deger, rengin ne
kadar koyu ya da agik olduguyla ilgilidir. Bu koyu kirmizi bir kahverengiden agik
pastel pembeye kadar ¢ok farkli tonlar verebilir.

Renk Semalari ve Renk Uyumu (Harmony)

Renk segimini nasil yapmaliyim? Hangi renkler birbiriyle uyum
saglamaktadir? sorularina renk gemberi ve renk semalarini kullanarak kolaylikla
cevap bulabilirsiniz [4]. Nitekim tasarimcilar genellikle izerinde c¢alistiklari projeye
uyum saglayacak renk semalari gelistirmekle ise baslarlar. Renk semasi, bir fikri
ifade etmek icin (glriltll, sessiz, hafif, agir, sicak, soguk, geleneksel vb.) uyumlu
bir sekilde aralarinda denge saglanan renk kiimesidir. Siz de renk cemberinden
birbiriyle uyum renkleri secerek ise baslayabilirsiniz. Uyum, ister mazik, siir, renk,
isterse de dondurma olsun, pargalarin hos bir diizenlemesi olarak tanimlanabilir.
Gorsel calismalarda uyum, géze hos gelen bir seydir. izleyicinin dikkatini ceker, bir
diizen ve gorsellerde denge oldugu hissini olusturur. Bir seyde uyum olmadiginda
ise sikici ya da karisik bulunur. Renk cemberinden, ton, doygunluk ve deger
bilgilerinden yararlanarak birbirlerini tamamlayan farkli renk semalari
olusturulabilmektedir. Renk semalari denenmis ve formdilleri olan renk uyumlarina
dayanmaktadir[3,4]. Renk cemberi Gzerinde geometrik iliskilere bagh olarak
olusturulmaktadirlar. Bu nedenle Sekil 3.4.’teki gibi genellikle sekillerle
gosterilmektedirler [3]. Bunlar; Tek renkli (Monochromatic), Benzer renkler
(Analogous), Tamamlayici (Complementary), split-complementary, triadic ve
tetradic renk semalaridir. Sekil 3.4’teki sekilleri renk gemberinin merkezi noktasi
etrafinda dondirerek sinirsiz renk kombinasyonlari olusturabilirsiniz.

I ? 0% c& A m

Complementary Monochromatic Analogous Split complements Triadic Tetradic

Sekil 3.4 Renk Semalarina iliskin geometrik sekiller

Tek Renkli (Monochromatic): Renk uyumu icin en kolay formiil tek renk ya da bir
renk tonunu kullanmaktir. Tek renkli bir renk semasi olusturmak igin, renk
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tekerleginde bir nokta segilir (Sekil 3.5), ardindan varyasyon olusturmak igin
doygunluk ve deger bilgileri kullanilir [4]. Tek renkli renk semalari, renklerin hepsi
ayni aileden geldiginden birbirleriyle mikemmel uyum saglarlar. Temiz, zarif ve
gorsel olarak gekici tasarimlarin olusmasina yardimci olur.

Sekil 3.5 Tek renkli renk semasi

Benzer Renkler (Analogous): Renk cemberinde birbirine yakin renklerin
segilmesiyle olusturulur [3]. Kirmizilar ve turuncular, maviler ve yesiller gibi. Daha
sonra varyasyon olusturmak igin renklerin doygunluk ve degerleri degistirilerek
semalar olusturup renk uyumunu saglayabilirsiniz (Sekil 3.6). Benzer renk semalari
genellikle iyi uyum saglarlar ve rahat bir tasarim olusturulmasina yardimci olurlar.
Benzer renk semalarina dogada kolaylikla rastlanabilir ve goze hos gelen bir
goriiniim saglarlar [8]. Bu sema genellikle renklerin birbirine yakin olmasi
nedeniyle bir destek ve anlasma temasi olusturmak icin kullanilir. Bununla birlikte,

- daha fazla renge sahip semalarda, 6zellikle farkli degerlerin ve yogunluk

Benzer renk semalari dizeylerinin uygulanmasiyla, cesitlilik tasima potansiyeline de sahiptir. Benzer
genellikle iyi uyum renk semalarini olustururken renkler arasindaki kontrasthga dikkat edin. Bir rengi
saglarlar ve rahat bir ana renk, ikinci rengi destekleyici, li¢clincii rengi ise vurgulamada kullanin.
tasarim

olusturulmasina
yardimci olurlar.

Sekil 3.6 Benzer renkler renk semasi
Tamamlayici Renkler (Complementary): Tamamlayici renkler renk cemberinde
birbirinin karsisinda yer alan renklerdir [4]. Bu renk semasinda iki renk arasinda
sert bir zitlik bulunmaktadir. Ornegin kirmizi ve yesil. Bir rengin tamamlayici
rengini anlamanin en kolay yollarindan biri, 30 saniye boyunca renge ve sonra
hemen beyaz bir kagida bakmaktir. Beyaz kagitta gérdiigliniiz renk o rengin
tamamlayici rengi olacaktir.

C.-

Sekil 3.7 Tamamlayici renkler renk semasi
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Cok basit tamamlayici renk semalarindan kaginmak igin, daha agik, daha
koyu veya daha doygun tonlari kullanarak farkli renk semalari olusturabilirsiniz
(Sekil 3.7). Tamamlayici renkler arasinda kontrast olmasi renklerin daha canli
gorinim olusturmasini saglamaktadir. Ancak bu zithgin asiri olmasi gézii yorabilir.
Tasarimlarda tamamlayici renkleri, bir seye dikkat cekmek istediginizde rahatlikla
kullanabilirsiniz. Ancak bu renk semasinin metinlerde kullanimi k6t bir etki
olusturabilir.

Ayrik Tamamlayici Renkler (Split-complementary): Tamamlayici rengin her iki
tarafindaki renkler kullanilarak olusturulan renk semasidir (Sekil 3.8). Bu
tasarimciya tamamlayici renk semasiyla benzer kontrast seviyesinde bir renk
semasi olusturma imkani sunmaktadir. Ancak bu semayla daha fazla ilging ve
dikkat ¢ekici renk segenegine sahip olabilirsiniz [4]. Bu renk semasi tamamlayici
renk semasiyla benzer renk kontrastlhigina sahiptir ancak daha az gerilim hissi
olusturmaktadir. Bu renk semasi, tekerlegin karsi tarafinda biriyle eslenmis iki
yakin tondan olustugundan, hem uyumun hem de fikir ayriligi agisindan
kullanilabilir. Grafik tasarimina yeni baslayanlar icin bu renk semasinin segilmesi
karmasik olmamasi nedeniyle daha uygun olabilir.

Sekil 3.8 Ayrik Tamamlayici renkler renk semasi

Triadik Renkler: Uglii renk semasi, cember (izerinde esit araliklarla yer alan iig
rengi kullanir ve bir ticgen olusturur [4]. Bu kombinasyonlar ézellikle de birincil
veya ikincil renkleri icerdiklerinde oldukc¢a dikkat ¢ekici olmaktadirlar (Sekil 3.9).
Uglii renk semalarinda kullandiginiz renkler soluk ya da doygun olmasa da canli bir
goériniim saglarlar. Uglii renk semalarinda bir rengi ana renk diger renkleri ise
vurgulamada kullanarak basarili gériiniimler olusturabilirsiniz. Uglii renk semasi
kullanmak, gérsel kontrasti ve uyumu olustururken, her bir 6genin géze ¢carpmasini
da saglamaktadir [8].

Sekil 3.9 Triadic renkler renk semasi

Tetradic Renkler: Tetradic renk semalari, cember lzerinde iki tamamlayici rengin
kullanilarak dikdértgen olusturulmasiyla acgiga cikmaktadir [4]. Ancak bu semada
olusturulan renklerden biri daha baskin digerleri ise vurgulamada kullanildiginda
daha etkili olmaktadirlar (Sekil 3.10).Bu renk semasi renk cesitliligi acisindan
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bircok olanak sunmaktadir. Tetradic renk semalarinda bir rengin baskin olmasina
olanak verirseniz bu semadan en iyi sekilde yararlanmis olursunuz. Tetriadic renk
semalarinda sicak ve soguk renkler arasindaki dengeye de dikkat edilmelidir.

Sekil 3.10 Tetradic renk semasi

Grafik Tasariminda Renkler

Etkili grafik tasarimi segilen renkler arasinda dengeyi saglamakla olur.
Ancak ¢ok fazla renk kullanildiginda tasarimlarda dengenin saglanmasi daha da
zorlasmaktadir. Bu durumda yapilmasi gereken segilen renkler ana ve vurgu
renkleri seklinde ikiye bolmektir. Burada ana renk tasariminizda en ¢ok kullanilan
ve gbze ¢arpan renk olurken, vurgulamada kullanilan renkler ise ana rengi
tamamlamaktadir. Burada énemli olan renklerin birbiriyle etkilesimlerine (renklerin
zithgina, metin eklendiginde okunabilirligine, renklerin yan yana nasil gériindiigdi,
nasil bir his olusturdugu vb.) dikkat etmenizdir.

Grafik tasariminda (g renk kullanmak istediginizde renkler arasinda
dengeyi saglamanin en kolay yolu 60-30-10 kuralina uymaktir. Bu kurala gore
tasarimin %60’inda ana renk, geri kalan %30’da ikinci renk, %10’da ise tglnci
rengin kullanilmasidir. Grafik tasariminda vurgu renklerinin se¢cimi ana renk
seciminden daha zordur. Bu asamada renk teorisiyle ilgili bilgiler sizleri
yonlendirmede etkili olacaktir. Ornegin bir tasarimda ana renk olarak kirmizi
sectiniz ve tasarimda bitlnlGgu, birligi 6n plana ¢ikarmak istiyorsunuz. Bu
durumda kirmizi renge benzer renklerin kullanilmasi etkili olacaktir. Clinkli benzer
renkler arasinda zitlik en az diizeydedir. Bunun disinda tek renkli renk semalarini
kullanmak da butinlik hissinin olusturulmasinda etkili olabilir.

Renklerin Psikolojisi

Renkler karakterleri ve belirli hisleri temsil eder. Bazi renkler huzur ve
sakinlik hissi verirken, bazi renkler ise 6fke ya da bizi rahatsiz edici etki
birakabilmektedir. Psikologlar yillarca renklerin bireylerde olusturdugu etkiler
Uzerine arastirmalar yapmislardir. Renklere karsi tutum ve tepkiler kisiden kisiye
degismekle birlikte bazi renklere evrensel bir tepki verilebilmektedir. Bu nedenle
renklerin bireylerde olusturdugu algilarin grafik tasariminda dikkate alinmasi
gerekmektedir. Renk psikolojisi renklerin bireyler (izerinde olusturdugu zihinsel ve
duygusal etkilerdir. Ornegin; kirmizi, sari ve turuncu olarak adlandirdigimiz sicak
renkler, bireyler lizerinde konfordan, sicakliktan diismanliga ve 6fkeye kadar
cesitli duygular olusturabilmektedirler. Soguk renkler olan yesil, mavi ve mor ise
¢ogu zaman Uzglnlligu, sakinligi cagristirmaktadir. Renklerin psikolojisi 6zellikle
reklam ve pazarlamada dikkate alinmalidir. Renklerin psikolojisi dikkate alinarak
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hedef kitleye uygun bir tasarim gelistirebilir, etkili bir gérsel iletisim kurabilirsiniz.
Ancak bu yorumlamalarda bulunurken renklerin farkl kiltirlerde, anlam ve algida
farkhliklar olusturabilecegi unutulmamaldir. Sekil 3.11’de farkli renklerin
bireylerde olusturdugu algilar agiklanmaktadir.

—[ Kirmizi

eEnerji, savas, tehlike, giig, istek ve sevgiile iliskilendirilir.
einsan metabolizmasini hizlandirir, solunum hizini ve kan basincini arttirir.
eTehlikeyi simgeleyen durumlarda diger renklerden daha fazla dikkat ceker.

-

Sari ‘

#Seving, mutluluk, zeka ve enerijiile iliskilidir.
eCok kullanildiginda rahatsiz edici etki olusturabilir.
eParlak, saf sari dikkat gekicidir, bu nedenle taksiler sariya boyanir.

Yesil
)

eDoganin rengidir. Blylime, uyum, tazelik ve neseyi sembolize eder.
eGlven, sadakat, bilgelik, zeka, inang, hakikat ve cenneti sembolize eder.
einsan metabolizmasiniyavaslatir ve sakinlestirici bir etki yaratir.

Beyaz

A L L

N

elsik, iyilik, masumiyet, temizlikile iliskilidir.
eBagsarili bir baslangici temsil edebilir.
einang ve safligi tasvir eder.

*Glg, zarafet, formalite, kotiilik ve gizem ile iliskilidir.
eGenellikle olumsuz bir ¢agrisimi vardir.
*Glg ve yetkiyi gosterir; resmi, zarif ve prestijli bir renk olarak kabul edilir.

Turuncu ‘

L

*Nese, glines 15181 ile iliskilendirilir.

e Aktifligi ve iyimserligi temsil eder.

eSonbahar ya da hasat mevsimiyle de iligskilendirilir.

eCosku, hayranlik, mutluluk, yaraticilik, kararlilik, cazibe basariyi temsil eder.

*Glg, asalet, liks ve hirsi sembolize eder.

eBilgelik, onur, bagimsizlik, yaraticilik, gizemle iliskilidir.

Sekil 3.11 Renklerin psikolojisi
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ehttps://www.sessions.edu/color-calculator/ adresine giriniz.

¢ Renk paleti Gizerindeki noktayi saga sola, asagi yukari
kaydirarak istediginiz bir rengi seginiz.

eEkranda size sunulan monochromatic, analogous,
complementary, split-complementary, triadic ve tetradic
renk semalarindan birini seginiz.

eAyni rengi kullanarak farkli renk semalarinin sonuglarini
karsilastiriniz.

Bireysel Etkinlik

RENK SECIMINDE DiKKAT EDILMESiI GEREKEN BAZI
NOKTALAR

Renk segiminde dikkat edilmesi gereken noktalar asagidaki gibi
siralanabilir;

1. Dogru rengi segmek her zaman yaraticilik ve deneyim gerektirir. Her bir
renk bireylerde farkl psikolojik etkiler olusturur. Ornegin, benzer renk
semasi (Analogous),benzer tonlardaki renklerden olustugundan bir
renkten digerine yumusak bir gecis hissi olusturur. Tamamlayici renkler
(Complementary), renk cemberinde birbirinin karsisinda yer alan
renklerden olustugundan gli¢lii bir zitlik olustururlar. Tek renkli renk
semalari (monochromatic) ise sofistike bir gériiniim saglarlar[4].

jat
)

e

) 2. Tasarim yaparken programlarin size sundugu hazir renk paletleri yerine
Her zaman tasariminiza kendi renk paletinizi, hedef kitle ve kiltiire uygun sekilde olusturun.
bir rengi ele alarak

baslayin ve renk

semanizi bu renk
iizerine temellendirin. baslarsaniz belirlediginiz renkler arasinda uyumu yakalamak adina

3. Her zaman tasariminiza bir rengi ele alarak baslayin ve renk semanizi
bu renk Gzerine temellendirin. Eger basta birden fazla renk secerek ise

daha fazla zaman harcamak zorunda kalabilirsiniz.

4. Begendiginiz bir renk semasi bulduysaniz daha sonra kullanabilme
adina kaydetmeyi unutmayin. Olusturdugunuz triinlerde farkli renk
semalari kullanmaya 6zen gosterin.

5. Renklerle ne kadar oynar ve pratik yaparsaniz elde edeceginiz sonug
daha iyi olacaktir. Unutmayin ilk denemede mikemmele ulasmak
zordur.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi 10



Renk, Renk Secimi, Alan Se¢imi ve Renk Paleti (Rgb-Cmyk Renk Skalasi)

eColor Hunt
*COLOURLovers
eDesign Seeds
eCoolors
ePaletton
eCopaso

eColor Palettes sitelerini ziyaret ederek farkh renk semalari
olusturaya galisiniz.

Bireysel Etkinlik

6. Birlikte kullandidiniz renkler titresim etkisi olusturuyorsa tonlamayi
diisiirmeniz ise yarayabilir[4]. Kullandiginiz renklerden birinin agiklik,
koyuluk ve doygunluk degerlerinde degisiklik yapin. Bazen kullanilan
renkler arasinda kontrasti artirmak 6rnekteki gibi ise yarayabilir.

Okunabilirlik tasarimda
onemli bir faktordr.
Ozellikle metinlerle
calisirken, yazi
renklerinin
okunabilirliginin kolay
olmasina dikkat ediniz.
J

7. Okunabilirlik tasarimda énemli bir faktérdiir. Ozellikle metinlerle
calisirken, yazi renklerinin okunabilirliginin kolay olmasina dikkat
ediniz. Bazen bu durum her ayrintida renk kullanilmamasi anlamina da
gelebilmektedir.

OGRETMENLER

ETKILESIMLI EKITALARIN

GELISTIRIYOR

OGRETMENLER

ETKILESTHLI E-KfTALARIN
GELISTIRIYOR

25-31 Agustos 2018
25-31 Agustos 2018

8. Her renk bir mesaji temsil eder. Ornedin parlak renkler eglence, enerji
ve modern bir gériiniim saglama egilimindedir[4]. Doygunlugu az olan
renkler ise daha resmi ve ticari bir anlam tasimaktadirlar. Bu nedenle
iletmek istediginiz mesaja uygun bir renk seginiz.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi 11



Dogadaki tiim renklerin
kodlari kirmizi, mavi ve
yesil olan 3 temel
rengin farkl oranlarda
birlesimi ile ortaya
¢cikmaktadir.

Renk, Renk Se¢imi, Alan Segimi ve Renk Paleti (Rgbh-Cmyk Renk Skalasi)

9. Farkli kiltlrlerde renkler farkli anlamlar ve algilar olusturabilmektedir.
Bu nedenle tasarimcilar hedef kitleyi iyi tanimaldirlar. Burada 6nemli
olan aktarilacak mesaji iyi bir sekilde belirlemek ve bu mesaji en etkili
sekilde iletecek renk uyumlarini olusturmaktadir.

OGRETMENLER |
ETKILESIMLI E-KITAPLARINI
GELISTiRIYOR

2

OGRETMENLER

€TKILESIMLI E-KITALARIN

GELISTIRIYOR

N%i’

25-31 Agustos 2018

10. Grafik tasarimcilarinin yaptigi en 6limcil hatalardan biri,
olusturduklari tasarimda ¢ok fazla renk kullanmalaridir. Bu nedenle
ortaya karmakarisik ve gz yoran bir tasarim ¢ikmaktadir. Bu durumda
yapilmasi gereken tasariminiz igin bir ana renk belirlemek bu ana
renge en fazla iki adet daha renk eklemektir.

11. Tasarimlarda hedef kitlenizi iyi taniyin. Ornegin ¢ocuklar parlak,
erkekler mavi, kadinlar ise mor renklerden daha ¢ok
etkilenmektedirler.

12. Renkler ayni zamanda sicaklik (sicak, soguk renkler), doygunluk (canh
renkler genellikle geng gériiniirken, soluk olanlar vintage goriindr), ruh
hali (parlak ve eglenceli, karanlik ve ciddi), tema (konum, sezon, tatil)
ve diger ozelliklerle de iliskilidirler.

13. Tarihin farkh dénemlerinde yapilan sanat eserlerine bakarak da
kendinize farkli renk semalari olusturabilirsiniz.

14. Bazi renkler farkl cihazlarin ekranlarinda farkli goértnebilir. Farkh
cihazlarda denemeler yapin.

ehttps://www.sessions.edu/color-calculator/ adresine giriniz.
® Renk paleti tizerinde Ug renk seginiz.

eEkranda size sunulan monochromatic, analogous,
complementary, split-complementary, triadic ve tetradic
renk semalarindan birini seginiz.

e Ayni renkleri kullanarak farkli renk semalarinin sonuglarini
karsilastiriniz.

Bireysel Etkinlik

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi 12



CMYK, RGB kadar canli

renklere sahip olmayan

bir renk teknolojisidir.
RGB renk modelinin
zitt1 bir mantikla
¢alismaktadir.

Renk, Renk Secimi, Alan Se¢imi ve Renk Paleti (Rgb-Cmyk Renk Skalasi)

J

RENK SKALALARI

Renk paleti, dijital diinyada bir cihaz ekraninda gosterilebilecek tiim renk
segeneklerini icermektedir. Tasarimlarinizin istediginiz sekilde gorilebilmesi igin
glinimizde siklikla renk paletlerinin olusumunda kullanilan RGB ve CMYK renk
skalalarindan birini tercih etmeniz gerekmektedir. Ozellikle grafik tasarimcilar RGB
ve CMYK renk skalalari arasindaki farki ve her iki renk skalasini nerelerde kullanip
kullanamayacaklarini iyi bilmelidirler.

Renk skalalarini anlamak ag¢isindan ¢evremizde gérdiigiimiiz bir rengin iki
farkli versiyonunu incelemek ise yarayabilir. ilk olarak bir elma ya da bir duvar gibi
dokunabileceginiz bir yiizey oldugunu diistiniin. Buradaki renkler, bir nesnenin
ylizeyine aittir. Daha sonra elinizle dokunamadiginiz kirmizi bir 1sik demeti ya da
bilgisayar monitériiniiziin ekranini diisiiniin. Isik tarafindan Uretilen renkler ile
nesnelerin ylizeylerinde yer alan renkler farkli renk skalalarina aittir.

RGB Renk Skalasi

RGB, birincil renkler olarak adlandirilan kirmizi, yesil ve mavi renklerin bas
harflerini temsil etmektedir (Sekil 3.12). Toplamsal (additive) renk modelidir.
Toplamsal renk modelinde degisik isik frekanslari birleserek géziimize
ulasmaktadir [2]. Bu modelde kirmizi, yesil ve mavi isik dalga boylari farkli
oranlarda kullanilarak degisik renkler elde edilmektedir.

Sekil 3.12 RGB Renk Skalasi ve televizyon ekrani gérintisi

Dogadaki tim renklerin kodlari bu 3 temel rengin farkl oranlarda birlesimi
ile ortaya ¢ikmaktadir. Olusan rengin yogunlugu kirmizi, mavi ve yesilin kullanim
oranlarina gore degisiklik gostermektedir. Kirmizi ve mavi yesil 1sik 1sinlari
birlestiginde sari, mavi ve yesil isik 1sinlari birlestiginde cam gobegini, kirmizi ve
mavi 1sik 1sinlari ise magentayi olustururlar. Kirmizi, yesil ve mavi %100 oraninda
karistirildiginda beyaz, %0 oraninda karistirildigindaysa siyah renk olusmaktadir.
Tarayicilar, dijital kameralar ve bilgisayar ekranlari renkleri géstermek icin RGB
renk skalasini kullanirlar. Bu nedenle televizyon ekraniniza yakindan dikkatli bir
sekilde baktiginizda Sekil 3.12’deki gibi bir gorlintl ile karsilasirsiniz. Ancak farkh
cihazlar RGB kodlarini gesitli sekillerde algilayip Urettiklerinden her birinde renk
gortunumleri degisebilmektedir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi 13
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Toplamsal renk
modelinde daha kirmizi
bir renk elde edebilmek

icin daha fazla kirmiz
eklemeniz gerekirken,
¢ikarimsal ren
modelinde kirmizi elde
edene kadar diger
renklerin ¢ikarilmasi s6z
konusudur.
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-
E ehttps://kuler.adobe.com giriniz.
é e Color uyumunu degistir kismindan tek rengi segciniz.
K] eister renk cemberi {izerindeki noktalari kullanarak ister RGB
> alanindaki degerleri degistirerek renk degisimlerini
3 gozlemleyiniz.
CMYK Renk Skalasi

Renk uzayi olarak da bilinen bu kavram ise camgdbegi, pembe, sari ve
siyah olmak Uzere 4 rengin karisimindan elde edilen renk skalasini ifade
etmektedir (Sekil 3.13). Cikarimsal renk (subtractive color) modelidir [6].
Toplamsal renk modelinde daha kirmizi bir renk elde edebilmek igin daha fazla
kirmizi eklemeniz gerekirken, ¢ikarimsal ren modelinde kirmizi elde edene kadar
diger renklerin ¢ikarilmasi s6z konusudur. CMYK esasen camgobegi, pembe ve sari
Uzerine temellendirilmistir. Ancak diger lg¢ renk, tamamen doygun bir siyah
olusturamadiklarindan skalaya siyah da eklenmistir [7]. CMYK, RGB kadar canli
renklere sahip olmayan bir renk teknolojisidir. RGB renk modelinin zitti bir
mantikla calismaktadir. Bir rengi elde etmek icin baska renkleri eklemek yerine
beyaz renkteki parlakligi azalmak igcin miirekkep kullanmaktadir [6]. Glinlimiizde
poster, brosiir, kartvizit, kitap, dergi basimda kullanilan ana renk modu olarak
kullaniimaktadir. Basih bir alani incelediginizde Sekil 3.13"teki gibi bir gorinti ile
karsilasirsiniz. Ancak yazi 6zelliklerine ve miirekkep kalitesine bagli olarak
ciktilardan elde edilen renklerde de farkhliklar olabilmektedir. Bilgisayar monitori
ise 15tk yaydigi ve isik eklenmesiyle renk iletmeye calistigindan, CMYK renk modu
monitorler icin uygun degildir [6].

Sekil 3.13 CMYK Renk Skalasi ve Kagit ylizeyi
Monitor ya da kameralarda gorebileceginiz RGB renklerini, standart CMYK
mirekkepleriyle olusturamazsiniz. Arka plan veya dolgu olarak parlak bir renk
kullandiginizda bu iki renk skalasindaki degisimleri kolaylikla fark edebilirsiniz[6].
Sekil 3.14’U incelediginizde RGB renk skalasinin daha parlak oldugunu

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi 14
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Eger hem baski hem de
web de kullanilacak bir
tasarim yapiyorsaniz
oncelikle CMYK
modunu kullanarak
basilacak Urinleri
olusturun. Daha sonra
RGB moduna gegerek
web tasarimlarinizi
yapabilirsiniz.

Renk, Renk Secimi, Alan Se¢imi ve Renk Paleti (Rgb-Cmyk Renk Skalasi)

gorebilirsiniz. Bu durum renklerin bilgisayar monitord, telefon ya da tablet ekrani
gibi bir 1sik kaynagindan yansitilmasindan kaynaklanmaktadir[7]. Ancak bu renkleri
yazdirmak istediginizde, beyazdan parlaklik ayristirildigindan gorinti sag taraftaki
gibi olacaktir [6].

RGB -> CMYK

Sekil 3.14 RGB ve CMYK renk skalalari arasindaki fark [6]
Farkh Tasarim Programlarinda RGB ve CMYK Doniisiimii

Gunumuzde ¢ogu grafik tasarimi programi RGB renk skalasini
kullanmaktadir. Bu durum eger bir web sitesi tasarliyorsaniz sorun olmaz. Ancak
yaptiginiz tasarimin ¢iktisini almak istediginizde RGB’den CMYK moduna gegcmeniz
gerekmektedir. Eger hem baski hem de web de kullanilacak bir tasarim
yapiyorsaniz éncelikle CMYK modunu kullanarak basilacak iriinleri olusturun[7].
Daha sonra RGB moduna gegerek web tasarimlarinizi yapin. Asagidaki 6rnekte yer
alan adimlari takip ederek grafik programlarinda renk skalalari arasinda degisim
yapabilirsiniz.

A

% ePhotoshop, Image > Mode > CMYK Color.

¢ | elllustrator, File > Document Color Mode > CMYK Color.
S

@)

eInDesign, Window > Color, sonra sag st kosedeki acilir meniyi
tiklayin ve CMYK'y1 segin.
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Renk, Renk Se¢imi, Alan Segimi ve Renk Paleti (Rgbh-Cmyk Renk Skalasi)

A

*RENK NEDIR? RENKLER ARASINDA UYUM NASIL SAGLANABILIR

elsigin nesnelere garparak gdziimiize yansimasiyla olusan algilamalara renk
denir. Nesneye ulasan 1s18in tamami géziimiize yansidiginda 15181 beyaz,
yansimadiginda ise siyah goruriz. Grafik tasariminda renkler, dikkatinizi bir
resme cekmeyi saglayabilir, duygusal bir tepkiyi tetikleyebilir, kelimeleri
kullanmadan énemli bir konu hakkinda iletisim kurmamizi saglayabilir.
istediginiz mesaji iletmede renk secimi biiyiik 5neme sahiptir.

*Renk Cemberi

*Renk ¢emberi renkler arasindaki iliskileri anlamada kullanilan bir grafiktir.
Glnlimuzde tasarimcilar tarafindan birbiriyle uyum saglayan renklerin
belirlenmesinde siklikla kullanilmaktadir.

*Renk Siniflandirmalari

eRenkler temelde birincil (primary), ikincil (secondary) ve tgincil (tertiary)
renkler olmak tizere U¢ grupta toplanmaktadir. Kirmizi, sari ve mavi birincil
renklerdir. Bu renk tonlari karistirilarakikincil renk tonlari
olusturulmaktadir. Kirmizi ve sari turuncuyu, sari ve mavi yesili, mavi ve
kirmizi moru olusturmaktadir. Ug renk karistirildiginda ise siyah
olugsmaktadir. Turuncu, yesil ve mor ikincil renklerdir. Ugiincii derece
(tertiary) renkler ise birbirine komsu birincil ve ikincil renklerin
karisimindan olusmaktadir. Renk cemberi tizerinden yapilan bir diger
siniflama ise sicak ve soguk renklerdir. Kirmizi, sari ve turuncu sicak, mavi,
yesil ve mor soguk renklerdir.

*Renk Semalari ve Renk Uyumu

eTasarimcilar genellikle Gzerinde galistiklari projeye uyum saglayacak renk
semalari gelistirmekle ise baslarlar. Renk cemberinden, ton, doygunluk ve
deger bilgilerinden yararlanarak birbirlerini tamamlayan farkli renk semalar
olusturulabilmektedir. Renk semalari denenmis ve formiilleri olan renk
uyumlarina dayanmaktadir. Renk gemberi tizerinde geometrik iliskilere
bagl olarak olusturulmaktadirlar. Bunlar; Tek renkli (Monochromatic),
Benzer renkler (Analogous), Tamamlayici (Complementary), split-
complementary, triadic ve tetradic renk semalaridir.

eGrafik Tasariminda Renkler

eGrafik tasariminda ti¢ renk kullanmak istediginizde renkler arasinda
dengeyi saglamanin en kolay yolu 60-30-10 kuralina uymaktir. Bu kurala
gore tasarimin %60’Inda ana renk, geri kalan %30’da ikinci renk, %10’da ise
Gglnci rengin kullanilmasidir. Grafik tasariminda vurgu renklerinin segimi
ana renk seciminden daha zordur.

*Renklerin Psikolojisi

eRenkler karakterleri ve belirli hisleri temsil eder. Bazi renkler huzur ve
sakinlik hissi verirken, bazi renkler ise 6fke ya da bizi rahatsiz edici etki
birakabilmektedir. Bu nedenle renklerin bireylerde olusturdugu algilarin
grafik tasariminda dikkate alinmasi gerekmektedir. Renk psikolojisi,
renklerin bireyler tizerinde olusturdugu zihinsel ve duygusal etkilerdir.
Renklerin psikolojisi dikkate alinarak hedef kitleye uygun bir tasarim
gelistirebilir, etkili bir gorsel iletisim kurabilirsiniz. Ancak bu
yorumlamalarda bulunurken renklerin farkl kiltirlerde, anlam ve algida
farkliliklar olusturabilecegi unutulmama

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi
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Renk, Renk Se¢imi, Alan Segimi ve Renk Paleti (Rgbh-Cmyk Renk Skalasi)

Ozet (devami)

R
AN
® RENK SKALALARI

eTasarimlarinizin istediginiz sekilde gorilebilmesiicin RGB ve CMYK renk
skalalarindan birini tercih etmeniz gerekmektedir.

*RGB Renk Skalasi

*RGB, birincil renkler olarak adlandirilan kirmizi, yesil ve mavi renklerin bas
harflerini temsil etmektedir. Toplamsal (additive) renk modelidir. Toplamsal
renk modelinde degisik 1sik frekanslari birleserek goziimiize ulasmaktadir .
Bu modelde kirmizi, yesil ve mavi isik dalga boylari farkli oranlarda
kullanilarak degisik renkler elde edilmektedir. Dogadaki tiim renklerin
kodlari bu 3 temel rengin farkli oranlarda birlesimiile ortaya ¢ikmaktadir.
Olusan rengin yogunlugu kirmizi, mavi ve yesilin kullanim oranlarina gére
degisiklik gostermektedir. Tarayicilar, dijital kameralar ve bilgisayar ekranlari
renkleri gostermek igin RGB renk skalasini kullanirlar.

*CMYK Renk Skalasi

*Renk uzayi olarak da bilinen bu kavram ise camgobegi, pembe, sari ve siyah
olmak lizere 4 rengin karisimindan elde edilen renk skalasini ifade
etmektedir. Cikarimsal renk (subtractive color) modelidir. CMYK, RGB kadar
canli renklere sahip olmayan bir renk teknolojisidir. RGB renk modelinin zitti
bir mantikla ¢calismaktadir. Bir rengi elde etmek icin baska renkleri eklemek
yerine beyaz renkteki parlakligi azalmak igin mirekkep kullanmaktadir.
Gilnlmuzde poster, brosir, kartvizit, kitap, dergi basimda kullanilan ana
renk modu olarak kullanilmaktadir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Renk uyumu icin tek renk tonunu kullanan renk semasi asagidakilerden
hangisidir?
a) Tek renkli (Monochromatic)
b) Benzer renkler (Analogous)
¢) Tamamlayici (Complementary)
d) Split-complementary
e) Triadic

2. Renk gemberinde birbirine yakin renklerin segilmesiyle olusturulan renk
semasl asagidakilerden hangisidir?
a) Triadic
b) Split-complementary
c) Benzer renkler (Analogous)
d) Tamamlayici (Complementary)
e) Tek renkli (Monochromatic)

3. Renk ¢emberinde birbirinin karsisinda yer alan renklerden olusturulan
renk semasi asagidakilerden hangisidir?
a) Tek renkli (Monochromatic)
b) Triadic
c) Tetradic
d) Split-complementary
e) Tamamlayici (Complementary)

4. Renk ¢cemberi Gzerinde esit araliklarla yer alan li¢ rengin olusturdugu
Ucgen kullanilarak ortaya cikan renk semasi asagidakilerden hangisidir?

a) Tek renkli (Monochromatic)

b) Triadic

c) Tetradic

d) Tamamlayici (Complementary)
e) Split-complementary

5. Asagidakilerden hangisi renk cemberinin islevlerinden degildir?

a) Renkler arasindaki iliskileri gostermek

b) Renk uyumlarini olusturmaya yardimci olmak

c) Renk siniflamalarini géstermek

d) Birincil, ikincil ve tglincill renklerden olugsmak

e) RGB CMYK renk modlarinin sonuglarini géstermek

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi
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6. Asagidakilerden hangisi renk psikolojisiyle ilgili yanls bir ifadedir?

a)
b)

c)
d)

e)

Renkler belirli hisleri temsil eder.

Renk psikolojisi renklerin bireyler tGzerinde olusturdugu zihinsel
etkilerdir.

Renkler farkli kiiltlirlerde, anlam ve algida farkliliklar olusturmaz.
Renk psikolojisi renklerin bireyler izerinde olusturdugu duygusal
etkilerdir.

Renklerin psikolojisi dikkate alinarak hedef kitleye uygun etkili bir
gorsel iletisim kurabilirsiniz.

7. Yandaki sekil neyi temsil etmektedir?

a)
b)
c)
d)
e)

Uciincil renkleri
ikincil renkleri
Birincil renkleri
Sicak renkleri
Soguk renkleri

8. Asagidakilerden hangisi RGB renk skalasi ile ilgili degildir?

a)

b)
c)

d)
e)

RGB, birincil renkler olarak adlandirilan kirmizi, yesil ve mavi
renkleri temsil etmektedir.

Toplamsal (additive) renk modelidir.

Kirmizi, yesil ve mavi 1sik dalga boylari farkl oranlarda kullanilarak
degisik renkler elde edilmektedir.

Cikarimsal bir renk modelidir.

Tarayicilar, dijital kameralar RGB renk skalasini kullanirlar.

9. Asagidakilerden hangisi CMYK renk skalasi ile ilgili degildir?

a)

b)
c)
d)
e)

Bir rengi elde etmek icin baska renkleri eklemek yerine beyaz
renkteki parlakhgi azalmak icin mirekkep kullanmaktadir.
Toplamsal (additive) renk modelidir.

Cikarimsal bir renk modelidir.

Camgobegi, pembe, sari ve siyah olmak lzere 4 renkten olusur.
Poster, brosir, kartvizit, kitap, dergi basiminda kullantlir.

10. Yandaki sekil hangi renk uyumunu temsil etmektedir?

a)
b)
c)
d)
e)

Tek renkli (Monochromatic)
Triadic

Tetradic n
Tamamlayici (Complementary)

Split-complementary

Cevap Anahtar
1l.9,2.c,3.e,4.b,5.e,6.c,7.c,8.d,9.b, 10.c
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Zengin arag ipuglari
sayesinde secilen aracgla
ilgili agiklama kisa bir
videoyla birlikte
gosterilmektedir.

Baslangic calisma
alaninda,
gorintilenmesi
istenilen dosya sayisi
kullanicilar tarafindan
belirlenebilmektedir.

Calisma Alani, Cizim Araglari ve Paneller

GIRiS

Adobe Photoshop CC 2018 programinda hazirlanan belgeler calisma alani,
paneller ve arag cubuklarinin yardimiyla olusturulmaktadir. Program ekraninda yer
alan paneller, pencereler ve cubuklarin diizenlendigi bolime “calisma alani”
denir. Adobe, diger programlarinda benzer gériiniimleri kullansa da, kullanicilar
calisma alanlarini kendi ihtiyaglarina gore 6zellestirebilmektedirler. Kullanicilar,
ozellestirdikleri calisma alanlarini tekrar kullanmak (izere kayit edebilmekte,
silebilmekte veya daha dnce olusturduklari bir galisma alanini agabilmektedirler.
Calisma alani Gzerinde araglar paneli, secenekler cubugu, mendiler ve diger ozel
paneller yer almaktadir. Ara¢lar paneli, kullanicilarin diizenlemeler yapmasini
saglayan araglarin yer aldigi paneldir. Ge¢mis paneli, programi kullanirken yapilan
tiim eylemleri gésteren paneldir. Renk paneli, renk secmelerini saglayan paneldir.
Egitim paneli, program kullanimi hakkinda yardim saglayan paneldir. Katmanlar
paneli, kullanicilarin katman olusturmalarini ve diizenlemelerini saglayan paneldir.
Secenekler cubugu, ekranda secili olan aracla ilgili secenekleri gériintileyen
bolumdir.

Adobe Photoshop CC 2018 programinda araclar panelinde zengin arag
ipuglari yer almaktadir. ipuclari sayesinde secilen aragla ilgili agiklama kisa bir
videoyla birlikte gosterilmektedir. Araglar panelinde farkli amaglar igin kullanilan
arag gruplari bulunmaktadir. Bu arag gruplari sunlardir: (1) Secim araglari, (2)
Kirpma ve dilimleme araglari, (3) R6tus araclari, (4) Boyama araglari, (5) Cizme ve
yazma araglari, (6) Gezinme, notlar ve 6l¢im araglari. Bu initede Adobe
Photoshop CC 2018 programinda yer alan galisma alanlarina, panellere ve gizim
araglarina detayli bir sekilde yer verilecektir.

CALISMA ALANI VE PANELLER

Adobe Photoshop CC 2018 programi calistirildiginda, ekrana “Baslangi¢
calisma alani” gelmektedir. Bu ekrandan son kullanilan dosyalara ve hazir ayarlara
ulasmak mimkdnddr. Ayrica bu ¢alisma alaninda yeni bos bir sayfa agmak icin de
bir secenek yer almaktadir (Sekil 4.1).

D Dosya Dizenle Gorintd Katman Metin Se¢ Filtre 3B Gorindm Pencere  Yardim
Kullanmaya Baslayin

Yenl olustur...

Yeni bir sey olusturun.

Yenl olustur..

Sekil 4.1. Baslangi¢ ¢alisma alani
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Baslangi¢ calisma alaninda, en son kullanilan dosyalar da
gorintlilenmektedir. Gorlintiilenmesi istenilen dosya sayisi kullanicilar tarafindan
belirlenebilmektedir. Bunun igin:

Diizenle > Tercihler > Dosya Isleme secenekleri takip edilir.

Son Kullanilan Dosya Listesinin Icerdikleri alaninda 0-100 arasindan bir
deger secilir.

Baslangi¢ calisma alaninin devre disi birakilmasi da miimkindir. Bunun igin:
Diizenle > Tercihler > Dosya Isleme secenekleri takip edilir.

Higbir Belge A¢ik Degilken Baslangi¢ Calisma Alanini Géster alanindaki
isaret kaldirilir.

Adobe Photoshop CC 2018 programinda bos bir sayfa agmak igin,
baslangic calisma alani lizerinde yer alan “Yeni olustur” butonu tiklanir. Acilan
ekranda sayfanin genislik ve yiikseklik ayarlari, ¢oziinirligi ve renk modu gibi
tercihler belirlendikten sonra “Olustur” butonuna tiklanir (Sekil 4.2).

Baslksiz-1

Yeni bir siirime baglayalim.

Kendi belge ayarlanniz, 6nceden formatlanmis ile
baslayin veya bazi yararli ve baslangi¢ dosyalanmizi kesfedin

SON KULLANDIGINIZ GGELER

Pikselflng

Sekil 4.2. Yeni dosya olusturma

Yeni bir dosya olusturuldugunda, ekrana bos bir sayfa ile beraber Adobe

Q\j Photoshop CC 2018 programinin varsayilan ¢alisma alani gelmektedir. Calisma
Calisma alani tizerinde alani Gizerinde araclar paneli, secenekler cubugu, meniiler ve diger 6zel paneller
araglar paneli, yer almaktadir (Sekil 4.3). Sekil 4.3’te de goruldigu gibi, araglar paneli ekranin sol
secenekler cubugu, tarafinda yer almaktadir. Kullanicilar bu panelden istedikleri araglari segerek

mendler ve diger 6zel

islemler yapabilmektedirler. Katmanlar paneli ekranin sag alt béliminde yer
paneller yer almaktadir.

almaktadir. Kullanicilar her bir katmanda yer alan nesneleri se¢mek igin, nesnenin
bulundugu katmani panelden se¢mesi gerekmektedir. Diger panellerle ilgili detayli
bilgiler asagida belirtilmistir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 4
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A: Araglar paneli | B: Gegmis paneli | C: Renk paneli | D: Egitim paneli |
E: Katmanlar paneli | F: Segenekler gubugu

Sekil 4.3. Calisma panelleri

Araclar paneli: Kullanicilarin gorseller hazirlamasini ve hazirladiklar
gorseller Gzerinde dlizenlemeler yapmasini saglayan araclarin yer aldigl
paneldir. Kullanicilar yapacaklari islem igin uygun olan araci se¢mek
amaciyla bu paneli kullanmaktadirlar.

Gecmis paneli: Kullanicilarin programi kullanirken yapmis olduklari tim
eylemleri gosteren paneldir. Bu panel sayesinde kullanicilar daha 6nce
yapmis olduklari tiim islemleri kayit altina alabilmekte ve tiim islemleri
takip edebilmektedirler.

Renk paneli: Kullanicilarin gizimlerinde kullanmak i¢in renk se¢melerini
saglayan paneldir. Kullanicilar renk paletinde se¢mis olduklari rengin tim
tonlarini gérebilmekte ve istedikleri tonda rengi secebilmektedirler.
Egitim paneli: Adobe Photoshop CC 2018 programinda yapilabilecek
islemler ve program kullanimi hakkinda yardim saglayan paneldir. Bu
panel sayesinde Photoshop programini yeni kullanan kullanicilara
yonlendirmeler yapilmaktadir.

Katmanlar paneli: Kullanicilarin katman olusturmalarini ve
diizenlemelerini saglayan paneldir. Kullanicilar yaptiklari nesneleri farkli
katmanlara yerlestirerek tasarimlarini daha kolay bir sekilde
yonetebilmektedirler. Ekranda yer alan her nesne tek bir katmanda
olabilecegi gibi cok sayida katmanlara da yerlestirilebilmektedir.
Secenekler ¢cubugu: Ekranda segcili olan aragla ilgili secenekleri
goruntuleyen bolimdir. Ekranda secili olan gorselin boyutu, hizalama
ozellikleri, rengi, yazi ise puntosu ve yazi tipi gibi 6zelliklerin yer aldigi ve
degistirilebildigi cubuktur.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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Adobe Photoshop CC 2018 programinin arka plan rengini degistirerek
calisma alanini 6zellestirmek mimkindir. Bunun igin:

1. Diizenle > Tercihler > Arabirim segenekleri takip edilir.

2. Renk Temasi alaninda istenilen renk tonu segilir (Sekil 4.4).

Garindm

Renk Temasi: . . Acik Ton Rengi:  Mavi

Renk Kenarlik

Standart Ekran Modu: ~ Varsayila ’ Gdlge Digir

Meniili Tam Ekran

Cizgi
® Calima yiizeyi ayarlan yalnizca GPU RGB modu icin gecerlidir.

Sekil 4.4. Calisma alani renk degistirme

.
i

| Calisma alaninda yer alan panellerle ilgili segenekleri gormek icin, panelin
Paneller taginirken sag Ust kosesindeki panel menisi simgesi (B) kullanilir. Paneller tasinarak yerleri
paneli yerlestireceginiz degistirilebilmekte, birden fazla sekmesi bulunan panel gruplari stiriikle birak

alan maviyle vurgulanir. teknigiyle olusturulabilmektedir. Paneller tasinirken paneli yerlestireceginiz alan

Vurgulanan bu alan maviyle vurgulanir. Vurgulanan bu alan birakma bélgesi olarak adlandirilir.
birakma bolgesi olarak | Bjrakma bélgesi olmayan bir alana panel tasinirsa, bu panel calisma alaninda yiizer
adlandirilir.

duruma gelir. Calisma alanina yeni paneller eklemek icin:
J

Pencere menisiinden istenilen paneller isaretlenir.

Yeni paneller eklenen ¢alisma alani istenildigi zaman orijinal haline geri
getirilebilmektedir. Orijinal haline geri getirmek icin Pencere > Calisma Alani
bolimine girilir [2]. Kullanicinin tercihlerine gore ayarlanan ¢alisma alani daha
sonra tekrar kullanilmak iizere kaydedilebilmektedir. Ozel calisma alanini
kaydetmek icin:

Pencere > Calisma Alani > Yeni Calisma Alani segilir.
Yeni bir calisma alani adi girilerek kaydedilir.
Ozel calisma alanini silmek igin:

Pencere > Calisma Alani > Calisma Alanini Sil segilir.
Silinecek calisma alanini secilir ve “Si/” butonuna tiklanir.

CiziM ARACLARI

Adobe Photoshop CC 2018 programinda araglar panelinde ¢izim araclari
yer almaktadir. Bu programda yer alan “Zengin Arac Ipuclari” (Sekil 4.5) sayesinde
secilen aragla ilgili agiklama kisa bir videoyla birlikte gosterilmektedir. Bu 6zelligi
kullanmak istemeyen kullanicilar, ipucu goriintiilemeyi kapatabilmektedirler.
Bunun igin:

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 6
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1. Diizenle > Tercihler > Araglar > Zengin Arag ipuglari Kullan

secenegindeki isaret kaldirilir.

Tagima araai (V)
Bir secimi veya katmani tasir Damlalik araci (1)

Bilgi edinin Bir goriintiiden renk omekler

Sekil 4.5. Zengin arac ipuclari

Araclar panelinde yer alan araglarin (izerine isaretgi getirilerek arag
hakkinda kisa bilgi alinabilmektedir. Bu paneli 6zellestirmek de mimkinddir.

Bunun igin:
Arag ¢ubugunun altinda yer alan ﬂ diigmeye uzun basilir ve Arag
Cubugunu Diizenle segenegine tiklanir (Sekil 4.6).
Agilan pencerede arag gubuklari siriikle birak teknigiyle
Ozellestirilebilir.
Araglar panelinde yer Fazla kullaniimayan araglar “Ek Araclar” bslimiine eklenebilir.
'alan a_ragla'rl.n uzerine Kullanicin olusturdugu arag¢ cubugunu kaydetmek igin “Hazir Ayari
isaretci getirilerek arag . ..
hakkinda kisa bilgi Kaydet” se¢enegine tiklanir.
alinabilmektedir. Varsayilan arag ¢ubugunu kullanmak icin “Varsayilanlari Geri Yiikle”
J segenegine tiklanir.

Onceden olusturulmus bir ara¢ gubugunu agmak icin “Hazir Ayari
Yiikle” segenegine tiklanir.

ip birakin. F:
n alttarafin

Ek Araclar

Araglan Temizle

Hazir Ayan Kaydet...
gen Isaretleme Araci
Isaretleme Aract
retleme Araci

i Teksiitun Isaretleme Arac

> Kement Araci

Secim araglari

grubunda “Tasima”, 1 Ko Aese

“isaretleme”, “Kement” :

ve “Hizli se¢im” araglari
yer almaktadir.

o

Sekil 4.6. Ara¢ Cubugunu Diizenleme
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Araglar panelinde farkli amaglar icin kullanilan arag gruplari yer
almaktadir. Bu arag gruplari sunlardir:

e Secim araglari

e Kirpma ve dilimleme araglari

e Rotus araglar

e Boyama araclari

e Cizme ve yazma araglari

e Gezinme, notlar ve olgiim araglari

Se¢im Araglar

Secim araclari, Photoshop kullanicilarinin en sik kullandigi araglar arasinda
yer almaktadir. Bu araclar sayesinde kullanicilar gorseller Gzerinde belli bir bélimu
secip taslyabilmekte, dikdortgen, oval, tek satir, tek siitun, serbest el, cokgen,
manyetik secimler yapabilmekte ve ekranda yer alan gorseller lizerinde firca
yardimiyla alani hizlica secebilmektedirler.

Segim araglari grubunda “Tasima”, “Isaretleme”, “Kement” ve “Hizli
secim” araclari yer almaktadir.

Tasima araci, segilen gorselin ekranda tasinmasi saglamaktadir
8 (Sekil 4.7).

ek

a
Q—I—D Tasima Arac

.
[ Caligma Yizeyi Arac

Sekil 4.7. Tasima araci [1]

==

BN [saretleme araclari; dikdértgen, oval, tek satir ve tek siitun
secimleri yapmaya olanak saglamaktadir (Sekil 4.8).

arigen Isaretleme Araci
val Isaretleme Araci
==a Tek Sabr Isaretieme Arac

E Tek Siitun Isaretieme Arac

Sekil 4. 8. isaretleme araci [1]
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=
. Kement araclari; serbest el, cokgen (diz kenarli) ve manyetik
(yapistirma) segimleri yapar (Sekil 4.9).

ALk

I

isaretleme araclari;
dikdortgen, oval, tek
satir ve tek siitun
secimleri yapmaya
olanak saglar.

L} g:‘ Kement Araci

“;,',J Cokgen Kement Araci

‘;o-: Manyetik Kement Araci

Sekil 4.9. Kement araci [1]

H Hizli secim araglari; ekranda yer alan gorseller Gzerinde firca
yardimiyla alani hizlica segmeyi saglar (Sekil 4.10).

L] ,‘ Hizh Secim Arao W :>

)::tSihirIi Definek Araci W

Sekil 4.10. Hizli se¢im araci [1]

¢ Adobe Photoshop CC 2018 programinda bir resim
acarak, resim Uzerinde segim araglariyla belirli
bolgelerde segim islemi yapiniz.

Bireysel Etkinlik

Kirpma ve Dilimleme Araglari

Kirpma ve dilimleme araglari, kullanicilarin ekranda yer alan gorsellerin

Uzerinde belirli bolimleri kirpma ve dilimleme gibi islemlerin yapilmasini saglar.

Bu araclar sayesinde kullanicilar; segilen gorseli kesme, ekranda dilimler olusturma

ve ekrandaki dilimleri segme gibi islemleri gerceklestirebilmektedirler.

Kirpma ve dilimleme araglari grubunda “Kiroma”, “Dilim”, “Kement” ve

“Dilim se¢imi” araglari yer almaktadir (Sekil 4.11).
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L 'I:I_ Kirpma Arani
I:I Perspektif Kirpma Arac

A Dilim Araci

:"’ Dilim Secimi Arac

Sekil 4.11. Kirpma araci [1]

Kiroma araci, segilen gorselin kesilmesini saglar.
¥ . . .
F  Dilim araci; ekranda dilimler olusturmayi saglar.

o Dilim secimi araci; ekrandaki dilimlerin secilmesini saglar.

!

Rotus araglari grubunda
“Dlizeltme”, “Damga”, Rétus araglar
“Silgi”, “Bulaniklasma”
ve “Soldurma” aragclari
yer almaktadir.

Rotls araglari ekranda yer alan gorsel tizerinde degisiklikler ve
diizeltmeler yapilmasini saglamaktadir. Kullanicilar bu araglar sayesinde islem

) yaptiklari goriinti izerinde yer alan lekeleri ve goriinti bozukluklarini

kaldirabilmekte, kusurlari dizebilmektedirler. Baska bir 6rnek kullanarak goriinti
boyanabilmekte ve 6rnek bir doku kullanilarak goriintii Gzerindeki kusurlar
giderilebilmektedir. Ayrica kullanicilar gorseller tGzerinde bulaniklastirma ve
keskinlestirme yapabilmekte, gorsel tizerinde lekeler olusturabilmekte, istenilen
bolgelerin rengini acik veya koyu hale getirebilmekte ve renk doygunlugunu
degistirebilmektedirler.

Rotus araglari grubunda “Diizeltme”, “Damga”, “Silgi”, “Bulaniklasma” ve
“Soldurma” araglari yer almaktadir.

Nokta diizeltme fir¢asi, segilen noktalardaki lekeleri ve goriinti
bozukluklarinin kaldiriimasini saglar.

ﬂ Diizeltme firg¢asi, gdrintl Gzerindeki kusurlarin diizeltilmesini,
baska bir 6rnek kullanarak boyanmasini saglar.

m Yama araci, 6rnek bir doku kullanarak goriintl Gzerindeki
kusurlarin giderilmesini saglar.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 10
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Klonlama araci, baska
bir gérselin dokusunu
klonlayarak boyama

yapar.

Calisma Alani, Cizim Araglari ve Paneller

Kirmizi g6z araci, gozde olusan kirmiziliklari gidermeyi saglar
(Sekil 4.12).

L] ‘@* Nokta Dizelme Firgas: Ar-al

ne Firgas: Arac

Arati

+5 Iceride Uygun Tagima Araci
+{} Kirmiz G4

Sekil 4.12. Rotus dlzeltme araglan [1]

Klonlama araci, baska bir gorselin dokusunu klonlayarak boyama
yapar.

Desen damgasi araci, gérinttden alinan bir parcayi desen olarak
kullanir (Sekil 4.13).

u _:_ Klonlama Damga Araci 5

*% Desen DamgasiArac 5

Sekil 4.13. Rotus damga araglari [1]

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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¢ Adobe Photoshop CC 2018 programinda bir resim acgarak,
resim Uzerinde kirmizi gbz ve klonlama aracini kullanarak
islem yapiniz.

Bireysel Etkinlik J

E Silgi araci, gorsel Gzerindeki istenilen bolgeleri silmeyi saglar.

k.
Arka plan silgisi araci, silinen bélgeleri saydam hale getirmeyi
saglar.

Sihirli silgi araci, birbirine benzeyen renkteki alanlari tek tiklama ile
silmeyi saglar (Sekil 4.14).

b

3 7

Bulaniklastirma araci,
gorsel lizerindeki 7

belirlenen bolgelerin \

bulaniklagmasini saglar.

J

Sekil 4.14. Rotus silgi araglari [1]

u Bulaniklastirma araci, gorsel Gzerinde belirlenen boélgelerin
bulaniklasmasini saglar.

u Keskinlestirme araci, gorsel Gizerindeki yumusak bolgeleri
keskinlestirmeyi saglar.

E Leke araci, gorsel tizerinde lekeler olusturmayi saglar (Sekil 4.15).
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Boyama araglari
grubunda “Fir¢a”,
“Gegmise donme

fircas1” ve “Degrade”

araglari yer almaktadir.

Calisma Alani, Cizim Araglari ve Paneller

‘ Bulaniklasbrma Araci

‘ Keskinlestirme Araci

’ Leke Araci

Sekil 4.15. Rotus bulaniklastirma araglar [1]

Soldurma araci, gorsel tizerindeki istenilen bélgelerin rengini agik
hale getirmeyi saglar.

E Yakma araci, gorsel lizerindeki istenilen bolgelerin rengini koyu hale
getirmeyi saglar.

Siinger araci, renk doygunlugunun degistirilmesini saglar
(Sekil 4.16).

/. Soldurma Araci O
B ¥akma Arao

% Sunger Arac

e =

Sekil 4.16. Rotus soldurma araglari [1]

Boyama araglari

Boyama araglari kullanicilarin gorseller (izerinde boyama yapmasini,
kalemle ¢izim yapmasini, gorsel Gizerindeki renkleri degistirebilmesini, secilen bir
alanin gorintistni kullanarak stilize vuruslar yapmalarini saglamaktadir. Ayrica
bu araglar sayesinde segilen bir alanin goriintiisi kopyalanarak gegerli alani
boyanabilmekte, secilen bir alanin gérintisi kullanarak stilize vuruslar
yapilabilmektedir.

Boyama araglari grubunda “Firca”, “Geg¢mise dénme fircasi” ve “Degrade”
araglari yer almaktadir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 13
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Fir¢a araci, degistirilebilir boyutlu bir firga ile boyama yapmayi
saglar.

e

: Kursun kalem araci, kursun kalemle gizilmis gibi keskin kenarl ¢izim
yapmayi saglar.

ot P .. . . . . .
» Renk degistirme araci, gorsel Gizerinde segilen bir rengin baska bir
renkle degistirilmesini saglar.

Karistirici firga araci, gorsel Gzerindeki istenilen bolgelerin rengini
koyu hale getirmeyi saglar (Sekil 4.17).

) P Firga Araci
T & J_;;j:-" ursun Kalem Arac ..‘/
| E‘:,’ Renk Degistirme Arac
Degrade araci, renkler "f Kanishric Firga Arac
arasinda gegisler )74
yaparak renk karigimi
olusturmayi saglar. 7

Sekil 4.17. Boyama firga araglari [1]

Gecmis fircasi araci, secilen bir alanin gérintisinl kopyalayarak
gecerli alani boyamayi saglar.

Resim ge¢mise dénme fir¢asi araci, segilen bir alanin goriintisini
kullanarak stilize vuruslar yapmayi saglar (Sekil 4.18).

Sekil 4.18. Gegmise donme firgasi araglari [1]

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 14
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Boyama araglari
grubunda “Kalem”,
“Yatay/Dikey yazim”,

“Yol secimi” ve “Sekil”

araglari yer almaktadir.

Calisma Alani, Cizim Araglari ve Paneller

. I Degrade araci, renkler arasinda gegisler yaparak renk karisimi
olusturmayi saglar.

:-::'l Boya kovasi araci, segilen alani belirlenen renkteki arka plan
rengine boyamayi saglar (Sekil 4.19).

ovas! Arac

} Malzame Birakma Arac

Sekil 4.19. Boyama araglari [1]

Cizme ve yazma araglan

Cizme ve yazma araglari kullanicilarin yazi ile ilgili tasarimlarinda siklikla
kullanilmaktadir. Bu araglarla diizgiin yollar ¢izilebilmekte, ekrana yazi
eklenebilmekte, ekranda yer alan yazinin seklinde bir se¢im olusmasi
saglanabilmektedir.

Cizme ve yazma araclari grubunda “Kalem”, “Yatay/Dikey yazim”, “Yol
secimi” ve “Sekil” araglari yer almaktadir (Sekil 4.20).

2

- ‘ Kalem araclari, kenarlari diizgiin olacak sekilde yollar gizilmesini
saglar.

Yazim araclari, ekrana yazi eklemeyi saglar.

Yazim maskesi araglari, ekranda yer alan yazinin seklinde bir seg¢im
olusmasini saglar.

Yol secimi araglari, baglanti noktalari gdstererek pargalarin
secilmesini saglar.

E Sekil araglari, listeden segilen seklin gizilmesini saglar.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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El araci, ekranda yer
alan nesneleri istenilen
yere tasimayi saglar.

Calisma Alani, Cizim Araglari ve Paneller

J

Yazim araglari

Kalem araglari

Yazim maskesi
araglari

Yol segimi
araglan
Sekil 4.20. Cizme ve yazma araglari [1]

Sekil araglari

Gezinme, Notlar ve Olgiim Araglan

Gezinme, notlar ve 6lciim araclari, ekranda yer alan nesneleri istenilen
yere tasimayi, tuvali déndirmeyi, goriintiler (izerine notlar eklemeyi ve ekranda
6lglim yapilmasini saglar. Gezinme, notlar ve dlgciimle ilgili araglar asagida
Ozetlenmistir (Sekil 4.21).
El araci, ekranda yer alan nesneleri istenilen yere tasimayi saglar.
Goériinimi déndiirme araci, tuvali dondiirmeyi saglar.

Yakinlastirma araci, gorintlyl yakinlastirmayi saglar.

Not araci, gérintller Gzerine notlar eklemeyi saglar.

alofefe

Damlalik araci, ekranda segilen gorsel tGzerindeki renklerin
orneginin alinmasini saglar [3].

n Cetvel araci, 6l¢lim yapilmasini saglar.

RE
I N

=

Goriiniimii

El araci Yakinlagtirma

arari

Damlalik araci

Not araci

Cetvel araci

Sekil 4.21. Gezinme, notlar ve 6lglim araglari [1]
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Ozet

o

.

eAdobe Photoshop CC 2018 programinda hazirlanan belgeler ¢alisma alani,
paneller ve ara¢ cubuklarinin yardimiyla olusturulmaktadir. Program
cahstirlldiginda, ekrana “Baslangi¢ ¢calisma alani” gelmektedir. Bu ekrandan
son kullanilan dosyalara ve hazir ayarlara ulasmak mimkuindur.

eCalisma alani izerinde araglar paneli, segcenekler cubugu, meniler ve diger
ozel paneller yer almaktadir.

eCalisma alaninda yer alan panellerle ilgili se¢cenekleri gérmek icin, panelin
sag Ust kosesindeki panel menisi simgesi kullanilir. Paneller tasinarak
yerleri degistirilebilmekte, birden fazla sekmesi bulunan panel gruplari
surikle birak teknigiyle olusturulabilmektedir. Paneller tasinirken paneli
yerlestireceginiz alan maviyle vurgulanir. Vurgulanan bu alan birakma
bolgesi olarak adlandirilir. Birakma bélgesi olmayan bir alana panel tasinirsa,
bu panel ¢alisma alaninda yiizer duruma gelir.

eAraglar paneli: Kullanicilarin gorseller hazirlamasini ve hazirladiklari gérseller
Uzerinde dizenlemeler yapmasini saglayan araclarin yer aldigi paneldir.

*Gecmis paneli: Kullanicilarin programi kullanirken yapmis olduklari tim
eylemleri gosteren paneldir.

*Renk paneli: Kullanicilarin gizimlerinde kullanmak icin renk segmelerini
saglayan paneldir.

eEgitim paneli: Adobe Photoshop CC 2018 programinda yapilabilecek islemler
ve program kullanimi hakkinda yardim saglayan paneldir.

eKatmanlar paneli: Kullanicilarin katman olusturmalarini ve diizenlemelerini
saglayan paneldir.

eSecenekler gubugu: Ekranda segili olan aragla ilgili segenekleri goriintiileyen |
bolimdir.

eAraglar panelinde farkli amaglar icin kullanilan arag gruplari yer almaktadir.
Bu arag gruplari sunlardir:

eSecim araglari, Kirpma ve dilimleme araglari, R6tus araglari, Boyama
araglari, Cizme ve yazma araglari, Gezinme, Notlar ve Olgim araglari. ‘

» o« ” o«

eSecim araglari grubunda “Tasima”, “isaretleme”, “Kement” ve “Hizli segim”
araglari yer almaktadir. Kirpma ve dilimleme araglari grubunda “Kirpma”,
“Dilim”, “Kement” ve “Dilim se¢imi” araglari yer almaktadir. Rotus araglari
grubunda “Diizeltme”, “Damga”, “Silgi”, “Bulaniklasma” ve “Soldurma”
araglari yer almaktadir. Boyama araglari grubunda “Fir¢a”, “Ge¢cmise donme
firgas1” ve “Degrade” araglari yer almaktadir. Boyama araglari grubunda
“Kalem”, “Yatay/Dikey yazim”, “Yol se¢imi” ve “Sekil” araglari yer almaktadir.
Gezinme, notlar ve olctimle ilgili araglar grubunda el araci, gériiniimii
déndiirme araci, yakinlastirma araci, not araci, damlalik araci gibi araglar yer
almaktadir.

eAdobe Photoshop CC 2018 programinda araglar panelinde “Zengin Arag
ipuclari” yer almaktadir. ipuglari sayesinde secilen aragla ilgili agiklama kisa
bir videoyla birlikte gosterilmektedir. Bu 6zelligi kullanmak istemeyen ‘
kullanicilar, ipucu goriintiilemeyi kapatabilmektedirler.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Adobe Photoshop CC 2018 programinin ekraninda yer alan paneller,

pencereler ve cubuklarin diizenlendigi bélime “

Cimlede bos birakilan yere asagidakilerden hangisi gelmelidir?

a) Calisma alani

b) Coklu panel

c) Secim araglari

d) Secenekler cubugu
e) Calisma ¢ubugu

2. Adobe Photoshop CC 2018 programi ¢alistirildiginda, ekrana gelen alanin

adi nedir?

a) Secim paneli alani

b) Gezinme paneli alani
c) Baslangic calisma alani
d) Cizim alani

e) Arag cubuklari paneli

3. Asagidakilerden hangisi Adobe Photoshop CC 2018 programinda yer alan

panellerden degildir?
a) Araclar paneli

b) Gegmis paneli

c) Renk paneli

d) Egitim paneli

e) Gezinti paneli

4. Adobe Photoshop CC 2018 programinda kullanicilarin gérseller

hazirlamasini ve hazirladiklari gérseller Gizerinde diizenlemeler yapmasini

saglayan araglarin yer aldigi panel asagidakilerden hangisidir?

a) Katmanlar paneli
b) Araglar paneli

c) Secenekler paneli
d) Gecgmis paneli

e) Renk paneli

5. Asagidakilerden hangisi Adobe Photoshop CC 2018 programinda araglar

panelinde yer alan arag gruplarindan degildir?
a) Secim araglar

b) Ro6tus araclari

c) Kayit araglari

d) Boyama araglari

e) Cizme araclari

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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10.

Adobe Photoshop CC 2018 programinda dikdortgen, oval, tek satir ve tek
stitun segimleri yapmaya olanak taniyan arag asagidakilerden hangisidir?
a) Kement araglari

b) lisaretleme araglari

c) Hizli segim araglari

d) Kirpma araclari

e) Dilimleme araglari

Asagidakilerden hangisi Adobe Photoshop CC 2018 programinda yer alan
rotus araglarindan degildir?

a) Nokta dizeltme firgasi

b) Diizeltme firgasi

c) Dilim araci

d) Yama araci

e) Kirmizi gbz araci

Adobe Photoshop CC 2018 programinda gorsel lzerindeki istenilen
bolgelerin rengini acik hale getirmeyi saglayan arac¢ asagidakilerden
hangisidir?

a) Soldurma araci

b) Yakma araci

c) Hizli segim araci

d) Singer araci

e) Leke araci

Asagidakilerden hangisi Adobe Photoshop CC 2018 programinda yer alan
boyama araclarindan degildir?

a) Firgaarac

b) Kursun kalem araci

c) Renk degistirme araci

d) Silgi araci

e) Kanistirici firga araci

I. Panellerle ilgili secenekleri gormek icin, panel meniisii simgesi &
kullanihr.

Il. Paneller tasinarak yerleri degistirilebilir.
lll.Paneller tasinirken paneli yerlestireceginiz alan maviyle vurgulanir.

Adobe Photoshop CC 2018 programinda yer alan panellerle ilgili
yukaridakilerden hangisi ya da hangileri dogrudur?

a) Yalnizl

b) Ilvelll

c) lvelll

d) Yalnizll

e) Lilvelll

Cevap Anahtari:

l.a,2.c,3.e,4.b,5.c,6.b,7.c, 8.a,9.d, 10.e
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KATMAN EFEKTLERI
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e Adobe Photoshop'ta
Katmanlar

e Katman ile Calisma GRAFiK TASARIMI

e Katman Stilleri ve Efektleri
e Katman Uzerinde islemler

iCINDEKILER

Dr. Ogr. Uyesi Halil
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8

® Bu Uniteyi ¢alistiktan sonra;

o ® Photoshop'ta katmanlar ile

w calismak icin gerekli olan resim

- bicimlerini bilecek

T e Katmanlar Gzerinde igslem

() yapabilecek

% e Katmanlara efektler
verebileksiniz

e Farklh katmanlardan olusan
resimleri kaydedebileceksiniz.

© Bu iinitenin tim yayin haklari Atatiirk Universitesi Acikégretim Fakiiltesi’ne aittir. Yazili izin alinmadan
Unitenin timdntiin veya bir kisminin elektronik, mekanik ya da fotokopi yoluyla basimi, yayimi, ¢cogaltimi ve
dagitimi yapilamaz.
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Profesyonel grafik
tasariminda katmanl
calisma vaz gecilmezdir.
Her resimenazl
katmandan olusur.

Katman islemleri ve Efektleri

GIRiS
Adobe Photoshop CC (PS) ile calismanin en bliyiik avantajlarindan biri

resimlerinizi katmanlar (Layer) seklinde isleyebilmenizdir. Katman, bir resim
icerisinde birbirinden bagimsiz cizimlerin saklanabildigi sanal dizlemlerdir.

PHOTOSHOP CC 2018

ARO

Sekil 5.1 Resmi olusturan katmanlar (temsili)

Katmanl ¢alisma sayesinde, resim lzerinden gizimlerinizin bir kismini
goriinmez hale getirebilir, bir ¢izim 6gesini digerinin 6niine ya da arkasina
tastyabilirsiniz. Bu sayede farkl ¢izim alternatiflerinizi tek bir resim dosyasinda
saklayabilirsiniz.

Katmanl ¢izim olanagi, baska ¢izim programlarinda da (GIMP, Adobe
Illustrator gibi) yer almaktadir. PS’de katmanli bir resim dosyaniz varsa, bunu
mutlak PSD uzantisi (PS’nin kendi resim bigimi) ile kaydetmelisiniz. Bunun disinda
diger bu katmanh resmi kullanarak tek katmanli — ya da katmansiz - standart resim
(JPG, PNG ve GIF) ve belge (PDF) bigimlerinde ¢ikti alabilirsiniz. Bu bicimlere
kaydetme asamasinda katmanlar birlestirilerek tek bir katman olarak kaydedilir.
Bu bicimlerdeki resimleri tekrar actiginizda tek bir katman ile karsi karsiya
kalirsiniz. O nedenle katmanlari korumak igin PSD dosya bigimiz kullanmalisiniz.

Katmanl ¢alisma mantigi birgok tasarimcinin tercihidir. Bunun en biyik
nedeni, farkli tasarimlari ayni dosyada birbirinden bagimsiz uygulama sansidir. Bu
sayede daha sonra kullanacaklari planlayarak, farkli denemeleri rahatlikla orijinal
ogeyi bozmadan yapabilirler.

Katmanlarin bir baska 6zelligi de resimdeki farkl 6geleri birbirinin 6niline ya
da ardina koymak i¢in katmanlarin siralanmasidir. Birbirinin 6niine ya da ardina
gelecek gizimler farkli katmanlarda gizilir. Bu sayede daha sonra siralama rahatlikla
degisebilir (Sekil 5.2).
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Yandaki resimde, 6
katmanli bir resmin

temsili resmi yer
almaktadir. PS’deki

gercek goruntisi
Sekil1’deki ilk resim

gibidir.

Katman islemleri ve Efektleri

Yazi Katmani

Gokyizi katmani

Ugken Katmani

Kare Katmani

Daire Katmani

Arka Plan Katmani

Sekil 5.2 Katmanlarin siralamasi - Ustteki katman alttakinin éniinde olur

Bir baska avantaj ise, katmanlara uygulanan efektlerdir. Resmin tamamina
uygulamak yerine sadece bir katmandaki resim 6gesine efekt uygulanarak resmin
bltind korunabilir. Katmanlara uygulanan efektlerin geri alinabiliyor olmasi ve
farkh katmanlara ayni anda uygulanabiliyor olmasi, tasarimciya zaman kazandirir.

ilk siirimiinden beri var olan katmanlar, PS’nin popiiler olmasinda en
onemli 6zelliklerden biridir. Dolayisi ile zorunlu olmasaniz bile, grafik tasariminda
farklh gorselleri verimli bicimde yaratmak ve diizenlemek igin PS’nin katmanlari ile
¢alismak en iyi yoldur. Bu Unitede PS’de katman g¢alisma mantigi, katman islemleri
ve katmanlar Gizerinde yapilabilecek efektler anlatilmistir.

KATMANLAR iLE CALISMA

Adobe Photoshop’ta (PS) bos bir resim actiginizda asagidaki gibi bir
gorinlimle karsiniza gelecektir. Bu gériinimde resminiz PSD standartlarinda
olacagi icin, en az bir katman (Arka Plan adinda) ile olusacaktir.

[GR=~ 5 |

Katmanlar

3
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@
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Sekil 5.3 Bos bir resim dosyasi ve ¢alisma alani
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Katmanlar paneli, var
olan her bir katmanin
adini ve ufak bir resmini

gosterir.

Katman islemleri ve Efektleri

Bu alanda, resminizde var olan katmanlari gérebileceginiz ekrani sag alt
kisminda yer alan Katmanlar paneli gériilmektedir. Eger bu panel goériinmiyorsa,
Pencere/Katmanlar segenegini segerek gorunlr hale getirebilirsiniz. Ayni islemi
klavyeden F7 tusuna basarak da yapabilirsiniz.

Katmanlar

O - Arkz Plan

Sekil 5.4 Katmanlar Paneli

Katmanlar (Layers) paneli, PS’de en ¢ok kullanilan ve bu nedenle genellikle
acik tutulan bir paneldir. Yeni bir resim olusturdugunuzda en az bir katman olacak
sekilde ayarlanir. Bu ilk ve tek katmana Arka Plan (Background Layer) adi
verismistir. Katman adinin yanindaki kilit ifadesi, bu katmanin kilitli oldugunu
belirtir ve bu nedenle lzerinde cizim yapsaniz bile bu katmani tamamen
silmezsiniz.

JPG, GIF ve PNG gibi tek katmanl resimleri PS’de actiginizda da yine
Katmanlar panelinde Arka Plan adinda tek bir katman olacaktir. Bu durumda yeni
katman ekleyebilir ve tim ¢oklu-katman 6zelliklerini kullanabilirsiniz. Ancak bu
cok-katmanli resmi kaydetmek istediginizde iki yolda birini tercih etmelisiniz:
Birincisi, resmi yine JPG, GIF veya PNG) biciminde tek katmanli olarak kaydetmek.
Bu duruda tiim katmanlar birlestirilir ve tek katman olarak kaydedilir. ikincisi,
resmi PSD uzantisi ile kaydedip katmanl yapiy1 korumak. Bu durumda dosyay
tekrar agtiginizda katmanlariniz oldugu gibi korunacaktir.

Yeni Katman Ekleme ve isimlendirme

Yeni ve bos bir resim olusturdugunuzda yukaridaki (Sekil 3 ve Sekil 4)
resimlerdeki gibi tek katmanli bir resim olusacaktir. Bu resim tizerinde her tirla
¢izim aracini kullanip ¢izim yapabilirsiniz. Siz istemedikge yeni katman
eklemeyecektir. Yaptiginiz ¢izimler Arka Plan katmani lizerine yapilacak ve
Katmanlar panelindeki Arka Plan katmaninda da o ¢izimlerin ufak halini
goreceksiniz.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 5
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Sekil 5.5 Arka Plan Katmanina yapilan Cizimler ve Paneldeki Goriinimii

Ancak tiim cgizimlerinizi tek katman lizerinde yapmak, giris bolimiinde
bahsedildigi lizere, esnek ¢alisma ortamini sinirlayacaktir. Bunun yerine resmi
“l anlamli parcalar halinde zihnimizde tasarlayip, eklemeleri yeni katmanlar sekline

PS’de bir resimde gok yapmaliyiz.

sayida katman olabilir. Var olan resmimize yeni bir katmak eklemek icin Katmanlar panelinin
Bu katmanlarin
saklanmasi icin resmin
PSD olarak
kaydedilmesi gerekir.

altindaki yeni katman E diigmesine tiklamaliyiz.

Katmanlar Katmanlar
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Sekil 5.6 Yeni Katman Ekleme Diigmesi ve Eklenmis Yeni Katman
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Katman isimlerini, o
katmandaki objeler ile
kisaca adlandirmak

gerekir. Uzun isimler

panele sigmayacagi igin

kullanissiz olabilir.

Katman islemleri ve Efektleri

J

Yeni eklenen katman Katman 1 adi ile Katmanlar paneline eklenecektir. Bu
katman hentiz bos oldugu icin beyaz-gri kareli bigcimde goriinecektir. Bu islemi
dilediginiz kadar ¢ok yapip onlarca katman ekleyebilirsiniz. Her eklenen katman,
aktif katmanin Ustiine eklenecektir.

Yeni katman eklemenin bir baska yolu ise klavyeden Shift-Ctrl-N tuslarina
ayni anda basmak ya da menulerden Katman=>» Yeni = Katman siralamasini
tiklamaktir. Bu iki secenekte ilk dnce eklenecek katmanin 6zelliklerinin soruldugu
bir pencere gelecektir. Bu penceredeki bilgilere gore yeni katman olusturulacaktir.
Ancak bu secenekler sonradan da degistirilebilir.

Ad: Katman 4 [';- Tamam -\‘}

S

Kesme Maskesi Olusturmak icin Bir Onceki Katmam Kullan

Iptal
Benk:  [X]Yok

Mod:  Normal v D_DEH”" 100

Sekil 5.7 Yeni Katman Ozellikleri Penceresi

Her yeni katmanin adi PS tarafindan Katman 1, Katman 2 gibi otomatik
olarak verilecektir. Ancak bir stire sonra bu katmanlari kullanicinin istegine gore
isimlendirmesi daha yararli olacaktir. Bir katmani isimlendirmek icin Katmanlar
panelinde o katmanin ismi tizerinde fare ile cift tiklayiniz. Katman ismini
degistirebileceginiz imle¢ katman isminde belirecektir. Bu durumda istediginiz ismi
yazip ENTER tusuna basiniz.

Dosya Dizenle Gorintd Katman Metin Se¢ Filtre 3B Gorinim Pencere Yardim
[ L L= Gegis Y ¢ Opks € Kenar Yumusatma St Normal : Seg ve Maskele... O [~

Bashiksiz-1 @ 100% (Katman 2, RGB/8#) * %
ax | Renk  Renk Ornelderi  Ayarlar =~
8 Q Esitim

L]
- ' le] & s
ADO

o

Normal

Kite: B ¢ b D B Doy 100%

=)
.
X
&,
l/ "
kS
.
2.
o,
6,
»,
2.
3y,
i3,
o,
V.
Q

o
o

Sekil 5.8 Katmanlarin ismini degistirme

Katman Silme

Bir katmani silmek icin fare ile o katmani Katmanlar panelinde strukleyip
panel altidaki ¢6p kovasina birakiniz. Bu durumda PS size uyari vermeden o
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Katman islemleri ve Efektleri

katmani hemen silecektir. Yanhslikla sildiginizi disln{rseniz Ctrl- Z tuslarina
basarak bu silme islemini geri alabilirsiniz.

Katmani silmenin bir baska yolu da katman ismi lizerinde sag tusa tiklayip
acilacak mentiden Katmani Sil segenegini se¢mektir. Bu durumda PS size bir uyari
mesajl gosterecek ve silme isteginizi onaylamanizi isteyecektir. Benzer bigimde
menuden Katman = Sil 2 Katman adimlari tiklanarak da katman silinebilir.

Cizim Katmani Se¢gme

Katmanlari olusturduktan sonra yapilacak ¢izimlerin hangi katmanda
olacagini belirlemek icin Katmanlar panelinde bir katmani segmeliyiz. Bunun igin
istedigimiz katmanin adini panelde tiklamamiz yeterli olacaktir. Aktif katman agik
gri tonla diger katmanlardan farkh bicimde panelde goriinecektir. Asagidaki
resimde aktif katman Kirmizi Kutu katmanidir.

Katmanlar Kanallar Yollar

P Gesit . W @ T O &

1y
*‘A‘-’j Normal -~ Opakhk: 100%

witle: B o +b If B  Dogu: 100%
Herhangi bir ¢izim, o
boyama ya da L]
diizenleme isleminden B o i
once dogru katmani __
sectiginizden emin B -

olunuz. ER o--

) I ) R

Kirmiz Kutu

Sekil 5.9 Bes Katmanli bir resim

Cok katmanli calismaya yeni baslayanlarin dikkat etmesi gereken ilk sey
dogru katmani se¢mis olmalaridir. Kitabin bu ve diger bolimlerinde anlatilan bir
cok islem, cizim veya efekt uygulama adimlari, dogru katman secilerek
yapilmalidir.

Katmanlarn Gizleme ve Goriiniir Yapma

Katmanlar ¢ogaldikca ve gizimler arttikca bir takim islemleri yapmak
zorlasabilir. Bunun icin bazi katmanlari silmek yerine gériinmez hale getirebiliriz.
Bunun igin Katmanlar panelindeki katmanlarin isimlerinin basindaki g6z

diismesine E tiklayarak gériinmez hale getirebiliriz. Benzer bicimde gizlenmis
olan katmanin goz diigmesine tekrar tiklayarak yine goriinir hale getirebiliriz.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 8



Katmanlari paneldeki
goz diigmesiile
gizlemek ile
opakliklarini %0
yapmak benzer sonucu
verir. Ancak opakliga
ara degerler verilerek
saydamlik hassas
bicimde ayarlanabilir.

Katman islemleri ve Efektleri

J

Katmanlar

£ Cesit

O ‘ Kirmiz Kutu

Mor Cizgi

Katmanlar

£ Cesit

O ‘ Kirmz Kutu
|
| . Mor Ciizgi
| o
: - Uggen
u Daire

B

e Arks Pilan

N

Sekil 5.10 Katman Gizleme ve Gorinur Hale Getirme

Katman Opaklig1 (Opacity)

Katmanlar ilk yaratildiklarinda opakliklari %100 olur. Bunun anlami o
katmanda yapilacak cizimlerin hicbir sekilde kendi arkalarinda kalan gizimleri
gostermemeleri demektir. Bazi durumlarda tasarimci bir ¢izimin opakligini
azaltarak belirli 6lctide saydam olmasini saglamak ister. Bu durumda katmanin
opakhgini %100’den %0’a dogru azaltir. Opaklik %0 oldugunda katman gériinmez
hale gelir.

Bir katmanin opakligini degistirmek icin Katmanlar panelinde o katman
segilir. Ardindan panelin st kismindaki Opaklik degeri %100 ile %0 arasinda
segilir. Asagidaki 6rnekte, Kirmizi Kutu katmaninin opakhgi %60 yapiimistir. Bu
nedenle katmanin arkasinda kalan gizimler resimdeki gibi goriiniir hale gelmistir.

Katmanlar

Normal

Kile: BH L ¢ D @  Dolou| 100%

O - Uggen

s
v

™ -nl

Kirmiz Kutu
1
- Mar Gizgi
n Daire

Sekil 5.11 Opakligi %60’a disurilmis katman

)
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Katman islemleri ve Efektleri

Katmanlarin Siralamasi

Kamanlar panelindeki katmanlarin sirasi 6nemlidir. Bu siralamada dstte olan
katman, ¢izim ekraninda da listte olacaktir. Bu siralamayi degistirmek icin Uste ya
da alta kaydirmak istediginiz katmani, Katmanlar panelinden fare ile tutup asagi
ya da yukari siirtikleyip birakin. O katmandaki ¢izimin yeni sirasina gore diger
nesnelerin 6nline ya da arkasina gectigini fark edeceksiniz.

i

iy
|

Katmanlar

- Mar Cizgi
- Uggen
u Dzire
Arka Plan

Katmanlar

D Gesit < @B @ T O &

Norrmal » Opaklk: | 100%

Katmanlar panelinde
Ustte olan katman,
resim alaninda 6nde ﬁ
yer alir.
’ v

Kilide: EH ¢ o+ | Dolgu: | 100%
o
cgen
—
‘ Kirrnez Kutu
- Mor Cizgi
n Draire

P
(P Ark= Pisn

V\_—

Sekil 5.12 Ucgen Katmaninin Uste ve One ge¢mis olmasi

Yazi Katmanlari (Type Layers)

Resminize yazi eklemek istediginizde Araclar panelinde Yatay Yazim Araci
(T) digmesine tiklayip yaziy1 yazmak istediginiz yere fare ile tiklarsiniz. Bu
asamada ekranda yanip sénen yazi imlecini gérirsliniz. Ayni anda Katmanlar
panelinde de yeni bir yazi katmani olusur.
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Yazi katmanlarini
metne dondiirmeden
once cogaltip yedegini
almak iyi fikir olabilir.

Yaziyi degistirmek
istediginizde bu yedek

yazi katmanini
kullanabilirsiniz.

Katman islemleri ve Efektleri

Dosya Digzenle Gorintd Katman Metin Se¢ Filtre 3B Goripim Pencere Yardim
T IT, | adal Reguiar [ 18pt % Keskin Jo I m

% Bashksiz-1 @ 100% (Grafik Tasanmi, RGB/8#) * %
- \;' Egitim
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Sekil 5.13 Yazi katmani

Yazinizi yazip onayladiginizda, yazi katmani Katmanlar panelinde (T)
sembolii ile olusmus olur. Bu yeni katmanin ismi de katmanda yazan yazinin ayni
olur. Ancak dilerseniz katmani yeniden adlandirabilirsiniz. Bu katmanin
semboliniin (T) seklinde olmasi, o katmanin igerisin de yazi oldugunu belirtir. Bu
katmanda yazan yaziyi, yazinin rengini, yazi tipini veya yazi blyUkliguni
dilediginiz zaman yine Araclar panelindeki Yatay Yazim Araci (T) digmesi secilerek
degistirilebilir.

Yazi katmanlarina diger katmanlar gibi bir cok efekt verilebilir ancak
tasarimda bu katmani yazi yerine ¢izim haline getirmek isteyebilir. Bunun igin
Katmanlar panelinde yazi katmani lzerine sag tiklayip Metni, Rasterlestir
(Rasterize) segenegini secebilir. Bunu yaparsa, artik o katmanda diger katmanlar
gibi cizim katmani olur, semboli degisir ve icerisindeki yazi, (T) araci ile
degistirilemez hale gelir.

Katmanlan Gruplandirma ve Renklendirme

Katman sayilari arttikca birbiriyle alakali katmanlari panel Gizerinde
gruplamak faydali olacaktir. Bu tipki bilgisayarlarda birbiri ile alakali dosyalari ayni
klasore koyarak gruplamaya benzer. Bu sayede o gruptaki tiim katmanlari ayni
anda gizleyebilir, ekranda farkh bir yere hareket ettirebilir veya toplu olarak
silebilirsiniz.

Katmanlari gruplamak igin éncelikle Katmanlar panelinde bir katman grubu

olusturmalisiniz. Bunun igin panelin altindaki grup olusturma dismesine (E)
tiklayin. Bu diigmeyi tikladiginizda panelde yeni bir Grup 1 adinda yeni bir grup
basligi olusacaktir. Bu basligi ¢ift tiklayip yeniden adlandirabilirsiniz.

Var olan katmanlarinizi herhangi bir gruba tasimak icin katmani Katmanlar
panelinde sirikle birak ile o grubun adinin {izerine taslyiniz. Katman artik o
grubun altinda yer alacaktir. Gruptan ¢ikarmak istediginiz katmani ise yine fare ile
surlikleyip grup Ustline veya disina taslyiniz.
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Katman islemleri ve Efektleri

Katmanlar Katmanlar

O Gasit

Grafik Tasarimi

vl UstKsm

~ i Grup1

! Katman 1

T  Photoshop CC 2018
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lggen
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T

Sekil 5.14 Katmanlar panelinde olusturulan Gruplar ve Gruplardaki Katmanlar

Bir grubun géz diigmesine tiklanip goriinmez hale getirildiginde o gruptaki
tiim katmanlar gériinmez olur. Benzer bigimde, grup fare ile Uste ya da alta
tasinirsa, icerisindeki tim katmanlar ile tasinmis olur. Gruplari satir basindaki ok
diigmelerine (ﬂ ve ') basarak genisletebilir veya daraltabilirsiniz. Asagidaki
resimde Ust Kisim ve Orta Kisim gruplari daraltilmis, Alt Kisim grubu ile
Gruplanmis katmanlar genisletilmis durumdadir.
birlikte gizlenebilir veya

tasinabilir. Katmanlar

D Gesit

Grafik Tasarimi

Ust Kisim
Orta Kisim

Alt Kisim

=
T
:
-}

Photoshop CC 2018

Sekil 5.15 Gruplanmis ve Daraltiimis Katmanlar Paneli

Cok katmanla ¢alismayi kolaylastirmanin bir baska yolu da katmanlar
panelinde istediginiz katmanin rengini degistirmektir. Bu sayede dnemli oldugunu
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Cok katmanla galismak
bir siire sonra hata
yaparak farkli
katmanlar Gzerinde

islem yapmaya yol agar.

Bunu engellemek igin
bazi katmanlari
kilitlemek iyi fikir
olabilir.

Katman islemleri ve Efektleri

disindigiiniiz bir katmani farkli renkte gostererek panelde fark edilmesini
kolaylastirabilirsiniz. Benzer bicimde birbiriyle alakal katmanlari ayni renge
boyayarak iliskili olduklarini hatirlayabilirsiniz.

Bir katmanin paneldeki rengini degistirmek icin Katmanlar paneli Gizerinde o
katmana sag tiklayip agilan meniiniin en altindaki renklerden birini segmektir.
Dilerseniz ayni menudeki Renk Yok secenegini segerek dnceki renk tercihinizi iptal
edebilirsiniz.

Katmanlar Katmanlar

P Casit - W@ T OB

£ Cesit

Gegilecek Yer Normal » | Opaklk: 100%

wie: B o B ¥ B Dalgu: | 100%

Kilithe: o o Daolgu: | 100%

i UstKsm © il UstkKsm

o T  Grafik Tasanmi

T Grafik Tasanm

Mavi Kutu Mavi Kutu
Oria Kisim
Draire
Mar Ciizgi

Kirmz Kutu
i} cgen
Alt Kisim

Photoshop CC 2018

Kaoyu Mavi Kutu

Sekil 5.16 Renklendirilmemis ve Renklendirilmis (kirmizi ve turuncu) Katmanlar

Katmanlari Kilitlemek ve Serbest Birakmak

Katman yizeylerindeki resimlerin lizerine gizim yapmayi engellemek ya da
tasima araci ile konumlarini bu gizimlerin yerini degistirmeyi engellemek
isteyebilirsiniz. Ozellikle cok sayida katman oldugunda, yanlislikla degisiklik
yapmayi engellemek icin bu istenebilir. Bir katmani kilitlemek i¢in 4 seceneginiz
vardir: Katmanin konumunu kilitlemek, katmandaki resmin dolu piksellerini
kilitlemek, katmandaki bos (saydam) alanlari kilitlemek ve son olarak bunlarin
timna kilitlemek.

Katmanlar Katmanlar Katmanlar

£ Gesit B Gesit £ Gesit
Normal Normal

S b8
[ UstKism

H + o a Dolgu: | 100%

3 v mE UstKsm ~ mml Ust Kisim

T Grafik Tasanimi T Grafik Tasarnm T  Grafik Tasanmi

i
Mavi Kutu
L

Sekil 5.17 Katman Kilit Cesitleri ve Kilitli bir katmandaki Asma Kilit Semboli

|_i—| i I_i—l Mavi Kutu
|, Mavi Kutu (o, avi Kl
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Ayarlama katmanlari bir

katman lzerine islem

yapmak yerine, farkl
bir katmana islem
yaparak orijinali
korumaya yarar.

Katman islemleri ve Efektleri

Yukaridaki Katmanlar panelindeki kilitlerden ilki bos (saydam) pikselleri
kilitler. Bu sayede o katmanda varsa heniiz saydam olan pikseller Gzerinde
boyama veya dolgu yapilamaz. ikinci kilit ise gériintii piksellerini kilitler. Bu
durumda o katmandaki dolu piksellerin (saydam olmayan alanlar) kilitlenmis olur.
Bu durumda o alanlarda degisiklik yapilamaz. Ugiincii kilit ise konum kilididir.
Katmanin fare resim alani igerisinde yukari-asagi ve saga-sola taginmasini engeller.
Kilit panelinde en solda bulunan asma kilit ise, yukaridaki 3 kilidin tamami yerine
gecer. Katman bununla kitlendiginde, higbir degisiklik (renk, konum vb.)
yapilamaz. Kilitli katmanin isminin yaninda bir asma kilit semboli goriiniir. Bu
sembol ayni kilit digmelerine yeniden tiklandiginda yok olur ve kilit devre disi
kalir.

Ayarlama Katmanlari (Adjustment Layers)

Katmanlar kendi tGzerlerinde pikselleri barindirarak resmin bir parcasi
olabilir ya da diger katmanlari gérintilerini etkilemek icin kullanilabilirler. Dolayisi
ile kulanim amaglarina goére farkli katman cesitleri vardir. Ayarlama Katmanlari
(Adjustment Layers) tim katmanlara ya da belirli katmanlara farkh gérinti
efektlerini veya renk degisikliklerini o katmani bozmadan yapan katmanlardir.
Kendileri piksek icermez ancak altinda kalan diger katmanlarin gérintilerini
degistirirler. Bu sekilde orijinal katmandaki pikseller degistiriimeden, sadece bu
ayarlama katmani izerinde degisiklik yapilarak farkli denemeler yapilabilir.

Ayarlama katmani eklemek icin Katmanlar panelinin altindaki Ayarlama
Katmani ekleme digesin tiklayin.

~ i UstKsm

I Daire

. Mar Ciizgi
[ S|

I Karmz Kutu
. Uggen

ISR Solid Renk...
Degrade...

i Mavi Kutu Desen...

Parlaklik/Kontrast...
Duzeyler...

Edriler...

Pozlama...

~ [ OrzKsm

Titresim...
Ton/Doygunluk...
Renk Dengesi...
Siyah-Beyaz...
Fotograf Fittresi...
Kanal Kanstinci...
Renk Arama...

“ Al Kisim

T Photoshop OC 2018

! Koyu Mavi Kutu

Alt Kisim .
Ters Cevir

Posterlestir...
Esik...

Degrade Esleme...
Secmeli Renk...

T Photoshi

Sekil 5.18 Ayarlama Katmani eleme digmesi

Ardindan Ustte sol tarafta goriinen resimdeki gibi agilacak meniiden
herhangi bir renk ayarlama segenegini segin. Bu 6rnekte Siyah-Beyaz segenegi
secilmistir. Ardindan Katmanlar panelinde segtiginiz katmanin tizerinde adi Siyah-
Beyaz 1 olan bir katman eklenecektir. Bu katman kendisinin altindaki tiim
katmanlarin rengini gri tonlara gevirecektir. Bu katmanin etkisinden kurtarmak
istediginiz katmanlari, Katmanlar panelinde bu katmanin Ustline tasiyiniz. Siyah-
Beyaz 1 adindaki katmanin eklenmesiyle, bu ayarlari daha detayli yapabilmenizi
saglayacak Ozellikler paneli de acilmis olacaktir. Ozellikler panelindeki detayli
ayarlamalari yaparak se¢igimiz ayar tiirline gore farkh gérinimler elde
edebilirsiniz.
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Ayarlama katmanlari
etkilerini panelde kendi
altindaki katmanlarini
timiine yansitir. Belirli
bir katmana etki
etmesini isterseniz bu
iki katmani gruplayiniz.

J

Katman islemleri ve Efektleri

Ayarlama katmanin etkisini sadece bir katmanda gormek isterseniz,
eklediginiz ayarlama katmani ile sececeginiz bir katmani gruplamaniz gerekecektir.
Bunun yapmak icin 6nce bir ayarlama katmani ekleyin. Ardindan, Katmanlar
panelinizdeki bir katmani ve bu ayarlama katmanini ayni anda secin (Klavyeden
Ctrl tusu basih tutularak katman ismi tiklanirsa ayni anda bir den fazla katman
se¢mis olursunuz). Bu durumdayken sag tusa tiklarsaniz agilan meniide
Katmanlardan Grup Olustur segenegini seginiz.

Katmanlar

D Cesit y (r -
— Kanstirma Secenekleri...
Ayan Dizenle...

Kilitle: )

CSS'yi Kopyala

SVG'yi Kopyala
Katrmankan Codalt...

Katrmanlardan Grup Olustur... I

PNG olarak Hizl Disa Aktar
Farkl Disa Aktar...

~ ol Orta Ksm

I Diaira

|:l $ . Siyah-Beyaz 1
. Mor Cizgi

I Kirmz Kutu

. Uggen

Katrmankardan Calsma Yizeyi...
Akill Nesneye DénOgtir

Katmanlan Rasterlestir
an Stilini Rasterlestic

~ o AltKism
Sekil 5.19 Birlikte segilmis iki katmani sag tikladigimizda agilan meni

Ardindan agilan pencerede var olan katman ile ayni grupta olusacak bir
diger katmani da yaratmaniz igin segenekler goéreceksiniz. Bu pencerede Mod
listesinde Normal segenegini segip Tamam digmesine tiklayin.

Katmanlardan Yeni Grup Olugtu ! [

Ad: Grup 1
Renk: =[] Yok

Mod:  Normal

I Tamam )
\ :

Iptal

Sekil 5.20 Grup olusturma secenekleri

Bu asamada Katmanlar panelinizdeki var olan katmaniniz ile ayarlama
katmaninizin Grup 1 adiyla gruplandigini ve ayarlama katmaninizin etkisinin
sadece o gruptaki katmanda goriindiiglini fark edeceksiniz.
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Ayarlama katmani
gizlediginizde, katmanin
etkisi gizlenmis olur.

Katman islemleri ve Efektleri
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Sekil 5.21 Ayni grupta bulunan bir katman ve ayarlama katmani gériintiist

Ayarlama katmaninizi tikladiginizda Ozellikler panelinde o katmana yonelik
detayl ayarlamalar yapmanizi saglayan secenekler géreceksiniz.
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Sekil 5.22 Katmanlar ve Ozellikler Panelleri

KATMAN STILLERi VE EFEKTLERI

Katmanlardaki ¢izimlere gorsel efekt vermek igin katmanlara stil uygulanir.
Bu stiller her katmanin kendisine 6zglidiir, ancak bir katmanin stili sonrasinda bir
baska katmana kopyala-yapistir yontemi ile yansitilabilir. Ayrica ayni anda birden
fazla katmana da stil verilebilir.

Bir katmana stil uygulamak igin iki yol vardir. Birincisi, herhangi bir katmanin
isminin sagindaki bos alanda fare ile ¢ift tiklamak. ikinci yol ise bir katman
seciliyken Katmanlar panelinin altindaki fx digmesine tiklamak. Bunlardan birini
yaptiginizda ekrana Katman Stili penceresi gelecektir.
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Katman Stili

Karstirma Seganekleri
Stiller i

Karstrma Secenekleri Kai Naormal
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Katman Stili
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Sekil 5.23 Katman Stili Penceresi

Bu pencerenin sol tarafindaki Karistirma Segenekleri altindaki segenekler,
birbirinden bagimsiz, gerekirse ayni anda uygulanabilen gorsel efektlerdir.
Herhangi birini uygulamak igin ilgili se¢enegin basindaki kutucuk segili hale
getirilir.

Asagidaki resimde, gorseldeki st mavi kutu katmanina uygulanmak tizere
Kontur ve Golge segenekleri isaretlenmistir. Bu isaretlemelerin etkisini gérmek igin
Tamam digmesine basildiginda gorseldeki mavi kutunun konturunun (kenarlik
cizgisi) ve arka zemindeki golgesinin olustugunu goreceksiniz.

Gaolge

Stiller =
LEN

Karstirma Segenekleri R R

On Izleme

Ic Isma
Saten
Renk Kaplama
& Kaplama
Desen Kaplama

Dns Isima

Golge

Sekil 5.24 Kontur ve Golge segeneklerinin isaretlenmis hali

Olusturulan gorsel efekt asagidaki resimde goriilmektedir. Ayni zamanda
Katmanlar panelinde Mavi Kutu katmaninin yaninda da fx semboli eklenis ve
uygulanan 2 stil segenegi listelenmistir. Listedeki Kontur ve Gélge stillerinin
basindaki g6z diigmesine tiklanirsa ilgili stil gizlenmis olur. Bu sayede farkh stil
seceneklerinin kombinasyonlarini o stili gizleyerek deneyebilirsiniz.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 17



Katman islemleri ve Efektleri

Katmanlar

D Gesit - = @ T O B
Grafik Tasarimi — . | Opaldiz | 1000

kiite: BH 4 +F Dy @  Dolgu: 100%
O ' UstKsm

O T Grafik Tasanimi
|_—
. Mavi Kutu
L]

O Efektar
> Kontur
O Galge

~ [ Ortz Kisim

. Daire

Photoshop CC 2018 v

Grup 1

Sekil 5.25 Stil uygulanmis Mavi Kutu katmani ve fx sembolii

Katman stilleri penceresindeki Karistirma seceneklerinin her birinin detayh
T ayarlamalari icin ilgili secenek fare ile secilmelidir. Ornegin asagidaki resimde hem
| Golge segeneginin kutusu secilmis hem de fare ile Gzeri tiklanarak sag tarafta
detayl ayarlamalarin yapildigi bircok digme ortaya ¢ikmistir. Bu detaylar farkli
secenekler icin degisecektir.

Bir katmandaki birden
¢ok stil, Katman
panelinde tek tek
gizlenebilir veya

gosterilebilir. b ( damam )

Kargtirma Segenakleri

Sififa

On Izleme

[

Varsaylana Sifirla

Sekil 5.26 Katman Stili Penceresindeki Karistirma Segenekleri

Karistirma segenekleri kisaca sunlardir:
e Egim ve Kabart: Katmanin kenarlarina efekt vererek katmani kabarik

gosterir.
e Kontur: Katmanin kenarlarina istenilen renk ve kalinlikta ¢izgi ¢izmeyi saglar.
e Jcgdlge: Katmanin kenarlarinin i¢ tarafinda golge ekler.
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I
1

Farkh katmanlara ayni
stilleri uygulamak icin,
bir tanesine stilleri
uygulayip, diger
katmanlara bu stili
kopyalayip
yapistirabilirsiniz.

Katman islemleri ve Efektleri

J

e Jclsima: Katmanin kenarlarinin i¢ tarafinda farkli renklerde 151k efekti verir.

e Saten: Katmanin ylizeyine hafif egim verir.

e Renk Kaplama: Katmanin dolu kismini yeni bir renk ile boyar ve kaplar.

e Degrade Kaplama: Katmanin dolu kismini gegis renkleri ile boyar ve kaplar.

e Desen Kaplama: Katmanin dolu kismini var olan bir motifi le kaplar.

e Golge: Katmanin kenarlarini disina, istenilen renk ve kalinlikta golge efekti
verir.

Katman Stilini Farkh Katmanlara Kopyalama

Bir katmana uyguladiginiz stiller, benzer bicimde baska katmanlara da
kopyalanarak uygulanabilir. Bu sayede her bir katman icin tek tek ugrasmak
zorunda kalmazsiniz.

Katman stillerini baska katmanlara kopyalamak igin dnce bir katmana
yukarida anlatildigi gibi Katman Stili penceresinden istediginiz Karistirma
segeneklerini uygulayin. Katman Stili penceresini Tamam diyerek kapatin.
Katmanlar panelinde stil sahibi olan katmanin lzerine sag tus ile tiklayin ve agilan
meniliden Katman Stilini Kopyala segenegini se¢in. Arindan baska bir katmana sag
tiklayip acilan mentiden Katman Stilini Yapistir secenegini secin. ilk katmandaki
gorsek efektlerin ikinci katmana da eklendigini goreceksiniz.

] Katrman Rasterlestir
I_.J Mavi Kutu Katman Stiini Rasterlestir

© Efekiler Katman Maskesini Devre Disi Brak
© Kontur Vektdrel Maskeyi Etkinlestir
O Galge Kirprra Maskesi Olustur

)l Orta Kisim Katmanlan Bagla
v B AltKsim Bagh Katmanlan Sec

Katman Stilini Kopyala

Katrman Stilini Yapistr
Katrman Stilini Temizle

T  rhotoshop OC 2018

© )M O kKsm Katmanlan Badla
O “ma AkKsm Badl Katmanlan Sec

Katrman Stilini Kopyal

O T  Photoshop CC 2018 P ——

1 Katrman Skilini Temizle
! Kioyu Mavi Kutu
(E Sekil Niteliklerini Kopyala

Sekil 5.27 Katman Stilinin Kopyalanmasi ve Baska Katmana Yapistirilmasi
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Katmanin yeniden
boyutlandiriimasini
onaylamazsaniz, orijinal
ebatlarina geri
donecektir.

Katman islemleri ve Efektleri

KATMAN UZERINDE iSLEMLER

Katmanin Konumun Degistirilmesi - Tasinmasi

Bir katmanin resim alani tizerinde farkli bir yere tasinmasi icin 6nce o

katman Katmanlar panelinden segilir, ardindan Araglar panelinden Tasima
araci secilerek fare ile istenilen yere tasinir. Eger bir katman bir gruba dahil ise, o
gruptaki tim katmanlari tasimak icin fare ile 6nce Ust kisimdaki Tasima Araci
seceneklerinden Katman yerine Grup ifadesi secin. Ardindan fare ile tasimak igin
resim alaninda sirikle-birak yapin.

Gruplanmamis farkl katmanlari ayni anda tasimak igin ise, dnce bu
katmanlari Katmanlar panelinde Ctr/ tusu basili iken ayni anda segin, daha sonra
tine Tasima Araci’ni kullanarak resim alani igerisinde stirtikle-birak yapin.

Buna ek olarak, eger iki katman arasinda baglanti kurulmus ise (baglanti
konusu bu bolimde asagida anlatilmistir), Tasima araci ile bir katmani
tasidiginizda o katmanla baglantili diger katman veya katmanlar da tasinir.

Katmanin Yeniden Boyutlandirilmasi

Bir katmanin enini veya boyunu fare ile veya sayisal deger girerek
degistirebilirsiniz. Bunun icin once ilgili katmani segin. Arsinda klavyeden Ctrl — T
tusuna basin veya Diizenle — Serbest Déniistiirme segenegi sec¢in. Bu durumda
katmanin kenarlarinda fare ile tutup cekebileceginiz isaretleyiciler belirecektir. Bu
asamada fare ile dilediginiz kenarda tutup eni veya boyu azaltabilir veya
artirabilirsiniz. Bu degisikligin kalici olmasi icin ekrani Gst kisminda yer alan

Dénlistiirme segeneklerinin en saginda onay butonuna t|klay|n (yada
klavyeden en soldaki ENTER tusuna basin — ortadaki ENTER tusu degil!)

Sekil 5.28 Kirmizi Kutu katmaninin fare ile yeniden boyutlandiriimasi

Onay diigmesine tiklamak yerine ret diigmesine tiklarsaniz,
katmandaki boyutlandirma islemi geri alinir.

Katmandaki gizimin asimetrik olarak yeniden boyutlandirmasi icin meniiden
Diizenle — Déniisttir segeneklerini kullanin.

L 4

w

N

Sekil 5.29 Kirmizi Kutu katmaninin “Deforme Et” ve “Perspektif” donlstirme ornekleri
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Birbirine bagli
katmanlar birlikte
tasinabilir veya

boyutlandirilabilir.

Katman islemleri ve Efektleri

Katmanlarin Birlestirilmesi

Katmanlar ile calisma sirecinde bir siire sonra farkli iki katmani birlestirip
tek katman haline getirmek isteyebilirsiniz. Eger secili iki katmani birlestirmek
isterseniz, Katmanlar panelinde dnce bu iki katmani ayni anda (Ctrl tusu basili iken
tiklayarak) secin. Ardindan sag tusa tiklayip agilan meniiden Katmanlari Birlestir
segenegini segin. Segilen katmanlarin resim tzerinde goriindiigi bigcimde birlesip
tek katman oldugunu goreceksiniz.

Katmanlar panelinde herhangi bir katman lzerinde sag tiklarsaniz, var olan
tiim katmanlari birlestirip tek katman haline getirmek icin 2 segenek oldugunu
goreceksiniz. Bunlardan ilki olan Gériineni Birlestir, gizli olmayan tim katmanlari
tek bir katman yaparak birlestirir. Diger secenek olan Gériintliyli Diizlestir ise, tim
katmanlari (gizli olsa bile) birlestirerek resmin tek bir katman haline gelmesini
saglar.

Katmanlarin Baglanmasi

Katmanlarin tasinmasi veya yeniden boyutlandirilmasi islemlerinin birlikte
yapilmasi igin istediginiz iki veya daha faza sayidaki katmani birbiriyle
baglayabilirsiniz. Bunun icin Katmanlar panelinde baglamak istediginiz katmanlari
ayni anda secin. Ardindan herhangi birinin Gzerinde sag tiklayarak agilan meniiden
Katmanlari Bagla segenegini seciniz. Bundan sonra Katmanlar panelinde bagl
katmanlardan birini tikladiginizda o ve bagh oldugu katman (zerinde bir zincir
semboli ¢ikacaktir. Bagh katmanlarin bagini koparmak icin herhangi birini secip
sag tusa tikladiginizda Katman Baglarini Kaldir segenegini segin.

o . Mar Ciizgi
O . Uggen

|E|
O Kirmmz Kutu
L]

Sekil 5.30. Baglantili iki katman

Katmanlarin Tek Basina Kaydedilmesi

Katmanl bir resimde tek bir katmani resimden bagimsiz bicimde resim
olarak kaydedebilirsiniz. Bunun igin ilgili katmanin adini sag tus ile tiklayin ve
actlan meniden PNG Olarak Hizli Disa Aktar segenegini ya da Farkli Kaydet
segenegini segin. Farkli Kaydet se¢eneginde ilerlerseniz resminizi PNG, JPG veya
GIF gibi farkh bigimlerde kaydedebilirsiniz.

Kirmizi Kutu.png Kirmizi Kutu.jpg
Sekil 5.31 PNG ve JPG olarak Kirmizi Kutu katmaninin kaydedilmis hali.
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Katman islemleri ve Efektleri

Katmanlarin Cogaltilmasi

Bir katmanin kopyasini alarak ¢ogaltabilirsiniz. Bunun i¢in katmanlar
panelinde bir katmani sag tiklayin ve agilan meniden Katmani Cogalt segenegini

o secin. Ardindan Katman Cogaltma penceresi agilacak ve yeni katmana yeni bir isim

- vermeniz istenecektir. Eger ayni anda birden fazla PSD dosyasi acik ise, katmani

var olan PSD yenide diger PSD dosyalarindan birinin igerisine ¢ogaltabilirsiniz.

Pencerede Belge listesinde baska PSD dosyasini segerseniz katmaninizin kopyasi o

PSD icerisinde yaratilacaktir.

Bir katmani biyuk
degisikliklere
sokacaksaniz,

cogaltarak yedegini
almak iyi fikir olabilir.

Codalt: Kimizi Kutu

~,

i -
( Tamam )
|

Yeni Ad:  Kirmzi Kutu kopya

W, Iptal

Hedef

Belge: katmanlar2.psd

Sekil 5.32 Katman Cogaltma Penceresi

e Bilgisayarinizda var olan bir manzara resmi 6niine, havada ucan
bir kus resmi ekleyiniz. Kus resmini PNG olarak bulursaniz, etrafi
transparan olabilir. Kusu ve manzarayi ayri katmanlarda
saklayiniz. Kus katmanini coglatarak resimde 5 adet kus olmasini
saglayiniz. Bazi kuslari digerlerinden bi raz daha buyiik ya da
kiicik parak perspektif algisi yaratabilirsiniz.

¢ Sadece vesikalik resminizden olusan bir resim dosyasi
olusturunuz. Vesikalik resminizin katmanina kenarlik ve golge
ekleyiniz. Dilerseniz resmininiz tGzerine bir yazi katmani
olusturup adinizi ve soy adinizi yazabilirsiniz.

Bireysel Etkinlik
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Katman islemleri ve Efektleri

o

|

Ozet

A

*KATMANLAR

eAdobe Photoshop CC (PS) ile calismanin en biylik avantajlarindan biri
resimlerinizi katmanlar (Layer) seklinde isleyebilmenizdir. Katman, bir resim
icerisinde birbirinden bagimsiz gizimlerin saklanabildigi sanal diizlemlerdir.

ePhotoshop gibi profesyonel resim editérlerinden faydalanmak igin cok katmanli
¢alisma yoluna gidilmelidir. Calisma asamasinda tasarimciya biiyiik kolayliklar
saglayan cok-katmanli calisma yontemi, sonug olarak tek katmanli resimler elde
etmede kullanilabilir.

*PS’de katmanh bir resim dosyaniz varsa, bunu mutlak PSD uzantisi (PS’nin kendi
resim bicimi) ile kaydetmelisiniz. Bunun disinda diger bu katmanli resmi
kullanarak tek katmanli — ya da katmansiz - standart resim (JPG, PNG ve GIF ) ve
belge (PDF) bicimlerinde gikti alabilirsiniz.

eKatmanli galisma mantigi birgok tasarimcinin tercihidir. Bunun en buyiik nedeni,
farkh tasarimlari ayni dosyada birbirinden bagimsiz uygulama sansidir. Bu sayede
daha sonra kullanacaklari planlayarak, farkli denemeleri rahatlikla orijinal 6geyi
bozmadan yapabilirler.

*Birbirinin 6nline ya da ardina gelecek cizimler farkli katmanlarda gizilir. Bu sayede
daha sonra siralama rahatlikla degisebilir.

*KATMANLAR iLE CALISMA

eYeni bir resim olusturdugunuzda (PSD uzantili ya da JPG, PNG veya GIF) tek
katman olusur. Bunu Katmanlar panelinde gorebilirsiniz. Bundan sonra yeni
katmanlar eklemek istediginizde Katmanlar panelindeki diigmeleri kullanarak ya
da meniiden Katman — Yeni — Katman yolunu izleyerek yaratabilirsiniz.

eKatmanlar paneli var olan tim katmanlarinizi liste seklinde gosterir. Burada
herhangi bir katman ismi lizerine cift tiklayarak o katmanin ismini
degistirebilirsiniz. Bir katmanin Gzerine sag tikladiginizda acilan meniden su
islemleri yapabilirsiniz:
eKatman rengini degistirme
eKatmani silme
eKatman ile bir baska katman arasinda baglanti kurma
eKatmani birden fazla katman ile gruplama
eBirden fazla katmani ya da tiim katmanlari birlestirme
eKatmani kilitleme

eKatmanlar panelindeki katmanlarin birbirinin istiinde ya da altinda olmasi, resim
alaninda katmanlarin birbirinin 6niinde ya da arkasinda olasini saglar.

eResminize yeni bir yazi eklemek istediginizde Yazim araci (T) ile yazdiginiz yazilar
yeni bir katman olarak katmanlar paneline eklenir ve panelde (T) sembolu ile
gosterilir. Bu katmanlardaki yazilar yazim araci ile tekrar degistirilebilir.

eAyarlama katmanlari (Adjustment layers), var olan katmanlarin renk tonlarini ve
ozelliklerini degistiren katmanlardir. Kendileri gizim icermez ancak diger
katmanlari etkileyen renk ayarlamalarini barindirir.

*KATMAN STILLERI VE EFEKTLERI

eKatmanlari olusturduktan sonra her birine farkli stil efektleri verilebilir. Bu
efektler sunlardir: Egim ve Kabart, Kontur, i¢ gdlge, i¢ Isima, Saten, Renk
Kaplama,Degrade Kaplama, Desen Kaplama.

*Bu stilleri eklemek icin bir katmanin ismi segildikten sonra Katmanlar panelinin
altindaki fx diigmesi tiklanir.

eKatmanlara uygulanan stiller sonradan silinebilir veya bir katmandaki stil digerine
kopyalanabilir.

*KATMAN UZERiNDE iSLEMLER

*Cok katmanli ¢calismanin avantajlarindan biri her katmani digerinden bagimsiz
diizenleyebilmenizdir. Bu islemler katmanin resim alaninda tasinmasi, katmanin
kopyasinin ¢ogaltilmasi, baska katmanlar ile baglanti kurulmasi veya
birlestirilmesidir.
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Katman islemleri ve Efektleri

DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidaki dosya bicimlerinin hangisinde birden fazla katman saklanabilir?
a) JPG
b) GIF
c) PNG
d) BMP
e) PSD

2. Katmanlar panelinde hangi sembol ile 0 kaman gizlenebilir?
a) (T) semboli seklindeki diigme
b) GOz seklindeki digme
c) fxdugmesi
d) > seklindeki digme
e) Opakhk digmesi

3. Bir katmani bir baska katman ile bagladigimizda asagidaki islemlerin
hangisinde her iki katman ayni anda etkilenir?
a) Bir katmanin silinmesi
b) Bir katmana boya firgasi ile yapilan gizim
c) Bir katmandaki bir alanin segilip silinmesi
d) Bir katmanin fare ile tasinmasi
e) Bir katmana renk kaplama stili uygulanmasi

4. Katmanlar panelinde A katmani, B katmanin Ustiindedir. Bu durumda
asagidakilerden hangisi dogrudur?
a) A katmani ile B katmani ayni gruptadir
b) A katmani tasindiginda B katmani da tasinir
c) A katmanina bir ¢izim yapilirsa B katmanina da yapilir
d) A katmani B katmaninin éniinde goziikiir
e) A katmani silinmeden B katmani silinemez

5. Ayarlamalar katmani ile asagidakilerden hangisi yapilabilir?
a) Bir katmani 90 derece dondirme
b) Tum katmanlari 90 derece dondirme
c) Bir katmanin rengini canlandirma
d) Bir katmanin boyutunu degistirme
e) Bir katmana mavi cergeve ¢izme

6. Yazi katmanlari hakkinda asagidakilerden hangisi yanlistir?
a) Yazinin rengi sonradan degistirilebilir
b) Yaziya sonradan ek kelime veya karakter eklenebilir
c) Yaziya golge efekti verilebilir
d) Yazilan metnin dilbilgisi denetimi yaptirilabilir
e) Yazi 90 derece donddrilebilir
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Katman islemleri ve Efektleri

7. Bir yazi katmana “Metni, Rasterlestir” islemi yapilirsa, asagidakilerden
hangisi dogru olur?
a) Yaziya yeni kelime veya harf eklenemez
b) Yazi ¢izim alaninda tasinamaz
¢) Yaz, kayit asamasinda resme dahil edilmez
d) Yazi katmanlar panelinden silinir
e) Yaziayarlama katmani haline dontsur

8. Bir katmanin tamamen seffaf olmasi icin hangi degerinin ka¢ olmasi
gerekir?
a) Doygunluk -0
b) Opaklik - %0
c¢) Renk doygunlugu - %0
d) Alfa Renk - %100
e) Alfa Renk-255

9. Bir katmani tamamen kilitlediginizde asagidakilerden hangisi yapilamaz?
a) Katmana ayarlama katmani eklenebilir
b) Katmanin siralamasi Katmanlar panelinde (istte ya da alta tasinabilir
¢) Katman 90 derece dondurulebilir
d) Katman bir gruba dahil edilebilir
e) Katman gizlenebilir

10. Asagidaki katman stillerinden hangisi, katmanin kenarlarina gergeve ekler?
a) Golge
b) Renk Kaplama
c) Kontur
d) Dislsima
e) Degrade Kaplama

Cevap Anahtarn
l.c,2.b,3.d,4.d,5.c 6.d,7.a,8.b,9.d, 10.c
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HiZALAMA, CETVELLER,

BIRIMLER VE KILAVUZ CiZGiLERi

KULLANMA, YAZDIRMA
SECENEKLERI

e Hizalama secenekleri GRAFIK TASARIMI

o
L
-
v ° Cetveller

'-Q'-' e Kilavuz gizgileri, 1zgaralar ve
> Ol¢u birimleri

O ° Yazdirma secenekleri

Dr. Ogr. Uyesi

@ Murat COBAN

* Bu Uniteyi calistiktan sonra;

e Hizalama seceneklerinin islevlerinden
yararlanarak grafiksel 6geleri
istediginiz bicimde
hizalayabileceksiniz.

e Cetvelleri kullanarak grafiksel 6geleri
Olceklendirebileceksiniz.

e Grafiksel 6geleri olgceklendirmede
farkli birimleri kullanabileceksiniz.

e Kilavuz gizgilerinin islevlerini
kullanarak grafiksel 6geleri
konumlandirabilecek ve kilavuz
cizgilerini tercihinize gore
Ozellestirebileceksiniz.

* Yazdirma seceneklerini ve renk
modlarini kullanarak grafiksel
Ogelerinizi yazdirabileceksiniz.

HEDEFLER

© Bu iinitenin tim yayin haklari Atatiirk Universitesi Acikédretim Fakiiltesi’ne aittir. Yazili izin alinmadan
Unitenin tiiminiin veya bir kisminin elektronik, mekanik ya da fotokopi yoluyla basimi, yayimi, ¢cogaltimi ve
dagitimi yapilamaz.



Hizalama, Cetveller, Birimler ve Kilavuz Cizgileri Kullanma, Yazdirma Segenekleri

4 )
Hizalama segeneklerinin
islevleri
. J
Hizalama segenekleri :
( N\
Katmanlari otomatik
hizalama
. J
( N\
Yeni kilavuz gizgisi
ekleme
. J
( N\
] Kilavuz gizgilerini
kilitleme/kilidini agma
. J
Kilavuz gizgileri
( N\
Izgaralari ve kilavuzlari
— Izgaralar . .
ozellestirme
. J
( N\
] Akill kilavuzlar
. J
( N\
] Gyl Cetvel kilavuz gizgileri
aktiflestirilmesi s1z8
. J
( N\
S Cetvel baglangi¢ noktasi
ayarlama
. J
( N\
R Ol birimleri
. J
( N\
— Gorlinti modlari Renk modlari
. J
( N\
azdirma segenekle Yazdirma ayarlari
. J
( N\
— Yazdirma alani belirleme

| J
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Hizalama, Cetveller, Birimler ve Kilavuz Cizgileri Kullanma, Yazdirma Segenekleri

GIRiS

Onceki béliimde tasarim alanina nasil katman eklendigini, grafiksel 6gelerin
katmanlarla birlikte nasil kullanildigini, renk paletlerini ve bigimlendirme ile ilgili
diger araclari detaylariyla 6grendiniz. Calisma alaninda tasarimlar yapilirken
grafiksel 6gelerin konumu, aralarindaki uzakligi, boyutlari gibi pekcok gorsel ve
bicimsel tasarim ayarlari goz karari yapilabilir. Ancak grafiksel 6gelerle ilgili manuel
olarak yapilan konumlandirma ve bigcimlendirme islemleri istenmeyen grafiksel
Urdnlerin elde edilmesiyle sonuglanabilir. Tasarim siirecinde size gore yan yana
olan veya boyutlari ayni olan iki veya daha fazla grafiksel 6ge, tasarim bittikten

sonra bakildiginda yanyana olmadiklari gibi boyutlarinin da ayni olmadigi
farkedilebilir.

Photoshop CC 2018 programinin sunmus oldugu hizalama segenekleri, akilh
kilavuz gizgileri, cetveller, 1zgaralar ve farkli 6l¢l birimleri sayesinde grafiksel
0gelerinizin konumunu ve boyutlarini daha detayli tasarlayabilirsiniz. Ayrica
grafiksel 6gelerinizin konumunu ve boyutlarini istediginiz ol¢l birimini kullanarak
hatasiz olarak ayarlamak isteyebilirsiniz. Olceklendirme ayarlarinizi santimetre
oOlgl birimini kullanarak ayarlayabileceginiz gibi, piksel ve ing gibi degisik olgi
birimlerini kullanarak da belirleyebilirsiniz.

Bu baglamda grafiksel 6gelerle ilgili hassas bicimlendirme ve dlgeklendirme
islemlerinin nasil yapildigini 6grenmek, kullanicilarin daha kolay ve verimli tasarim
yapmalarini saglayacaktir. Yapilan tasarimlarin en verimli ve tasarimdaki renklere
en uygun bicimde nasil yazdirilabilecegini ayarlamak i¢in hangi yazdirma
seceneklerin kullanilacagida 6nemlidir. Tasarimin yazdirilmasi siirecinde; sayfanin
boyutu, arkaplan rengi ve diger secenekleri kullanarak yazdirma ayarlari
yapilabilmektedir. Bu ayarlarin islevleri de grafiksel Grinin elde edilmesinde
dnemli rol oynamaktadir. Ozellikle grafiksel tasarimin renk modu ve yazdirma
seceneklerine gore alacagi bicimsel 6zellikleri incelemek yazdirma sonucunda
tasarimdaki renklere en uygun sonucun elde edilmesine katki saglayacaktir.

Bu béliimde tasarim siirecinde grafiksel 6gelerle ilgili temel konumlandirma,
hizalama, bicimlendirme ve yazdirma segeneklerinin detaylari sunulacaktir.
Oncelikle hizalama seceneklerinin detaylarini 6greneceksiniz. Daha sonra
cetvelleri ve kilavuz cizgilerinin ne ise yaradigini 6greneceksiniz. Son olarak
yazdirma seceneklerini, renk modlarini ve renk modlarinin 6zelliklerini kullanarak
bir tasarimin goriintlsiiniin en uygun bicimde nasil yazdirilacagini 6greneceksiniz.

HiZALAMA SECENEKLERI

Photoshop CC 2018 programinda hizalama seceneklerini kullanarak bir veya
birden fazla grafiksel 6geyi istediginiz bicimde hizalayabilirsiniz. Hizalama
seceneklerini uygulama adimlariyla birlikte bir tasarim tizerinde 6grenmeye
calisacagiz. Bu baglamda oncelikle hizalama seceneklerine nasil erisilecegini ve
hangi hizalama seceneklerinin ne ise yaradigini agiklayacagiz.
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Hizalama, Cetveller, Birimler ve Kilavuz Cizgileri Kullanma, Yazdirma Segenekleri

Sekil 6.1'de gorildugi gibi Layer 1, Layer 2 ve Layer 3 katmanlarina
yerlestirilmis agag, kalem ve kitap 6geleri yer almaktadir. Ayrica hizalama
segeneklerinin pasif oldugu gorilmektedir.

Hizalama

segeneklerinin aktif PL. , Hizalama
W4 secenekleri

olmasi igin birden fazla
katmanin segili olmasi
gerekir.

J

Sekil 6.1 Hizalama segenekleri tasarim ekrani

Hizalama seg¢eneklerinin aktif olmasi icin hizalanmak istenilen grafiksel
dgelerin bulundugu katmanlarin segili olmasi gerekir. ilgili katmanlar segildikten
sonra Sekil 6.2’de gorildigi gibi hizalama segeneklerinin aktif oldugu
gorilecektir.

0/0/00/0/010/0,0,00.,010,

U LI R

Sekil 6.2 Hizalama secgenekleri

Sekil 6.2’de numaralandiriimis herbir hizalama segeneklerinin islevi arag
ikonundaki gérselden de tahmin edilebilir. Ornegin 1 numarali arag segili olan
ogeleri Gst bolim referans alarak hizalamaktadir. Hizalama segeneklerinin
islevlerini daha detayl gormek icin Tablo 6.1'deki gorsel giktilar incelenebilir.
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Hizalama

seceneklerinin etkisini

uygulayarak daha
rahat gorebilirsiniz.

Hizalama, Cetveller, Birimler ve Kilavuz Cizgileri Kullanma, Yazdirma Segenekleri

J

\\[o}

islevi

Ust
kenarlari
hizalamaya
yarar

Dikey
merkezleri
hizalamaya
yarar

Alt
kenarlari
hizalamaya
yarar

Sol
kenarlari
hizalamaya
yarar

Yatay
merkezleri
hizalamaya
yarar

Sag
kenarlari
hizalamaya
yarar
Ogeler
arasinda
liste dogru
esit
bosluklar
birakmaya
yarar.

Tablo 6.1 Hizalama Secenekleri ve islevleri

10

11

12

13

Dikey olarak
ogelerin
merkezlerini
esit
paylastirmaya
yarar

Ogeler
arasinda alta
dogru esit
bosluklar
birakmaya
yarar

Ogeler
arasinda sola
dogru esit
bosluklar
birakmaya
yarar

Yatay eksene
gore
merkezleri
paylastirmaya
yarar

Sag kenarlari
paylastirmaya
yarar

Katmanlari
otomatik
hizalamaya
yarar

Bu aracla ilgili
detayli bilgi
asagida
verilmistir.

Sekil 6.1’deki tasarimda yer alan 6gelerin konumu dikkate alindiginda bazi

hizalama seg¢eneklerinin etkisi az olabileceginden hizlama sonucunda ortaya ¢ikan

goriintiler benzer olabilir. Bunun icin Photoshop CC 2018 programinda hizalama

seceneklerini uygulayarak gérmeniz daha yararh olacaktir.

Sekil 6.2’de yer alan 13 numarali hizalama segenegi katmanlari hizalamak

icin otomatik secenekler sunmaktadir. Katmanlari Otomatik Hizala komutu,

katmanlari benzer icerik temelinde otomatik olarak hizalayabilir. Bir katmani

referans katman olarak atayabileceginiz gibi Photoshop'un referans katmani

otomatik olarak secmesine de izin verebilirsiniz. Diger katmanlar referans

katmana hizalanir; boylece eslesen icerik kendini kaplar [1].

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi



Hizalama, Cetveller, Birimler ve Kilavuz Cizgileri Kullanma, Yazdirma Segenekleri

Hizalanmak istenilen katmanlar segildikten sonra bu araca tiklandiginda
Sekil 6.3’deki gibi alti segenekten olusan Katmanlari Otomatik Hizala iletisim
kutusu ekrana gelecektir.

Katmanlan Otomatik Hizala *

Tzdiigiim

| Tamam |

Otomatik O Perspektif Kolaj

Katmanlari Otomatik - .
Hizala komutu, :EL @ @
katmanlari igerik .
benzerligine gore
otomatik olarak

hizalayarak farkl @ @ w

gorseller olusturmaniza
izin verir. Mercek Diizeltmesi

Iptal

Silindirik Yeniden Konumlandirma

Vinyet Kaldirma

Geometrik Deformasyon

Yalneea perspekii

erileri k iizere
=i kullamin,

Sekil 6.3 Katmanlari otomatik hizala iletisim kutusu

Bu segeneklerden yararlanarak grafiksel 6geleri belli bir izdislime gore
hizalanmalari saglanabilir. Ornegin Sekil 6.4’te yer alan iki farkl kitap 6gesinden alt
kisimda yer alan kitabin agisinin farkh oldugu gérilmektedir.

Bashiksiz-1.psd @ 33.3% (RGB/B) * %

Ozelliler

(&) Piksel Katman: Gzellikleri

iP€ONrHSveApRASNS

@4

ReNN

Sekil 6.4 Acilari farkli iki resim 6gesi

Resim 6gelerinin bulundugu katmanlari segip otomatik hizalama segenegine
tikladiktan sonra Sekil 6.3’te yer alan Perspektif segenegine tiklandiginda resim
Ogelerinin Sekil 6.5'teki gibi hizalandigi gorilecektir.
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Katmanlar Otomatik
Hizala komutunu

kullanarak elde ettiginiz

gorseli tek bir katman
haline getirerek
kullanabilirsiniz.

Hizalama, Cetveller, Birimler ve Kilavuz Cizgileri Kullanma, Yazdirma Segenekleri

J

ENN [ —

Baghlow-1.93d @ 33.3% RGR/B) *

=

iPEedv R e WRANPNSSNDT YD+

Sekil 6.5 Perspektif hizalama segeneginin uygulanmasi
Ayniislem adimlari takip edilerek diger otomatik hizalama segeneklerinin
etkisi incelenebilir. Otomatik hizalama segeneklerini kullandiktan sonra, Diizenle
mendislinden Serbest Dénlistiirme segenegini kullanarak hizalama ile ilgili daha
detayl ayarlamalar yapilabilir.

CETVELLER

Cetveller tasarim alanindaki 6gelerle ilgili konumlandirma ayarlarini
yapmaniza yardimci olan araglardir. Cetvelleri gérinir hale getirmek veya
gizlemek icin Goriiniim menusindeki Cetveller secenegi tiklanabllir ya da
kilavyeden Ctr/+R kisayol tus kombinasyonu kullanilabilir. Cetveller gériinir hale
geldiginde Sekil 6.7'de goriuldigi gibi tasarim alaninin sol ve st tarafinda
konumlanirlar. Cetvelin baslangi¢ noktasi st ve sol taraftan sifir birim (0,0) olarak

belirlenmistir.

Dosya Dazenle Gorintd Katman Metin Se¢ Filtre 3 ( Pencere Yardim

Prova Ayan
2 Otormatik Seg: Katman Dénist. Kontr. Gaster

Prova Renkleri CtrleY
Bashksz-1.psd @ 33.3% (RGB/8) * * Samut Uyanst SoRtECtrfeN,
i » ~
Piksel Boyut Orant @ Kitapiiklar
P { Boyut Orani Dozeftmes:

32-bit On lzleme Secenekleri..

Yakinlagtir Ctris o
Uzaklagtir Ctrl+-

Ekrana Sigdir Ctrl+0
cetve"n Caligma Yazeyini Ekrana Sigdsr

%100 Ctri+1
baslangic T
noktalari Deck Doyt

Ekran Modu

PNENELD

v Ekstralar
Goster

WV Cetveller Ctri+R

v Yapis Shift+Ctrl+$
Yapisma Yeri 4

0
N

~

Kilavuzian Kilitle Alt+Ctrl+$§

Kilavuzlan Temizle

sma Yuzey Kilavuzlanni Temizle

Tuval Kilavuzlanm Temizle

Yeni Kilavuz...
Yeni Kilavuz Mizanpaji...
Sekilden Yeni Kilavuzlar

Sekil 6.7 Cetvellerin aktiflestirilmesi

ByradeeWp
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In¢; uzunlugu 2,54
santimetreye (cm)
karsilik gelen ingiliz
uzunluk 6l¢u birimi
olarak
tanimlanmaktadir.

Hizalama, Cetveller, Birimler ve Kilavuz Cizgileri Kullanma, Yazdirma Segenekleri

Cetveller goriniir oldugunda, etkin pencerenin st ve sol kenari boyunca
uzanirlar. Tasarim alaninda fareyi hareket ettirdikce cetveldeki isaretleyicilerin de
konumunun degistigini gbzlemleyebilirsiniz. Ayrica cetvelin baslangi¢ noktasini
(0,0) degistirerek, tasarim alaninda yer alan grafikteki belirli bir noktadan uzakhgi
oOlcebilirsiniz.

Sekil 6.7'de yer alan grafik 6gesinin (kitap figlra) tasarimdaki Ust, alt, sag ve
sol tarafa gére konumunu élgmeye calisalim. Ogenin sol tarafa olan uzakhigini
olgmek icin sol tarafta yer alan cetvelin Gzerinde herhangi bir yere farenin sol
tusunu basili tutarak dlgmek istedginiz mesafeye kadar sirikleyebilirsiniz. Bu
islemi yaptiginizda Sekil 6.8 (a)’de gorildigi gibi bir kilavuz gizgisinin belirdigini ve
Ogenin sol tarafa olan uzakligini gésteren bilgi notunun (X: 1.760 in¢) oldugunu
goreceksiniz [2]. Islemi bitirdikten sonra Sekil 6.8 (b)’de goriildigii gibi cetvele ait
kilavuzun tasarim alaninda konumlandigini géreceksiniz.

Bashiksz-1.psd @ 16,7% (Katman 3, RGB/8) * % Bashksiz-1.psd @ 16,7% (Katman 3, RGB/8) * =

IrHD e RN kNS %S
O HB e dApNENESYHY

Belge: 9,01M/8,00M

Sekil 6.8 (a) Cetveli kullanarak 6lgme sureci (b) cetvele ait bir kilavuz gizgisi

Yukarida anlatilan islem adimlarini her iki cetveli kullanarak (sol ve Ust)
tekrarladiginizda Sekil 6.9°da gorildiugi gibi grafiksel 6genin her yone dogru
konumunu 6lgmus olacaksiniz.

osya Dogenle Gorinti Katman Metin Se¢ Filire 3B Gorindm Pencere  Yardim

& - Otomatik Sec: Katman D&ni: Gaster omL- M
Basliksiz-1.psd @ 16.7% (Katman 3, RGB/8) * = =
& 0 1 2 3 7 5 5 - E) B Renk @) Kitaphiklar

EH Renk Ornekieri
B Gzem

D= Gzettikter
@ Ayariar

® Katmanlar

&) Kanallar

TT Yollar

v
By ©
&,
e
‘I‘
o
=,
2
@,
'
»
T, 8
v
o

Belge: 5,01M/8,00M

Sekil 6.9 Ogenin 6lgeklenmis bicimi ve kilavuz izgileri
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Hizalama, Cetveller, Birimler ve Kilavuz Cizgileri Kullanma, Yazdirma Segenekleri

Olcii birimini degistirmek icin Diizenle > Tercihler > Birimler ve Cetveller
yolunu takip ederek Sekil 6.10’da gosterilen Tercihler iletisim kutusuna erisebilir
ve burada Cetveller basligi altinda yer alan acilir liste kutusuna tiklayarak
istediginiz 6l¢l birimini segebilirsiniz.

Tercihler X
Birim Onceden Ayarianmis Yeni Belge Coziniragu ,:'m":,
=
. Onceki
Kilavuzlarla ilgili pekgok . s K2 ; (72 noktafin) S
ayarlamalan Goriintim : A :
menisiinden ve e
Diizenle mendsl o
altinda yer alan B
Tercihler seceneginden
halledebilirsiniz. -
7

Sekil 6.10 Olgii birimini degistirmek igin sunulan tercihler ekrani

Cetvele ait bir kilavuz gizgisini kaldirmak icin kilavuz ¢izgisinin lzerine
tiklayarak ilgili cetvelin Gzerine siirlikleyip birakmak yeterli olacaktir. Tasarim
alaninda cetvellere ait bitin kilavuz cizgilerini kaldirmak icin ise Gériiniim
mendislinden Kilavuzlari Temizle segenegini tiklayabilirsiniz.

Dosya Dizenle Gorinti Katman Metin Se¢ Filtre 3B Gorunim Pencere Yardim

o = - . Prova Ayan
Otomatik Seg: Katrran Dondst. Kontr. Goster Prova Renkleri Ctrl+Y
"ashiksiz-1.psd @ 16,7% (Katman 3, RGB/B) * GamukUyares Shift+Ctrl+-Y
Piksel Boyut Orant

L. . Piksei Boyut Orani Dizeltmesi

YaS|ama yerlnl graflksel g 32-bit On Izleme Segenekleri...
tasarim alaninin Yakanlastir Ctrls+
baslangi¢c noktasina Uzaklagtir Ctrl+-
. i I P Ekrana Sigdir Ctrl+0

getlrme Igln yas ama > Cetvel Calisma Yuzeyini Ekrana Sigdir
yerine cift , yaslama yeri %100 Ctris1

%200
Baski Boyutu

tiklayabilirsiniz.

J

Ekran Modu

v Ekstralar Ctrl+H
Goster 4

v Cetveller Ctrl+R

v Yapig Shift+Ctrl+$
Yapigma Yeri 12

Kilavuzlan Kilitle Alt+Ctrl+§

Kilavuzlan Temizle

Segili Caligma Yozeyi Kilavuzianni Temizle

Tuval Kilavuzlanni Temizle
Yeni Kilavuz...

Yeni Kilavuz Mizanpaji...
Sekilden Yeni Kilavuziar
Dilimleri Kilitle

Dilimleri Temizle

Sekil 6.11 Kilavuz gizgilerini kaldirmak igin Kilavuzlari Temizle segenegi
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Kilavuzlari kilitlemek
icin Alt+Ctrl+S;
kilavuzlari
gostermek/gizlemek
icin Ctrl+l tus
kombinasyonundan
yaralanabilirsiniz.

Hizalama, Cetveller, Birimler ve Kilavuz Cizgileri Kullanma, Yazdirma Segenekleri

J

Cetvelin baslangi¢ konumunu (yaslama yeri) belirlemek igin Sekil 6.11'de
gosterilen noktaya fare ile tiklayip sirlkleyerek yaslama yerini istediginiz
noktadan baslatabilirsiniz. Yaslama yeri belirlenirken cetvellerin yeni baslangig
noktasini isaret eden ince bir arti sekli gosterilir. Yaslama yerini grafiksel tasarim
alaninin baslangi¢ noktasina getirmek igin yaslama yerine gift tiklayabilirsiniz.

KILAVUZ CiZGILERI, IZGARALAR VE OLCU BiRiMLERI

Kilavuz gizgileri ve 1zgaralar yardimiyla goriintli 6gelerini tam olarak
konumlandirabilirsiniz. Kilavuzlar Sekil 6.11’de goriildiigi gibi tasarim alaninda
istenilen konuma eklenebilen hareketli tasarim 6geleridir. Tasarim alanina yeni bir
kilavuz gizgisi eklemek igin Gériiniim>Yeni Kilavuz... segenegine tiklayabilirsiniz. Bu
secenege tikladiginizda Sekil 6.12’de yer alan Yeni Kilavuz iletisim kutusu ekrana
gelecektir. Kilavuz gizgisinin yoniini segtikten sonra konum degerini (6rnegin 5
ing) girebilirsiniz. Son olarak Tamam butonuna tikladiginizda tasarim alanina dikey
olarak 5 ing uzaklikta bir kilavuz ¢izgisinin eklendigini goreceksiniz.

Yeni Kilavuz *

Yanlendirme

> I: Tamam )
Yatay . v

O Dikey iptal

Konum: 5ing

Sekil 6.12 Yeni kilavuz cizgisi ekleme iletisim kutusu

Tasarim siirecinde kilavuz cizgilerini yanlislikla farkli noktalara hareket
ettirmemek veya silmemek icin kilitleme fonksiyonlarindan da yararlanabilirsiniz.
Kilavuzlari kilitlemek icin Gériiniim>Kilavuzlari kilitle secenegine tiklayabilir ya da
kilavyeden Alt+Ctrl+S tus kombinasyonundan yaralanabilirsiniz. Bu islemi
yaptiginizda kilavuz gizgilerini herhangi bir noktaya tasiyamadiginizi
farkedeceksiniz. Ayniislem adimlarini takip ederek kilavuz gizgilerinin kilidini
tekrar kaldirabilirsiniz.

Izgaralar kilavuz cizgilerinden farkli olarak hareketli 6geler degildirler.
Izgaralari aktiflestirmek icin Gériiniim> Géster> Izgara yolu takip edilebilir ya da
kilavyeden Ctrl+/ tus kombinasyonu kullananilabilir. Sekil 6.13’de aktiflestirilmis
hali gorilen 1zgaralar, grafiksel 6gelerin konumunu daha hassas bicimde
ayarlanabilmesine firsat verir.

Dosya Duizenle Gorintd Katman Metin Sec Filtre 3B Gorinim Pencere Yardim
<} ~ B Otomatk Sec: Katman Dénilist. Kontr. Gaster

Bashksiz-1.psd @ 33.3% (Katman 1, RGB/8) * * =
8 <
87 B Renk @ Kitaplikiar

BH Renk Ornekteri
DI Szellikler

@ Avariar

€ Katmanlar

&) Kanallar

% Yollar

ES
e,
.
VP
&,
"A
L3
.
7B
= §
..
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Izgaralar arasi uzaklik
degerini ing olarak
ayarlabileceginiz gibi

diger 6l¢iim birimlerini

(cm, piksel vs)
kullanarak da
ayarlayabilirsiniz.

Hizalama, Cetveller, Birimler ve Kilavuz Cizgileri Kullanma, Yazdirma Segenekleri

J

Sekil 6.13 Tasarim alaninda lzgaralarin aktiflestirilmis gorintisi

Sekil 6.13 incelendiginde herbir 1zgara dort yatay ve dort dikey ¢izgi olmak
Uzere 16 kiiguk olgege ayrilmis durumdadir. Grafiksel 6gelerinizi 6lgmek veya
konumlandirmak igin bu ayarlari kendi isteginize gore daha farkli degerlerde
Ozellestirebilirsiniz. I1zgaralarin degerlerini ve renk gibi bigcimsel 6zelliklerini
ozellestirmek igin Diizenle>Tercihler>Kilavuzlar, Izgara ve Dilimler segeneginden
yararlanabilirsiniz.

Tercihler x

Kilavuzlar

Tuval: | [l Siyan

Acik Mavi -
Onceki

Etkin Olmayan Calisma Yi Sonraki

Akill Kilavuzlar: Macenta

Izgara Cizai: I v Alt bslumler: 4

Dilimler

Cizgi Rengi: Acik Mavi v Dilim Numaralanni Géster

Varsayilan

Sekil 6.14 Kilavuz gizgileri ve 1zgaralari 6zellestirme ekrani

Sekil 6.14 incelendiginde Kilavuzlar bashgi altinda yer alan segenekleri
kullanarak kilavuzlarin renklerini segebilir veya kilavuzlarin kalinlik degerlerini
degistirebilirsiniz. Izgara basligi altinda yer alan Izgara Cizgisi Araligi segenegini
kullanarak i1zgaralar arasindaki uzakligi da belirleyebilirsiniz.

Sekil 6.14’te 1zgaralar arasi uzaklik degeri 1 in¢ ve Alt bélimler degeri 4
olarak tercih edilmistir. Bu degerlere gore 1zgaralar aktiflestirildiginde Sekil 6.13’te
yer aldigi gibi herbir 1zgara dort yatay ve dort dikey ¢izgi olmak lizere 16 kiguk
Olcege ayrilmis olarak ve aralarinda 1 in¢ aralik olacak bicimde ayarlandigi
gorilecektir. Izgaralar arasindaki aralik degerini 2 in¢ ve Alt Béliimler degerini 5
yaptiginizda 1zgaralar Sekil 6.15’te gorildtgi gibi bicimlenecektir. Sekil 6.15
incelendiginde i1zgaralar arasinda 2 in¢ bosluk oldugu ve her bir izgaranin kendi
icerisinde 5x5 6lceginde alt boélimlere ayrildig gérilmektedir.

B Renk @) Kitaphklar

FH Renk Ormekier:
B2 Grellicier
@ Avardar

€ Katmantar

&) Kanallar

T vollar

Sekil 6.15 Izgaralarin tercihlere gore bigimlendirilmis hali
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Ctrl veya Alt tuslarini
kullanarak akill
kilavuzlardan daha
etkin bicimde
yararlanabilirsiniz.

Hizalama, Cetveller, Birimler ve Kilavuz Cizgileri Kullanma, Yazdirma Segenekleri

Kilavuz gizgileri grafiksel 6geleri tasarim alaninda hareket ettirirken de
belirebilirler. Akilli Kilavuzlar olarak adlandirilan ve varsayilan renk bicimi pembe
olarak secilen bu kilavuzlar tasarim siirecinde grafiksel 6geleri hareket ettiriken
otomatik olarak gorlnir hale gelirler. Grafiksel 6geyi akilli kilavuzlar ve koordinat
bildiren bilgi notlari esliginde tercih edilen konuma yerlestirdikten sonra akilli
kilavuzlar otomatik olarak gizlenirler. Sekil 6.16’da kalem 6gesinin diger grafiksel
Ogelere (kitap ve agag) gore akill kilavuzlar esliginde konumlandiriimasi
gosterilmektedir.

Dosya Duzenle Gorintd Katman Metin  Seg 3B srinidm  Pencere  Yardim

& B Otomstic Sec: Katman Daniist. Kantr. Gost 0 ~

Bashksiz-1.psd @ 16,7% (Katman 1, RGB/8) * =
T3 7 B Remk @) Kitaphiklar

FH Renk Groekteri

P
T2 Ozellikler
@ Ayarlar

# Katmanlar
&b Kanallar

7T voiiar

Sekil 6.16 Akilli kilavuzlar

Akill kilavuzlan aktiflestirmek veya pasiflestirmek icin Gériiniim>Gdster>
Akilli Kilavuzlar yolu izlenebilir. Sekil 6.17’de tasarim alaninda aga¢ 6gesine ait
katman segili ve fare tasarim alanin bos bir noktasinda iken, kilavyeden Ctr/ tusuna
basildiginda secilen katmandaki grafiksel 6genin tasarim alaninin her yéniine olan
uzakhgini otomatik olarak gésteren akilli kilavuzlarin ekranda belirdigi
gorilecektir.

Sekil 6.17 Akilli kilavuzlarin islevine iliskin bir ekran alintisi
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Goriinti menlsiindeki
Mod seceneginden
yararlanarak renk

modlari arasinda gecis

yapilabilir.
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Benzer bicimde kilavyeden Alt tusuna basili tutarak fare ile aktif katmani
slrlikleyip-birakarak cogaltabiliriz. Bu stirecte de akilli kilavuzlarin aktif oldugunu
ve kullaniciya rehberlik eden konumlandirma segeneklerinin ekranda belirdigini
gorebilirsiniz. Kilavuz cizgileri ve 1zgaralar tasarim alaninda gorinir olmalarina
ragmen yazdirma sirecinde ve baskida gériinmezler.

Ayrica tasarim silirecinde bir nesneyi kopyaladiginizda veya tasidiginizda
Photoshop CC 2018, segcili nesne ile bu nesneye ait en yakin komsu nesneler
arasindaki aralikla eslesen diger nesneler arasindaki araligi gorsel olarak goésteren
Olgl kilavuzlarinida goriintilemektedir. Eslestirilmis aralik 6zelligi olarak da
adlandirilan bu 6zelligi kullanabilmek igin tasarim alaninda klavyeden Ctr/ tusuyla
birlikte farenin sol tusuna tiklayarak nesneyi kopyalayabilir ve bu 6zelligi
gorebilirsiniz.

YAZDIRMA SEGCENEKLERI

Photoshop CC 2018’de yapmis oldugunuz tasarimlar ekranda isik
kullanilarak gosterilirken, yazicilar bu gorintileri miirekkep veya renk pigmenti
gibi materyalleri kullanarak gortintileri olustururlar. Kullanmis oldugunuz yazicinin
tirtine bagh olarak tasarim siirecinde olusturulan goriintiideki biitiin renkler baski
sirecinde Uretilmeyebilir. Bu nedenle tasarimini yaptigimiz Griini yazdirmadan
once renk modlarini ve 6zelliklerini bilmek ve bu secenekleri kullanmak avantaj
saglayacaktir.

Renk Modlari

Renk modu, gériintli modu olarak da adlandirilabilir. Renk modu renklerin
bir renk modelindeki kanal sayisina gore nasil bir araya getirildigini belirler. Farkh
renk modlari, farkl diizeylerde renk ayrintilari ve dosya boyutu sunar. Ornegin,
CMYK renk modu tam renkli baski brostiri gérintileri icin kullanildiginda renk
bltlinligind korumada etkili olur iken; RGB renk modu dosya boyutunu
kliglltmek Gizere web ve e-postalardaki gortintiler icin daha etkili olabilir.
Photoshop CC 2018 programinin desteklemis oldugu renk modlari ve 6zellikleri
asagidaki gibidir [3].

RGB renk modu

Photoshop CC 2018 RGB renk modunda, her piksele bir yogunluk degeri
atanan RGB modeli kullanilir. RGB; ingilizcede Red (kirmizi), Green (Yesil) ve Blue
(Mavi) renklerini temsil eden renk modunun kisaltilmis adidir. RGB modunda
bilgisayar bu (g rengi temel alarak goriintiyi olusturdugu icin bu mod RGB modu
olarak adlandinlmistir. Kanal basina 8 bitlik gériintilerde yogunluk degerleri,
renkli bir gérintiideki her RGB (kirmizi, yesil, mavi) bilesen icin 0 (siyah) ile 255
(beyaz) arasinda degisir. Ornegin, acik kirmizi rengin R degeri 246, G degeri 20, B
degeri 50'dir. Ug bilesenin degeri de esit oldugunda sonug, nétr bir gri tondur.
Tim bilesenlerin degerleri 255 oldugunda sonug saf beyaz, degerler 0 oldugunda
saf siyahtir.

RGB renk modu Photoshop CC 2018 programinda goriinti tasarim
slirecinde varsayilan mod olarak kullaniimaktadir. Ayrica, bilgisayar
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monitorlerinde renkleri goriintiilemek icin de cogunlukla RGB renk modundan
yararlaniimaktadir. Bu baglamda Photoshop CC 2018 programinda CMYK renk
modunda tasarim yapildiginda, ekranda tasarimi goriintilemek icin gorintinin
RGB modundaki karsiligina dénlistlirtilerek sunulmasi gerekir.

RGB standart bir renk modeli olmakla birlikte, temsil edilen renklerin kesin
arahgi, uygulamaya veya goriintii aygitina gore degisebilir. Photoshop
uygulamasindaki RGB Renk modu, Renk Ayarlari iletisim kutusunda belirlediginiz
¢alisma alani ayarlarina gore degisir.

CMYK renk modu

CMYK modu ise Cyan (camgobegi), Magenta (galibarda), Yellow (sari) ve
Key (siyah) renklerini kullanarak goriintiilerin olusmasina firsat vermektedir. Bu
modda siyah rengin anahtar bir renk oldugunu vurgulamak icin ingilizcede anahtar
anlamina gelen Key s6zctgu kullanilarak adlandiriimistir.

CMYK modunda; mirekkep hazinesinde yer alan renklerin her biri igin her
piksele birer ylizde degeri atanir. En acik (vurgu) renklere atanan mirekkep
renkleri yiizdesi diisiik, koyu (golge) renklere atanan yiizde yiiksektir. Ornegin,
actk bir kirmizi % 2 camgdbegi, % 93 pembe, % 90 sari ve % 0 siyah icerebilir.
CMYK goriintilerde dort bilesen de % 0 degerinde oldugunda saf siyah uretilir.

Bir RGB goriintiiniin CMYK goriintiye donlstirilmesi renk
ayrimi olusturur. RGB goérintiyle baslarsaniz, RGB olarak diizenleyip diizenleme
islemleri tamamlandiktan sonra CMYK'ye doniistiirmek en iyi yoldur. Ayrica,
taranmis veya yiksek teknolojili sistemlerden ice aktarilmis CMYK gorintiler
Uzerinde dogrudan calismak icin de CMYK modunu kullanabilirsiniz.

CMYK standart bir renk modeli olmakla birlikte, temsil edilen renklerin
kesin araligi, basimevi ve baski kosullarina gére degisebilir. Photoshop CC 2018
programi uygulamasindaki CMYK renk modu, Renk Ayarlari iletisim kutusunda
belirlediginiz calisma alani ayarlarina gore degisebilir.

Lab renk modu

Lab renk modeli (Lab), rengin insan tarafindan algilanis seklini temel alir.
Lab modelindeki sayisal degerler, normal géorme yetenegine sahip bir insanin
gordugi tim renkleri tanimlar. Ornegin monitdr, masaisti yazicisi veya dijital
kamera gibi bir aygitin renkleri olusturmasi icin belirli bir renk saglayici 6geden ne
kadar gerektiginden ziyade rengin nasil goriindiigiine odaklandigindan dolayi, Lab
modeli aygittan bagimsiz bir renk modeli olarak kabul edilir. Renk yénetimi
sistemleri Lab modelini, bir rengi bir renk uzayindan digerine, sonuclari dnceden
tahmin edilebilecek sekilde doniistiirmek icin kullanir.

Photoshop uygulamasinda Lab goriintileri Photoshop EPS, Large
Document Format (PSB), Photoshop PDF, Photoshop Raw, TIFF, Photoshop DCS
1.0 veya Photoshop DCS 2.0 formatlarinda kaydedilebilir. Photoshop
uygulamasinda 48 bitlik (kanal basina 16 bit) Lab gériintilerini Large Document
Format (PSB), Photoshop PDF, Photoshop Raw veya TIFF formatlarinda
kaydedebilirsiniz.
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Gri tonlama modu

Gri tonlama modunda, bir goériintide grinin farkli tonlarr kullanilir. 8 bitlik
goruntulerde grinin en ¢ok 256 tonu bulunabilir. Gri tonlamali gériintliniin her
pikselinin parlakhk degeri O (siyah) ile 255 (beyaz) arasinda degisir. Gri ton
degerleri, siyah miirekkep kapsaminin yiizdesiyle de oOlculebilir (%0 beyaza, %100
siyaha esittir).

Gri Tonlama modunda, Renk Ayarlari iletisim kutusunda belirlediginiz
calisma alani ayarlariyla tanimlanan aralik kullanilir.

Bitmap modu

Bitmap modunda, goriintiideki pikselleri temsil etmek icin iki renk
degerinden (siyah veya beyaz) biri kullanilir. Bitmap modundaki gériintiler, bit
derinlikleri 1 oldugundan, bit eslemli 1 bitlik gériintiiler olarak adlandirilir.

Cift ton modu

Cift ton modu, birden doérde kadar 6zellestirilmis mirekkep kullanarak, tek
tonlu, ¢ift tonlu (iki renkli), Gg tonlu (lg renkli) ve dort tonlu (dort renkli) gri
tonlamali gorintuler olusturur.

Dizinlenmis renk modu

Dizinlenmis renk modu, en ¢ok 256 renkli 8 bitlik goriintl dosyalari Gretir.
Photoshop CC 2018, dizinlenmis renge dondistlrirken, gorintideki renkleri
saklayan ve dizinleyen bir Renk Arama Tablosu (CLUT) olusturur. Asil gérinttdeki
bir renk tabloda yoksa program en yakin rengi secer veya mevcut renklerden
yararlanarak o rengin benzetimini yapmak icin renk taklidi kullanir.

Dizinlenmis renk modu; dosya boyutunu kigultebilir, multimedya ve
benzerleriicin gereken gorsel kaliteyi korur. Bu modda yapilabilecek diizenleme
islemleri sinirlidir. Kapsaml diizenleme igin, gegici olarak RGB moduna
donlstirmeniz gerekir. Dizinlenmis renk dosyalari Photoshop CC 2018
uygulamasinda, BMP, DICOM (Tipta Dijital Gériintiileme ve iletisim), GIF,
Photoshop EPS, Large Document Format (PSB), PCX, Photoshop PDF, Photoshop
Raw, Photoshop 2.0, PICT, PNG, Targa® veya TIFF formatlarinda kaydedilebilir.

Cok kanal modu

Cok kanal modundaki gérintiler her kanalda grinin 256 diizeyini icerir ve
ozel baskilar icin kullanislidir. Photoshop CC 2018 uygulamasinda Cok kanal
modundaki gérantiler Large Document Format (PSB), Photoshop 2.0, Photoshop
Raw veya Photoshop DCS 2.0 formatlarinda kaydedilebilir.

Goruntuler Cok kanalli moduna dénistlrilirken su ilkeler gecerlidir:

e Katmanlar desteklenmez ve bu yiizden dizlestirilir.

e Orijinal gortinttdeki renk kanallari, dontstirilen goriintiide spot renk
kanallarina donusdr.

e CMYK gorinti Cok kanalli moduna doénistirildigiinde siyan,macenta,
sari ve siyah spot renk kanallari olusturulur.
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e RGB gorintl Cok kanalli moduna donustirildiginde siyan, macenta ve
sari spot renk kanallari olusturulur.

e RGB, CMYK veya Lab goriintlisiinden bir kanali silmek katmanlari
dizlestirerek otomatik olarak goriintlyli Cok kanalli moda donustdrdr.

e Cok kanall bir gorlintliyl disa aktarmak igin Photoshop DCS 2.0
formatinda kaydedebilirsiniz.

Tasarim sirecinden sonra elde ettiginiz goriintileri yazdirmak igin bazi
noktalari g6z 6nlinde bulundurmaniz yarariniza olacaktir.

e Tasarim sirecinde RGB modunu kullandiktan sonra baska bir moda
donlstirmeden baskiya vermeniz 6nerilir.

e Tasarim olarak yazicilar RGB verilerine gore yapilandiriimislardir. Ayrica
grafiksel 6gelerinizi bir yazihm dahilinde CMYK moduna
donlsturdigliniizde beklenen goriintl ¢iktisini alamayabilirsiniz.

o Grafiksel 6gelerinizi yazdirmadan dnce ayri pencerelere yerlestirerek
farkli modlari segebilir, prova renklerini kullanabilir ve 6nizlemesini

yaptiktan sonra yazdirabilirsiniz.
Prova renklerinden
yararlanmak icin
GOriiniim menisiinden

Photoshop CC 2018’in sunmus oldugu gelismis yazdirma seceneklerini
kullanarak grafiklerinizi se¢mis oldugunuz renk moduna gore yazdirabilirsiniz.

prova renklerini Yazdirma se¢eneklerinden yararlanmak icin Dosya menisinden Yazdir segenegini
segebilir ya da tiklayabilir ya da kilavyeden Ctr/+P tus kombinasyonunu kullanabiliriniz. Sekil
kilavyeden Ctrl+Y tus 6.18'de yazdirilmak istenilen grafiksel 6geye ait yazdirma segenekleri

kombinasyonunu

M gorilmektedir.
kullanabilirsiniz.

) Photoshop Yazdirma Ayarlan X

Yazia Ayan

Yazici:  Microsoft Print to PDF
Kopya S 1 Yazdirma Ayarlan..
Mizanpai: [ 3

Renk Yonetimi

azdirma ayarlan iletisim
n renk yonetimini etkinlestirmeyi unutmayin.

Renk Isleme:  Yazici Renkleri Yénetiyor
Yazici Profili:
Normal Yazdirma

Goriintd Olusturma Hedefi: ~ Gareli Kolorimetrik

> Aciklama

Konum ve Boyut
Konum

Orta Ust: -2,713
Olgeklenmis Yazdirma Boyutu

Olcek: Yi clik: Geniglik:

100% 26,666

Ortama Sigacak Bicimde Olcekle  Yazdirma CoziinirGgii: 72 PPI

Secili Alani Yazdir Birim:  Ing

Sifirfa { Yazdir /\J

Sekil 6.18 Yazdirma segenekleri
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Sekil 6.18’de Yazici Ayari bashgi altinda yer alan Yazici segenegine tiklayarak
acilan liste kutusundan sisteminize bagl yaziciyi segebilirsiniz. Kopya Sayisi
secenegine girilecek saylya gore de grafiksel 6geden kag adet basilacagi
belirlenebilir. Mizanpaj secenegi ise grafiksel 6genin kagidin hangi yoniine dogru
yazdiralacagini belirler. Yatay ve dikey olmak Gzere iki se¢cnegin sunuldugu
mizanpaj ayarinda varsayilan yazdirma yoni dikey olarak belirlenmistir.

Renk Yonetimi bashigl altinda yer alan Belge Profili incelendiginde grafiksel
o6genin yazdirilmasi siirecinde RGB renk modunun kullanilacagi belirtiimektedir.
Renk Isleme kisminda da grafiksel 68enin yazdiriimasi siirecinde belirlenecek renk
kombinasyonunda yazici ayarlarinda yer alan renklerin mi yoksa Photoshop CC
2018 programinda yer alan renk ayarlarinin mi kullanilacagina iliskin segcenekler
sunulmaktadir. Bu liste kutusundan Photoshop Renkleri Yénetiyor segenegine
tikladiginizda Sekil 6.18’de baski 6n izleme ekraninin hemen altinda pasif bigimde
gorilen l¢ segenegin (Yazdirma renkleriyle eslestir, Gamut uyarisi, Kagit beyazini
goster) aktif hale geldigi gorilecektir. Bu seceneklerin tercihinize gére kullanarak
grafiksel 6genizi bicimlendirebilirsiniz.

Konum ve Boyut bashgl altinda ise grafiksel 6genizin hangi kisimlarinin
yazdirlacagini belirleyebilirsiniz. Sekil 6.18’de grafiksel 6genin 6nizlemesinin
sunuldugu alana tiklayip fare ile hareket ettirildiginde grafigin de hareket ettigi
gorilecektir. Bu islemi yaparak grafiginizin hangi kissmlarinin yazdiralacagini
manuel olarak belirleyebileceginiz gibi, sizlere sunulan konum ve 6l¢eklendirme
seceneklerine gireceginiz degerleri kullanarak daha net yazdirma alanlari da
olusturabilirsiniz. Sekil 6.19'da yer alan Segili Alani Yazdir segenegini tikladiginizda
grafiksel 6geye ait 6nizleme penceresinde tutamaclarin belirdigini géreceksiniz. Bu
tutamaclara fare ile tiklayip hareket ettirerek grafiksel 6geye ait yazdirilmak
istenilen alani secebilirsiniz.

Photoshop Yazdirma Ayarlan X

Yazicl Ayarn

Yazic: | Microsoft Print to PDF
Kopya Sayisi: 1 Yazdirma Ayarlan..

Mizanpaj: [y B

Konum ve Boyut

Yazdirma alan1 Konum
belirleme Qote st ol

mtamaglarl Olceklenmis Yazdirma Boyutu
: Olcek: Yilksekiik: Geniglik:
100% 16,666 26,666

Ortama Sigacak Bicimde Olcekle  Yazdirma Céziintrligii: 72 PPI
& Secili Alani Yazdir Birim:  inc

) Yazdwma isaretleri
) Fonksiyonlar

Sifirla Bitti Yazdir )

Sekil 6.19 Yazdirma alani segme

Yazdirilmak istenilen grafiksel 6genin kagit boyutuna gére otomatik
yerlestirmek icin Sekil 6.19’da yer alan Ortama Sigacak Bicimde Olcekle secenegi
kullanilabilir. Ayrica Yazdirma saretleri basligi altinda yer alan segenekleri
kullanarak grafiksel 6genin kenarlarina isaretleme secenekleri eklenebilir.
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Kilavuzlar, 1zgaralar, secim kenarlari, dilimler ve diger yardimci gizgiler,
nesneleri secmenize, tasimaniza veya diizenlemenize yardimci olan, ancak

yazdirilamayan Eklere birer 6rnektir. Gorlintliyl etkilemeden, Ekler'in herhangi bir

birlesimini etkinlestirebilir veya devre disi birakabilirsiniz. Ayrica, ¢calisma alanini
temizlemek igin etkinlestirilmis Ekler'i gosterebilir veya gizleyebilirsiniz.

¢ En az 3 farkli grafiksel 6geyi farkli katmanlara yerlestiriniz.

e Katmanlardaki grafiksel 6geleri tuvalin sol tarafini referans
alarak dikey yonde aralarinda 5 piksel olacak bigimde
hizalamaya ¢alisiniz.

¢ Hizalama islemini yaparken cetvel, kilavuz gizgileri ve izgaralari
kullanmaya 6zen gosteriniz.

e Tercihler kismindan 6lgi birimlerini kullanarak 6lgek birimi
olarak piksel birimini ayarlayiniz.

e Hazirladiginiz tasarimi A4 kagidina dikey pozisyonda ve RGB
modunda yazdiriniz.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi
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¢ Bu boliimde grafiksel 6gelerin tasarimi siirecinde konumlandirma ve
bicimlendirme ile ilgili cesitli araglarin ne ise yaradigi anlatilmaya
¢ahisilmistir. Hizalama segenekleri, cetveller, 1zgaralar ve kilavuz gizgileri
bu araglarin basinda yer almaktadir.

¢ Hizalama segeneklerini aktif hale getirebilmekicin birden fazla grafiksel
o0geye ait katmanin segcili hale getirilmesi gerekmektedir. Katmanlarin

o= seciminden sonra aktif hale gelen 13 hizalama seceneginden
‘ yararlanarak grafiksel 6geleri hatasiz bicimde hizalayabilirsiniz.
INJ | * Benzerigerikli katmanlari hizalamak ve farkl grafiksel 6geler elde etmek

. O | icin hizalama segenekleriyle birlikte gelen otomatik olarak hizala

° secenegini kullanabilirsiniz.

¢ Grafiksel 6gelerle ilgili konumlandirma ayari yapmanizi saglayan
Cetveller aracina Gériintim>Cetveller menistindeki yolu takip ederek
ulasabilir veya kilavyeden Ctrl+R tuslarina birlikte basabilirsiniz.

e Kilavuz cgizgileriyle birlikte Ust ve sol cetveli kullanarak ing, santimetre
veya piksel olarak grafiksel 6gelerinizi olgebilirsiniz.

e Olcii birimleri (santimetre, ing, piksel vb.) arasinda degisiklik yapmak icin
Diizenle>Tercihler>Birimler ve Cetveller yolunu takip ederek istediginiz
degisikligi yapabilirsiniz.

e Kilavuz cizgileri sayesinde grafiksel 6gelerinizi yeniden boyutlandirabilir
veya belirlediginiz bir konuma tasiyarak tasariminizi 6zellestirebilirsiniz.
Yeni bir kilaviz gizgisi eklemek icin Gériiniim>Yeni Kilavuz... segenegini
kullanabilirsiniz.

e Kilavuz gizgileriyle benzer 6zellikler tagimasina ragmen 1zgaralar
sayesinde belirlemis oldugunuz aralik degerlerine gore tasariminizi biitiin
olarak 6lgeklendirebileceginiz yardimci 6gelere erisebilirsiniz. Izgaralari
aktif hale getirmek igin Gériintiim>Géster>Izgara menUsiini takip edebilir
ya da kilavyeden Ctrl+/ kisayol tusuna basabilirsiniz.

e Grafiksel 6gelerinizin Photoshop CC 2018 tarafindan algilanarak diger
grafiksel 6gelere gore referans noktalarini otomatik olarak belirlenip
hizlanmalarina yardimci olan akilli kilavuzlari etkinlestirebilirsiniz. Akilli
kilavuzlari etkinlestirmek igin Goriiniim>Géoster>Akilli Kilavuzlar
secenegini kullanabilirsiniz.

e Tamamladiginiz tasarimi yazdirma segeneklerini kullanarak istediginiz
oOlclilerdeki kagida bastirabilirsiniz. Yazdirma islemine gegmeden 6nce
renk modlarini kullanarak grafiksel 6gelerinizi en uygun hale
getrebilirsiniz. Mizanpaj segenegi sayesinde grafiksel 6genin kagidin
hangi yonline dogru yazdiralacagini belirleyebilirsiniz.

o Grafiksel 6gelerinizin belli bir alanini yazdirmak icin Secili Alani Yazdir
secenegini kullanabilirsiniz. Bu secenenek sayesinde dnizleme
penceresinde grafiksel 6geye ait tutamaglar aktiflesir ve yazdirilmak
istenilen alan segilebilir.

® Renk modlarini kullanarak farkli renk modlari arasinda gegis yapabilir ve
tasariminiza en uygun renk modunu belirleyebilirsiniz.

eYazdirilmakistenilen grafiksel 6genin kagit boyutuna gére otomatik
yerlestirmek icin Ortama Sigacak Bicimde Olcekle segenegini
kullanabilirsiniz.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi grafiksel 6geleri konumlandirmak igin kullanilan

bir arag degildir?
a) Cetveller
b) lzgaralar
c) Kilavuz gizgileri
d) Katmanlar
e) Akilli kilavuzlar

Asagidakilerden hangisi Photoshop CC 2018 ile kullanilabilecek bir 6lgek
birimi degildir?

a) ing

b) Yizde

¢) Santimetre

d) Milimetre

e) Metre

Asagidaki gibi numaralandiriimis hizalama seceneklerinden hangisi Ust
kismi referans noktasi alarak grafiksel 6geleri hizalar?

SN TN TN TN T

00000

a) 1
b) 2
c 3
d) 4
e) 5

Akill kilavuzlar aktiflestirmek veya pasiflestirmek icin hangi meniliden
yararlanilabilir?

a) Dizen>Goster> Akilli Kilavuzlar

b) Dosya> Akilli Kilavuzlar

¢) Gorunim>Goster> Akilli Kilavuzlar

d) Gorinim>Kilavuz ekle>Akilli Kilavuzlar
e) Pencere>Katmanlar>Akill Kilavuzlar

Cetvellerin baslangic konumunun bulundugu yer asagidakilerden
hangisidir?

a) Cetvel bashgi
b) Yaslama yeri
c) Sifir konumu
d) Cetvel boslugu

e) Hizalama boslugu
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6. Asagidakilerden hangisi Photoshop CC 2018 programinda kullanilabilecek
bir renk modu degildir?

a) RGB

b) CMYK

¢) Gritonlamali

d) Katmanli renkler
e) Labrenk

7. Asagidakilerden hangisi hazirlanan bir tasarimi yatay pozisyondaki bir
kagida bastirmak igin kullaniimasi gereken yazdirma segeneklerindendir?

a) Olgeklendirme

b) Mizanpaj

c) Secili alani yazdir
d) Kopya sayisi

e) Yazdirma isaretleri

8. Haazirlanan bir grafiksel 6gedeki renklerin, yazicidan basilmadan dnce
Onizlemesini yapmak icin asagidakilerden hangisi kullanilabilir?

a) Katmanlari ¢ogalt
b) Akill renkler

c) Prova renkleri

d) Katmanli renkler
e) RGB renkler

9. Kilavuzlari kilitlemek icin asagidaki kisayol tus kombinasyonundan hangisi
yararlanilabilir?

a) Ctrl+P

b) Ctrl+Alt+P
c) Alt+Ctrl

d) Alt+Ctrl+P
e) AIlt+Ctrl+S

10. Izgaralar arasindaki Alt Bolimler degerini 3 yaptiginizda 1zgaralarla ilgili
olarak asagidaki islemlerden hangisini yapmis olursunuz?

a) Herbirizgarayi kendi icerisinde 3x3 6l¢eginde alt bélimlere ayirma
b) Secilen 1zgarayi kendi icerisinde 2x3 6lceginde alt bélimlere ayirma
c) Aktif 1zgarayi kendi igerisinde 3x3 6lceginde alt bolimlere ayirma
d) Pasif izgarayi kendi icerisinde 3 in¢ 6lceginde alt bolimlere ayirma
e) Kilavuz gizgilerini 3x3 6l¢eginde alt bélimlere ayirma

Cevap Anahtari
1.d,2.e,3.3,4.¢c,5.b,6.d,7.b, 8.c,9.e, 10.a
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FILTRELER VE DEGISIMLER

5.4

e Filtre Uygulama

e Filtre Galerisi

e Uyarlanabilir Genis Aci
e Sivilastirma Filtresi

e Ufuk Noktasi
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Filtreler ve Degisimler

Photoshop Filtreler

Filtre Uygulama

| | | |
Filtre Galerisi Uyarla.nablllr S|V|!a§t|rma Ufuk Noktasi
Genis agl Filtresi
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Photoshop
programinda filtre
islemleri Filtre mendsii
kullanilarak
gerceklestirilebilir.

Filtreler

ve Degisimler

GIRIS

Photoshop programinda filtreler, resmin bir kismina ya da timiine gesitli

efektler

uygulamayi saglar. Filtreleri kullanarak kullandiginiz resimlerin isik ve

renkleriyle oynamalar ve degisiklikler yapabilirsiniz. Photoshop programinin icinde

yer alan filtreler Filtre menusi igerisinde yer almaktadir. Photoshop programinin

icerisinde yer alan filtreler oldugu gibi disaridan programa entegre edebileceginiz

filtreler

de bulunmaktadir. Disaridan eklenen filtreler Filtre menisiiniin alt

kisminda yer almaktadir [1].

Photoshop programinda bir filtreyi kullanmak icin Filtre menlsini

secmeniz gerekmektedir. Filtre kullanirken dikkat edilmesi gereken noktalar
asagidaki gibidir:

Filtre uygulayabilmek igin etkin bir katmanin veya bir se¢imin kullaniimasi
gerekmektedir.

Kullanilmak istenen g¢ogu filtre, Filtre Galerisi kullanilarak tek tek
uygulanabilir.

Bitmap bicimindeki ve dizinlenmis renkte resimlere filtre uygulanamaz.

8 bitlik resimlere tim filtreler uygulanabilirken, bazi filtreler sadece RGB
modundaki resimlere uygulanabilir.

16 bitlik resimlere uygulanabilecek filtreler su sekildedir: Sivilastirma, Ufuk
Noktasli, Ortalama Bulaniklastirma, Bulaniklastirma, Daha Fazla
Bulaniklastirma, Kutu Bulaniklastirma, Gauss Bulanikhgi, Mercek
Bulanikhgi, Hareket Bulanikligi, Radyal Bulaniklik, Yizey Bulaniklastirma,
Sekil Bulanikhgi, Mercek Diizeltmesi, Parazit Ekleme, Gurultly
Temizleme, Toz ve Cizikler, Medyan, Parazit Azaltma, Lifler, Bulutlar, Fark
Bulutlari, Mercek Parlamasi, Keskinlestirme, Kenarlari Keskinlestirme,
Daha Fazla Keskinlestirme, Akilli Keskinlestirme, Keskinligi Azaltma
Maskesi, Kabartma, Kenarlari Bulma, Solarizasyon, Taramasiz Hale
Getirme, NTSC Renkleri, Ozel, Yiiksek Gegis, Maksimum, Minimum ve
Kaydirma.

32 bitlik resimlere uygulanabilecek filtreler su sekildedir: Ortalama
Bulaniklik, Kutu Bulanikhgi, Gauss Bulanikhgi, Hareket Bulanikligi, Radyal
Bulaniklik, Sekil Bulanikligi, Yiizey Bulaniklastirma, Parazit Ekleme,
Bulutlar, Mercek Parlamasi, Akilli Keskinlestirme, Keskinligi Azaltma
Maskesi, Taramasiz Hale Getirme, NTSC Renkleri, Kabartma, Ylksek Gegis,
Maksimum, Minimum ve Kaydirma.

Bir goriintiye filtre uygularken bilgisayarinizin RAM bellek kapasitesi
yetersiz ise, hata uyarisi alabilirsiniz.

Uyguladiginiz filtreyi begenmediginiz durumlarda Diizenle meniisiinde yer
alan Geri Al komutunu kullanarak veya Ctrl/+Z kisa yolunu kullanarak
yapilan degisiklikleri geri alabilirsiniz.

Atatiirk
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FILTRE UYGULAMA

Photoshop programinda uygulamak istediginiz filtreyi aktif olan bir katmana
veya Akilli Nesne’ye uygulayabilirsiniz. Akilli Nesnelere uygulanan filtreler tizerinde
sonradan istenildigi zaman yeni ayarlamalar yapilabilir. Filtreleri uygulamak icin
asagidaki yollari izlemeniz gerekmektedir:

e Bir katmanin tamamina filtre uygulamak igin katmani segerek etkin hale
getiriniz. Eger kullanmak istediginiz filtreyi katmanin yalnizca bir
bolimine uygulamak istiyorsaniz katmanin belirli bir kismini segmeniz
gerekmektedir.

e Filtre ayarlarinizin sonradan degistirilebilir bir sekilde olmasini istiyorsaniz,
filtreleyeceginiz goriintlyl iceren Akilli Nesneyi se¢meniz gerekmektedir.

Je e Gerekli se¢im islemlerini yaptiktan sonra Photoshop programinda yer alan
b Filtre menUsini seginiz.
Fitre ayarlamalarinin e Filtre menusilinu segtikten sonra, meniinlin altinda yer alan filtrelerden
sonradan herhangi birini kullanarak filtreleme islemini gergeklestirebilirsiniz.
degistirilebilmesi icin Herhangi bir uyari ya da pencere karsiniza cikmadigi takdirde filtreleme
Akilli Nesnelerin islemi gerceklestirilir. Eger karsiniza bir pencere ya da filtre galerisi ¢ikarsa,
kullanilmasi

. gerekli ayarlamalari yaptiktan sonra Tamam digmesine tiklayarak
gerekmektedir. ) i
isleminizi bitirebilirsiniz.
e Ornegin; Sekil 7.1’de de goriildiigii gibi ekrandaki goriintiiye filtre
uygulamak icin Photoshop programinda yer alan Filtre menisiinden

Bulaniklastir Filtresi, oradan da Gauss Bulanikligi filtresi segilmistir.

Dosya Dizenle Garintd Katman Metin Se¢ Filtre 3B Gorindm Pencere  Yardim

Bulaniklagtir Alt+Ctrl+F

« [ Otomatik Sec: Katman Dénist. Kontr. G

Alkall Filtrelere Dandgtir
uni_resim2.jpg @ 66,7% (Katman 0, RGE/8) * *

Filtre Galerisi...

Uyarlanabilir Genig Agi...  Alt+Shift+Ctrl+A
Camera Raw Filtresi... Shift+Ctrl+A
Mercek Dizeltme.., Shift+Ctrl+R
Srvilagtir... Shift+Ctrl+X
e Ufuk Noktast... AltCarl+V
5. 38 3
/, Alalli Bulaniklastir...
‘9“ Bulaniklagtirma Galerisi 4 Bulaniklagtir
Vs Deforme Et 4 Daha Fazla Bulaniklastir
* Gérintiyd Clustur 4
L, Keskinlestir ¥ Hareket Bulamikhg...
;‘I‘ Parazit 4 Kutu Bulaniklagtirma...
Piksellestir 4 Mercek Bulamkhgu...
2. Stilize Et »|  Ortalama
o, Video | Radyal Bulaniklik...
‘ Diger 4 Sekil Bulanikhgu...
: Yizey Bulaniklastirma...
,‘ Filtrelere Cevrimigi Gozat...

Sekil 7.1. Filtre MenUsiinden Filtre Secimi

e Sekil 7.1'de gorilen islemler yapildiginda karsiniza Sekil 7.2’de ki pencere
¢ikacaktir. Sekil 7.2'de gerekli ayarlamalari yaptiktan sonra Tamam
diigmesine tiklayarak Gauss Bulanikligi filtresinin ekrandaki gériintiiye
uygulanmasi islemini tamamlayabilirsiniz.
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Dosya Dizenle Gorintd Katman Metin Seg Filtre 3B Gorinim Pencere Yardim
w v Tiim Pencereleri Kaydir %100 Ekrana Sijdir Ekrani Doldur

uni_resim2.jpg @ 66,7% (Katman 0, RGB/8) * *

X

Tamam

iptal

On Izleme

&,
e,
1,
7
e
‘/A
> 5

»
N

P PElErHD e W

Sekil 7.2. Filtre Ayarlari
Filtre Galerisi

Filtre Galerisi, birden ¢ok filtrenin uygulanabildigi ve bu filtrelerin 6n

Filtre Galerisinde tim izlemelerinin yapilabilmesine olanak saglayan bir bélimdiir. Filtre Galerisine
filtreler yer Photoshop programinin Filtre menisiinden ulasilabilir [2]. Filtre Galerisinde tim
almamaktadir. filtreler yer almaz.

e Filtre Galerisini agabilmek igin Sekil 7.3’te gorildugi gibi Photoshop
y, programinda Filtre menisinden Filtre Galerisi sekmesinin secilmesi

gerekmektedir.

Yardim

Alt+Ctrl+F

Dizenle Gé&rintd Katman Metin  Se¢  Filtre 3B Gorinim Pencere

Bulaniklagtir
Otomatik Seg: Katman

Alalli Filtrelere Dénistar

Uyarlanabilir Genig Aci...  Alt+5Shift+Ctri+A
Camera Raw Filtresi... Shift+ Ctrl+ 4
Mercek Dizeltme... Shift+ Ctrl+R
Srilagtir... Shift+ Ctrl+X
Ufuk Noktast... Alt+ Crl+V

uni_resim2.jpg @ 66,7% (Katman 0, RGB/8) * *

3B
Bulaniklagtir
Bulaniklagtirma Galerisi
Deforme Et

Gardntiyd Olugtur
Keskinlestir

Parazit

Piksellestir

Stilize Et

Video

Diger

* v v v v w ow v w w w

Filtrelere Cevrimici Gozat...

Sekil 7.3. Filtré Galerisinin Segimi
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e Filtre Galerisine tikladiktan sonra Sekil 7.4’te goriilen pencere ekrana
gelecektir. Bu pencereden istediginiz Filtreyi secerek gerekli ayarlamalari
yaptiktan sonra Tamam butonuna tiklayarak Filtre efektinin uygulanmasini

saglayabilirsiniz.

I
|

Sekil 7.4. Filtre Galerisi

Filtre galerisi .
el e Ornegin; Sekil 7.5'te de goruldugi gibi ekrandaki gorintiye Filtre Galerisi
uygulanacak filtrenin 6n kullanilarak Cam ve Bulastirma Sopasi efektleri uygulanmistir.
izlemesi yapilabilir. o Sekil 7.5'te goriilen bolimleri inceleyelim. A ile isaretlenmis olan bolim
filtre uygulanacak goriintiiniin 6n izlemesinin gérilmesini saglayan
J bolimddr. B ile isaretlenmis olan bélim uygulanacak olan filtrelerin

kategorilerini belirten bolimdir. Cile isaretlenmis olan bolim segili olan
filtrenin kiiglik resminin bulundugu bolimddr. D ile isaretlenmis olan
bolim filtrelerin agilir kutu halinde bulundugu bélimdur. E ile isaretlenmis
olan bolim se¢mis oldugunuz filtrenin segeneklerinin bulundugu
bolimddr. File isaretlenmis bolim ise ekrandaki gériintiiye uygulanan

filtre efektlerini gostermektedir.
A B C D

Sekil 7.5. Filtre Galerisini Kullanarak Filtre Uygulanmasi
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Ekrandaki goriintiiye
Ust Uste filtre efekti
uygulayabilmek igin

Yeni Efekt Katmani
olusturulmasi
gerekmektedir.

Filtreler ve Degisimler

e Ekrandaki goriintiiye Ust Uste filtre efekti uygulayabilmek icin Sekil 7.5'te
G harfi ile isaretlenmis olan bolimdeki Yeni Efekt Katmani simgesine
tiklamaniz gerekmektedir. Her bir yeni filtre ekleme siirecinde bu simgeye
tiklayip uygulamak istediginiz filtreyi secerek islemi tekrarlamaniz
gerekmektedir.

e Ekrandaki goriintliye uygulamis oldugunuz filtrelerin sirasini degistirmek
icin Sekil 7.5’te F harfi ile isaretlenmis olan bolimdeki yerini degistirmek
istediginiz filtreyi farenin sol tusuna tiklayip secerek konumunu
degistirmeniz gerekmektedir.

e Ekrandaki goriintliye uygulamis oldugunuz filtrelerin sirasini degistirmek
icin silmek istediginiz filtreyi sectikten sonra Sekil 7.5’te H harfi ile
isaretlenmis olan bolimdeki Katmani Sil simgesine tiklayarak silebilirsiniz.

e Ekrandaki gorinti icin tim filtre ayarlamalarini yaptiktan sonra Tamam
diigmesine tiklayarak islemlerinizi tamamlayabilirsiniz.

Filtre Galerisi Filtre Efektleri

Bu baslik altinda Filtre Galerisi igcerisinde yer alan filtreler ve 6zellikleri
anlatiimaktadir. Sekil 7.6’da da goruldiigu gibi Filtre Galerisi igerisinde alti farkli
baslik altinda listelenen cesitli filtreler yer almaktadir. Bu filtreler sirasiyla
Deforme etme filtreleri, Doku filtreleri, Firca darbeleri filtreleri, Sanatsal filtreler,
Stilize etme filtreleri ve Taslak filtreleridir [1].

A » Bl Deforme Et
» Il Doku
» W Frrca Darbeleri

» Il Sanatsal
» Bl Stilize Et
> Il Taslak

Sekil 7.6. Filtre Galerisinde Yer Alan Filtreler

Deforme etme filtreleri

Deforme etme filtreleri, ekranda yer alan goriinti (izerinde deformasyon
yaparak li¢ boyutlu veya farkli bir sekillendirmenin uygulanmasini saglar. Deforme
etme filtreleri kullanilirken, uygulanan filtrelerin ¢ok fazla bellek kullanabilecegi
dikkat edilmesi gereken unsurlardan biridir. Deforme etme filtrelerinde Cam,
Isimayi Dagit ve Okyanus Dalgalari filtreleri yer almaktadir.

Cam filtresi, ekrandaki gorintinin farkh cam tirleri icinden goériniyormus
gibi olmasini saglar. Cam filtresini kullanirken Sekil 7.7'de de goriilen 6lgek,
dizglinlik ve doku ayarlamasi bolimlerini kullanarak istediginiz gérinimu elde
edebilirsiniz. istediginiz gdériinimii elde ettikten sonra Tamam diigmesine
tiklayarak filtrenizi ekrandaki gériintiye ekleme islemini sonlandirabilirsiniz.
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Isimayi dagit filtresi
kullanilarak, gorinti
Gzerindeki 1s1imanin
merkezden disa dogru
soluk gériinmesi
saglanir.

Filtreler ve Degisimler

¥ = Deforme Et

» Il Doku
» W Frrca Darbeleri

» Il Taslak

Tamam )

iptal

Dizgunlik

-
Doku:  Buzlanmig

deme

Sekil 7.7. Cam Filtresi ve Secenekleri

Issimayi dagit filtresi, ekrandaki gérintinin yumusak dagitma filtresinden
gorlinlyormus gibi olmasini saglar. Filtre sayesinde 1sima, goériintiiniin
merkezinden disa dogru giderek solar. Isimayi dagit filtresini kullanirken Sekil
7.8’de de gorilen grenlilik, isima miktari ve miktari temizle boliimlerini kullanarak
istediginiz gériinimu elde edebilirsiniz. istediginiz gériinimi elde ettikten sonra
Tamam digmesine tiklayarak filtrenizi ekrandaki goriintliye ekleme islemini

sonlandirabilirsiniz.

¥ B Deforme Et

Tamam J
Iptal

Izmayl Dadit

Grenlilik

Isima Miktan

Miktar Temizle

Sekil 7.8. Isimayi Dagit Filtresi ve Secenekleri

Okyanus dalgalari filtresi, ekrandaki gorlintiiniin Gzerine damlalar ekleyerek
gorintlindn su altindaymis gibi olmasini saglar. Isimayi dagit filtresini kullanirken
Sekil 7.9’da da gorilen dalgacik boyutu ve dalgacik ylksekligi bélimlerini
kullanarak istediginiz gériiniimii elde edebilirsiniz. istediginiz gériinimii elde
ettikten sonra Tamam digmesine tiklayarak filtrenizi ekrandaki gériintiiye ekleme
islemini sonlandirabilirsiniz.
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Ekrandaki gorintiye
derinlik katmak igin
doku filtreleri
kullanilabilir.

Filtreler ve Degisimler

¥ = Deforme Et . Tarmam

Iptal

— COkyanus Dalgalan
» I Doku
— Jalgaak Boyuh
> Wl Firca Darbeleri R
Dalga didi
-

> B Taslak

Sekil 7.9. Okyanus Dalgalari Filtresi ve Segenekleri

Doku filtreleri

Doku filtreleri, ekranda yer alan gorintiye derinlik veya organik bir
gorinlim verilmesini saglar. Doku filtrelerinde Dokulastirici, Gren, Kigik Catlak,
Mozaik Dosemeler, Vitray ve Yamali filtreleri yer almaktadir.

Dokulastirici filtresi, ekrandaki gérintiye secilen dokunun uygulanmasini
saglar. Dokulastirici filtresini kullanirken Sekil 7.10°da da gorilen doku,
Olgekleniyor, rolyef ve agik ayarlamasi bolimlerini kullanarak istediginiz goriiniimu
elde edebilirsiniz. istediginiz gériinimii elde ettikten sonra Tamam diigmesine
tiklayarak filtrenizi ekrandaki gériintiye ekleme islemini sonlandirabilirsiniz.

» Bl Deforme Et
¥ = Doku

Tarmarm
iptal

Dokulagtna

Doku: | Talan

» B Firca Darbeleri
> B Sanatsal
> I Stilize Et

> Bl Taslak Ters Cevir

Sekil 7.10. Dokulastirici Filtresi ve Segenekleri

Gren filtresi, farkh tiirdeki grenlere gore goriintliye doku eklenmesini saglar.
Gren filtresini kullanirken Sekil 7.11’de de gorilen yogunluk, kontrast ve gren tipi
ayarlamasi béliimlerini kullanarak istediginiz gériinimii elde edebilirsiniz. Ozellikle
gren tipi bolimindeki se¢enekleri kullanarak farklh doku tiirlerinin ekranda
goriintiiye eklenmesini saglayabilirsiniz. istediginiz gériinimii elde ettikten sonra
Tamam digmesine tiklayarak filtrenizi ekrandaki gortintliye ekleme islemini
sonlandirabilirsiniz.
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» Bl Deforme Et
¥ = Doku

Tarmam

Iptal

Gren

Yogunluk
Kontrast

Gren Tipi: | Mormal

Mormal
> I Tazlak

Ekrandaki gérinti
Uzerinde kiiglk
¢atlaklardan olusan bir
agin olusmasini
saglamak icin kigtk Kiigiik ¢atlak filtresi, ekrandaki gériintii izerinde kiigiik catlaklardan olugan
catlak filtresi
kullanilabilir.

Sekil 7.11. Gren Filtresi ve Secenekleri

bir agin olusmasini saglar. Gren filtresini kullanirken Sekil 7.12'de de gorilen

. catlak araligl, catlak derinligi ve catlak parlakligi ayarlamasi boliimlerini kullanarak

istediginiz gdériiniimu elde edebilirsiniz. istediginiz gériinimi elde ettikten sonra
Tamam digmesine tiklayarak filtrenizi ekrandaki goriintiiye ekleme islemini
sonlandirabilirsiniz.

» Bl Deforme Et
¥ = Doku

Tamam

Iptal

Kiigiik Catlak

Catlak Arahd

Catlak Derinligi
-
Catlak Parlakhd
-

> Il Taslak

Sekil 7.12. Kigik Catlak Filtresi ve Segenekleri

Mozaik désemeler filtresi, ekrandaki gérintiiniin kiclik karolardan yapilmis
gibi gérlinmesini saglar. Mozaik désemeler filtresini kullanirken Sekil 7.13’de de
gorilen doseme boyutu, siva genisligi ve sivayi agiklastir ayarlamasi bolimlerini
kullanarak istediginiz gériiniimi elde edebilirsiniz. istediginiz gériiniimi elde
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ettikten sonra Tamam digmesine tiklayarak filtrenizi ekrandaki gériintiiye ekleme
islemini sonlandirabilirsiniz.

» Bl Deforme Et
¥ = Doku

Tarmam

Iptal

Mozaik Disemeler
Déseme Boyutu
&~
eniglidi
-

Sivayl Agklastr

P Il siilize Et
> Bl Taslak

Sekil 7.13. Mozaik Désemeler Filtresi ve Segenekleri

Vitray filtresi, ekrandaki gorintiniin tek renkli bitisik hiicrelerden olusacak

-

Lk
’ sekilde tekrar boyanmasini saglar. Vitray filtresini kullanirken Sekil 7.14’te de

Vitray filtresi, doku gorilen hicre boyutu, kenarlik kalinligi ve 1sik yogunlugu ayarlamasi bolimlerini
filtreleri sekmesinde kullanarak istediginiz gériiniimi elde edebilirsiniz. istediginiz gériiniimi elde
yer almaktadir. ettikten sonra Tamam didgmesine tiklayarak filtrenizi ekrandaki gériintiye ekleme

islemini sonlandirabilirsiniz.

J » Bl Deforme Et

Tarmam
¥ = Doku
: Iptal

Vitray
Hilcre Boyutu
-

Kenarhk Kalnhd
-

Isk Yodunludu

Sekil 7.14. Vitray Filtresi ve Segenekleri

Yamall filtresi, ekrandaki goriinti izerindeki hakim renklere gére kiiglik
karelere ayrilmis gibi gériinmesini saglar. Vitray filtresini kullanirken Sekil 7.15’te
de gorilen kare boyutu ve rélyef ayarlamasi boliimlerini kullanarak istediginiz
goériinimi elde edebilirsiniz. Istediginiz gériinimii elde ettikten sonra Tamam
digmesine tiklayarak filtrenizi ekrandaki goriintliye ekleme islemini
sonlandirabilirsiniz.
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» Il Deforme Et
¥ = Doku

Tarmam

[ iptal
B :
m

Yamal

Kare Boyutu

Jl}j
Firca darbeleri filtreleri, > I stilize Et
ekranda yer alan > I Tasizk
gorintiye guzel
sanatlar tarzinda bir Sekil 7.15. Yamali Filtresi ve Segenekleri
gorinim verilmesini
saglar.

Firga darbeleri filtreleri

J Firca darbeleri filtreleri, ekranda yer alan gorintiye cesitli firca ve
miirekkep darbesi efektleri araciligiyla glizel sanatlar tarzinda bir goriiniim
verilmesini saglar. Firga darbeleri filtrelerinde Agili Konturlar, Capraz Tarama, Koyu
Konturlar, Miirekkep Ana Hatlari, PUskirttlmis Konturlar, Sigrama, Sumi-e ve

Vurgulanmis Kenarlar filtreleri yer almaktadir.

Acili konturlar filtresi, ekrandaki goriintiiniin agik ve koyu renklerde
boyanmasini saglar. Acili konturlar filtresini kullanirken Sekil 7.16’da da gorilen
yon dengesi, kontur uzunlugu ve keskinlik ayarlamasi bolimlerini kullanarak
istediginiz gériiniimu elde edebilirsiniz. istediginiz gériinimi elde ettikten sonra
Tamam digmesine tiklayarak filtrenizi ekrandaki gortintliye ekleme islemini
sonlandirabilirsiniz.

» Bl D=forme Et
> Il Doku
¥ = Firca Darbeleri Iptal

Tarmam

Al Konturlar

‘fdn Dengesi

Kontur Uzunlugu
&~

ik

» M canatsal
» il stilize Et
> Il Taslzk

Sekil 7.16. Acili Konturlar Filtresi ve Secenekleri
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Capraz tarama filtresi, ekrandaki gortintiiniin genel hatlarini koruyarak,
renkli alanlara kabartma eklenmesini saglar. Capraz tarama filtresini kullanirken
Sekil 7.17’de de gorilen kontur uzunlugu, keskinlik ve kuvvet bolimlerini
kullanarak istediginiz gériinimi elde edebilirsiniz. istediginiz gériiniimi elde
ettikten sonra Tamam digmesine tiklayarak filtrenizi ekrandaki goériintiiye ekleme
islemini sonlandirabilirsiniz.

» Bl Deforme Et (2] ( = )

» Il Doku
v = Firca Darbeleri Iptal

Capraz Tarama
Kontur Uzunlugu
a

Keskinlik
i
7l

Koyu konturlar filtresi,
Firca Darbeleri
sekmesinde yer

almaktadir. Sekil 7.17. Capraz Tarama Filtresi ve Secenekleri

Koyu Konturlar filtresi, ekrandaki gérintiiniin koyu alanlarini kisa ve koyu

darbelerle, agik alanlarini ise uzun ve beyaz darbelerle boyanmasini saglar. Koyu
konturlar filtresini kullanirken Sekil 7.18’de de goriilen denge, siyah yogunlugu ve
beyaz yogunlugu bolimlerini kullanarak istediginiz gériiniimu elde edebilirsiniz.
istediginiz gdériiniimii elde ettikten sonra Tamam diigmesine tiklayarak filtrenizi
ekrandaki goriintiiye ekleme islemini sonlandirabilirsiniz.

» Hl Ceforme Et
» Il Doku
¥ B Firca Darbeleri Iptal

Tarmam

az Yodunlugu

Sekil 7.18. Koyu Konturlar Filtresi ve Segenekleri
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Miirekkep ana hatlari filtresi, ekrandaki gérintinin ana hatlarini koruyarak
miurekkeple yeniden cizilmesini saglar. Mirekkep ana hatlari filtresini kullanirken
Sekil 7.19’da da goriilen kontur uzunlugu, koyu yogunlugu ve isik yogunlugu
bélimlerini kullanarak istediginiz goriinimii elde edebilirsiniz. istediginiz
gorinimi elde ettikten sonra Tamam digmesine tiklayarak filtrenizi ekrandaki
gorintiye ekleme islemini sonlandirabilirsiniz.

Tarmam

Iptal

Murekkep Ana Hatlan
Kantur Uzunludu

,L-‘_'JA

foguniudu

Mirekkep ana hatlari .. °
guniugu

filtresi, goriintintin ana S .
hatlarinin korunarak
mirekkeple yeniden

cizilmesini saglar.

» Il Taslzk

Sekil 7.19. Mirekkep Ana Hatlari Filtresi ve Secenekleri

Pliskdrttilmis konturlar filtresi, ekrandaki goriintinin baskin renklerine
gore, acili ve puskiirtilmis renk konturlariyla yeniden boyanmasini saglar.
Piskirtilmis konturlar filtresini kullanirken Sekil 7.20’de de goriilen kontur
uzunlugu, plskirtme yaricapi ve kontur yoni bolimlerini kullanarak istediginiz
gériinimii elde edebilirsiniz. istediginiz gériinimii elde ettikten sonra Tamam
digmesine tiklayarak filtrenizi ekrandaki goriintiiye ekleme islemini
sonlandirabilirsiniz.

» Il D=forme Et
» Il Coku
¥ = Firca Darbeleri Iptal

Tamam

Plskiir tiimis Konturlar

Kantur Uzunludu

Piiskiirtme Yaricapi
-

Kontur Yéni: Safd Kosegel

» Il sanatsal
> Il stiize Et
» Il Taslak

Sekil 7.20. Piiskurtiilmis Konturlar Filtresi ve Segenekleri
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Sicrama filtresi, ekrandaki goriintiiniin baskin renklerine goére daginik renk
konturlariyla yeniden boyanmasini saglar. Sigrama filtresini kullanirken Sekil
7.21’de de gorilen puskiirtme yaricapi ve dizgiinlik boltimlerini kullanarak
istediginiz goériinimu elde edebilirsiniz. istediginiz gériinimii elde ettikten sonra
Tamam digmesine tiklayarak filtrenizi ekrandaki goriintiiye ekleme islemini
sonlandirabilirsiniz.

» Il Deforme Et 2 =
» Il Coku -
¥ = Firca Darbeleri

Iptal

Sigrama
Plskiirtme Yaricap
-
Dizgiinlik
-

-

J;}i

Sumi-e filtresi,
ekrandaki goriintliniin
Japon stilinde yeniden

boyanmasini saglar.

Sekil 7.21. Sicrama Filtresi ve Secenekleri

Sumi-e filtresi, ekrandaki gériintliniin Japon stilinde yeniden boyanmasini
saglar. Sumi-e filtresini kullanirken Sekil 7.22'de de goriilen kontur genisligi,
kontur basinci ve kontrast béliimlerini kullanarak istediginiz gériinimi elde
edebilirsiniz. istediginiz gdriinimii elde ettikten sonra Tamam diigmesine
tiklayarak filtrenizi ekrandaki gérintiye ekleme islemini sonlandirabilirsiniz.

» Il Deforme Et ~ S
» I Doku =
¥ = Firca Darbeleri Iptal

Sumi-e

Kontur Geniglidi

Kontur Basina
™

Konirast

Sekil 7.22. Sumi-e Filtresi ve Secenekleri
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Sanatsal filtrelerinin
hepsi filtre galerisi
kullanilarak
uygulanabilir.

Filtreler ve Degisimler

Vurgulanmis kenarlar filtresi, ekrandaki gériintinin kenarlarinin
vurgulanmasini saglar. Vurgulanmis kenarlar filtresini kullanirken Sekil 7.23'te de
gorilen kenar genisligi, kenar parlakhgi ve diizglinlik béltimlerini kullanarak
istediginiz goériinimu elde edebilirsiniz. istediginiz gériinimii elde ettikten sonra
Tamam digmesine tiklayarak filtrenizi ekrandaki goriintiye ekleme islemini
sonlandirabilirsiniz.

» Bl Deforme Et
» Il Doku
¥ B Firca Darbeleri Iptzl

Tarmam

Vurgulanmig Kenarlar

Kenar Parlakhdi

Diizgtinliik
-

Sekil 7.23. Sumi-e Filtresi ve Secenekleri

Sanatsal filtreleri

Sanatsal filtreleri, ekranda yer alan gorintiye ressamlik tarzinda sanatsal
efektler verilmesini saglar. Sanatsal filtrelerinde Alt Boya, Boya Lekeleri,
Bulastirma Sopasi, Film Greni, Fresk, Kaba Pastel, Kesme, Kuru Fir¢a, Neon Isimasi,
Palet Bicagl, Plastik Sarma, Poster Kenarlari, Renkli Kursun Kalem, Sulu Boya ve
Suinger filtreleri yer almaktadir. Filtre galerisi kullanilarak sanatsal filtrelerin hepsi
uygulanabilir.

Stilize etme filtreleri

Stilize etme filtreleri, ekranda yer alan gérintiniin kontrastinin artirilmasini
saglar. Stilize etme filtrelerinde yalnizca Isiyan Kenarlar filtresi yer almaktadir.
Photoshop programindaki Filtre menisinin altindaki alandan farkl stilize etme
filtreleri uygulanabilir.

Taslak filtreleri

Taslak filtreleri, ekranda yer alan gorintiye ¢ogunlukla li¢ boyutlu efektler
verilerek, elle gizilmis goriinliim saglar. Taslak filtrelerinde Bas Rolyef, Damga,
Fotokopi, Flizen, Grafik Kalemi, Krom, Mum Kalemi, Not Kagidi, Plaster, Su Kagidi,
Sebekelesme, Tebesir ve Flizen, Yari Ton Desen ve Yirtik Kenarlar filtreleri yer
almaktadir. Photoshop programinda Filtre Galerisi araciligiyla bitiin taslak
filtreleri uygulanabilir.
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perspektif diizenlemesi
Ufuk Noktasi ozelligi
kullanilarak yapilabilir.

Filtreler ve Degisimler

Uyarlanabilir Genis Agli

Uyarlanabilir Genis A¢i 6zelligi Photoshop programinda, gérintilerde genis
actl merceklerin kullanimindan kaynaklanan mercek deformasyonunu diizeltmek
icin kullanilir. Uyarlanabilir genis a¢i1 6zelligi sayesinde panoramik goriintilerde ve
genis acili mercekle cekilen fotograflarda egik goriinen cizgiler diizenlenebilir.

Goruntude kullandiginiz filtre ayarlarini daha sonra yeniden diizenlenebilir
sekilde ayarlamak icin katmani akilli bir nesneye doénistiirmeniz gerekmektedir.
Katmani akilli nesneye doniistirmek icin, donlstiirmek istediginiz katmani
sectikten sonra Katmanlar> Akilli Nesneler > Akilli Nesneye DonUstir yolunu takip
etmeniz gerekmektedir.

Uyarlanabilir Genis A¢i 6zelligini kullanabilmek i¢in Photoshop programinda
Filtre mentsinden “Uyarlanabilir Genis A¢l” menistne tiklamaniz gerekmektedir.
Bu 6zelligi kullanmanin kisa yolu ise Alt+Shift+Ctrl+A tus bilesenidir. Uyarlanabilir
genis aci 6zelligi penceresini actiginizda karsiniza ¢ikan ekrandan bir diizeltme tiri
secmeniz gerekmektedir.

Bu diizeltmeler Balik Gozii, Perspektif, Tam Kiresel ve Otomatik
secenekleridir. Balikgdzi dizeltmesi balikgdzii mercegi kaynakli kavislerin
dizeltilmesini saglar. Perspektif diizeltmesi goris agisi ve kamera egimi kaynakli
birlesen gizgilerin diizeltilmesini saglar. Tam kiiresel diizeltmesi ise 360 derece
panoramalarin diizeltilmesini saglar. Otomatik diizeltme ise, programin otomatik
olarak diizeltmeleri ayarlamasini saglar.

Sivilastirma Filtresi

Swilastirma 6zelligi Photoshop programinda, goriintiide belirlenen bir alani
itmeyi, cekmeyi, yansitmayi, blizmeyi ve sisirmeyi saglar. Sivilastirma filtresini
kullanarak goriintli Gzerinde sanatsal efektler olusturabileceginiz gibi gbrintinin
roétuslanmasini da saglayabilirsiniz. Sivilagtirma 6zelligini kullanabilmek igin
Photoshop programinda Filtre menisinden Sivilastir secenegine tiklanmasi
gerekmektedir. Bu 6zelligi kullanmanin kisa yolu ise Shift+Ctrl+X tus bilesenidir.
Sivilagtirma filtresi ile ilgili daha fazla 6zellige ulasmak icin Gelismis Mod’un
secilmesi gerekmektedir. Sivilastirma filtresi uygulamak icin acilan iletisim
kutusunda Sivilastir filtresi icin araclar, secenekler ve goriinti izlemesi bollimleri
bulunmaktadir.

Sivilastirma filtresini kullanirken, 6n izleme goriintistni blyutlp
kiiglltebilirsiniz. Gorlintliyl blylitmek icin 6n izleme gorintisiinin iginde tiklatin
ya da sirikleyin. Géruntlyl kigliltmek igin Alt tusunu (Windows) ya da Option
tusunu (Mac) basili tutarak 6n izleme yaptiginiz gériintinin iginde tiklayin ya da
surikleme islemini gerceklestirin.

Sivilastirma filtresini kullanirken, 6n izleme goriintlsi Gzerinde
gezinebilirsiniz. On izleme goriintiisi (izerinde gezinme islemini gerceklestirmek
icin Sivilastir iletisim kutusunda El aracini segerek 6n izleme goriintlisiiniin iginde
surikleme islemini gergeklestiriniz.
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Sivilastirma filtresi, Akilli Nesneleri destekler ve akilli filtre olarak
uygulanabilir. Sivilastirma filtresi Akilli Nesne video katmanlarini da
desteklemektedir. Sivilastirma filtresi Akilli nesneye uygulanirken, aglar belgeye
otomatik olarak kaydedilir. Akilli Nesnelere uygulanan aglara sikistirma islemi
yapilir ve Sivilastirma filtresi yeniden uygulanirken yeniden dizenleme islemleri
yapilabilir. GGmUliu olan aglar sikistirilmis olsalar bile dosya boyutunu artirirlar.
Sivilastirma filtresini akilli filtre olarak uygulamak igin:

1. Katmanlar panelinde bir Akilli Nesne katmanini seginiz.
2. Filtre menUsinde Sivilastir segenegini belirleyiniz.

Sivilastirma filtresini kullanarak gortntiler (izerinde deformasyon islemleri
gerceklestirebilirsiniz. Sivilastir iletisim kutusunda yer alan birkag arag farenin
tusuna basil tuttugunuz ya da siiriikleme islemini gerceklestirdiginiz zaman firga
alaninin deforme edilmesini saglar. Deformasyon fir¢a alaninin merkezinde
yogunlasir ve farenin tusuna basil tuttugunuz siirece ya da bir alanin (izerinde
tekrar tekrar siirikleme islemini gerceklestirdikce efekt artar.

Deformasyon araglari su sekildedir:

e leri Carpitma aracr®® : ileri carpitma araci goriintiiniin tizerinde
surikleme islemini gergeklestirdiginizde piksellerin ileriye dogru
itilmesini saglar.

e Yeniden Yapilandirma araci o Yeniden yapilandirma araci 6nceden
eklemis oldugunuz deformasyonun ters ¢evrilmesini saglar. Bu islemi
gerceklestirmek icin fare tusuna basili tutarak siiriiklemeniz
gerekmektedir.

e Saat Yoniinde Burgu araci e : Saat Yon(linde Burgu araci fare tusuna
basili tutarken ya da siriklerken piksellerin saat yoniinde
dondirilmesini saglar. Pikselleri saatin tersi yoniinde dondiirmek igin
fare tusunu basili tutarken ya da siriklerken Alt tusunu (Windows) ya
da Option tusunu (Mac) basili tutmaniz gerekmektedir.

e Bizme araci "= : Biizme araci fare tusunu basili tutarken ya da
suruklerken piksellerin firca alaninin merkezine tasinmasini saglar.

e Sjsirme aracr’ : Sisirme araci fare tusunu basil tutarken ya da
suriklerken piksellerin firga alaninin merkezinden uzaklastiriimasini
saglar.

e Solalit araaﬁ" : Sola it araci piksellerin tasinmasini saglar. Sola it aracini
diz yukari stirtiklediginizde pikseller sola dogru tasinir, asagi dogru
siiriiklerseniz pikseller saga dogru tasinir. Ayrica Sola it aracini
kullanarak bir nesnenin boyutunu biyutip kicltebilirsiniz. Bir
nesnenin boyutunu bilyiitmek icin Sola it aracini saat yéniinde
surikleyebilirsiniz. Bir nesnenin boyutunu kiigliltmek i¢in saatin tersi
yoniinde siriikleme islemini gerceklestirebilirsiniz.
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Ufuk Noktasi

Ufuk noktasi 6zelligi Photoshop programinda, perspektif diizenlemeyi saglar
[2]. Ufuk noktasi 6zelligini kullanarak goriinti Gizerinde boyama, klonlama,
kopyalama, yapistirma ve doniistiirme islemlerini yapabilirsiniz. Gérintideki
perspektife iliskin diizlem bilgilerini korumak icin belgelerin PSD, TIFF ya da JPEG
formatinda kaydedilmesi gerekmektedir. Ufuk noktasi aracini kullanabilmek igin
Photoshop programinda Filtre Menusiinden Ufuk Noktasi secenegine tiklanmasi
gerekmektedir. Bu 6zelligi kullanmanin kisa yolu ise Alt+Ctrl+V tus bilesenidir.

N

e Atatiirk Universitesine ait i adet gériintiiye filtre galerisini
kullanarak efektler veriniz.

Bireysel Etkinlik
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S

|

Ozet

N

eFiltreler, resmin bir kismina ya da tamamina gesitli efetkler uygulanmasini
saglarlar. Photoshop programi igerisinden yer alan filtreleri kullanarak
gorintulerin renk ve 1siklarini ayarlayip istediginiz goruintlyd elde
edebilirsiniz.

¢ Photoshop programinda yer alan filtreler programin tist menistinde yer
alan Filtre bolimude bulunmaktadir.

ePhotoshop programinin kendine ait filtreleri bulundugu gibi disaridan da
hazir filtreler ekleyebilirsiniz. Disaridan eklenen filtreler Filtre menisiiniin alt
kisminda yer alir.

ePhotoshop programinda bir filtrenin uygulanabilmesi icin gériintiiniin yer
aldigi katmanin etkin olmasi gerekmektedir.

*Photoshop programinda Filtre menisu altinda cesitli filtreler bulundugu gibi
Filtre Galerisi bolimu kullanilarak da gesitli filtreler eklenebilir. Filtre galerisi
Filtre menisi altinda yer almaktadir. Filtre galerisinde tum filtreler yer almaz
ve filtre galerisini kullandiginizda uyguladiginiz filtrelerin 6n izlemelerini de
goruntileyebilirsiniz.

eBitmap tirinde olan resimlere ve dizinlenmis renkteki gortntiilere filtre
uygulanamaz. 8 bitlik resimlere tim filtreler uygulanabilirken, bazi filtreler
sadece RGB modundaki resimlere uygulanabilir.

ePhotoshop programinda bir gériintiiye filtre uygularken bilgisayarinizin RAM
bellek kapasitesinin yetersiz olmasi durumunda, programda hata uyarisi ile
karsilasabilirsiniz.

*Photoshop programinda uyguladiginiz filtreyi geri almak veya degistirmek
isterseniz Dizenle menisiinde yer alan Geri Al secenegini kullanarak
yaptiginiz degisiklikleri geri alabilirsiniz.Geri Alma seceneginin kisa yolu ise
Ctrl+Z tus kombinasyonudur.

ePhotoshop programinda uygulamak istediginiz filtreyi aktif olan bir katmana
veya Akilli Nesne’ye uygulayabilirsiniz. Akilli Nesnelere uygulanan filtreler
Gzerinde sonradan istenildigi zaman yeni ayarlamalar ve diizenlemeler
yapilabilir.

eUyarlanabilir genis agi 6zelligi Photoshop programinda, gortintiilerde genis
acili merceklerin kullanimindan kaynaklanan mercek deformasyonunu
diizeltmek icin kullanilir. Uyarlanabilir genis aci 6zelligi sayesinde panoramik
goruntilerde ve genis acili mercekle gekilen fotograflarda egik goriinen
cizgiler dlizenlenebilir.

eSivilastirma 6zelligi Photoshop programinda, goriintlide belirlenen bir alani
itmeyi, cekmeyi, yansitmayi, blizmeyi ve sisirmeyi saglar. Sivilastirma
filtresini kullanarak gorinti Gzerinde sanatsal efektler olusturabileceginiz
gibi gorintinin rétuslanmasini da saglayabilirsiniz.

eUfuk noktasi 6zelligi Photoshop programinda, perspektif diizenlemeyi saglar.
Ufuk noktasi 6zelligini kullanarak gorinti Gizerinde boyama, klonlama,
kopyalama, yapistirma ve doniistirme islemlerini yapabilirsiniz. Goriinttdeki
perspektife iliskin diizlem bilgilerini korumak igin belgelerin PSD, TIFF ya da
JPEG formatinda kaydedilmesi gerekmektedir.
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi Photoshop’ta resmin bir kismina ya da timiine

cesitli efektler uygulamayi saglar?

a)
b)
c)
d)
e)

Katman

Filtre

Metin

Arac cubuklari
GOrinim menusu

2. Asagidakilerden hangisi Photoshop’ta disaridan eklenen filtrelerin yer

aldigi boélimddr?

a)
b)
c)
d)
e)

Filtre menUsi alt kisminda
Filtre galerisi icerisinde
Arag gubuklariigerisinde
Pencere mendisiinde
Dosya mendisiinde

3. Asagidakilerden hangisi Photoshop’ta eklenen filtreyi geri almak icin

kullanilan kisa yol tusudur?

a)
b)
c)
d)
e)

Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+V
Ctrl+P
Ctrl+z

4. Asagidakilerden hangisi Photoshop’ta filtre kullanirken dikkat edilmesi

gereken hususlardan biri degildir?

a)

b)
c)
d)
e)

Filtre uygulayabilmek igin gorlintiiniin yer aldigi katmanin etkin
olmasi gerekmektedir.

Bitmap bicimindeki gorintilere filtre uygulanamaz.

Filtreler sadece Filtre Galerisi kullanilarak eklenebilir.

Ust Uste filtre uygulanabilir.

Bazi filtreler sadece RGB renk moduna uygulanabilir.

5. Asagidakilerden hangisi Photoshop’ta tiim filtrelerin uygulanabilecegi

resim tarudar?

a)
b)
c)
d)
e)

16 bit resimler

Bitmap resimler

Png resimler

8 bit resimler

RGB modundaki resimler
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6. Asagidakilerden hangisi Photoshop’ta filtrenin sonradan istenildiginde
degistirilebilmesini saglar?
a) Akilli nesneler
b) Filtre galerisi
¢) Ufuk noktasi
d) Uyarlanabilir genis agl
e) Mercek diizeltme

7. Asagidakilerden hangisi Photoshop’ta Filtre Galerisine ulasmak igin
izlenmesi gereken yoldur?
a) Filtre
b) Filtre > Filtre Galerisi
c) Filtre > Sivilastir
d) Filtre > Mercek diizeltme
e) Filtre Galerisi

8. Asagidakilerden hangisi Photoshop’ta Filtre Galerisi icin dogru degildir?
a) Filtre galerisinde tim filtreler yer alir.
b) Filtre galerisi kullanilarak Ust Uste farkli filtreler uygulanabilir.
c) Filtre galerisinde yer alan filtrelerin ayarlamalari yapilabilir.
d) Filtre galerisi araciligiyla uygulanan filtrenin 6n izlemesi yapilabilir.
e) Filtre galerisinde uygulanan filtrenin sirasi degistirilebilir.

9. Asagidakilerden hangisi Photoshop’ta Filtre Galerisi kullanilarak tst Giste
filtre eklemek icin hangisinin yapilmasi gerekmektedir?
a) Eklenmek istenen filtre dogrudan secilmelidir.
b) Yeni efekt katmani eklenmelidir.
c) Shift tusuna basilarak birden fazla filtre secilmelidir.
d) Ctrl tusuna basilarak birden fazla filtre secilmelidir.
e) Shift+Ctrl kisa yolu kullaniimahdir.

10. Asagidakilerden hangisi Photoshop’ta Filtre Galerisi kullanilarak uygulanan
filtreyi silmek icin yapilmasi gereken islemlendendir?
a) Eklenmek istenen filtre dogrudan segilerek delete tusuna basiimahdir.
b) Yeni efekt katmani simgesine tiklanmalidir.
c) Shift + Delete tus kombinasyonu kullaniimalidir.
d) Ctrl tusuna basiimalidir.
e) Katmani sil simgesine tiklanmalidir.

Cevap Anahtari
1.b,2.3,3.e,4.c,5.d, 6.3, 7.Db,8.a,9.b,10.e
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Photoshop eski
strimlerinde
olusturulmus metinler
ice aktarildiginda vektor
tlrtine dondstiirme igin
Metin > Tim Metin
Katmanlarini Giincelle
ogesi segcilir.

Metin isleme

GIRiS

Grafik tasariminda 6nemli konulardan birisi de metinlerdir. Metinlerin etkili
olmasi ve diger bilesenlerle uyumlu kullanilmasi gerekmektedir. Grafik tasarim
uygulamalarinda metinler; vektor tabanli ana hatlardan (bir yazi tipindeki harf,
sayl, sembol veya matematiksel sekil) olusmaktadir. Farkli punto, yazi tipi ve
ozellikleriyle kullanilan metinler; cesitli efektlerle ortaya ¢ikarilmak istenen
tasarimlarda vurgulanabilir veya arka planda kalmasi saglanabilir. Bu durum
hazirlanmak istenen tasarimda bulunan metnin ne ile iliskilendirilmek istedigine
baglidir. Ornek olarak; hedeflenen tasarimda, herhangi bir mesajin kisik sesle
soylendigi hissi verilmek isteniyorsa bu metni daha solgun (opaklik degeri
dusiiriilmis) bir bicimde yazmak uygun olabilir. Ote yandan vurgu ve odak noktasi
olarak gosterilmek istenen bir yazi varsa oklarla géstermek ve canli renklerle
yazmak daha isabetli olabilir. Bu sayede metinler, hazirlanan tasarimlarda
verilmek istenen mesaja daha uygun bir bicimde islenebilecektir. Ozet olarak
metinleri; istenilen duyguyu iletme, s6z konusu tasarima yazili mesajlar ekleme
gibi amaclara yonelik kullanilabilir. Hazirlanmak istenen tasarimlarda metinleri
kullanirken gorselligin daha gliclii olmasi adina bazi unsurlara dikkat edilmelidir.
Bu unsurlar su sekilde siralanabilir;

e Metinler, gbzi yoracak bicimde yogun olmamahdir.

e Metinler, gorseldeki diger bilesenlerle uyumlu olmali ve tasarim
batinltgind bozmamaldir.

e Ciumleleri batiin halde yazmak yerine anahtar kelimelerle daha garpici
tasarimlar elde edilmelidir.

e Metinlerin etrafina gereksiz bilesenler eklenmemelidir. (Ornegin; bir metin
¢arpici duruyorsa ayrica bu metnin etrafina oklar eklemek gozii
yoracaktir.)

e Olasi yazim hatalarini gidermek icin metin kisimlar tekrar gézden
gegirilmelidir.

Bu béliimde Adobe Photoshop CC 2018 programinda bulunan metin isleme
ézelliklerine deginilmistir. Oncelikle, Photoshop eski siiriimlerinde olusturulmus
metinler ice aktarildiginda vektor tiiriine dondstlrtilmesi gerekebilir. Bu islem igin
Metin > Tiim Metin Katmanlarini Giincelle 6gesi secilir. Bu 6ge Uzerinden
Photoshop eski formatlarda hazirlanan metinler bozulmadan ige
aktarilabilmektedir.

Photoshop uygulamasinda vektor tabanlh olusturulan metinlerin anahatlari
korunmaktadir. Yani metin 6l¢ceklendirildiginde (zoom in veya zoom out) veya
yeniden boyutlandirdiginizda yazidaki hatlarin kenarlari diizglin ve ¢ozlnilrlikten
bagimsiz olur. Bu sayede olusturulan metinler herhangi bir boyutta
gorintllendiginde ve basildiginda ¢ozlinilirligi yiksek sonuglar elde
edilebilmektedir.

Metin isleme konusuyla ilgili belirlenmis genel gecer bir basliklandirma
bicimi bulunmamaktadir. Bu Gnitedeki basliklarin ve iceriklerin belirlenmesi
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Noktada metinler
yontemiyle eklenen
metinlerde bir alt satira
inilemez.

Metin isleme

amaciyla ise metin isleme konusu ile ilgili kaynaklar ve Photoshop ara yiiziindeki
Ozellikler detaylica incelenmigstir. Daha sonra metin ekleme islemleri, metin
sinirlama kutusu islemleri, paneller, font islemleri ve metin lizerinde islemler olmak
Gzere ilgili konular bes baslikta sunulmustur. Olusturulan basliklandirma su sekilde
gosterilebilir:

e Metin Ekleme islemleri
Noktada metin ekleme; paragrafta metin ekleme; nokta -paragraf arasi
donisim; yer tutucu metni

e Metin Sinirlama Kutusu Islemleri
Boyutlandirma; dondiirme; egriltme; yonlendirme; ¢arpitma

e Paneller
Karakter; paragraf; glifler; karakter stilleri; paragraf stilleri

e  Font islemleri
Opentype; typekit; fontu eslestir; kenar yumusatma

e Metin Uzerinde islemler
Sekle donistir; yazi katmanlarini rasterlestirme; tir katmanlari

METIN EKLEME iSLEMLERI (YAZI GIRME iSLEMLERI)

Photoshop programinda metin isleme yapilabilmesi icin 6ncelikle bir metnin
mevcut tasarima eklenmesi gerekmektedir. Metin eklemenin (yazi girmenin) gesitli
yollari bulunmaktadir. Bunlar; noktada ve paragrafta olmak tzere iki baslik altinda
ele alinabilir. Ayrica “metin ekleme islemleri” basligi altinda “nokta yazisi ile
paragraf yazisi arasinda donisiim” ve “yer tutucu metni” konulari da ele
alinmistir. Clinkd bu metinler, herhangi bir ekleme yontemiyle eklense bile metin
ekleme yontemine iliskin degisiklik yapilmasi gerekebilir. Ayrica metin ekleme
islemlerini verimli bir sekilde yapabilmek igin yer tutucu metni konusundan
haberdar olunmasi gerekmektedir.

Noktada Metin Ekleme

Noktada yazi ekleme (girme); ¢ahsilan dosya Uzerinde tiklanilan yerden
yatay veya dikey olarak bir metin satirinin girilmesidir. Bu belirlenen yerden
baslamak Uzere ¢alisma dosyasina birkag ciimle veya tasarimin durumuna goére bir
paragraf eklenebilir. Fakat bu yontem daha ziyade birkag s6zcilik eklemek icin
kullanilmaktadir. Nokta metinin eklendiginde her yazi satiri birbirinden bagimsiz
olarak dustnulmelidir. Yani girilen metin diizenlendikge satir genisleyebilir veya
daralabilir fakat bir alt satira inmesi mimkiin degildir. Bir alt satira inme islemi
paragrafta metin ekleme 6zelligi ile yapilabilir. Bu sebeple “paragrafta metin
ekleme” ve “nokta yazisiyla paragraf yazisi arasinda dénustiirme yapma” konulari
ilerleyen bolimlerde agiklanmistir. Noktada eklenen metinler birbirinden bagimsiz
olduklariigin her biri farkl katmanda gortntilenir. Calisilan tasarim dosyasi
tizerine noktada yazi eklemek icin yatay yazi araci T veya dikey yazi
araci 1T secilip dosya lizerinde metin eklenmek istenen yere tiklanir ve gerekli
metin yazilir.
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Eklenen metinin sinir
cizgileri ekranda
gorintilenmek

istenildiginde ise metin
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Ctrl tusuna basiimasi

yeterli olmaktadir.

Metin isleme

Paragrafta Metin Ekleme

Paragraf seklinde metin eklemek istenildiginde, noktada metin eklemeden
farkh olarak, yatay veya dikey olarak sinirlarin kullanilmasi saglanmaktadir. Bu
metin ekleme biciminin kullanimi; afis, brostir tasarimlarinda paragraf eklemek
icin daha fazla tercih edilmektedir. Clinki afis ve brosirlerde yazinin eklenmesi
istenen sinir belirlidir ve bu belirli alanda istenilen aciklamalarin ifade edilmesi
gerekmektedir. Paragraf olarak metin eklendiginde sinirlama kutusunun boyutlari
yazinin uzunluguna ve genisligine gére ayarlanabilir durumdadir. istenilen kadar
paragraf eklenebilir ve paragraf birlestirme (bloklama) yapilabilir. Sinirlandirma
kutusu, eklenen metine gore yeniden boyutlandirilabilir veya diizenlenen kutu
icine yeniden aktarilmasi saglanabilir ve metin girildigi sirada veya sonrasinda
ayarlanabilir durumdadir. Sinirlama kutusu metni 6lgeklendirmek (blyutlp
kiiglltmek), dondirmek veya egip-biikmek i¢in de kullanilabilir. Paragrafta metin
eklemek icin su sira izlenebilir;

e Yatayyaziaraci 1 veya dikey yazi araci /T segilir.

e Yazi araclyla gcalisma dosyasina sol tikanir ve ¢apraz olarak imleg
suriklenir.

e Ekranda beliren kutu sinirlandirma kutusudur. Surikleme islemi asagiya ve
yana devam ettirilerek kutunun boyutu belirlenir.

e Belirlenen boyutta ki sinirlandirma kutusu icine istenilen metin eklenebilir.

Paragrafta metin ekleme islemi yapilirken belirlenen sinirlandirma
kutusunun alabileceginden daha fazla metin girilmesi s6z konusu olabilir. Bu
durumda sinirlandirma kutusunun sag alt kosesinden tiklanarak siiriiklenmesi yani
blyttilmesi gerekmektedir.

Nokta Yazisiyla Paragraf Yazisi Arasinda Donlistiirme Yapma

Hazirlanan tasarimlara metin eklerken nokta yazisini paragraf yazisina
donlstirmek gerekebilir. Nokta yazisi olarak eklenen bir metin, daha uzun ve
sinirlari belirli bir sekilde tasarim lizerinde bicimlendirilmek istendiginde bu islem
gerekli bir hal almaktadir. Yani yazilan karakterlerin sinirlandirma kutusu
icerisindeki akisi kontrol etmek ve ayarlamak gerektiginde nokta yazisini paragraf
yazisina dénistirmek gerekmektedir. Ote yanda bir paragraf yazisinda bulunan
metinleri ayri ayri nokta yazisi olarak eklemekte gerekli olabilecek bir durumdur.
Paragraf yazisini nokta yazisina doniistiirmek igin, nokta yazisi olacak her satirin
sonuna satir basi eklenmelidir (son satir harig). Bu doniistiirme islemlerinin
yapilabilmesi icin su islemler izlenebilir:

e Katmalar panelinden metnin bulundugu katma segilir.
e Noktada metine donlstirmek icin => Metin > Nokta Metnine Dondistlir,
e Paragrafa donlstirmek icin => Metin > Paragraf Metnine Dénlistlir
secilmelidir.
ONEMLI: Paragraf metni noktada metne déniistiiriilmek istendiginde
sinirlama kutusu disinda metin olmadigina dikkat edilmelidir. Clinki bu islem
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Metin isleme

yapildiginda eger sinirlandirma kutusu disinda metin varsa otomatik silinir. Bu
sebeple bu dontsiimler yapilmadan sinirlandirma kutusu metnin tamamini alacak
sekilde ayarlanmalidir.

Yer Tutucunu Metnini Yapistirma (Lorem-ipsum metni)

Yer tutucu metni (lorem ipsum), tasarlanan bir grafikte yazi yazilmasi
disindlen yerde herhangi bir yazinin nasil duracagini 6nceden gérmek igin
kullanilmaktadir. Yer tutucu metni su sekilde eklenebilir;

e Biryazmarac T segilir.
e Secilen yazim araciyla yeni bir metin eklenir veya var olan bir metin
kutusuna tiklanir.
e Menliilerde; Metin > Lorem Ipsum Odgesini Yapistir segilir.
Bu islemin tamamlanmasinda belirlenen metin bolgesine 6rnek bir metin
yazilmis durumda olmaktadir. Bu durum, metni eklemeden dnce bir 6ngori
yapilmasi, cesitli ayarlarin ve efektlerin denenmesi icin kolayliklar saglamaktadir.

METIN SINIRLAMA KUTUSU iSLEMLERI

Bir metnin islenebilmesi icin dGnemli olan konulardan bir tanesi de sinirlama
kutusu islemleridir. Clinkli mevcut tasarimlara eklenen metinlerin egilmesi,
blkiilmesi veya yeniden boyutlandiriimasi gerekebilir. Bu gibi durumlarda
sinirlama kutusu islemlerine basvurularak istenilen tasarimlar elde edilebilir.
Metinin bulundugu sinirlandirma kutusunu yeniden boyutlandirma ve donistiirme
islemleri gesitli sekillerde yapilabilmektedir. Bu islemlerden en 6nemli bes tanesi;
metni boyutlandirma, dondirme, egriltme (egip-bikmek), yonlendirme ve metni
garpitma islemleridir.

Boyutlandirma islemi

Metin sinirlandirma kutusu islemlerinden ilki olarak boyutlandirma islemi
ele alinabilir. Boyutlandirma islemi, s6z konusu metinin en ve boy 6lcilerini
degistirmek icin yapilir. Bu islem ile metninizin boy ve en uzunlugunu tasarimda
kullanilmak istendigi sekilde degistirilebilir. Boyutlandirma islemini uygulamak icin
su adimlar izlenebilir:

e Boyutlandirilacak metinin tutamacglarini gériintiilemek icin, metinin
bulundugu katmanda iken Ctr/ (Windows) veya Command (Mac OS)
tusuna basilir.

e Yaziaract T katmani etkin degilse yazi araci segilir.

e Boyutlandirma islemi igin, isaretgi bir tutamacg lizerine getirilir.

e saretci, cift baslk ok halini aldiginda K*’u, sinirlandirma kutusunu
istenildigini gibi asagi-yukari veya saga-sola suriklenerek
boyutlandirilabilir.

e Sinirlama kutusunu yeniden boyutlandirmak igin, isaretgi bir tutamag
Gzerine getirilir; isaretci ¢ift bash ok "4 haline geldiginde striiklenmelidir.

e Sinirlama kutusunun oranlarini korumak igin, striiklerken Shift tusunu
basili tutulmahdir.
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Metin sinirlama kutusu
islemlerini kontrollu
bigimde yapmak igin
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Metin isleme

ONEMLI: Simirlandirma kutusunun merkez noktasi baz alinarak mevcut
metnin boyutlandiriimasi gerekebilir. Eger sinirlandirma kutusu merkez nokta
odak alinarak yeniden boyutlandirilmak isteniyorsa kdse tutamaglarindan
herhangi biri Alt (Windows) veya Option (Mac OS) tusu basili tutularak strikleme
islemi yapiimalidir.

Déndiirme islemi

Déndiirme islemi, metinin farkli agilarla tasarimda bulunmasini
saglamaktadir. Bu islem sayesinde diiz bir sekilde bulunan metini acili olarak
tasarimin Gzerinde durmasi saglanabilir. Dondiirme islemini uygulama icin su
adimlar izlenebilir:

e Dondurilecek metinin tutamacglarini goriintiilemek igin, metinin
bulundugu katmanda iken Ctr/ (Windows) veya Command (Mac OS)
tusuna basilir.

e Yaziaraci T katmani etkin degilse yazi araci segilir.

e Dondirme islemiigin, isaretgi bir kose lizerine getirilir.

e saretci, cift bash egri ok *3 halini aldiginda, sinirlandirma kutusunu
istenildigini gibi dondurulebilir.

e Sinirlama kutusunu dondirmek igin, isaretgi bir kdse Uzerine getirilir;
isaretgi cift bash egri ok 1 haline geldiginde suriklenmelidir.

e Dondirme islemi yapilirken 15° artis saglamak icin Shift tusuna basil
tutulmaldir.

ONEMLI: Déndiirme islemi yapilirken dénis merkezi degistirilmek
isteniyorsa; merkez noktanin yeri Ctrl (Windows) veya Command (Mac OS) tusuna
basili tutulup degistirilebilir. Merkez nokta bu sekilde, sinirlama kutusunun disi
dabhil, istenilen noktaya tasinabilir.

Egriltme islemi

Egriltme islemi, yazilan metinin egilip blkiilmesini saglamaktadir. Bu islemi
kullanilarak, hazirlanan tasarimlarda, asimetrik veya egik durmasi saglanabilir.
Egriltme islemi igin su adimlar uygulanabilir:

e Egriltilecek metinin tutamaclarini gérintilemek igin, metinin bulundugu
katmanda iken Ctr/ (Windows) veya Command (Mac OS) tusuna basilir.

e Yaziaract T katmani etkin degilse yazi araci segilir.

e Egriltme islemi igin, isaretci bir tutamacg lzerine getirilir.

e saretci, ok basi B halini aldiginda, sinirlandirma kutusunu istenildigini gibi
egriltilebilir.

e Egriltme islemi yapilirken Shift tusuna basil tutuldugunda bu islem,
boyutlandirma islemi ile benzerlik gostermektedir.

ONEMLI: Eger sinirlandirma kutusu merkez nokta odak alinarak yeniden
boyutlandirilmak isteniyorsa kdse tutamaclarindan herhangi biri Alt (Windows)
veya Option (Mac OS) tusu basil tutularak stiriikleme islemi yapilmahdir.
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Metin isleme

Yénlendirme islemi

Hazirlanan tasarimlarda metnin akisini, yukardan asagiya veya soldan saga
saglamak icin yonlendirme islemi kullaniimaktadir. Yatay yonlendirme yapmak
icin Metin > Yonlendirme > Yatay; dikey yonlendirme yapmak iginse Metin >
Yénlendirme > Dikey menisu secilmelidir.

Metni Carpitma islemi

Hazirlanan tasarimlarda metnin bitlinsel olarak seklini egip biikme islemi
metni ¢arpitma olarak ele alinmaktadir. Metni gcarpitma islemlerinin yapilabilmesi
icin Metin > Metni Carpit menisu segilir bu men secildiginde Sekil 8.2’deki gibi
bir ekran belirmektedir. Bu ekranda Stil ayari belirlendikten sonra egilmek istenen
ylzde deger Eg ayarindan yapilmaldir. Daha sonra Yatay ve Dikey Deformasyon
ayarlari ylizde olarak belirlendikten sonra Tamam butonuna tiklanmalidir.

Metni Carprt X

stil: (1) Ustii Yaylagtr

- ~
( Tamam )
— A

O Yatay Dikey tptal

Eg:

Yatay Deformasyon:
&
Dikey Deformasyon:

Sekil 8.2. Metni Carpit Ekrani

PANELLER

Metin isleme bolimiinde ele alinmasi gereken 6nemli konulardan bir tanesi
de panellerdir. Paneller, metinlerle ilgili gesitli islemleri barindirmakta ve bu
islemlerin adeta bir kisayol gibi kayit edilerek daha sonra da kullanilmasina imkan
saglamaktadir. Dolayisiyla Photoshop programinda paneller, gerekli tasarimlarin
daha etkili ve verimli yapilabilmesi icin 6nem arz etmektedir. Metinlerin; karakter,
paragraf ve glif ayarlarinin yapilmasi ayrica bu yapilan ayarlarin kayit edilerek daha
sonraki calismalarda kullaniimasi icin bes ayri panel bulunmaktadir. Bu paneller;
karakter paneli, paragraf paneli, glifler paneli, karakter stilleri paneli, paragraf
stilleri paneli olarak siralanabilir. Metinlerle ilgili panel pencerelerine ulasmak icin
Metin > Paneller menisi takip edilmelidir. Bu meni takip edilerek s6z konusu
paneller agilabilir daha sonra ise istenilen degisiklikler yapilabilir ve kayit edilip
sonradan da kullanilabilir. Kayitli ayarlarin sonra da kullanilabilmesi ¢oklu
islemlerde pratiklik saglamaktadir. Kayith islemleri olusturmak icin; karakter stilleri
paneli, paragraf stilleri paneli kullanilmaktadir.

Karakter Paneli

Gorsel tasarim programlarinda ele alinan metinler, karakterlerden
olusmaktadir. Dolayisiyla karakterlerle ilgili yapilan ayarlamalar, metnin bicimini
dogrudan etkilemektedir. Metinlerin; yazi stili, punto, karakterler arasi uzaklik,
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:'_fJ
Glifler paneline
ulagsmak igin Metin >
Paneller > Glifler Paneli

takip edilmelidir.

J

Metin isleme

satir araligi veya genislik gibi karakterlerine yonelik yapilan ayarlarin bulundugu
panele karakter paneli denilmektedir. Bu panele ulasmak icin Metin > Paneller >
Karakter Paneli takip edilmelidir. Bu menii takip edildiginde agilan pencerenin
gorintisi Sekil 8.3'teki gibidir.

Karakter » |

Myriad Pro ~ | Regular
[ 72pt
VA o a

e =
i

-

1T 100%

ﬂ% 0 pt Renk:

12 | (Otomatik)

I, 100%

TTTIT: T'T. T T
fi aa T 1%t %
33 Kuvwetli
Sekil 8.3. Karakter Paneli
Sekil 8.3’te de goruldiigu lizere karakter panelinde gesitli ayarlar
bulunmaktadir. Yazi stili, punto, karakterler arasi uzaklik, satir araligi veya genislik

ayarlarinin yapilabildigi bu panelde metinlerdeki bulunan karakterlere yonelik pek
¢ok degisiklik yapilabilir.

Paragraf Paneli

Metinlerin; saga yasli, sola yasli, sagdan 1 punto bosluk veya soldan 1 punto
bosluk gibi paragraf yapilarina yénelik yapilan ayarlarin bulundugu panele
paragraf paneli denilmektedir. Bu panele ulasmak icin Metin > Paneller > Paragraf
Paneli takip edilmelidir. Bu meni takip edildiginde agilan pencerenin goriintisii
Sekil 8.4’teki gibidir.

Paragraf

Sekil 8.4. Paragraf Paneli

Glifler Paneli

Bazi tasarimlarda diizenlenen metin bolgelerinde 6zel simge ve sembollerin
kullaniimasi gerekebilir. Ornegin pi sayisina yénelik hazirlanan bir tasarimda it
ifadesinin metin olarak eklenmesi gerekebilir. Bu gibi durumlarda Photoshop
programinda Glifler Paneli kullaniimaktadir. Metinlerle ilgili 6zel simge ve
sembollerin bulundugu panele glifler paneli denilmektedir. Bu panele ulasmak igin
Metin > Paneller > Glifler Paneli takip edilmelidir. Bu meni takip edildiginde acilan
pencerenin gorintisi Sekil 8.5'teki gibidir.
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Bir paragraf ve karakter
stilini kayit edip daha
sonra kullanmak igin;
paragraf veya karakter

stili panelleri
kullanilabilir.

Metin isleme

‘Glifler L

>~

Myriad Pro

Matematik Semballeri

Sekil 8.5. Glifler Paneli
Karakter Stilleri Paneli

Metinlerle ilgili karakter stillerinin bulundugu ve yeni karakter stillerinin
tanimlanip daha sonra kullanilabildigi panele karakter stilleri paneli denilmektedir.
Bu panele ulasmak icin Metin > Paneller > Karakter Stilleri Paneli takip edilmelidir.
Bu mendi takip edildiginde agilan pencerenin gorintisu Sekil 8.6’daki gibidir.

Karakter Stilleri

Yok
Karakter Stili 1+

Karakter Stili 2

Sekil 8.6. Karakter Stilleri Paneli

Sekil 8.6’da goriilen pencereden soldan lgiinci Yeni Karakter Stili butonuna
tiklanarak yeni bir karakter stili tanimlanabilir ve daha sonraki ¢alismalarda
kullanilabilir. Yeni Karakter Stili butonuna tiklandiginda acilan pencere Sekil
8.7’deki gibidir. Bu penceredeki gerekli ayarlar kaydedilerek karakter stili
tanilanabilir.

Karakter Stili Segenekleri

Temel Karakter Formatlan Stil Adi:  Karakter Stili 1 ‘ = ‘}
\ y

Gelismig Karakter Formatian Temel Karakter Formatlan iptal

VIA  Metrik

Ustd Cizili

Harf Durumu: | Timi Biyiik H...~ Altini Ciz
Konum:  Alt Simge v Sahte Kalin
Renk: Sahte italik

B Onizleme Standart Dikey Romen Karakterleri Hizalamas:

Sekil 8.7. Karakter Stili Secenekleri

Sekil 8.7'de de gorildugu Gzere karakter stili segcenekleri penceresinde,
karakter stili olusturmak icin gesitli ayarlamalar bulunmaktadir. Bunlarin
baslicalari; font, genislik, yazi tipi, konum veya harf durumu olarak siralanabilir. Bu
ayarlamalar karakter stili segenekleri penceresinden diizenlenip daha sonra
kullanilmak Gzere stiller gelistirilebilir.
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Paragraf stilleri
paneline ulasmak igin
Metin > Paneller >
Paragraf Stilleri Paneli

takip edilmelidir.

Metin isleme

J

Paragraf Stilleri Paneli

Metinlerle ilgili paragraf stillerinin bulundugu ve yeni paragraf stillerinin
tanimlanip daha sonra kullanilabildigi panele paragraf stilleri paneli denilmektedir.
Bu panele ulasmak icin Metin > Paneller > Paragraf Stilleri Paneli takip edilmelidir.
Bu mendi takip edildiginde acilan pencerenin gorintisi Sekil 8.8’deki gibidir.

Paragraf Stilleri

Temel Paragral+

Sekil 8.8. Paragraf Stilleri Paneli
Sekil 8.8’de goriilen pencereden soldan (lglnci Yeni Paragraf Stili butonuna

tiklanarak yeni bir paragraf stili tanimlanabilir ve daha sonraki ¢calismalarda
kullanilabilir. Yeni Paragraf Stili butonuna tiklandiginda agilan pencere Sekil
8.9’daki gibidir. Bu penceredeki gerekli ayarlar kaydedilerek paragraf stili
tanilanabilir.

Paragraf 5tili Secenekderi X

Temel Karakter Formatlan Stil Adiz - Temel Paragraf [" = ‘}
N
er Formatlan iptal
Myriad Pro
ili: Regular
Bloklama 1¥ (Otomatik) -
Tireleme U"?-‘ Optik 10
Ustii Cizili
Harf Durumu: ~ Normal v Altin Ciz
Konum:  Normal Sahte Kalin

Renk: Sahte Italik

Standart Dikey Romen Karakterleri Hizalamasi

Onizleme

Sekil 8.9. Paragraf Stili Secenekleri

Sekil 8.9’da da goruldigu Gzere paragraf stili secenekleri penceresinde,
paragraf stili olusturmak icin cesitli ayarlamalar bulunmaktadir. Bunlarin
baslicalari; font, genislik, yazi tipi, konum veya harf durumu olarak siralanabilir. Bu
ayarlamalar paragraf stili secenekleri penceresinden diizenlenip daha sonra
kullanilmak Gzere stiller gelistirilebilir.

FONT iSLEMLERI

Grafik tasariminda metinlerin durus bigimi 6nemli 6lglide etkileyen
unsurlardan bir tanesi de o metinin fontudur. Hazirlanan tasarimina uygun bir font
olmasi, metinin tasarim ile biitiinlesmesini saglamaktadir. Ornegin resmi bir
yazidaki metnin “Times New Roman” fontunda olmasi beklenirken ilkokul
diizeyindeki 6grencilere yonelik hazirlana kitaptaki fontlari “Comic Sans MS”
tarzinda daha dikkat gekici olmasi beklenebilir. Bu sebeple bu baslk altinda
Opentype, typekit, fontu eslestir ve kenar yumusatma dzelliklerine deginilmistir.
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Metin isleme

OpenType

Windows ve Mac bilgisayarlari icin tek bir font dosyasi kullanip bu
bilgisayarlar arasinda aktarim islemlerinin sorunsuz olarak yapilabilmesi icin
kullanilan fontlara OpenType fontlar denilmektedir [1]. OpenType Ozelligi
sayesinde hazirlanan tasarimlardaki metinler isletim sistemi farkli bilgisayarlar
arasi aktarim olsa bile bozulmadan kullanilabilirler. Bu 6zellik ile ilgili ayarlar Metin
> OpenType menisinde bulunmaktadir.

Typekit’ten Font Ekleme

Bu cesitliligi saglayabilmek adina Photoshop programinda cesitli fontlar

4 .,‘-:;j bulunur. Fakat bu fontlarin yetersiz oldugu ve yenisinin eklenmesi istenildigi
e durumlar olabilmektedir. Bu durumlarda Typekit’ten Font Ekle 6zelligi
OpenType fontlar, font kullanilabilir. Bu 6zelligi kullanmak igin:
listesinde ¢ simgesini
gorintiiler. e Metin > Typekit’ten Font Ekle menusi segilmelidir.

e internet ortaminda acilan Typekit sayfasinda herhangi bir font
secilmelidir.
e Secilen font bilgisayarinizdaki Photoshop ile senkronize edilmelidir.

Fontu Eslestir

Photoshop programinda bir gorselde bulunan metnin hangi fontla yazildigi
bulmak icin kullanilan 6zellige fontu eslestir denilmektedir. Bu 6zellik sayesinde
Photoshop programi icerisinde yazi olan bir gorsel atilarak bu gorselde kullanilan
fontun hangi font oldugu veya hangi fonta daha yakin oldugunu bulmak
mimkindir. Bu 6zelligi kullanmak icin Metin > Fontu Eslestir menisi
kullanilmaktadir.

e Uzerindeki font tespit edilmek istenen gérsel Photoshop ¢alisma alanina
atilir.

e Yazinin bulundugu alan segilir.

e Fontlar dizini program tarafindan taranir.

e Son olarak ekrana Fontu Eslestir Menustinde benzer fontlar belirir. Bu
fontlardan kullanilmak istenilen secilip istenen metin yazilabilir. Bu
islemler Sekil 8.10’daki gibi 6zetlenebilir.

Fontu Eslestir *
Benzer fontlar

¥y Cstell SAMPLE
7 Koauka Gothc Pro EL Sample

¥y Kazuka Gathic PréN EL Sample

y Trajan Color Concept W SAMPLE
Yy Parpetus Titing MT Light 0  SAMPLE
P 0 SAMPLE

Typekitte kullaniisbilir fontlar:
& Raleway Thin Sample
£ Roboto Thin Sample
& Lo Thin Sample
&> FiaSans Thin sample

PHOTOSHOP

Uyusan fontlarin listesi

Yazinin bulundugu alan

3 Typekit'ten esitleme icin kullanilabilir fontian gaster Iptal ( Tamam )

Sekil 8.10. Font Eslestirme
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Bir metnin kenar
piksellerinin kismen
doldurularak; keskin,

net, kuvvetli veya

diizglin yazi
olusturulmasina kenar
yumusatma islemi
denilmektedir.

Metin isleme

Kenar Yumusatma

Bir metnin kenar piksellerinin kismen doldurularak; keskin, net, kuvvetli
veya dizgin yazi olusturulmasina kenar yumusatma islemi denilmektedir. Bu
islem Metin > Kenar Yumusatma menusiinden yapilmaktadir. Ayrica; yok, keskin,
net, kuvvetli ve dizglinlestir gibi secenekleri bulunmaktadir.

e Yok: Kenar yumusatma islemi uygulamaz.

e Keskin: Metindeki karakterlerin en keskin bigcimde gorlintiilenmesini
saglar.

e Net: Metindeki karakterlerin daha net goriintilenmesine odaklanir.

e Dizglinlestir: Metnin keskin olmasindan ziyade daha diizglin gériinmesi
saglanir.

e Kuvvetli: Metindeki karakterler daha kalin gériinmektedir.

METIN UZERINDE iSLEMLER

Photoshop programinda metin lizerinde yapilabilecek gesitli islemler
bulunmaktadir. Bu kisimda metinlerin kullanimina yonelik sekle déniistiir, yazi
katmanlarini rasterlestirme, tiir katmanlari konularina deginilmistir.

Sekle Doniistiir

Bir metin sekle donustiirtldigiinde, metin katmanin yerini vektér maskesi
bulunduran bir katman alir. Bu maske diizenlenebilir ve stil uygulanabilir
durumdadir. Fakat sekle donustirilen bir metindeki karakterler dizenlenemez.
Bu islemi uygulamak icin metinin bulundugu katman secilir ve Metin > Sekle
Déndisttir menusi segilir.

Not: Karakterleri anahat icermeyen fontlardan (6r. bitmap fontlari) sekil
olusturulamaz.

Yazi Katmanlarini Rasterlestirme

Metin isleme yapilarak gesitli tasarimlar elde edilebilir. Fakat bazi komutlar
ve araglar yazi katmanlarinda (metinlerin bulundugu katmanlar)
kullanilamamaktadir. Ornegin bir metine filtre efekti eklemek veya metni
boyanmak istendiginde bu direkt olarak miimkiin olamamaktadir. Clink
Photoshop programi bu metni vektérel bir sayi — sembol olarak
degerlendirmektedir. Oysaki efekt ekleme boyama gibi islemlerin bu tip vektorel
¢izimlere uygulanamadigi durumlar bulunmaktadir. Boyle bir komutu
uygulamadan veya araci kullanmadan 6nce metini rasterlestirmek gerekmektedir.
Rasterlestirme, metin katmanini normal bir katmana doénustirir ve metin olarak
diizenlenemez hale getirir [2]. Yani rasterlestirilen bir metin Photoshop igin
yuvarlak bir sekil ile ayni (piksele dénistir) konumda anlasilmaya baslanir.
Rasterlestirilmis katman gerektiren bir komut veya islem segcildiginde bir uyari
mesaji ¢ikmaktadir. Bu uyari mesajini onaylayarak metni rasterlestirmek
mumkiindir. Bir metni rasterlestirmek icin; metin bulunan katmani segilir
ardindan Katman > Rasterlestir menUsi segilir.
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Rasterlestirme, metin
katmanini normal bir
katmana donustirir ve
metin olarak
diizenlenemez hale
getirir.

Metin isleme

Tur Katmanlari

Herhangi bir metin olusturuldugunda katmanlar paneline yeni bir metin

katmani eklenmektedir. Metin katmani olusturduktan sonra diizenlenip katman
komutlari eklenebilmektedir. Ancak, bir metinde rasterlestirme islemi yapildiginda
vektor tabanli metin anahatlari piksellere donlismektedir. Fakat bazi islemler
yapildiginda ise metin vektor ozelligini kaybetmeden gerekli diizenlemeler
yapilabilir. Metin katmaninda su degisiklikler yapildiginda diizenlenebilme 6zelligi
kaybolmamaktadir:

Metin yonlendirmesi degistirildiginde

Metne kenar yumusatma o6zelligi uygulandiginda

Metinden c¢alisma yolu olusturuldugunda

Dizen menisiinde bulunan donustirme islemleri uygulandiginda
(perspektif ve deforme et harig)

N

» Ozgecmisinizi bir kagida yaziniz ve bu 6zgegmisi bir
photoshop dosyasinda olabildigince etkili bir bicimde
sunmaya ¢alisiniz. Bu islemi yaparken yeni fontlar eklemeye,
rasterlestirilmis kullanmaya 6zen gosteriniz.

e {sminizi ve sizinle ilgili oldugunu diisiindigiiniiz ti¢ cimleyi
bir photoshop ¢alismasinda etkili bir bigimde sunmaya
galisiniz.

Bireysel Etkinlik
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Metin isleme

—

Ozet

AN

*Noktada yazi eklemek icin yatay yazi araci veya dikey yazi araci segilip
dosya Uzerinde metin eklenmek istenen yere tiklanir ve gerekli metin yazilir

eParagrafta metin eklemek icin yazi araci segilir. Yazi araciyla ¢alisma
dosyasina sol tikanir ve gapraz olarak imleg stirtiklenir.

eYer tutucu metni; menilerde; Metin > Lorem Ipsum Ogesini Yapistir
sekmesindedir.

* Boyutlandirma islemi igin, isaretgi bir tutamag tizerine getirilir.isaretgi, gift
baslk ok halini aldiginda , sinirlandirma kutusunu istenildigini gibi asagi-
yukari veya saga-sola suriiklenerek boyutlandirilabilir.

eDoOndirme islemi igin, isaretci bir kdse izerine getirilir. Sinirlama kutusunu
dondiirmek icin, isaretci bir kdse tizerine getirilir; isaretci cift basl egri ok
haline geldiginde stiriklenmelidir.

*Egriltme islemi icin, isaretci bir tutamag lzerine getirilir. isaretci, ok basi
halini aldiginda, sinirlandirma kutusunu istenildigini gibi egriltilebilir.

eYatay yonlendirme yapmak icin Metin > Yonlendirme > Yatay; dikey
yonlendirme yapmak iginse Metin > Yonlendirme > Dikey menusi
secilmelidir.

eMetni ¢arpitma islemlerinin yapilabilmesi icin Metin > Metni Carpit menusu
segilir.

eMetinlerin; yazi stili, punto, karakterler arasi uzaklik, satir araligi veya
genislik gibi karakterlerine yonelik yapilan ayarlarin bulundugu panele
karakter paneli denilmektedir. Bu panele ulasmak i¢cin Metin > Paneller >
Karakter Paneli takip edilmelidir.

eMetinlerin; saga yasli, sola yasli, sagdan 1 punto bosluk veya soldan 1 punto
bosluk gibi paragraf yapilarina yonelik yapilan ayarlarin bulundugu panele
paragraf paneli denilmektedir. Bu panele ulagmak icin Metin > Paneller >
Paragraf Paneli takip edilmelidir.

eMetinlerle ilgili 6zel simge ve sembollerin bulundugu panele glifler paneli
denilmektedir. Bu panele ulasmak icin Metin > Paneller > Glifler Paneli takip
edilmelidir.

eMetinlerle ilgili karakter stillerinin bulundugu ve yeni karakter stillerinin
tanimlanip daha sonra kullanilabildigi panele karakter stilleri paneli
denilmektedir. Bu panele ulasmak icin Metin > Paneller > Karakter Stilleri
Paneli takip edilmelidir.

eMetinlerle ilgili paragraf stillerinin bulundugu ve yeni paragraf stillerinin
tanimlanip daha sonra kullanilabildigi panele paragraf stilleri paneli
denilmektedir. Bu panele ulasmak igin Metin > Paneller > Pragraf Stilleri
Paneli takip edilmelidir.

*Photoshop programinda bir gérselde bulunan metnin hangi fontla yazildig
bulmak icin kullanilan 6zellige fontu eslestir denilmektedir.

*Bir metnin kenar piksellerinin kismen doldurularak; keskin, net, kuvvetli veya
dizgiin yazi olusturulmasina kenar yumusgatma islemi denilmektedir.

*Bir metin sekle donustirildiginde, metin katmanin yerini vektér maskesi
bulunduran bir katman alir. Bu islemi uygulamak igin metinin bulundugu
katman segilir ve Metin > Sekle Donustiir mendsu segilir

eRasterlestirme, metin katmanini normal bir katmana donistirir ve metin
olarak diizenlenemez hale getirir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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Metin isleme

DEGERLENDIRME SORULARI

1. Grafik tasarim uygulamalarindaki metinler asagidakilerden hangisinden
olusmaktadir?
a) Vektor tabanl anahatlardan
b) Efektlerden olusan tasarimlardan
c) Opaklik degeri dusirilmuis karakterlerden
d) Fotograflastiriimis gorsellerden
e) Cesitli renklerden

2. Photoshop’ta metin eklemenin diger bir adi asagidakilerden hangisidir?
a) Yazi eklemek
b) Yazi onaylamak
c) Metinleri onaylamak
d) Yazi girmek
e) Karakter eklemek

3. Photoshop eski stirimlerinde olusturulmus metinler ice aktarildiginda
vektor tlrline dontstirme icin asagidaki hangi ment siralamasi segilir?
a) Pencere > Vektor Tirlerini Donustir
b) Aktar > Vektor Tirlerini Donustir
c) Metin > Tim Metin Katmanlarini Giincelle
d) Ayarlar > Vektor Tirlerini Guncelle
e) Dizenle > Vektor Turlerini Dondgtir

A e ; calisilan dosya lizerinde tiklanilan yerden yatay veya
dikey olarak bir metin satirinin girilmesidir.

Cumlede bos birakilan yere asagidakilerden hangisi getirilmelidir?
a) Satirsal metin islemleri
b) Tek metin ekleme
c) Metin satiri ekleme
d) Paragrafta metin ekleme
e) Noktada metin ekleme

5. Dikey metin ekleme araci asagidakilerden hangisidir?
a) 9
b) "y
o T
d T
e) i

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 16



Metin isleme

6. “Eklenen metinin sinir ¢izgileri ekranda gorintilenmek istenildiginde ise
metin eklenen katmandayken ..........cc........ tusuna basilmasi yeterli
olmaktadir.”

Climlede bos birakilan yere asagidakilerden hangisi getirilmelidir?
a) Ctrl
b) Shift
c) Alt
d) AltGr
e) Windows

7. Paragrafta metinle eklenen bir metni noktada metne donistiirmek igin
asagidaki menu siralamalarindan asagidaki hangisi takip edilmelidir?
a) Dosya > Metin Donlstlir > Nokta
b) Gorinim > Nokta Metinleri
c) Pencere > Metinleri Donusur
d) Dizenle > Metni Noktaya Donustar
e) Metin > Nokta Metnine Donlstlr

8. Bir sinirlandirma kutusuna yer tutucu metni eklemek icin asagidaki menii
siralamalarindan hangisi takip edilmelidir?
a) GOrunlm > Yer Tutucu Metin
b) Go6rinim > Metin Ekle
c) Metin > Yer Tutucu Metni
d) Metin > Lorem Ipsum Ogesini Yapistir
e) Pencere > Nokta Metni Ekle

9. Sinirlama kutusunu yeniden boyutlandirirken en boy oranlarini korumak
icin asagidaki hangi kisayol tusu kullaniimahdir?
a) Ctrl
b) Shift
c) Alt
d) AltGr
e) Windows

10. Sinirlandirma kutusunu déndiirme islemi yapilirken 15° artis saglamak icin
asagidaki hangi kisayol tusuna basili tutulmalidir?
a) Ctrl
b) Shift
c) Alt
d) AltGr
e) Windows

Cevap Anahtari:

1.3,2.d,3.c,4.e.5.d,6.3,7.¢, 8.d,9.b,10.b
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YARARLANILAN KAYNAKLAR

[1] Helpx.Adobe (2018). 24 Eylll tarihinde
https://helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/svg-fonts.html adresinden
erisilmistir.

[2] Helpx.Adobe (2018). 24 Eylll tarihinde

https://helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/layers.html adresinden erisilmistir.
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RESiM UZERINDE iSLEMLER

SN

e Resmin Kullanim Amacina
Uygunlugu
e Resmin CozunurlGgiu ve .
Bty : GRAFIK TASARIMI
e Resmi Kirpma
® Resim Yonelimini Belirleme
e Resmi Donustirme
e Resmin Renk ve Ton Doc,Dr.

Ayarlamalari Sevda KUCUK

ICINDEKILER

e Bu Uniteyi calistiktan sonra;

e Resimlerin kullanim amacina
uygunlugunu
degerlendirebileceksiniz.

e Resimlerin ¢ozunurlik ve boyutlarini
degistirebileceksiniz.

e Resimleri kirpabileceksiniz ve
kirpma esnasinda gesitli islemler
uygulayabileceksiniz.

e Resimlere donistlirme islemleri
uygulayabileceksiniz.

e Resimlerin renk ve tonlama
ayarlarini yapabileceksiniz.

HEDEFLER

© Bu dinitenin tim yayin haklari Atatiirk Universitesi Acikégretim Fakiiltesi’ne aittir. Yazili izin alinmadan
Unitenin tiiminiin veya bir kisminin elektronik, mekanik ya da fotokopi yoluyla basimi, yayimi, ¢cogaltimi ve

dagitimi yapilamaz.
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Bu bélimde resimlerin
¢Ozinlrliik, boyut, renk
gibi 6zelliklerinin nasil
degistirilebilecegi 6rnek
uygulamalar Uzerinden
gOsterilecektir.

Resim Uzerinde islemler

GIRiS

Bu boliimde Photoshop’ta resim Uzerinde yapilabilecek islemler lizerinde
durulacaktir. Photoshop sahip oldugu gliclli araclar sayesinde resimleri istenilen
sekilde diizenlemeyi mimkiin kilmaktadir. Resim dizenleme islemlerini sistematik
adimlar seklinde gergeklestirmek isleri kolaylastiracaktir. Bir resim Gizerinde islem
yaparken oncelikle resmin kullanim amacina uygunlugu degerlendirilmelidir.
Resimlerin dijital ortamda kullanma veya baski alma durumuna gore farkl
¢Ozunirlik ve boyutlarda olmasi gerekebilir. Bu durumda yapilmasi gereken
islemler resmin ¢éziindirliigii ve boyutu ile ilgili bolimde ayrintili olarak
aciklanacaktir. Resimler yeniden boyutlandirildiginda hangi 6zelliklerinin degistigi
gosterilerek yeniden boyutlandirma yapilirken dikkat edilmesi gereken hususlara
deginilecektir. Bazi durumlarda resimlerin kullanim amaci dogrultusunda
kirpilmasi gerekebilir. Resimler kirpilarak belli bélimleri kullaniimak istenildiginde
resim kirpma isleminin nasil uygulanacagi ve bu islemlerin ayrintilari resim kirpma
ara¢ kutusundaki ayarlar izerinden gosterilecektir. Diiz olarak degil de egri
¢ekilmis resimlerin kirpoma esnasinda nasil diizlestirilecegi 6rnekler lizerinden
aciklanacaktir. Egri olarak ¢ekilmis resimler kirpilirken kenarlarinda bosluklar
olusabilmektedir. Resmi kirpma esnasinda bos kalan kisimlarin igerige uygun
olarak doldurulmasi da 6rnek uygulama iizerinden anlatilacaktir. Ozellikle yiiksek
binalari resmederken tiim gorseli kareye sigdirmak icin asagidan yukariya dogru
fotograf cekmek s6z konusu olabilmektedir. Boyle bir resmin perspektifini resmi
kirpma esnasinda donistiirmek miimkindir. Bu islemin nasil yapilacagi 6rnek
uygulamalar Gizerinden gosterilecektir.

Resimleri kullanim amacina gore dikey ya da yatay yonde dondiirmek
gerekebilir. Resimlerin istenilen yonde nasil dondirilecegi resim yénelimi
belirleme secenekleri dogrultusunda agiklanacaktir. Resimler lizerinde déndirme,
uzatma, genisletme, esnetme gibi déndiistiirme islemlerinin nasil uygulanabilecegi
Uzerinde durulacaktir. Son olarak resimlerin renk ve ton ayarlamalarinda dikkat
edilmesi gereken hususlar ve ayrintili dizenleme islemleri 6rnekler Gzerinden
anlatilacaktir. Bir resmin daha canl goriinmesini saglama, renkli resimleri siyah
beyaz yapma, siyah beyaz resimleri renklendirme gibi islemler 6rnek uygulamalar
Uzerinden adim adim gosterilecektir.

Bu béliim sonunda resimler Gzerinde gerceklestirilebilecek islemleri ayrintili
olarak 6grenmis olacaksiniz. Béylece daha kaliteli ve kullanim amaciniza uygun
resimler elde etmeniz miimkiin olacaktir.

RESiM UZERINDE iSLEMLER

Photoshop’ da resim lizerinde kolaylikla gesitli dizenlemeler
yapilabilmektedir. Diizenleme islemlerinde dncelikle resmin kullanim amaci
dogrultusunda resmin ¢ozlnirligi ve boyutu, kirpilmasi, genisletilmesi,
esnetilmesi, renk diizenlemesi gibi islemlerin nasil uygulanmasi gerektigine karar
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Resim Uzerinde islem
yaparken oncelikle
kullanim amacina
uygunlugu gdzden
gegcirilmelidir.

Resim Uzerinde islemler

verilir. Bir resim Uzerinde dizenleme yaparken asagidaki islemlerin kontrol
edilerek gereken degisikliklerin sistematik bir sekilde yapilmasi isleri
kolaylastiracaktir (Sekil 9.1).

Resmin kullanim amacina

uygunlugu e Resmin ¢ozunrligu ve boyutu

Resmi kirpma ve yonelimini Resmin renk ve ton
belirleme ayarlamalari

Sekil 9.1 Resim Diizenleme Adimlari
Resmin Kullanim Amacina Uygunlugu

Resim Ulzerinde uygulanacak islemlere karar verirken oncelikle resmin
kullanim amaci g6z 6nlinde bulundurulmalidir. Dijital ortamda kullanma veya
baski alarak kullanma durumlarina gére resmin amaca uygun olup olmadigi
degerlendirilmelidir. Resmin amaca uygun goriinmesinde hangi renk modunun
kullanildigi 6nemlidir. Dijital ortamda kullanilacak resimlerde RGB, baski alinacak
durumlarda CMYK renk modu kullanilmalidir. RGB modunda Red (Kirmizi), Green
(Yesil) ve Blue (Mavi) renklerinin degisik yogunluklarda kullanilarak istenilen
rengin elde edilmesi s6z konusudur. RGB renk modu dijital ortamdaki resimler icin
tercih edilmekte olup, bu moddaki resimlerin matbaada baskisi yapilamaz. Bu
nedenle baski alinacak resimlerde Cyan (Camgdbegi), Magenta (Morumsu), Yellow
(San) ve Key (Siyah) renklerinin farkl yogunluklarda kullanimindan elde edilen
CMYK renk modunun kullanilmasi gerekmektedir. Photoshop’ da bir resmin renk
modunu degistirmek icin; Gorlintl menlsi altindaki Mod secenegi secilerek
resmin kullanim amacina uygun olan renk diizeni isaretlenir (Sekil 9.2).

Gériintli> Mod > RGB Renk / CMYK Renk

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi 4
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Resmin ¢ozinlrlGgi
cekildigi fotograf
makinasinin kamera
¢ozundrlugiyle
dogrudan iliskilidir.

Resim Uzerinde islemler

Dosya Duzenle Gorunta Katman Metin Se¢ Filtre 3B Gorindm Pencere Yardim

Gri Tonlamali ] Nommal
i Ayarlamalar

Cift Ton

Indekslenmis Renk... Otomatik Tonlama Shift+Ctrl+L
¥ RGB Renk I Otomatik Kontrast  Alt+Shift+Ctrl+L

CMYK Renk Otomatik Renk Shift+Cirl+B

(15 it Goruntt Boyutu... Alt+Ctrl+l

e Tuval Boyutu... Alt+Ctrl+C
v 8 Bit/Kanal Gorintl Dendirme 3

16 Bit/Kanal Kirp

32 Bit/Kanal Kesim...

Timiind Goster
Renk Tablosu...

Cogalt...
Goruntd Uygula...
Hesaplamalar...

Dedgiskenler 4
Veri Kimesi Uygula...

Bindirme...

Analiz 4

See UM

s,
Sekil 9.2 Resmin Renk Modunu Degistirme

Resmin Coziiniirligi ve Boyutu

Resimlerin dijital ortamda kullanma veya baski alma durumuna gore farkl
¢Ozunirlikte olmasi tercih edilebilir. Photoshop’ta resimler genelde 300 ppi, 72
ppi veya 96 ppi olarak goriintiilenmektedir. Ornegin web sayfalarinin hizli
actimasini saglamak icin dijital ortamdaki resim ¢6zintrligu 72 ppi veya 96 ppi
olarak distik ¢oztintrlikte kullaniimaktadir. Ancak baski alinacak resimlerde baski
kalitesini artirmak igin resmin 300 ppi gibi yliksek ¢ozlnurliikte olmasi
gerekmektedir. Bir resmin ppi degeri ne kadar biylikse ¢ozlin(rlGgu yani kalitesi
de o kadar yiiksektir. Photoshop’ta kullanim amacina goére resimlerin ¢ézinurlik
ayarlamasi yapilabilmektedir. Ancak kullanilacak resmin nasil bir makinayla
cekildigi de bu noktada oldukga 6nemlidir. Eger kullanilacak resim diistik
¢Ozunurlik ozelligindeki bir kamerayla ¢ekilmisse bu resmin ¢6zlin(rlGgini yani
ppi degerini Photoshop’ta artirmak ise yaramaz. Ancak ¢6zinurliik distrme islemi
uygulayabilirsiniz. Photoshop’ta hazir bir resim kullanilmayip ¢izim yaparak yeni
bir resim belgesi olusturuluyorsa bu resmin ¢ozinirliagi istenilen sekilde artirilip
azaltilabilir. Photoshop’ da agilan bir resmin ¢ozinirlugini degistirmek igin;
Gorintl mendsiinden Gorinti Boyutu segilerek acilan pencerede istenilen
¢Ozunurlik degeri yazilir ve Tamam butonuna tiklanir (Sekil 9.3)

Gortintii> Goriintii Boyutu> Coziinlirliik

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi 5



Resmin bilgisayar
ekranindaki gérintisi
monitorin ayarh

oldugu piksel degeriyle

iliskilidir.

Resim Uzerinde islemler

J

Goriintl Boyutu X

Resim Boyutu: 703.1K (68.7M idi)
Boyutlar: ~ 600 pks x 400 pks
Sigdir:  Ozel

Genislik: 600 Piksel
Yukseklik: 400 Piksel
Cozinurluk: 72 Piksel/Ing

Yeniden Omekle: ~ Otomatik

\ Tamam )

Sekil 9.3 Resmin Coziinlirlik ve Boyut Ayarlamalari

Photoshop’ta resmin boyutu kullanim amacina gore degistirilebilir. Sekil
9.3’de gorildligi gibi resmin boyutu ile ilgili ayrintili islemler bu pencereden
yapilmaktadir. Resimleri yeniden boyutlandirirken en iyi sonuglari elde etmek igin
bu bolimdeki kavramlari ve sonuglarini bilmek gereklidir.

Ekrandaki ve ¢iktidaki goriintii boyutlan

Yazdirilan bir resmin boyutu ekranda goérintiilenen boyutundan farkhdir.
Kullanilan monitoriin ekran ¢ozlnirligi gorintileyebilecegi piksel sayisina esittir.
Monitor ekraninin fiziksel boyutu uygun ¢ozliniirlik degerini belirlemektedir.
Ornegin biiyiik ekran monitérlerde 1024x768, kiiciik ekranlarda 640x480 piksel
goriintilenmektedir. 640 x 480 piksel degerine ayarli bir monitor, 1024 x 768
piksel degerinde bir monitérden daha az piksel gériintiler. Bu nedenle 640 x 480
piksel monitoérindeki her piksel 1024 x 768 piksel monitérinde gorintilenen her
pikselden daha buydktir. 100 x 100 pikselden olusan bir gériinti 640 x 480
¢Ozunurlikteki ekranin yaklasik altida birini kullanir ancak 1024 x 768
¢Ozunurlikteki ekranin sadece yaklasik onda birini kaplar. Bu nedenle, goérinti
1024 x 768 piksel degerine sahip ekranda 640 x 480 piksel degerine sahip ekrana
gore daha kiiclk gortnir.

Resimler yeniden boyutlandirilirken kullanilan diger degerler (gortntilerin
yazdirildiklarindaki fiziksel boyutu ve ¢6ziinirlik) goriinti yazdirilana kadar
kullanilmaz. Resmin fiziksel boyutu, ¢6zlnirlik ve piksel boyutlari gértintiideki
veri miktarini ve gorintinin baski kalitesini belirler. Genellikle ylksek
¢Ozunurlukteki gorlntiler daha yiksek kalitede yazdirilir. Resimleri yeniden
boyutlandirirken gérintiiniin dort 6zelligi degistirilebilir (Sekil 9.4).

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi 6
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Resmin boyutuyla ilgili
tlim ayarlamalar
Goruntd Boyutu

penceresinden
yapilabilir.

Resim Uzerinde islemler

/
1. Piksel boyutlari: Resmin genisligi ve yiksekliginiifade eder.

o 54

2. Photoshop 'ta a¢ildigindaki gériintii boyutu: Bu deger resmin gekildigi
kameranin ¢ozinurliik 6zelligine gore degismekte olup iletisim kutusunun
Ustlinde gorintilenir.

o

3. Belge boyutu: Genislik ve yiikseklik dahil goriintiiniin yazdirildigindaki
fiziksel boyutudur.

\ ./
p

4. Yazdirilan gériintii ¢ézindrligi: Bu deger ing basina piksel olarak veya
santimetre basina piksel olarak gérulir.

L v
Sekil 9.4 Resmin Boyut Ozellikleri

Sekil 9.5’de Gorlintli Boyutu penceresinde yapilabilecek ayrintili islemler
numaralarla gosterilmistir. Her bir numarayla ilgili aciklamalar asagidaki gibidir.

Gorintl Boyutu X

1 Resim Boyutu: 703.1K (68.7M idi)
Boyutlar: 600 pks x 400 pks
Sigdir:  Ozel

Genislik: 600 Piksel

&
3 Yukseklik: 400 Piksel

Cozinarlik: 72 Piksel/Ing

Otomatik

Sekil 9.5 Goriintl Boyutu Penceresi

e Resmin fiziksel boyutu gérilmektedir. Resmin genisligi ve yuksekligi
degistirildiginde bu deger de degismektedir. Parantez icindeki bolimde
resmin orijinal boyutu gosterilmektedir.

e Sigdir béliminde Photoshop’un sundugu bircok hazir boyut ve ¢dztnirlik

secenekleri mevcuttur. Bunlardan istenilen secilebilecegi gibi 6zel boyut
ve ¢ozunurliik ayarlamalari da yapilabilir.

e Bu kisim aktif durumdayken resmin genisligi ya da yiiksekligi
degistirildiginde digeri de ayni oranda degismektedir. Ancak genislik ve
ylkseklik birbirinden bagimsiz olarak degistirilmek istenirse buraya
tiklanarak bu 6zelligin inaktif hale getirilmesi gerekir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi



Goriuntideki toplam
piksel sayisinin orantili
olarak ayarlanmasini
saglamak icin Yeniden
Ornekle seceneginin
isaretli olmasi
gerekmektedir.

Resmin boyutunu fare
ile degistirebilmek igin
resmi katmana
donustirmek gerekir.

Resim Uzerinde islemler

e Yeniden Ornekle béliimiinde goriintiideki veri miktarinin artiriimasi veya
azaltilmasina yonelik gesitli secenekler mevcuttur. Bunlardan amaca
uygun olani segilebilir.

Resim boyutlandirilirken goriintiide ayni miktarda veriyi koruyarak bu
degerlerin degistiriimesiyle boyutlandirma yapilabilecegi gibi, Yeniden Ornekle
boliminden goriintideki veri miktarinin artirilmasi veya azaltilmasi yapilabilir.
Yeniden Ornekleme varsayilan olarak etkindir. Photoshop’taki Yeniden Ornekle
secenekleri asagidaki gibidir [1].

Otomatik: Resmin tlrine gore Yeniden ornekleme yéntemi ve boyutunun
artirilmasi ya da azaltilmasi otomatik olarak belirlenir. Sekil 9.5’de de gorildugu gibi
varsayilan olarak Otomatik secenegi segilidir.

Ayrintilari Koru (genisletme): Bu ydontem segildiginde resmin 6lgegi artinldig
sirada parazitin giderilmesi igin Parazit azaltma kaydiricisi kullanilabilir hale gelir. Bu
sekilde resmin boyutu degistirilirken ayrintilar korunmus olur.

Bikiibik - Daha Yumusak (genisletme): Bu yontem resim boyutunu
degistirmede daha yumusak sonuglar elde etmek icin tasarlanmis olup bikibik
enterpolasyonu temel almaktadir.

Bikiibik - Daha Keskin (azaltma): Biklbik enterpolasyonu temel alan bu
yontem resmin boyutunu azaltmada tercih edilebilir. Bu se¢enek resim boyutunu
degistirme isleminde resimdeki ayrintilari korur. Bu sekilde resmin bazi alanlari
keskinlestirilerek boyutu azaltilir.

Biktibik (yumusak degradeler): Biklibik enterpolasyonu temel alan bu yéntem
resmi cevreleyen piksellerin degerlerinin incelemesiyle daha yumusak ton gegisleri
olusturur. Daha kesin ancak daha yavas bir yontemdir.

En Yakin Komsu (sert kenarlar): Bu yontemle goruntiideki pikseller
cogaltilmaktadir. Yeniden érneklemede hizli ancak daha az kesin bir yontemdir. Bu
yontemde sert kenarlar korunarak daha kicik bir dosya olusturulur. Ancak bu
yontem, gorintli deforme edildiginde veya oOlgeklendirildiginde ya da secgim
Uzerinde c¢ok sayida degisiklik gerceklestirildiginde gorinir olan puruzla etkiler
olusturabilir.

Bilineer (Cift Dogrusal): Bu yontem resmi cevreleyen piksellerin renk
degerlerinin ortalamasini alarak piksel eklemektedir. Orta kalitede sonuglar verir.

Resmin boyutunu fare ile serbest olarak degistirme

Resim boyutu Gorintli Boyutu penceresinden degistirilebilecegi gibi fare ile
serbest olarak da degistirilebilir. Ancak bu islemi yapabilmek i¢in resmin arka plan
olarak degil katman halinde olmasi gerekmektedir. Bir resimiilk acildiginda arka plan
olarak kabul edilmektedir. Bu nedenle resmin boyutunu fare ile serbest olarak
degistirebilmek icin 6ncelikle resmi katmana donustlirmek gereklidir. Resmi
katmana donistirmek icin asagidaki islem adimlari izlenir (Sekil 9.6).
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Resmi yeniden arka
plan yapmak icin
katmanlar panelinde
Resim katmani lizerinde
sag tiklanarak agilan
meniden Gorintiyu
Dizlestir secenegi
secilir.

Resim Uzerinde islemler

Katmanlar Kanallar Yollar

e Arka Plandan Katman...

Katmani Codalt...
Katmani Sil

PNG olarak Hzh Disa Aktar
Farkll Disa Aktar. ..

Al Nesneye Danustuir

Katmanlan Birlestir
Giriineni Birlestir
Goruntiyi Duzlestir

Dosyadan Yeni 3B Katman...
Kartpostal

Sekil 9.6 Arka Plandan Katman Yapma

Katmanlar panelinde resmin Gzerinde sag tiklanir.
Acilan meniiden Arka Plandan Katman segenegi segcilir.
Acilan pencereden Tamam butonuna tiklanir.
Resim katmana donistigi icin artik serbest islem yapilabilir.
Resim katmana donistiiriildikten sonra artik fare ile serbest olarak islem

yapilabilir hale gelmistir. Resmin boyutunu fare ile serbest olarak degistirmek igin

asagidaki islem adimlari izlenir.

Diizenle menisiinden Serbest Donlistiirme segcilir ya da klavyeden Ctrl+T
tus bilesenine basilir.
Resmin kenarlarinda gerceve seklinde kiiglik kareler belirir. Ayrica arag
¢ubugunda resmin boyutunu degistirmeyi saglayacak secenekler goérinr.
Resmin kenarlarinda beliren kiigclik kareler seklindeki tutamaclardan tutup
suriklenerek fare araciligiyla resmin boyutu degistirilebilir.
Boyutlandirma yapilirken; klavyeden Shift tusuna basili tutulursa resmin
en boy orani sabit kahr. Eger Alt tusuna basili tutulursa resmin eni ve boyu
karsi kenara gore otomatik olarak bly(r veya kigulur.
islem bittikten sonra klavyeden Enter tusuna basilarak ya da herhangi bir
arag cubugu secilerek resim serbest déntstiirme modundan cikarilabilir.
Arac cubugu kullanilarak da resmin boyutu degistirilebilir. Sekil 9.7’ deki
ara¢ cubugunda gorildigu gibi resmin genisligi G ve yikseligi Y
kutucugunda olmak tizere resmin boyutunun yiizde oranlari
gorilmektedir. Bu ylizde degerleri degistirilerek resmin boyutlari
dizenlenebilir.

Sekil 9.7’ de gorildugi gibi resim katmana doénistirildikten sonra resmin

boyutu kicultilurse arkada bos arka plan goérintilenmektedir.
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Photoshop’da resim
Gzerinde yapilan
degisiklikleri
onaylamanin kisa yolu

Enter tusuna basmaktir.

Resim Uzerinde islemler

Dosya Dizenle Gorinti Katman Metin Se¢ Filre 3B Gorunim Pencere Yardim
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Sekil 9.7 Resim boyutunu degistirme
Resmi Kirpma

Bazi durumlarda resmin tamami yerine bir kismini kullanmak gerekebilir. Bu
durumda resim kirpma islemi gerceklestirilerek resmin istenmeyen boltimleri
kirpilabilir. Diger yandan resim kirpma araciyla resmin kenarlarini genisletmek de
mimkindir. Resmi kirpmak igin asagidaki islem adimlari izlenir;

e Arac kutusundan Kirpma aracina () tiklanir ya da klavyeden C tusuna basilir.

e Resmin kenarinda kirpma gergevesi belirir. Resmin etrafinda beliren kirpma
cizgilerinden fare ile tutup siriklenerek kirpma alani belirlenir.

e Kirpma araci segildiginde resim kirpmayla ilgili ayrintili islemleri iceren Arag
secenekleri cubugu gorintilenir (Sekil 9.8). Bir resmi kirpma esnasinda
ekranda gorilen secenekler Sekil 9.8’ de agiklanmistir.

Kirpma Araci Secenekleri: Perspektif kirpma araci perspektif nedeniyle
olusan bozulmalari diizeltmek icin gériintliyu kirpar. Dilim araci bir resmi web
tasarimiicin uygun daha kiiglik bolimler halinde kesmeye yarar. Dilim segimi araci
ise bir resmin dilimleri seger, tasir ve yeniden boyutlandirir.
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Resim Uzerinde islemler

Dosya Dizenle Goruntd Katman Metin Se¢ Filtre 3B Gorinim Pencere Yardim
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Sekil 9.8 Resim Kirpma Segenekleri

e Kirpma boyutu icin hazir en boy orani ayarlari sunar.

e Kirpma islemiicin en boy orani ayarlanir. Kirpilmis bolimin yikseklik,
genislik, ¢ozlindlrlik degerleri gérindr.

e  Genislik, ylikseklik ve ¢oziinirlik degerlerini temizler.

e Resmin lzerine gekilen ¢izgi dogrultusunda goriinti dizeltilir.

e Kirpma araci icin kaplama segeneklerini ayarlar.

e Kirpma ayarlarini gésterir.

e Kirpma kutusunun disindaki piksel verisinin korunacagini mi yoksa
silinecegini mi belirler.

e Kirpma veya dizlestirme islemi yapildiginda kenarlarda bosluk olusuyorsa
bu secenek secildiginde Photoshop bosluklari icerige uygun olarak
doldurur.

e Kirpma kutusu, goriinti donlisi ve en boy orani ayarlarini sifirlar.

e Gecerli kirpma islemini iptal eder.

- e Gecerli kirpma islemini onaylar.

¥

] Resmi Kirpma Esnasinda Diizlestirme
Diiz agly.Ia lgeI.<iI.m_emi§ Photoshop’ta bir resmi kirpma esnasinda diizlestirmek mimkiindir. Resim
Pr:;r;sﬁgn:;'a dondurulir ve dizlestirilmek Gzere hizalanir. Bu islem ile tuval déndirilmis
P piksellere uyum saglamak icin otomatik olarak yeniden boyutlandirilir (Sekil 9.9).

dizlestirebilirsiniz.
Bir fotografi diizlestirmek icin asagidaki islemlerden biri uygulanabilir.

e isaretci kdse tutamaglarinin biraz disina yerlestirilir ve resim istenilen yénde
dondirilmek icin striiklenir. Dondiirme islemi yapilirken kirpma kutusunun
icinde bir 1zgara gorunr ve resim bu 1zgaranin arkasinda donddralir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi 11



Resim Uzerinde islemler

e Denetim gubugunda Dizlestir segenegi tiklanir ve ardindan Duzlestirme araci
kullanilarak resmi diizlestirmek icin istenilen dogrultuda bir referans cizgisi
cizilir.

Dosya Dizenle Goruntt Katman Metin Se¢ Filtre 3B GorunOm Pencere Yardim

& Temize > Duzlestir ::: D sefleri Sil 9 Icenge Uygun

Ayasofya.JPG @ 66.7% (Kirpma Onizlemesi, RGB/8) **

e,

LelvHD e WRANPENSNOY O

BE LS

Sekil 9.9 Resmi kirparak diizlestirme

Resmi Kirpma Esnasinda igerige Uygun Dolgu Yapma

Sekil 9.9’ da gorildugi gibi resmi kirparak dizlestirme esnasinda tuval
yeniden boyutlandinldigi icin kenarlarda bosluklar olusmustur. Kirpma arag
cubugunda icerige Uygun secenegi secili haldeyken kirpma islemi onaylandiginda
resimde gorilen bosluklar icerige uygun bir sekilde otomatik olarak doldurulur
(Sekil 9.10).

Dosya Dozenle Gorinti Katman Metin Se¢ Filtre 38 orunum Pencere Yardim
yu &
Ayasofya.JPG @ 66.7% (Katman 0, RGB/8) * *
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Resmin gekilme
perspektifinden
kaynakli hatalari

perspektif dontistirme
islemiyle

giderebilirsiniz.

Resim Uzerinde islemler

Sekil 9.10 Resmi kirpma esnasinda igerige uygun olarak doldurma
Resmi Kirpma Esnasinda Perspektifi Donlistiirme

Perspektif Kirpma araci, bir resimdeki perspektifi kiroma esnasinda
donlstirmeyi saglar. Perspektif diizeltme deformasyonu iceren resimlerle
calisirken Perspektif Kirpma araci kullanilir. Bir resim dogrudan degil de belli bir
acidan fotograflandiginda daha giizel bir gériiniim elde etmek icin perspektif
dénistiirme islemi uygulanmalidir. Ornegin yiiksek bir binanin resmi yerden
cekilirse, binanin kenarlar birbirine Ust bolimlerde altlarda oldugundan daha
yakin goriinlir. Bu goriinimin resmin altinda ve Ustiinde ayni oranda olmasini
saglamak icin asagidaki islem adimlari izlenerek resmi kirpma esnasinda perspektif
donlstirme islemi uygulanabilir.

e Resmin perspektifini diizeltmek igin Kirpma aracina tiklanir ve Perspektif

Kirpma araci segilir.
e Deforme goriinimli kismin etrafina bir segim gergevesi cizilir. Bu segim
cercevesinin kenarlari resmin dortgen kenarlariyla eslestirilir.
e Perspektif kirpma islemini tamamlamak icin kirpma islemi onaylanir. Sekil
9.11 ve Sekil 9.12’ de resmi kirpma esnasinda perspektif donlstiirme
islemi uygulanmis resimler gorilmektedir.

Sekil 9.11 Perspektif Donlistirme Uygulamasi 1
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Resim yonelimi
segenekleriyle
resimlerinizi istediginiz

aclyla dondirebilirsiniz.

\—\\}
3
Resimleri fareile
serbest olarak
degistirmek icin
klavyeden Ctrl+T tus
bilesenine basiniz.

Resim Uzerinde islemler

Sekil 9.12 Perspektif Donistiirme Uygulamasi 2

Resim Yonelimini Belirleme

Resimleri kullanim yerine gore belli agilarla veya dikey ya da yatay olarak
dondirmek gerekebilir. Resim déndiirme islemi igin Goriintli meniistinden
Gorintl Dondiirme komutunun altindaki seceneklerden istenilen segilir (Sekil
9.13).

Gorunta  Katman Metin Se¢ Filre 3B Gorunum Pencere Yardim
Mod
Ayarlamalar »

Otomatik Tonlama Shift+Ctrl+L
Otomatik Kontrast ~ Alt+Shift+Ctrl+L
Otomatik Renk Shift+Ctri+B

Gorunta Boyutu, Alt+Ctrl+1
Tuval Boyutu. Alt+Ctrl +C

180°

Gorlintii Déndirme

Kirp 90° Saat Yonunde
Kesim... 90° Saat Yonunun Tersine
Tamiind Goster Istege bagh

Cogalt...
Gorunta Uygula..
Hesaplamalar...

Tuvali Yatay Gevir
Tuvali Dikey Gevir

Sekil 9.13 Goriintli dondirme segenekleri
180°: Resmi 180 derece yani yarim tur kadar déndurr.

90° Saat Yéniinde: Resmi saat yoniinde 90 derece yani ¢ceyrek tur kadar
dondurdr.

90° Saatin Yéniiniin Tersine: Resmi saatin tersi yonde yani ¢ceyrek tur kadar
dondurdr.

[stege badli: Resim istenilen aci kadar déndiiriiliir. Bu segenek secilirse, agl
metin kutusuna -359,99 ve 359,99 arasinda bir agi girilir. Eger °CW (Saat Yoniinde)
secilirse saat yonlinde, °CCW (Saatin Tersi Yonde) secilirse saatin tersi yonde aciyla
resim dondirilmus olur.

Tuvali Yatay/Dikey Cevir: Bu secenekle ¢alisma tuvali yatay ya da dikey
olarak dondurulir.

Resmi fare ile serbest olarak dondirmek igin ise Diizenle mentisiinden
Serbest Dénlistiirme komutu secilir ya da klavyeden Ctr/+T tus bilesenine basilir.
Resmin kenarlarinda beliren tutamaclardan fare ile tutulup istenilen yonde
surtklenerek resim dondardlir.

Resmi Doniistiirme

Bir katmanda yer alan resim lzerinde dondiirme, uzatma, genisletme,
esnetme gibi islemler yapilabilir. Bir resmi bu gibi islemler uygulamak Uzere
donustirmek icin Diizenle menlsinden Déndistiir komutu segilir. Donustir alt
meni komutlari ve islevleri asagidaki gibidir;
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Resim Uzerinde islemler

Doniistiir Alt Menii Komutlari

Olceklendir: Resmin merkezinde yer alan referans noktasina gére resmi
blyutur ya da kicultir. Bu referans noktasini resmin istenilen yerine tasimak
mumkiindir. Resimde yatay, dikey ya da hem yatay hem de dikey 6lcekleme
yapilabilir. Bu secenek secildiginde, resmin etrafinda cizgiler ve kenar kdselerinde
tutamaclar belirir. Bu tutamaclardan fareyle tutulup siiriiklenerek resim istenilen
sekilde olceklendirilebilir.

Déndiir: Resmi referans noktasinin etrafinda déndiirmeyi saglar. Varsayilan
olarak bu nokta nesnenin merkezindedir ancak baska bir konuma tasinabilir. Bu
secenek secildiginde, resmin etrafina eklenen tutamaclarin Gzerine fare ile gidince
fare isaretgisi iki yonli ok seklinde goriinir. Fare isaretgisi bu durumda iken fare
sol tusu basil tutularak siriklendiginde resim dondurlir.

Yamuklastir: Resmi donustirmelerin gcevresinde gergeklestirildigi sabit
nokta olan referans noktasina gore yatay ya da dikey olarak eger. Bu segcenek
secildiginde, resmin etrafinda cizgiler ve kenar kdselerinde tutamaclar belirir. Bu
tutamaglardan fareyle tutulup siiriiklenerek resim yatay ya da dikey yonde
egilebilir.

Deforme Et: Resmi tim yonlerde uzatmayl mimkdin kilar. Bu segenek
secildiginde, resmin etrafinda cizgiler ve kenar kdselerinde tutamaclar belirir. Bu
tutamaclardan fareyle tutulup siiriiklenerek resmi istenilen yonlerde uzatarak
deforme etmek miumkiindir.

Perspektif: Resme tek noktali perspektif uygular. Bu segenek secildiginde,
resmin etrafinda beliren tutamaglardan herhangi birinin (izerine fare ile gidilip
suriklendiginde o nokta referans alinarak resme perspektif uygulanmis olur.

Carpit: Resmin seklini degistirir. Bu secenek secildiginde, resim lzerinde

beliren referans noktalarindan fare ile tutulup siiriiklenerek resim istenildigi gibi
egilip bikilebilir.

= e Photoshop'da actiginiz bir resmin boyutlarini farkli
-§ yontemleri uygulayarak degistiriniz.
E * Kirpma arag kutusunda gosterilen gelismis ozellikleri
g kullanarak resim Gzerinde farkli kirpma islemleri
o uygulayiniz.
()

resiri?:rtiislzzit ton | RESMIN Renk ve Ton Ayarlamalari

ayarlamalari ayrintili bir Photoshop’un sunmus oldugu gelismis araglarla resmin renk ve tonlamasi

sekilde yapabilirsiniz. ayrintili bir sekilde diizenlenebilir. Resmin renk ve tonlamasini uygun sekilde

ayarlamak ideal bir goriintl elde etmek icin dnemlidir. Renk ve ton ayarlamalari
icin kullanilan araglar Goriintii mendstinde yer almaktadir. Gorlintlii mensii
altindaki Ayarlamalar komutundaki seceneklerle amaca uygun renk ve ton
ayarlamalari yapilabilir (Sekil 9.14). Bunlardan siklikla kullanilanlar asagida
orneklerle agiklanmistir [1, 2].
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Resim Uzerinde islemler

w O+

4

Ayarlamalar »

Otomatik Toplama Shift+Ctri+L
Otomatik Kontrast ~ Alt+ShiftsCtrisL
Qtomatik Renk ShiftsCtrl+8

Goruntd Boyutu. Alt+Ctri+1
Tuyal Boyutu. AltsCtri+C
Gorunta Donddrme

Kesim...

miind Goste
Gogalt..

Gorunta Uygla...
Hesaplamalar.

Parlakijk/Kontrast...
Dazeyler.. CtrielL
Egriler...

Poglama.

Canjilik-
Tor/Doyguniuk- CtrisU
Repk Dengesi.. Ctri+B
Siyab-Beyaz. Alt+Shift+Ctri+B
Fotograf Filtresi...

Kanal Kanistingi..

Renk Arama..

Ters Gevir

Posterlegtir..

@ 25% (RGB/8") *

Esik.
Degrade Egleme...
Segmeli Renk...

Golgeler/Agik Tonlar...
HDR Tonlama...

Doyguniugu Azalt ~ Shift+Ctrl+U
Rengi Uydur..
Renk Degistir..

LPelv-S ve RN PN %N

Sekil 9.14 Gorinti Ayarlama Segenekleri

Parlaklik / Kontrast

Resmin ton araliginda basit diizenlemeler yapmaya olanak tanir. Parlaklik
surglsinin saga kaydirilmasi ton degerlerini artirarak resmin agik tonlarini

genisletirken, sola kaydirmak degerleri azaltarak goélgeleri genisletir. Kontrast
Resmin renk ve

tonlamasinda yaptiginiz
degisiklikleri aninda
gorebilmeniz igin On
izleme segeneginin
isaretli olmasi gerekir.

surglsi ise resimdeki ton degerleri araligini bir bitiin olarak genisletir veya
daraltir. Sekil 9.15’ de Parlaklik/Kontrast ayarlamasi yapilan resim goriilmektedir.

J [ 4

Parlaklik/Kontrast X
Parlaklik: E ( Tamam
Kontrast: 5 Iptal

Otomatik

Eskiyi Kullan
On Izleme

Sekil 9.15 Resme Parlaklik/Kontrast Uygulamasi

Diizeyler

Resimdeki golgelerin, orta tonlarin ve vurgularin yogunluk diizeylerini
ayarlamak icin kullanilabilir. Dizeyler histogrami resmin tonlarini ayarlarken gorsel
bir rehber islevi gorir. Histogram her renk yogunlugu diizeyinde piksellerin
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Renk ve tonlama
ayarlamasi yaparken
ekranda gorilen

histogram grafigi uygun

ton dizeltmelerinin
saptanmasina yardimc
olur.

Resim Uzerinde islemler

J

Asiri isikl ortamda
cekilmis bir resmi
pozlama ayari yaparak
ideal goriiniime
getirebilirsiniz.

sayisini grafik olarak belirtir yani goriintinin ton tipini gdsterir. Koyu tonlu
goruntulerde ayrinti gélgelerde yogunlasirken acik tonlu goriintiilerde ayrint
vurgularda yogunlasir. Histogram resmin ton araliginin goriintiilenmesini ve uygun
ton diizeltmelerinin saptanmasina yardimci olur. Dlizeyler histograminda soldaki
siyah renkli Giris dlizeylerindeki siyah siirgii golgeleri, ortadaki gri stirgii ara
tonlari, beyaz siirgli ise aydinhklari gosterir. Resmin ton araligini genisletmek igin
bu sirgllerin yerlerini ayarlamak gerekir. Asagidaki resimde siyah siirgii
histogramda en koyu rengin basladigini gosteren noktaya kadar getirilmelidir. Gri
suirgli biraz daha sol tarafa siriklenebilir. Beyaz siirgii ise en agik tonda oldugu
icin yerinde kalabilir. Cikis diizeyleri alani ise piksellerin tiimiyle siyah oldugu 0
diizeyinde ve piksellerin tlimiyle beyaz oldugu 255 diizeyindedir. Bu sirglleri
kullanarak ayarlama yapildiginda diizeyler 0 ile 255 arasinda yeniden dagitilir. Bu
dagitim resmin ton araligini artirir ve bu sekilde resmin bir biitlin olarak kontrasti
artar. Sekil 9.16” da Diizeyler ayarlamasi yapilan resim gorilmektedir.

Duzeyler

Hazir Ayar:  Varsayllan % ( Tamam )

Kanal: RGB Iptal

Giris Diizeyleri:
Otomatik

Segenekler...

i 4

O On Izleme

255

Cikis Duzeyleri:

Sekil 9.16 Resme Diizeyler Uygulamasi
Egriler
Egriler ayarinda bir resmin tonu bir grafikte diz bir ¢izgi olarak gérilmektedir.
Grafigin sag Ust alani agik tonlari, sol alt alani ise golgeleri temsil eder. Grafigin
yatay ekseni giris diizeylerini (orijinal goriinti degerleri) ve dikey eksen de ¢ikis
dizeylerini (yeni ayarlanan degerler) temsil eder. Sekil 9.17’ de gorildigu gibi
grafik cizgisi degistirildiginde resmin tonu da degismektedir. Ayrica fare ile
tiklayarak egri Gzerinde noktalar olusturularak da ayrintili ton ayarlamalari
yapilabilir. Sekil 9.17’ de Egriler ayarlamasi yapilan resim gorilmektedir.
Pozlama

Resmin gekildigi 1s181n miktarinin dlglsidir. Yetersiz pozlamaya sahip
resimler ¢cok koyu iken asiri pozlamaya sahip olanlar ise ¢ok agiktir. Bu ayarlama ile
resimler pozlama olarak uygun degere getirilebilir.

Canhilhik
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Resim Uzerinde islemler

Bu ayarlama az doygun renklerin doygunlugunu daha 6nceden
doygunlasmis renklere gore artirir. Sekil 9.18’ de gorildigu gibi canhlik ve
doygunluk siirglileri saga suriklendiginde resim daha canli bir gériiniim
kazanmistir. Sekil 9.17 Resme Egriler Uygulamasi

Egriler X

Miktanni Goster: T
Hazir Ayar: s ( Tamam )
O Ackk (0-255) =

Kanal:

Iptal
Pigment/Miirekkep %

Izgara boyutu:

B B Otomatik

Segenekler...

Goster:
Egri Izgara Segenekleri On Izleme
Histogram
& Satir Satir Taban Gizgisi

Kesisme Cizgisi

)

XXX Kirpmay1 Goster

Canlilik X
Canlilik: ( Tamam )
Iptal

Doygunluk:
On Izleme

Sekil 9.18 Resme Canlilik Uygulamasi

Ton / Doygunluk

Bu ayarlama resimdeki belirli bir renk araliginin tonunu, doygunlugunu ve
parlakligini ayarlamaya olanak tanir. Bu ayarlama 6zellikle baski alinacak
resimlerde ince renk ayarlarinin yapilmasi agisindan faydalidir.

Renk Dengesi
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Photoshop’da
resimlerinizi farkli
yontemleri kullanarak
siyah beyaz
yapabilirsiniz.

Resim Uzerinde islemler

Bu ayarlama ile genel bir renk diizeltmesine yonelik olarak goriintiideki
renklerin karisimi bir biitiin olarak degistirilir. Renk dlgeklendirme gubuklari
Uzerindeki surgiler kullanilarak resimde istenilen renk diizenlemesi yapilabilir.
Ornegin; siyah beyaz bir resmi renklendirmek igin bu ayar kullanilabilir. Béyle bir
islem resim Gzerinde detayli renk diizenlemesi yapmayi gerektirir. Bunun igin Ton
Dengesi boliminin altinda yer alan Gélgeler, Orta Tonlar ve Vurgulamalar ayri
ayri segilerek her biri igin renk sirgtleri saga sola hareket ettirilir ve en uygun
renkler elde edilmeye galisilir.

Siyah-Beyaz

Bu ayarlama renkli bir resmi gri tonlamaya donUstiirmeyi ve tek tek
renklerin nasil donlstirilecegini denetlemeyi saglar. Agilan pencerede Hazir Ayar
boéliminde Varsayilan olarak resim siyah-beyaza donistiirillr. Bu bolimde agilan
mendde gesitli hazir ayarlar da bulunmaktadir. Bunlardan da istenilen tercih
edilebilir. Renk sirgiilerinden yararlanarak istenilen renk tonlamasi elde edilebilir.
Diger yandan Kanal karistirici ayarlamasi kullanilarak da yiksek kaliteli gri
tonlamali, sepya tonlu veya baska istenilen tonda resimler elde edilebilir. Renkli
bir resmi gri tonlama degerlerine dénistirmenin bir diger yontemi ise
Doygunlugu Azalt komutunu uygulamaktir.

Resimleri ylksek kontrastli siyah-beyaz hale donilistiirmenin yontemi ise
Esik komutunu uygulamaktir. Agilan pencerede renk siirgiisii saga ya da sola
hareket ettirilerek istenilen goérinti elde edilebilir. Sekil 9.19’ da renkli olan
resmin Siyah-Beyaz komutu kullanilarak siyah beyaz yapilmasina dair uygulama
gorilmektedir.

Siyah-Beyaz

Hazir Ayar: Varsayilan o (m\)

Kirmzilar: % Iptal
Sanlar:

Otomatik
Yesiller: % On Izleme
Siyanlar:

Maviler:

Macentalar:

Renk Tonu

Ton

Doygunluk
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Resimlerde karanlik
olarak gortlen kisimlar
Golgeler/Acik tonlar
ayarlamasiyla
aydinlatilabilir.

Resim Uzerinde islemler

Sekil 9.19 Renkli Resmi Siyah Beyaz Yapma Uygulamasi

=2
'é ¢ Aile fotograf albiimiintizde yer alan siyah beyaz bir fotografi
w Renk Dengesi ayarlamalarini uygulayarak renklendiriniz.
§ ¢ Ge¢miste ¢ekilmis oldugunuz renkli resimlerden siyah beyaz
= bir nostalji alblm olusturunuz.
[~

Fotograf filtresi

Bu ayarlama mercekten gecip filme ulasan 1si1gin renk dengesini ve renk
sicakligini ayarlamak lizere kamera merceginin 6nine renkli bir filtre yerlestirme
teknigini taklit eder. Fotograf Filtresi ayrica, gérintiye bir ton ayari uygulamak
Uzere renk hazir ayari segmeye de olanak tanir.

Ters Cevir

Resimdeki renkleri tersine gevirir. Resmin renkleri ters cevrildiginde
kanallardaki her pikselin parlaklik degeri 256 adimli renk degerleri 6l¢cegindeki ters
degerine dénustirilir. Ornegin; 255 degerine sahip bir piksel tam tersine yani 0’ a
dontsturalir.

Posterlestir

Bu ayarlama resimdeki her kanal icin ton diizeylerinin sayisini belirtmeye
olanak tanir ve ardindan pikselleri en yakin diizeye esler. Bu ayarlama resimde
genis, diiz alanlar gibi 6zel efektler olusturmak icin kullanilabilir.

Degrade Esleme

Bu ayarlama ile resmin es deger gri tonlamali araligi belirtilen renk
dolgusunun renkleriyle eslestirilebilir. Agilan pencereden hazir renk dizenleri
secilebilecegi yeni bir renk diizeni de olusturulabilir.

Golgeler / Agik Tonlar
Bu ayarlama ile arka aydinlatma sonucu silliet gibi gériinen resimleri veya
kameranin flasindan kaynakl biraz soluk goriinen resimler dizeltilebilir. Agilan
pencerede bircok detayh diizeltme secenegi mevcuttur. Tim Secenekleri Goster
ileti kutusu isaretlendiginde tim ayrintilar gériintiilenebilir. Buradaki ayarlama
surgtleriyle istenilen gorinti elde edilebilir. Sekil 9.20’de silliet olarak goriinen
resmin Sekil 9.21’de bu ayarlama uygulanmis hali gértilmektedir.
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Resim Uzerinde islemler

Sekil 9.20 Siliiet Gériinimiindeki Resim Ornegi

Golgeler/Acik Tonlar

Golgeler

( Tamam )
Miktar: % (—’)

iptal
Acik Tonlar

Miktar: % Yikle...

Sekil 9.21 Siliiet Gériniimiindeki Resme Golgeler / Acik Tonlar Uygulamasi

Yukarida bahsedilen resmin renk ve tonlamayla ilgili ayarlamalarini Ayarlar
panelinden de yapmak mimkdinddr. Ayarlar panelinde kullanmak istenilen

diizenleme araci segildiginde Ozellikler penceresi agilir. Bu pencereden istenilen
diizenlemeler yapilabilir (Sekil 9.22).

Ozellikler Ayarlar

B O Ton/peyguniuk Ayar ekle
0w AP Y
ez [l ey O B
= XM

Doygunluk:

Aciklik:

Renklendir

Katmanlar

D Cesit m@TOHn @®
Normal .« Opakhk: 100% @ -

Kilitle: $ O a Dolgu: 100% | -

|
@ o @ 8! Ton/Doygunluk 1
I

Sekil 9.22 Ayarlar Paneli

Resmin ton araligini ve
renk dengesini Ayarlar panelinden istenilen secenek secildiginde Sekil 9.22" de gorildugi
ayarlamak igin gibi otomatik olarak yeni bir ayarlama katmani olusur. Renk ve tonlamayla ilgili

ayarlama katmanlarini islemlerde ayarlama katmani olusturuldugunda resmin piksel degerleri kalici

kullanmaniz olarak degistirilmeden renk ve tonlama ayarlari yapiimaktadir. Ayarlama
onerilmektedir. e o g S
katmanlari goriinti katmanlarinda oldugu gibi diizenlenebilir, silinebilir,
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Otomatik ayarlamalarla
resimlerinizi hizlica
daha glizel bir
goriunime
getirebilirsiniz.

Resim Uzerinde islemler

gizlenebilir ve gogaltilabilir. Resim lizerinde ayarlama katmani olusturmanin diger
yollari agagidaki gibidir;

Katmanlar panelinin altinda Yeni Ayarlama Katmani simgesi # secilir ve

ayarlama katman tiiri segilir.
Katman menisiinden Yeni Ayar Katmani segilip bir segenek belirlenir.

Katmana bir ad verilip katman segeneklerini belirlenir ve Tamam tiklanir.

Yukarida bahsedilen ayrintili resim ve tonlama ayarlamalarinin yani sira

Photoshop’ta resimler lizerinde otomatik olarak renk, kontrast ve tonlama ayarlari

hizlica uygulanabilir. Otomatik Tonlama, Otomatik Kontrast ve Otomatik Renk

segenekleri resmin renk ve tonlamalarini otomatik olarak ayarlar. Goriinti

mendsi altinda yer alan bu hizli ayarlamalarla ilgili ayrintilar Sekil 9.23’ de

verilmistir.

] \

_\

*Resmin tonlamasini pozlama, parlaklik, kontrast,
siyahlar ve beyazlar igin belirlen otomatik degerlere
gore ayarlar.

Otomatik
Tonlama

eResmin kontrastini otomatik olarak ayarlar.
Goruntudeki golge ve acik ton degerler kirpilir. Daha
sonra gorintlde kalan en acik ve en koyu pikseller,
saf beyaz ve saf siyahla eslestirilir.

Otomatik
Kontrast

-  eResimde arama yapip golgeleri, orta tonlari ve

vurgulari belirler. Varsayilan olarak, Otomatik Renk
RGB 128 gri hedef rengini kullanarak orta tonlari
notrlestirir ve golgelerle agik ton piksellerini %0,5
oraninda kirpar.

Otomatik
Renk

Sekil 9.23 Otomatik Ayarlama Komutlari

Varsayilan olarak ayarlanmis otomatik degerleri diizenlemek icin Gorlintl

mendisiinden Ayarlamalar komutu altindaki Dizeyler veya Egriler secenegi secilir.

Acilan pencerede Secenekler butonu tiklandiginda asagida gorildigu gibi

Otomatik Renk Diizeltme Secenekleri penceresi agilacaktir (Sekil 9.24).

Goriintii > Ayarlamalar > Diizeyler veya Egriler > Secenekler > Otomatik

Renk Diizeltme Secenekleri

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi
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Resim Uzerinde islemler

Duzeyler

Hazir Ayar:  Varsayllan % ( Tamam )

Otomatik renk

diizeltme segenegini — , .
kendi ren k aya rI ama 1;ek Renkli Kontrasti Artir (‘m)
tercihinize gére Kanal Basina Kontrasti Artir Iptal
degi§til’ebi|ir5ini2. 4 Koyu ve Agik Renkleri Bul

© Parlaklik ve Kontrast Gelistir

Hedef Renkler ve Kirpma

Varsayilanlar olarak kaydet

Sekil 9.24 Otomatik Ayarlari Diizenleme

Otomatik Renk Diizeltme Segenekleri penceresindeki Algoritmalar
béliminde yer alan her bir secenekle ilgili aciklamalar Tablo 9.1’ de verilmistir [1].

Tablo 9.1 Otomatik Renk Diizeltme Segenekleri

Tek renkli kontrasti artir. Bu segenek segilirse, tiim kanallar ayni sekilde
kirpilir. Agik tonlarin daha acik ve golgelerinde
daha koyu goriinmesini saglar ve genel renk
iliskisini korur. Otomatik Kontrast komutu bu
algoritmayi kullanir.

Kanal basina kontrasti artir.  Bu secenek segcilirse, daha ayrintili bir diizeltme
saglamak tizere her kanalin ton aralig en st
dizeye cikarilir. Her kanal tek tek
ayarlandigindan, renk tonlari kaldirilabilir veya
yenileri eklenebilir. Otomatik Tonlama komutu
bu algoritmay kullanir.

Koyu ve acik renkleri bul Bu secenek secilirse, resimdeki ortalama en
acik ve en koyu pikseller bulunur ve bunlar
kullanilarak kirpma en aza indirilip kontrast en
Ust duzeye cikarilir. Otomatik Renk komutu bu
algoritmayi kullanir.

Parlaklik ve kontrasti gelistir. Bu secenek segcilirse, daha ayrintili bir diizeltme
saglamak tizere her kanalin parlaklik ve zithk
araligi en Ust diizeye cikarilir. Her kanal tek tek
ayarlandigindan renk tonlari kaldirilabilir veya
yenileri eklenebilir. Otomatik Kontrast komutu
bu algoritmayi kullanir.
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Resim Uzerinde islemler

i\\

AN
*Photoshop’ da resim Uzerinde kolaylikla gesitli diizenlemeler
yapilabilmektedir. Bir resim tzerinde diizenleme yaparken resmin kullanim
amacina uygunlugu kontrol edilmelidir. Daha sonra resmin ¢ozlnirlGgl ve
boyutu, resmin kirpilmasi ve yoneliminin belirlenmesi, resmin renk ve ton
ayarlama islemleri sirasiyla uygulanabilir.

*Resmin Kullanim Amacina Uygunlugu

* Resmin kullanim amacina gore (dijital ortamda veya baski) renk modunun
uygun olarak belirlenmesi gerekmektedir. Dijital ortamda kullanilacak
resimlerde RGB, baski alinacak durumlarda CMYK renk modu kullaniimalidir.

*Resmi Kirpma

eResim kirpma islemi gerceklestirilerek resmin istenmeyen béliimleri
kirpilabilir. Arag kutusundan Kirpma aracina tiklanarak ya da klavyeden C
tusuna basilarak resim kirpma moduna getirilir. Daha sonra resim istenilen
sekilde kirpilabilir.

eResmi kirpma esnasinda diizlestirmek ve perspektifini donlstiirmek de
mimkindir. Ayrica kirpma esnasinda resim etrafinda bosluklar olusursa bu
bosluklar resmin igerigine uygun olarak doldurulabilir.

eResmin Yonelimini Belirleme

eResimleri kullanim yerine gore belli agilarla veya dikey ya da yatay olarak
doéndirmek gerekebilir. Resim dondirme islemi icin Gériinti menisiinden
Goriintt Dondiirme komutunun altindaki segeneklerden istenilen secilir ya
da klavyeden Ctrl+T tus bilesine basilarak istenilen yénde dondurulir.

*Resmi Donlistiirme

*Bir katmanda yer alan resim lizerinde dondiirme, uzatma, genisletme,
esnetme gibi islemler yapilabilir. Bir resmi bu gibi islemler uygulamak tizere
donustirmek icin Diizenle meniisiinden Donustir komutu segilir. Dondstir
alt meni komutlariyla istenilen doniistiirme islemi uygulanir.

eResmin Renk ve Ton Ayarlamalar

ePhotoshop’un sunmus oldugu gelismis araglarla resmin renk ve tonlamasi
ayrintili bir sekilde diizenlenebilir. Resmin renk ve tonlamasini uygun sekilde
ayarlamak ideal bir goriintl elde etmek icin 6nemlidir. Renk ve ton
ayarlamalariigin kullanilan araglar Goriintli menusinde yer almaktadir.
Goriintt mendsi altindaki Ayarlamalar komutundaki seceneklerle amaca
uygun renk ve ton ayarlamalariyapilabilir.

eResmin renk ve tonlamaylailgili ayarlamalarini Ayarlar panelinden de
yapmak mimkiindir. Ayarlar panelinde kullanmak istenilen diizenleme araci
secildiginde Ozellikler penceresi acilir. Bu pencereden istenilen diizenlemeler
yapilabilir.

eAyarlar panelinden istenilen secenek secildiginde otomatik olarak yeni bir
ayarlama katmani olusur. Renk ve tonlamaylailgiliislemlerde ayarlama
katmani olusturuldugunda resmin piksel degerlerikalici olarak
degistiriimeden renk ve tonlama ayarlari yapilmaktadir. Bu nedenle resmin
ton araligini ve renk dengesini ayarlamak icin ayarlama katmanlarinin
kullaniimasi 6nerilmektedir.

|

Ozet
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Resim Uzerinde islemler

DEGERLENDIRME SORULARI

1. Asagidakilerden hangisi resim lzerinde islem yaparken oncelikli olarak g6z
oninde bulundurulmahidir?
a) Resmin ¢ozunurlugi
b) Resmin boyutu
c¢) Resmin renk ve tonlamasi
d) Resmin yonelimi
e) Resmin kullanim amacina uygunlugu

2. Dijital ortamda kullanilacak resimler icin asagidaki hangi renk modu
segilmelidir?
a) CMYKrenk
b) Labrenk
c¢) RGBrenk
d) indekslenmis renk
e) Cok kanalli renk

3. Bir resmin ¢ozlnrligu asagidaki hangi yol izlenerek degistirilir?
a) Goruntl > Goruntl boyutu
b) Gorlintl > Ayarlamalar
c) Goruntl > Hesaplamalar
d) GOriuntl > Analiz
e) Dizenle > Renk ayarlari

4. Asagida verilen yeniden érnekle seceneklerinden hangisi secildiginde parazit
azaltma kaydiricisi kullanilabilir hale gelir?
a) Bilineer
b) Ayrintilari koru
¢) Envyakin komsu
d) Dahayumusak
e) Daha keskin
5. Bir resmi fare ile serbest olarak degistirme moduna getirmek icin asagidaki tus
bilesenlerinden hangisi kullanilir?

a) Ctrl+B
b) Ctrl+L
c) Ctrl+M
d) Ctrl+T
e) Ctrl+U

6. Kirpma arag kutusundaki E simgesinin islevi asagidakilerden hangisidir?
a) Kirpma islemine izin vermez.
b) Kirpma islemiicin en boy oranini ayarlar.
c¢) Kirpma araci icin kaplama se¢eneklerini ayarlar.
d) Kirpma kutusu, gériintli donisi ve en boy orani ayarlarini sifirlar.
e) Gegerli kirpma islemini iptal eder.
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. Yuksek bir binanin tamamini fotograf karesine almak amaciyla asagidan

yukariya dogru gekilen bir resimdeki gériintiiniin Gst ve alt kisminin ayni
genigslikte gorliinmesini saglamak igin asagidakilerden hangisi uygulanmalidir?
a) Resmin st kismini biyitecle bliytltme

b) Resmi dlgeklendirme

¢) Resmidondiirme

d) Resmin perspektifini donlstirme

e) Resmideforme etme

Gorsel bir rehber islevi gordir.
Resmin piksellerinin sayisini grafik olarak belirtir.
Resmin ton araliginin gériintiilenmesini saglar.

. Yukaridakilerden hangisi ya da hangileri resmin renk ve ton ayarlamalarini

yaparken gorilen histogram grafiginin islevleri arasinda gosterilebilir?

a) Yalnizl
b) Yalnizll
c) lvell

d) lvell

e) LI

. Resimleri ylksek kontrastli siyah-beyaz hale donlistiirmek icin asagidaki renk

ve ton ayarlamalarindan hangisi kullanilir?
a) Kanal karistiricl

b) Doygunlugu azalt

c) Esik

d) Ton/Doygunluk

e) Renkdengesi

10.Resimdeki golgelerin, orta tonlarin ve vurgularin yogunluk diizeylerini

ayarlamak igin asagidaki renk ve ton ayarlamalarindan hangisini kullanmak
daha uygun olur?
a) Degrade esleme

b) Canhlik
c) Esik
d) Duzeyler

e) Pozlama

Cevap Anahtar
l.e,2.c,3.9,4.b,5.d,6.e,7.d, 8.¢,9.c, 10.d
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AYARLAR VE YOLLAR
PANELLERI iLE CALISMA

e Ayarlar Paneli

e Ozellikler-Katmanlar
panelleri

e Ayarlar paneli 6geleri
e Yollar Paneli

GRAFIK TASARIMI

Dr. Ogr. Uyesi
Omer KOCAK

ICINDEKILER

&

* Bu Uniteyi ¢alistiktan sonra;

e Ayarlar panelindeki butonlarin
gorevlerini taniyabilir,

e Ayarlar panelindeki 6geleri
kullanarak gorinti Gzerinde ton
ve renk ayarlamalari yapabilir,

e Yollar panelindeki butonlarin
gorevlerini taniyabilir,
e Yollar panelini kullanarak yeni

yollar olusturabilir, diizenleyebilir,
baska gorintiilere aktarabilir,

e Kalem aracini ve otomatik sekilleri
kullanarak yollar tasarlayabilir,

e Var olan yollari gorinti tzerine
uygulayabilir.

HEDEFLER

© Bu iinitenin tim yayin haklari Atatiirk Universitesi Acikégretim Fakiiltesi’ne aittir. Yazili izin alinmadan
Unitenin timdntiin veya bir kisminin elektronik, mekanik ya da fotokopi yoluyla basimi, yayimi, ¢cogaltimi ve
dagitimi yapilamaz.



Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

Yol bilesenlerinin
diger dosyalara

transferi

|
| |
« D
AN )
|
| | |
Parlakhk/ Ton/ )
Kalem araci Ters Cevir
Kontrast Doygunluk
)
N ' N N
Yeni yol olusturma Duzeyler Renk Dengesi Posterlestir
/ \ / J
N ' N N
Yollari diizenleme Egriler Siyah Beyaz Esik
/ \ / J
Otomatik sekil
araglari ile yol Pozlama Fotograf Filtresi Se¢meli Renk
olusturulmasi
~
YoII:a\r p:e\nell.nln Canhhk Kanal Karistirici Degrade Esleme
ozellikleri
/
Yol bilesenlerini
hizalama ve Renk Arama
dagitma
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Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

GIRiS

Bu boliimde Adobe Photoshop CC 2018 programinda bulunan Ayarlar ve
Yollar panelleri detayh olarak agiklanmistir. Ayarlar paneli, renk ve ton ayarlamalari
icin kullanilan araglarin bulundugu bir paneldir. Adobe Photoshop’un 06nceki
sirimlerinde Adjustments veya Ayarlamalar paneli olarak adlandirilan bu panel
Adobe Photoshop CC 2018’in Tirkge striminde Ayarlar olarak adlandiriimistir.
Eger programiniz icerisinde Ayarlar paneli acik degilse Sekil 10.1 de goraldugi gibi
Pencere -> Ayarlar menusiinden goriinlr hale getirebilirsiniz. Ayarlar paneli
icerisinde renk ve ton ayarlamalari icin kullanilan araglar bulunur. Bu araglara
tikladiginizda hem bir ayar secilir ve otomatik olarak bir diizenlemelerin yapildig
ayarlama katmani olusur. Renk ve ton ayarlamalari olusturulan bu yeni katmanda
saklanir. Boylelikle yapilan degisiklikler orijinal gorintiyld degistirmedigi icin
istenildigi an gorintindn ilk haline gelmesi saglanabilir. Ayarlar paneli ile yapilan
ayarlamalarin avantajlari sdyle siralanabilir:

e  QOrijinal goruntl tzerinde degisiklik yapmadigi icin istenildigi an gérintiinin
ilk haline donus yapilabilir.

e GoOrsele zarar verici bir dizenleme yapilamaz.

e Ayarlar panelinde secilen her bir 6ge kendisi icin ayri bir katman
olusturdugu icin yapilan diizenlemelerinde birbirleriyle karisma ihtimali
bulunmamaktadir. Béylelikle istenilen 6ge tzerinde degisiklik yapilabilir.

e Bir gorsel (izerinde Ayarlar paneliile yapilan dlizenlemeler baska gorsellere
kopyala-yapistir yoluyla uygulanabilir.

e Diger katmanlarda oldugu gibi Ayarlar ile olusturulan katmanlar,
gizlenebilir, saydamlastirilabilir ve gruplayabilirsiniz [1].

Gorinidm  Pencere | Yardim
Yerlestir
Caligma Alam

Exchange'de Uzantilan Bul...
Ayarlar

Uzantilar
Ayar ekle

8 0wl 58 POV

Arag Hazir Ayarlan

= Y.

Bilgi F8 dEEXMD

Egitim
Eylemler
Firga Ayarlan
Firgalar
Gegmig
Gezgin
Glifler
Histogram
Kanallar
Karakter
Karakter Stilleri

Sekil 10.1. Ayarlar panelinin ekranda gosterilmesi ve Ayarlar paneli
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Avyarlar paneli 6geleri

ile gorlintl Gzerinde
renk ve ton

diizenlemesi
yapilmaktadir.

Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

Yollar paneli araciligiyla yollar (zerinde kolaylikla dlizenlemeler
yapiimaktadir. Yol, birden ¢ok diiz ve egri parcadan olusabilir. Bu parcalar tasinirken
degisebilir, yeniden sekillenebilir. Yollar paneli, yollarin tasinmasini kolaylastirarak,
tasinma sirasinda degisime ugramasini engelleyen dnemli bir aractir [1]. Yollar
paneli acik degilse Pencere menisinden Yollar butonuna tiklanarak acik hale
getirilebilir.

AYARLAR PANELi (ADJUSTMENTS)

Avyarlar paneli Sekil 10.2 de 6geleriyle beraber gosterilmistir. Ayarlar paneli
ile yapilan islemler Gériintii -> Ayarlamalar béliminden de yapilabilmektedir ancak
bu yontem gdériinti katmaninda degisiklik yapmaktadir [2].

Ayarlar paneli
Gzerinden herhangi bir
0ge secildiginde bu 6ge
icin Katman panelinde

yeni bir katman
olusturulmaktadir.

1) Parlaklik/Kontrast
2) Diizeyler
3) Egriler
4) Pozlama
5) Canlilik
6) Ton/Doygunluk
7) Renk Dengesi
. 8) Siyah Beyaz
12) Ters Cev1.r 9) Fotograf Filtresi
13) Po_sterlestlr 10) Kanal Karistiric
14) Esik 11) Renk Arama
15) Se¢meli Renk
16) Degrade Esleme

Sekil 10.2. Ayarlar paneli ve 6geleri (simge olarak gosterilen 6gelerin isimleri soldan saga
dogru sirayla verilmistir)

Ozellikler-Katmanlar Panelleri

Avyarlar paneli tGizerinde bir se¢im yapildiginda ise Sekil 10.3 de A kismindaki
ki gibi Katmanlar (Layers) panelinde secilen Ayarlar paneli 6gesi icin bir katman
olusturulmaktadir. Ayarlar paneli Gzerinden herhangi bir 6ge secildiginde bu 6ge
icin Katman panelinde yeni bir katman olusturulmaktadir. Ayrica Sekil 10.3 de B
kisimda gosterildigi gibi secilen 6genin 6zelliklerinin diizenlenebilecegi Ozellikler
(Properties) paneli de agilmaktadir. Unutulmamal ki Ayarlar paneli tGizerinde daha
once dlazenleme yapilmis bir 6ge tekrar secildiginde bu 6ge icin yeni bir katman
daha olusturulur. Agilan Ozellikler panelinde Sekil 10.3 de C kisimda gosterildigi her
bir 6genin 6zellikleri icin standart olarak yer alan bazi butonlar yer almaktadir. Bu
butonlarin gorevleri Tablo 1'de verilmistir.
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Dizenleme yapilmis bir
0ge Ayarlar panelinden

tekrar secildiginde bu

0ge icin yeni bir katman

daha olusturulur.

Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

J

Ayarlar Katmanlar

Ayar EklE. £ Cesit W @ T O & ®
0w A v

HaMe O HE
g B X

Narrnal w | Opakbk: | 1009 -~

Kilitle: o o Dolgu: | 100% |

Dzellikler

. n ParlakhkKontrast

Parlaklik:

Kontrast:

Eskiyi Kullan

Sekil 10.3. Katmanlar panelinde olusan Ayarlar 6gesi katmani (A) ve Ozellikler (B-C) paneli

Tablo 10.1. Sekil 3'te B ve C kisimlarinda bulanan butonlarin gérevleri

B
ﬂ

utonlar | Gorevleri

Ayarlar panelinde segilen 6genin simgesi Ozellikler panelinin
bu kisminda gozikmektedir. Secilen 6geye gore degisebilir.
Maskeleme lizerinde islem yapilan katmanin veya vektor
maskesinin opakligini Yogunluk siirgisu ile kontrol eder. Gegis
yumusatma sirgisi ise maske kenarlarini yumusatmaniza izin
verir.

Aktif hale getirildiginde yapilan diizenlemenin altinda bulunan
tiim katmanlari etkilemesi saglanir.

Ayni 6zellik Gzerinde bir degisiklik yapildiginda basili tutularak
son degisiklikten dnceki hali goriintllenir. Boylelikle yapilan
degisikligin etkisi net olarak anlasilabilir.

Her bir 6zellikte ayri ayri yapilan degisikligin geri alinmasini
saglar.

Aktif oldugunda yapilan 6genin ekranda goriintilenmesi
saglanirken, pasif hale getirildiginde 6ge gizlenmektedir.

EEE BN O B

Secili olan 6genin katmaniyla birlikte silinmesini saglar.

Ayarlar Paneli Ogeleri

Parlaklik / Kontrast (Brightness / Contrast)

Parlaklik ve kontrast 6zelliklerinin ayarlanabildigi bu kisim Sekil 10.4 de
sunulmustur. Parlaklik ve Kontrast 6zellikleri sayesinde goriinti Gizerinde basit
diizeyde ton ayarlamalari yapilmasina imkan tanir. Parlaklik degerini
arttirdiginizda gériintiiniin acgik tonlarini daha parlak bir hale gelmesi saglanirken,
parlaklik degerini azaltmak ise goriintinin golgelerinin artmasini saglar. Kontrast
degeri gorintideki ton degerleri araligini bir bitlin olarak genisletir veya daraltir.
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Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

Parlakhk degerleri -150 ile +150 degerleri arasinda yer alir. Kontrast degerleri ise -
50 ile +100 arasinda yer alir. Strgtiyl kullanarak degerleri ve goriintliniin tonunu
ayarlayabilirsiniz [2].

Ozellikler

j—’) '. B3 rpadaklik/Kontrast

Otormatik

Ayarlar paneli
araciligiyla yapilan Parlaklik: o
degisiklikler orijinal

gorintd tzerinde
degisiklik yapmaz.

) Eskiyi Kullan

Sekil 10.4. Parlaklik/Kontrast 6zellikleri

Diizeyler (Levels)

Sekil 10.5 de Diizeylerin ayarlamalarinin yapildigi panel Gizerinde goriintlideki
goblge (A, koyu ton), orta diizey ton (B) ve acik tonlarin (C) yogunluk diizeyleri ayri
ayri ayarlanabilmektedir. D ile gosterilen ¢ikti diizeyleri ise bir bltin olarak
gorlintindn kontrastini arttirip azaltmaktadir. Goriintl UGzerinde istenen bir golge,
orta veya acik ton rengi tim gorintiye uygulanmak istediginde ise sirayla E, F ve G
deki damla araci ile gériinti izerindeki renkler segilerek uygulanabilir [2].

Dzellikler
Tkl n Diizeyler

Hazr Ayar:  Varsayilan

E Gﬁlge Ton WEE Otomatik
Secimi

F. Orta Ton
Secimi

G. Agik Ton
Secimi

Cikis Dizeyleri:

+H

| A. Golge Tonu | | B. Orta Tonu | | C. Acgik Tonu | | D. Cikt1 Diizeyi

Sekil 10.5. Diizeyler 6zellikleri
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Ayarlar paneliile
yapilan ayni islemler
Gorintl mendsiinden
Ayarlamalar aracihiglyla
da yapilabilir. Ancak
ayarlamalar araciligiyla
yapilan degisiklikler
gorintd tzerinde
degisiklige neden
olmaktadir.

Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

Egriler (Curves)

Egriler oOzelligi sayesinde grafik Uzerindeki diyagonal ¢izgi aracihigiyla
gorlintindn tonlarinin ayarlanmasi saglanir. Sekil 10.6 da panel sunulmustur.
Grafigin dikey ekseni acgik tonlari, yatay ekseni ise golgeleri temsil eder. Sizde cizgi
Uzerine deneyim noktalari ekleyerek gorintinin ayarlanmasini saglayabilirsiniz.
Egri dikey hale getirildikce kontrast artmakta, yatay hale getirildikce ise kontrast
azalmaktadir [2].

Ozellikler

__..-'r u Egriler

Otomatik

A. Kalemle egriyi
gizme

B. Cizilen egriyi
yumusatma

Sekil 10.6. Egriler 6zellikleri

Pozlama (Exposure)

Pozlama siirglisi asiri golgelere az etkide bulunur, acik tonlu bolimleri
ayarlar iken Uzaklk stirglisti agik tonlu béliimleri ok az etkileyerek gélgeleri ve orta
tonlarr koyulastirir. Gama diizeltmesinde strginin sola siriklenmesi ile yiliksek
degerler yapilarak goriintiinin acik tonlari ve golgeleri vurgulanir. Stirgliniin saga
suriklenmesiile dislik degerler yapilarak gérintinin orta tonlari vurgulanir [2].

Ozellikler
u Pozlama

Hazr Ayar: Varsayilan

Pozlama:

Uzakhk:

Gamma Dizeltmesi:

Sekil 10.7. Pozlama o6zellikleri
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Canlilk ozellikleri ile
goriantindn canhligr ve
renklerin doygunlugu
ayarlanir.

Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

Canlilik (Vibrance)

Sekil 10.8 de sunulan Canliik paneli ile canlilik ve doygunluk 6zellikleri
dizenlenmektedir. Canlilk slrglsi gorintideki doygunlugu az olan renkleri,
doygunlugu yiksek olan renklere gére degistirir. Gorlintlideki tiim renklerin ayni
miktarda doygunluk diizeyini degistirmek icin ise Doygunluk siirglistini tasiyin [2].

Oizellikler

v B canlilik

Carihlik:

Doyguniuk:

Sekil 10.8. Canlilik 6zellikleri

e Yeterince canli olmadigini diisiindtigliniiz bir gorseli acarak
Avyarlar paneli Gzerindeki Canlilik butonu lGizerinden gesitli
diizenlemeler yaparak daha canli bir goériintliye
donustirmeye calisiniz.

Bireysel Etkinlik

Ton / Doygunluk (Hue / Saturation)

Ton/Doygunluk 6zellikleri gériintiide bulunan belirli renk araliklarinin ton,
doygunluk ve acikligini degistirmemize olanak saglar. Ayrica Sekil 10.9 da gorildigi
gibi Kalip segenegi secildiginde goérintideki tim renklerin de renk tonunu es
zamanli olarak degistirilebilir. Kalip boliminden farkli renkler secilerek de sadece
belirli renklerin ton, doygunluk ve acikhg degistirebilir [2].

Ozellikler
Ei n Ton/ Doygunluk

Hazr Ayar:  Varsayilan

Kahp alt+2

Kirmizilar Alt+3
Sarilar Alt+4
Yegiller Alt+S
Doygunluk: [ Siyanlar Alt+E
Kirmizilar 2 Alt+7

Agiklik:

Renklendir

Sekil 10.9. Ton/Doygunluk 6zellikleri
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Avyarlar panelindeki
Siyah Beyaz 6gesi
gorselinizi gri
tonlamaya

donustirmenizi saglar.

Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

Renk Dengesi (Color Balance)

Sekil 10.10 da sunulan Renk Dengesi bolimi ile goriintlideki renklerin
karisimini bir biitiin olarak degistirir. Ton béliminden golgeler, orta tonlar veya
acik tonlar secilerek belirli renk araliklarin degistirilmesi saglanabilir. Gorlintliniin
parlakliginin degismesini engellemek igin Parlakligi Sakla secenegi segilebilir [2].

Ozellikler

oy u Renk Dengesi

on: | Galgelar
Siyan

Macentz

San

83 Parlakhi Sakla

Ea |

Sekil 10.10. Renk Dengesi 6zellikleri

Siyah Beyaz (Black & White)

Siyah ve Beyaz ayarlamasi, renkli bir goérintiyld gri tonlamaya
donlstirmenize olanak saglar. Ayrica goriintl icerisinde bulunan renklerin Sekil
10.11 de goruldugu gibi tek tek denetlenmesine imkan verir. Ayrica panel Gzerinde
gorlintlye renk tonu ekleyerek sepya etkisi saglanabilir [2].

Dzellikler

El u Siyah Beyaz

Kirma tonlan:

Sani tonlar:

Yegil tonlan:

Siyan tonlan:

Mavi tonlan:

Macents tonlar:

Sekil 10.11. Siyah Beyaz 6zellikleri
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Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

e Sectiginiz bir gorseli Ayarlar paneli Gzerindeki Siyah Beyaz
butonunu kullanarak gri tonlomali hale getiriniz.

Bireysel Etkinlik

Fotograf Filtresi (Photo Filter)

Fotograf Filtresi 6zelligi ile kameranin éniine renkli bir filtre konulmus gibi
diizenleme yapilmasina imkan tanir. Bu renkli filtre, objektiften gecen ve filmi
pozlayan isigin renk dengesini ve renk sicakligini ayarlar. Fotograf Filtresi, renk
bolimu ile sectiginiz bir rengi filtre olarak uygulayabilir veya Sekil 10.12 de
B gosterildigi gibi Isitma Filtresi boliminde bulunan hazir renk ayarlarindan birini

secebilirsiniz [2].

Fotograf Filtresi
kameranin dniine renkli Ozellikler
bir filtre konulmus gibi
diizenleme yapilmasina

imkan tanir.

Isttma Filtresi (85)

v Istrna Filtresi (B5)
Iztmna Filtresi {LBA)

, [ Fotoiraf Filtresi Istma Fitresi (E1)

Sedutma Filresi (20)

Sogutma Filtresi (LBE)
O Filtre: Istma Filtresi Sogutma Fitresi (82)

J

Kirmiz

Renk: Turuncu
San
Yesi
Yoguniuk: ] el Siyan
Mavi

‘ Menskse
B Parlakhi Sakla Macents
Sepya
Kayu Kirmm

Kayu Mavi

Kayu Yesil
Kaoyu San
Suslt

Sekil 10.12. Fotograf Filtresi 6zellikleri

Kanal Karigtirici (Channel Blending)

Yiiksek kaliteli gri tonlamali, sepya veya baska tonlu gorintileri, Sekil 10.13
de gosterilen Kanal Karistirici ayarinda her renk kanalinin yiizdesini degistirerek
tasarlayabilirsiniz [2].
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Ters Cevir 6gesi
gorintideki renkleri
ters gevirir. Negatif
goruntlyl pozitif,
pozitif gorlintlyi
negatif yapar.

Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

Dzellikler

() n Kanal Kanstina

Tek renkli

Karmiz:

Yesil:

Toplam:

Sabit:

Sekil 10.13. Kanal Karistirici 6zellikleri

Renk Arama

Sekil 10.14 de gorilen Renk Arama paneli ile daha énceden yapilmis ve
kaydedilmis, ornek farkli renk tonlarini gérintiintize uygulayabilmenize imkan
sunar. Renk taklidi secenegi ise renk tablosunda bulunmayan renklerin benzetimini
yapmak i¢in kullanilir [2].

Ozellikler

@ n Renk Arama

© 30LUT Dosyas: Candlelight.CU ...~
Sayut Soyut Profil
Aygit Baglants: Devicelink Pro... -
M Re
\ Tabk Dazeni
O RreE

BGR

Sekil 10.14. Renk Arama ozellikleri

Ters Cevir (Invert)

Ters Cevir komutu gdriintiideki renkleri ters cevirir. Bu komutu, pozitif
gorintlyl negatif yapma veya negatif gorintiyi pozitif yapmak icin kullanilir. Sekil
15’te Ters Cevir 6zelligine iliskin 6rnek verilmistir. Ters Cevir 6zelliginin icerisinde
herhangi bir diizenleme yapilmamaktadir [2].

Sekil 10.15. Ters Cevir komutu uygulanmig goriintii 6rnegi
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Posterlestir gorinti
Gzerindeki parlaklik
degerlerinin sayisinin

azaltilmasini saglar.

Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

J

Yiiksek kontrastli siyah
beyaz goriintiler Esik
ozelligi ile tasarlanabilir.

J

Posterlestir (Posterize)

Posterlestir 6zelligi (Sekil 10.16) gorinti Gzerindeki parlaklik degerlerinin
sayisini azaltarak poster benzeri bir gorinti olusturabilir. Gorlintl Gzerindeki renk
sayisinin degistirilmesine, azaltilmasina imkan tanir [2].

Ozellikler

FA E rosterestir

Driizeyler:

Sekil 10.16. Posterlestir 6zellikleri

Esik (Threshold)

Esik 6zelligi (Sekil 17) ile gorlintl lGzerinde bulunan agik tonlari beyaza, koyu
olan tonlari siyaha yakinlastirarak gri veya renkli gorintilerde yliksek kontrastl
siyah beyaz gériintiiler olusturulmasina yardimci olur [2].

Ozellikler

B O Esik

ik
Esik Dizeyi: 128 W

Sekil 10.17. Esik ozellikleri

Se¢meli Renk (Selective Color)

Se¢meli Renk 0Ozelligi gorintl Gzerinde bulunan birincil renk bilesenlerinin
her birinin ayri ayri icerisindeki renk diizeylerini, gérintii Gzerinde bulunan diger
birincil renk bilesenlerini etkilemeden dizenlemeye yonelik bir tekniktir. Sekil
10.18’de Seg¢meli Renk ozelligi, icerisinde bulunan birincil renkler ve birincil
renklerin degistirilebilen renk degerleri gosterilmistir [2].
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Degrade Esleme ile
gorinti Uzerinde agik
ve koyu tonlarda iki
farkl renk

uygulanabilir.

Olusturulan yolun
kliguk bir gérintisi
yollar panelinde
gozikmektedir.

Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

Ozellikler

™ El secmeli Renk

Karmnzlar

iller

B siv=niar

B r1=viter

) r1=centaiar
Beyazlar

B ristr Oisniar

Bl sv=hier

Gareli © Mutak

Sekil 10.18. Segmeli Renk 6zellikleri

Degrade Esleme (Gradient Map)

Degrade Esleme 06zelligi ile secilen iki farkli renk, gérintinin acik tonlarinin
bir uctaki renkle, koyu tonlarinin diger ugtaki renkle eslesmesi saglanir. Ortadaki
tonlarda aradaki gecislere eslenir. Sekil 10.19 da siyah beyaz renkleri segildigi icin
gorintideki acik tonlar beyaza, koyu tonlar siyaha eslenecektir. Bu renklerin
Uzerine tiklanarak farkli renkler segilmesi saglanabilir [2].

Ozellikler

|:I n Degrade Esleme

Renk Taklidi

Tearsine Cavir

Sekil 10.19. Degrade Esleme 6zellikleri

e Secilen bir fotografin lizerinde Ayarlar paneli Gzerindeki
butonlari kullanarak cesitli diizenlemeler yapiniz.

Bireysel Etkinlik

YOLLAR PANELI

Yollar, kalem araciyla cizilen egri ve dogrulardan olusan ana hatlardir. Bu
ana hatlari secime donUstirebilir veya gesitli renklerde doldurabilir veya kontur
vererek ana hatlarinin belirginlesmesini saglayabilirsiniz. Kalem araciyla gizilen her
yol otomatik olarak Yollar panelinde Calisma Yolu adi verilen bir yola kaydedilir.
Yollar paneli, (izerine kaydedilen yollarin ¢alisilan goriinti zerine hizli bir sekilde
uygulanmasi i¢in kullanilan bir paneldir. Yollar paneli agik olsun veya olmasin kalem
araci ile cizilen her yol buraya dogrudan kaydedilir. Yollar panelinde bir yol
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Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

olusturmadan ¢izim yapmaya basladiginizda Calisma Yolu Photoshop programi
tarafindan otomatik olarak olusturulur. Ciziminizi tamamladiktan sonra bu yolun
adini degistirebilirsiniz [2].

Yollar

Sekil 10.20. Yollar Paneli

Bu panelde kaydedilen yolun adi, olusturulan yolun kii¢iik hali gérintilenir.
Yollar panelinin segenekleri menisiinden yollarin simgelerini olusturan kiiglik
¢izimlerin boyutlarini diizenleyebilirsiniz veya goriinmez hale getirebilirsiniz [1]
Sekil 10.20 de gosterilen Yollar panelinde bulunan butonlarin gérevleri Tablo 10.2
de sunulmustur.

Tablo 10.2. Yollar panelindeki butonlarin gérevleri

Butonlar | Gorevleri

Yolu 6n plan rengi ile doldurmayi saglar.

Olusturulan yolun kenarlklarinin gériiniir hale gelmesini saglar,
kontur verir.

Gorinti Gzerine uygulanan yolun secim haline donUstirilmesini
saglar.

Gorinti Gizerine uygulanan se¢iminin yola donistiiriilmesini saglar.

Yapilan se¢imin ya da cizilen yolun, tizerinde calisilan katmana
maske olarak eklenmesini saglar.

Yeni yol olusturulmasini saglar.

s lo] [ 1

Segili olan yolun silinmesini saglar.

Yollar
F vol 2
» Yol

L] Calbsma Yolu

Sekil 10.21. Yollar paneli ve yol 6rnekleri
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lfJ
Birden fazla yolu
secmek icin Ctrl
(Windows), Command
(Mac 0S) veya Shift

tusu kullantlir.

Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

lfJ
Yolu bitirmek igin
herhangi bos bir kareye

tiklamaniz yeterlidir.

Kalem araciligiyla goriinti Gzerinde sec¢im yapildiginda Sekil 10.21 de goriilen
¢alisma yolu katmani otomatik olusturulmaktadir. Yeni yol olusturulduktan sonra
yapilan gizimleri icermektedir. Boylelikle farkli kaydedilen yollarin gériinti Gzerine
ayri ayri uygulanmasi saglanabilir. Birden fazla yol secilerek gorintl Uzerine
uygulanabilir. Birden fazla yolu segerken, birbiri ile bitisik olan yollari segmek igin
Shift tusu, bitisik olmayan yollari segmek icin Ctrl (Windows) veya Command (Mac
0S) tuslari kullanilabilir. Yollarin sirasini segili olan yolu asagi yukari sirikleyerek
degistirebilirsiniz [1].

Kalem Araci

Karmasik yollar veya sekiller olusturabilmek icin kullanilan araglardan biride
kalem aracidir. Kalem aracina iliskin 6zellikler Tablo 10.3 de verilmistir.

Tablo 10.3. Kalem Araci

Buton Gorevi

Karmasik sekiller, yollar olusturmak igin
kullanilan bir aractir.

Serbest ¢izim yapmanizi saglayan bir kalem
aracidir. Cizimi yaptiktan sonra olusturulan yol
lizerinde diizenleme yapabilmeniz igin
baglanti noktalari belirginlesir.

Kavis kalem araci ile daha 6nceki noktada
olusturulan egri ile uyumlu bir bicimde egri
parcasinin olusturulmasini saglar.

Var olan yol tizerinden yeni bir baglanti
noktasinin eklenmesini saglar.

Yol tizerinde bulunan baglanti noktalarinin
kaldirilmasini saglar.

Noktalarinin kése noktasina veya yumusak
noktaya dondstiriilmesini saglar.

Kalem Araci

E} Serbest Bigim Kalemi Araci

e."E} Kavis Kalemi Araci

E_":-} Eaglant Moktzs: Ekleme Arao

1’3} Baglant Moktzs: Silme Arao

[* Moktzy Dankstirme Arac

Kalem aracini kullanirken eger diiz yol olusturmak istiyorsaniz tek tiklamaniz
yeterlidir. Eger yumusak ya da kavisli yol olusturmak istiyorsaniz ikinci veya daha
sonraki noktalara tikladiginizda birakmadan saga-sola-yukari-asagl ¢ekerek
istediginiz sekli olusturabilirsiniz [1].

Kalem araciyla eklediginiz son baglanti noktasi her dolu kare noktasi olarak
gorinir ve oncekiler i¢i bos kare olarak gozikiir. Eger eklemek istediginiz noktalari
45 derece ve katlariyla orantili olarak olusturmak istiyorsaniz Shift tusuna basili
tutmaniz gerekmektedir. Yolu kapatmak icin kalem aracini daha O6nce
olusturdugunuz ici bos karelerden birine getirerek tiklamaniz gerekmektedir.
Boylelikle yolunuz veya sekliniz tamamlanmis olacaktir ve yeni bir yol veya sekil
olusturmaya baslayabilirsiniz. Eger yolu bitirmeden kapatmak istiyorsaniz Ctrl

tusuna basil tutarak herhangi bir noktaya tiklamaniz yeterli olacaktir [1].
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45 derece ve katlariyla
¢izim yapmak icin Shift
tusuna basil olarak
¢izim yapiimalidir.

Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

Yeni Yol Olusturma

Yeni bir yol olusturmak istediginizde Yollar panelinden Yeni Yol olustur
butonuna tiklanir. Daha sonra arag¢ kutusunda kalem araci segilerek olusturulmak
istenen yol tasarlanir. Yol olusturulurken eger baska bir yol segili ise tasarlayacaginiz
yeni yolu da diger yolun Uzerine kaydedecektir. Ayrica herhangi bir sekilde
kaydetme islemi yapmaniza gerek yoktur. Yeni bir olusturdugunuzda “Yol X” olarak
adlandirilir. Daha sonra yol adinin {zerine ¢ift tiklayarak yolun ismini
degistirebilirsiniz [1].

Yollari Diizenleme

Cok sayida diiz ve egri cizgilerden olusturulabilen yollarin olustururken
kullanilan yon noktalari araciligiyla tekrar Gzerinde dizenleme yapilabilir. Bunun
icin asagidaki islem adimlari izlenebilir:

e Oncelikle yollar panelinde secilmek istenen yol segilir, boylelikle
gorunti tzerinde yol belirgin hale gelecektir.

e Ara¢ kutusundan yol se¢im araci segilerek yol istenilen noktaya
tasinabilir.

e Eger yolun kenarlari tizerinde diizenleme yapilmasi isteniyorsa arag
kutusundan dogrudan secim araci segilerek yol Gzerindeki noktalar
Gzerinden dogruda dizenleme yapilabilmektedir.

e Dogrudan dizenlenmek istenen kenar ¢izgi veya egri dogrudan secim
araclyla segilerek de diizenlenebilir.

e Diz ve egri baglanti pargalarinin 45 derece ve katlariyla sinirlanarak
diizenlenmesi igin Shift tusuna basil olarak suirtikleyin.

e Silmek istediginiz yol parcasi icin 6ncelikle dogrudan secim araci ile
silmek istediginiz noktaya tiklayin ve Delete tusuna basin [1].

Yollari dlzenlerken yumusak noktalari ile kése noktalari birbirlerine
donustirebilirsiniz. Eger kose noktasini yumusak noktaya donlstirmek istiyorsaniz,
Nokta Donlstirme araci ile donistiirmek istediginiz noktanin {izerine gelin ve kose
noktasindan tiklayarak siriikleyin boylelikle yon cizgileri ¢cikmis olacaktir. Nokta
dontstirme aracini segmeden kalem araci segiliyken Alt tusuna basarak tiklayip
suriklediginizde de yon gizgilerinin ¢itkmasini saglayabilirsiniz [1].

Yumusak noktayi, kdse noktasina dontstlirmek istediginizde de ayni sekilde
ya Nokta Donlstlirme aracina tiklayarak ya da kalem araci seciliyken Alt tusuna
basarak donistlirmek istediginiz yumusak noktaya tiklamaniz yeterlidir. Boylelikle
yumusak nokta kdse noktasina donisecektir [1].
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Otomatik sekiller
aracihgiyla da yol
olusturulabilir.

Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

E

e Kalem araciyla yeni bir yol olusturun ve daha sonra bu yol
Uzerinde nokta dontstiimleri yaparak diizenlemeler yapiniz.

Bireysel Etkinlik

Otomatik Sekil Araglari ile Yol Olusturulmasi

Yollar panelinde otomatik sekil (dikdortgen, yuvarlak, elips, cokgen, cizgi ve
ozel sekil) araglari ile de yol olusturabilirsiniz. Bu diizgiin sekillerden herhangi
birisini gizerken Yollar panelinde bu seklin adinin verildigi otomatik bir sekil yolu
olusturulur. Ancak bu sekil cizildikten sonra yeni bir sekil gizilirse sekil yoluna en son
cizilen sekil otomatik olarak kaydedilir ve 6nceki silinir [2]. Cizdiginiz tiim sekillerin
yol olarak kaydedilmesini istiyorsaniz asagidaki adimlari izleyebilirsiniz:

Adim 1: Otomatik sekillerden herhangi birisi segilir.

Adim 2: Secilen otomatik sekil goriintii tGzerinde yol olusturulmak istenen
bollime gizilir.

Adim 3: Sekil ¢izimi tamamlandiktan sonra Yollar panelinden olusturdugunuz
seklin adini tasiyan sekil yoluna cift tiklayarak yolun adini degistirin.

Adim 4: Yolun adini degistirdikten sonra ekranda goriinmesini istemediginiz
seklin bulundugu yolu silebilirsiniz.

Adim 5: Sizin isim verdiginiz sekil, yol olarak Yollar panelinde duracaktir. Ve
ekranda goriinmesini istemediginiz sekil silinecektir.

N

» Dikdortgen, daire ve ¢okgenin ig ice U farkh yol
katmaninda bulundugu bir gériinti tasarlayiniz.

Bireysel Etkinlik

Yollar Panelinin Ozellikleri

Yollar panelinde bulunan yollara sag tikladiginda Sekil 10.22 deki gibi
secenekler sunulmaktadir. Bu seceneklerin gorevleri sirayla sunlardir:
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Yolu Doldur
penceresinden igerige
Uygun ozelligi ile
secilen alandaki
nesnenin kaldiriimasi
saglanabilmektedir.

Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

Yolu Cogalt secenegi, Uzerinde sag tiklanan yolun kopyalanmasini
saglamaktadir. Yolu Cogalt seceneginin aktif hale gelmesi icin yola yeni ad verilmesi
gerekmektedir. Bunun i¢in ad verilmek istenen yolun lzerine veya dogrudan adin
Gzerine ¢ift tiklanilmasi yeterlidir [2].

Yolu Sil segenegi segili olan yolun yollar panelinden silinmesini saglamaktadir [2].

Secimi Yap segenegi secildiginde dncelikle Secimi Yap penceresi agilmaktadir.
Bu pencere lizerinden sec¢imin dogrudan bitin olarak uygulanmasi, kenarlarinin
yumusatilmasi, se¢imin yeni bir se¢im olarak uygulanmasi, var olan segimlere
eklenmesi-birlestirilmesi veya var olan segimlerden gikarilmasi gibi ayarlamalarin
yapildigi secenekler sunmaktadir. Bu pencere ile Gegis Yumusatma Kenarinin
yarigapli, se¢im kenarliginin ne kadar igine ve disina yayilacagini tanimlar. Kenar
Yumusatilmis ise secimin kenar piksellerini kismen doldurarak, secimle ve secgimi
cevreleyen pikseller arasinda daha zarif bir gegis saglar [1].

Yolu Cogalt...

Yolu Sil
Secim Yap...

Yolu Doldur...

Yola Kontur Ver...

Secili Yoldan Yeni 3B Yikseltrne

Sekil 10.21. Yollar paneli ve yol 6rnekleri

Yolu Doldur segenegi segilen yolun bulundugu kisma renk veya desen atamasi
yapmak icin kullaniimaktadir. Yolu Doldur segenegi secildiginde Yolu Doldur
penceresi acilmaktadir. Bu pencerenin icindekiler kisminda On Plan Rengi segilirse
ara¢ kutusunda Ustte secili olan renk ile yol doldurulur. Arka Plan Rengi segilirse
arag kutusunda altta secili olan renk ile yol doldurulur. Renk segilirse istenen rengin
ile doldurulabilir. icerige Uygun segilirse eger secim yapilan alandaki alan tim
resme uygun bir doku ile doldurulmaya calisilir. Dolayisiyla goriintli Uzerinde
goriinmesini istemediginiz icerikler icin bu 0zelligi uygulayabilirsiniz. Desen
secenegi secilen desenlerle segili alanin doldurulmasini saglar. Boylelikle goériintiide
istenmeyen igeriklerin yok olmasini saglayabilirsiniz. Gegmis segenegi ise segili alani
kaynak durumuna veya anlk gorinti ayarina geri yikler. Karistirma bolimiinden
uygulanacak olan dolgunun opakligi ve modu diizenlenebilir. Ayrica bu pencereden
yine secimin Gegis Yumusatma Kenarinin yaricapi ve Kenar Yumusatilmis ozellikleri
dizenlenebilmektedir [2].

Yola Kontur Ver segenegi ise segili olan yolun kenarlarinin goriintii tizerinde
belirgin hale getirilmesini saglamaktadir. Yola Kontur Ver secildiginde acilan
pencereden gizim yapilmasi istenen arag tiri belirlenmektedir. Eger konturlara elle
boyanmis izlenimi vermek istiyorsaniz Basinci Benzet se¢enegini isaretleyebilirsiniz

[1].
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Olusturdugunuz bir
yolu diger goriintiler
Uzerinde de
kullanabilirsiniz.

Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

Secili Yoldan Yeni 3B e secenegi cizilen yolun U¢ boyutlu olarak islenmesine
olanak saglayan bir 6zelliktir. Tim bu seceneklere Yollar panelinin sag st kisminda
bulunan sec¢enekler kisminda da ulasilabilir [1].

Yol Bilesenlerini Hizalama ve Dagitma

Yollar panelinde tek bir yolda tanimlanmis olan igerikleri birbirlerine goére
hizalayabilir veya dagitabilirsiniz. Hizalamak igin 6ncelikle Yol Segim aracini
kullanarak hizalamak istediginiz yollari seginiz ve Sekil 10.22 de goriuldigu gibi
secenekler cubugundaki yol hizalama sec¢eneklerinden uygun olanini seginiz.
Boylelikle yollari yatay olarak saga, sola, ortaya veya dikey olarak yukari, asagi,
ortaya hizalayabilirsiniz. Yol igerisindeki bilesenleri yatay veya dikey olarak
dagitmak icin se¢enekler cubugundaki uygun dagitma seceneklerinden biri segilir

[1].

== Sol Kenarlar
: Yatay Merkezler
=| sag Kenarlar

T Ust Kenarlar
H Dikey Merkezler
In Alt Kenarlar

'+ Geniglikleri Dagit
=& Vikseklikleri Dagit

v Segime Hizala

Tuvale Hizala

Sekil 10.22. Hizalama ve dagitma segenekleri

e Birden fazla sekil olusturdugunuz bir yoldaki icerikleri
cesitli konumlarda hizalandiriniz.

Bireysel Etkinlik

Yol Bilesenlerinin Diger Dosyalara Transferi

Olusturdugunuz yol veya yollari diger goriintiiler (izerinde de kullanabilmeniz

icin yollari transfer etmeniz gerekmektedir. Bunun igin asagidaki adimlari
izleyebilirsiniz:

e Yollarin bulundugu kaynak ve yollari kopyalamak istediginiz hedef
gorunti dosyalarini aginiz.

e Kaynak goriintiide Yol Se¢im aracini kullanarak yollari seginiz.
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e Sectiginiz yollari kaynak goriintlide slrikleyerek hedefteki gorintiye
aktariniz.

e Sirtklemeden kaynak goriintiide Yollar panelinden koplamak istediginiz
yollari Diizen meniisiinden Kopyala’yi secin ve hedef gorintiye gecerek
Dizen menusiinden Yapistir'i segin [1].

]

—

e Sectiginiz bir fotografin lGzerinde kalem araciligiyla segimler
yaparak Yollar paneline kaydediniz.

Bireysel Etkinlik
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S

|

Ozet

N

eAyarlar paneli ile goriintu Gzerinde hizl bir sekilde ton ve renk diizenlemesi
yapabilirsiniz.

eAyarlar paneli Gizerinden yapilan diizenlemeler orjinal gorlintinin Gizerine
yeni bir katman olusturdugu igin orjinal goriintliye zarar vermez, orjinal
gorunti Gzerinde degisiklige neden olmaz.

eAyarlar paneli ile yapilan diizenlemeler katmanlar Gzerinden baska
gorsellere kopyala yapistir yoluyla uygulanabilir. Ayarlar paneli ile yapilan
degisikliker secilen 6genin 6zellikleri panelinden gizlenebilir. Ayrica diger
katmanlarda oldugu gibi Ayarlar ile olusturulan katmanlar, gizlenebilir,
saydamlastirilabilir ve gruplayabilirsiniz.

eAyarlar paneli ile yapilan ayni islemler Goriintlii mentsiinden Ayarlamalar
aracihgiyla da yapilabilir. Ancak ayarlamalar araciligiyla yapilan degisiklikler
gorunti Gzerinde degisiklige neden olmaktadir.

eAyarlar paneli Gizerinde diizenleme yapilmak istenen buton secildiginde,
acilan Ozellikler paneli lizerinden istenilen diizenlemeler yapilabilir.

eAyarlar paneli Gzerinde bulunan 6geler ve gorevleri kisaca sunlardir:

eParlaklik/Kontrast: Bu 6ge gorunti Gzerinde basit diizeyde ton
ayarlamalarin yapilmasina imkan tanir.

eDiizeyler: Bu 6ge ile goriintlideki golge, orta diizey ton ve agik tonlarin
yogunluk diizeyleri ayri ayri ayarlanabilmektedir.

eEgriler: Bu 6ge sayesinde grafik tizerindeki diyagonal ¢izgi araciligiyla
goruntlnun tonlarinin ayarlanmasi saglanir.

ePozlama: Pozlama, asiri golgelere az etkide bulunur, agik tonlu bolimleri
ayarlar iken Uzaklik agik tonlu béliimleri gok az etkileyerek goélgeleri ve orta
tonlari koyulastirir.

eCanlilik: Canlilik stirgtisti gortintiideki doygunlugu az olan renkleri,
doygunlugu yiiksek olan renklere gore degistirir. Gorintideki tiim renklerin
ayni miktarda doygunluk diizeyini degistirmek icin ise Doygunluk stirgtistinii
tasiyin.

eTon/Doygunluk: Bu 6ge goruntiude bulunan belirli renk araliklarinin ton,
doygunluk ve agikligini degistirmemize olanak saglar.

eRenk Dengesi: Gorlintideki renklerin karisimini bir biitin olarak degistirir.

Siyah Beyaz: Bu 6ge renkli bir gorintiyi gri tonlamaya donlstiirmenize
olanak saglar.

eFotograf Filtresi: Bu 6ge kameranin énlne renkli bir filtre konulmus gibi
diizenleme yapilmasina imkan tanir.

eKanal Karistirici: Yuksek kaliteli gri tonlamali, sepya veya baska tonlu
gorintuleri tasarlayabilirsiniz.

eRenk Arama: Daha 6nceden yapilmis ve kaydedilmis, 6rnek farkli renk
tonlarini gériintliniize uygulayabilmenize imkan sunar.

eTers Cevir: Bu 6ge pozitif gbriintlyl negatif yapma veya negatif gériintiyu
pozitif yapmak icin kullantlir.

ePosterlestir: Bu 68e goriintl Gzerindeki parlaklik degerlerinin sayisini
azaltarak poster benzeri bir goriintl olusturabilir. Gorlintu Gizerindeki renk
sayisinin degistirilmesine, azaltilmasina imkan tanir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi

21



Avyarlar ve Yollar Panelleri ile Calisma

oEsik: Bu 6ge ile goriinti Gizerinde bulunan agik tonlari beyaza, koyu olan
tonlari siyaha yakinlastirarak gri veya renkli goriintilerde yiiksek kontrasth
siyah beyaz goruntiler olusturulmasina yardimci olur.
eSeg¢meli Renk: Bu 6ge ile gorlintii Gizerinde bulunan birincil renk
bilesenlerinin her birinin ayri ayri icerisindeki renk diizeylerini, gorinti
Gzerinde buluna diger birincil renk bilesenlerini etkilemeden diizenlemeye
yonelik bir tekniktir.
eDegrade Esleme: Bu 6ge ile goruntiinin agik tonlarinin bir ugtaki renkle,
koyu tonlarinin diger ugtaki renkle eslesmesi saglanir. Ortadaki tonlarda
aradaki gegislere eslenir.
eYollar, kalem araciyla gizilen egri ve dogrulardan olusan anahatlardir.
eYollar paneli, Gzerine kaydedilen yollarin galisilan goriinti Gzerine hizh bir
sekilde uygulanmasi secim yapilmasi icin kullanilan bir paneldir.
eYollar paneli ile goriinti Gizerinde yapilan segimler ayri ayri tutulabilir ve bu
segimler goriinti tzerinde istenildigi zaman uygulanabilir, tasinabilir.
eYollar panelinde otomatik sekil (dikdortgen, yuvarlak, elips, cokgen, ¢izgi ve
ozel sekil) araglari ile de yol olusturabilirsiniz.
eYollar panelinde tek bir yolda tanimlanmis olan igerikleri birbirlerine gore
hizalayabilir veya dagitabilirsiniz.
¢Olusturdugunuz yol veya yollari diger gériintiiler iizerinde de
kullanabilirsiniz.

Ozet (devami)
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DEGERLENDIRME SORULARI

1. Adobe Photoshop 2018 CC programi araciligiyla gériinti Gzerinde renk ve
ton ayarlamasi asagidaki panellerden hangisi araciligiyla yapilmaktadir?

a) Ayarlar

b) Katmanlar
c) Kanallar
d) Yollar

e) Stiller

2. Avyarlar paneli Gizerinde asagidakilerden hangisi bulunmaz?
a) Posterlestir
b) Fotograf Filtresi
c) Egriler
d) Kanal Karistiric

e) Yonlendir

3. Ayarlar paneliile ilgili olarak asagidakilerden hangisi dogrudur?

a) Ayarlar paneli ile degisiklikler gériinti Gizerinde degisiklige neden
olur.

b) Yapilan diizenlemeler birbirleri karismaktadir.

c) Ayarlar panelinde secilen her yeni diizenleme icin yeni bir katman
olusturulur.

d) Orijinal gérinti Gzerinde zarar vermektedir.

e) Ayarlar ve katmanlar paneli ayni 6zelliklere sahiptir.

4. Adobe Photoshop 2018 CC programinda Ayarlar panelinde secim
yapildiginda, Ozellikler panelinde bulunan Maskeleme béliimiinde
asagidakilerden hangisi yapilamaz?

a) Katman maskesinin opakligini kontrol edebilirsiniz.
b) Klonlama yapabilirsiniz.
c) Vektor maskesinin opakligini kontrol edebilirsiniz.

d) Gegis yumusatma siirglist ile maske kenarlarini yumusatmaniza izin
verir.

e) Renk araligi degistirilebilir.

D ——— ozelligi ile kameranin 6niine renkli bir filtre konulmus gibi
dizenleme yapilmasina imkan tanir.

Clmlede bos birakilan yere asagidakilerden hangisi getirilmelidir?
a) Parlaklik / Kontrast
b) Fotograf filtresi
c) Posterlestir
d) Ters gevir
e) Renk arama
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6. Pozitif gorlintliyl negatif yapma veya negatif gériintlyi pozitif yapmak
icin kullanilan Ayarlar paneli 6gesi asagidakilerden hangisidir?
a) Ters gevir
b) Posterlestir
c) Siyah Beyaz
d) Kanal karistirici
e) Canhlik

7. GOriuntl Gzerinde yapilan ton ve renk diizenlemesinin orijinal gérintd
Gzerinde degisiklik yaptigl meni asagidakilerden hangisidir?
a) Dizen-Hazir Ayarlar
b) Gorinti-Ayarlamalar
¢) Katman-Katman Maskesi
d) Pencere-Renk Ornekleri
e) Filtre

8. Asagidaki seceneklerden hangisi Yollar panelinde bulunan seceneklerden
degildir?
a) Secim Yap
b) Yolu Doldur
¢) YolaKontur Ver
d) Yolu Cogalt
e) Yolu Birlestir

9. C(Cizmek istediginiz bir yolu 45 derece ve katlarina gore cizmek istediginizde
asagidaki tuslardan hangisine basili tutmaniz gerekmektedir?

a) Alt

b) Scrool Lock
c) Shift

d) Tab

e) Caps Lock

10. Asagidakilerden hangisi Yollar paneli ile ilgili olarak yanhstir?
a) Yollar farkh katmanlarda olusturulmalidir.
b) Olusturulan yollar secime dénustirilebilir.

c) Olusturulan yollarin kenarliklarinin gérindr hale gelmesi
saglanabilir.

d) Daha 6nce olusturulmus bir yol silinebilir.

e) Cizilen yollar Yollar paneli Gzerinde gozilkmez.

Cevap Anahtan
l.a,2.e,3.c,4.b,5.b,6.3,7Db,8.e 9. 10.e
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Calisma dosyasi,
klavyeden “Ctrl +S”
tuslari kullanilarak

kolayca kaydedilebilir.
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GIiRIS

Kitabin dnceki bolimlerinde grafik tasarimi ile ilgili olarak temel kavramlarin
neler oldugundan, grafik tasarimi yapmak igin kullanilabilecek ¢esitli yazilimlarin
Ozelliklerinden bahsedilmis ve kitabin tamaminda kullanilan Photoshop CC
programinin kurulumu hakkinda bilgi verilmistir. Ardindan Photoshop
programinda renk secimi, alan secimi, renk paletinin kullanimi, calisma alaninin
ozellikleri, ¢izim araclarinin neler oldugu, en temel bilinmesi gereken 6zelliklerden
birisi olan katmanlarin kullanimi, hizalama ayarlarinin nasil yapilmasi gerektigi,
cetvel kullanimi, filtrelerin nasil uygulanmasi gerektigi, resim lizerinde gesitli
islemlerin nasil yapilmasi gerektigi hakkinda detayl bir anlatim gergeklestirilmistir.
Kitabin bu Unitesinde ise ¢alisma dosyasini kaydetme seceneklerinin neler oldugu,
hangi tlrlerde kayit yapilabilecegi, disa aktarma segeneklerinin neler oldugundan
bahsedilecektir.

Grafik tasarimi sonucunda ortaya cikan Grlinler ¢esitli ortamlarda (web,
sosyal medya, basili materyal vb.) kullanilabilmektedir. Bu sebeple
gerceklestirilecek olan tasarim isleminin amaca uygun olmasi, calisma dosyasi
ozelliklerinin uygun bir formata gore ayarlanmasi ve tasarim sonunda uygun
bicimde cikti alinmasi 6nem arz etmektedir. Bu tinitede tamamlanmis bir
¢alismanin farkli tiirlerde kayit isleminin nasil yapilmasi gerektigi (farkli kaydetme),
dosya kaydetme islemlerinde ne tiir dosya uzantilarinin kullanildigi ve bu
uzantilarin birbirlerinden farklarinin neler oldugu, disa aktarmanin nasil
gerceklestirildigi ve tiirlerinin neler oldugu detayli bir sekilde anlatilacaktir.
Anlatim gerceklestirirken ekran goriintiilerinden faydalanilarak konunun daha
kolay anlasiimasi ve adim adim yapilan tiim islemlerin en basit haliyle sunulmasina
dikkat edilmistir.

CALISMA DOSYASINI KAYDETME

Photoshop programinda ¢alisma dosyasini kaydetmek icin tipki diger Adobe
yazilimlarinda oldugu gibi 6ncelikle calisma alaninin st kisminda bulunan meni
¢ubugundaki dosya sekmesine tiklanarak sekme acilir. Sekil 11.1’de gorildigi
Uzere agllan liste igerisinde bulunan kaydet butonuna basilarak veya kisayol olarak
“Ctrl + S” klavye tus kombinasyonu kullanilarak ¢alisma dosyasinin kayit islemi
tamamlanir. Klavye kisayol tusunda kullanilan “S” harfi ingilizce kaydetmek olan
“save” kelimesini bas harfini simgelemektedir. Kaydetme siirecinde dikkat
edilmesi gereken bir nokta bulunmaktadir. Eger ki calisma dosyasi ilk kez agilmissa
ve daha 6nce hicbir kaydetme islemi gerceklestiriimemis ise kaydet butonuna
basildigl zaman dosyanin bilgisayarda hangi klasore kaydedileceginin secilmesi icin
Sekil 11.2’de goruldugu Gzere farkli kaydet mentisii aciimaktadir. Bu meni ile ilgili
detaylar Unitenin sonraki bolimlerinde anlatilacaktir. Bu islemler kullanilarak
dosyanin ilk kayit islemi tamamlandiktan sonra yapilan tim degisiklikler kayit
butonuna basildigl zaman otomatik olarak ¢alisma dosyasi lizerine kaydedilecektir.
Kayit islemi sirasinda farkli bir tiir dosya uzantisi segilmedigi siirece dosyalar
Photoshop programinin temel kayit formati olan PSD uzantih bir dosya olarak
kaydedilecektir.
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Galigan CMYK

ICC Profili: Adobe RGE
(1998)

Diger: ] Minik Resim

Tek Renkler
Katmanlar
~ Klasorleri Gizle

Sekil 11.2. Farkh Kaydet Mensi

DISA AKTARMA

Grafik dosyasi formatlari gériinti verilerini temsil etme agisindan piksel
veya vektor olmak tzere farkli sikistirma tekniklerine sahiptirler. Bu da kullanilan
her bir tir grafik dosyasinin farkh bir sikistirma algoritmasina sahip oldugu
anlamina gelmektedir. Photoshop icerisinde ¢alisma dosyalarinin farkli 6zelliklerde
ve farkli formatlarda kaydedilmesi icin cesitli butonlar yer almaktadir. Bunlar

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 4
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kaydet, farkli kaydet ve disa aktar olmak Uizere 3 farkh sekilde kullanilabilmektedir.
Sekil 11.3."te gorildugl lzere dosya sekmesi igerisinde bulunan disa aktar 6zelligi
bu yontemlerden bir tanesi olarak goriilmektedir. Bu bolimde disa aktar 6zelligi
detayli bir sekilde incelenecektir.

Dosya Duazenle Gorintid Katman M

Yeni... Ctrl+N
Ag... Ctrl+0
Bridge'de Gozat.., Alt+Ctrl+0
Farkh Ag... Alt+Shift+ Ctrl+ 0
Akl Mesne Olarak Ag...
Son Kullanilani Ag 4
Kapat Ctrl+W
Tamind Kapat Alt+Crl+W
Kapat ve Bridge'e Git...  Shift+Ctrl+W
Kaydet Ctrl+5
Farkh Kaydgt... Shift+Ctrl+5

Geri Dan F12

‘

Olugtur 4
Paylas...
Behance'de Paylas...

Sekil 11.3. Disari Aktar Butonu

PNG Olarak Hizli Disa Aktar

Disa aktar 6zelligi secildigi zaman dosya sekmesinin yaninda yeni bir listenin
acildigi gorilmektedir. Bu liste icerisinde ilk olarak Sekil 11.4."te gorildigi tzere
PNG olarak hizli disa aktar isimli bir buton bulunmaktadir. PNG dosya formati
kullanilan en yaygin resim formatlarindan bir tanesidir. Bunun yani sira grafik
tasarim alaninda farkl tirlerde dijital resim formatlari da kullaniimaktadir. Bunlar
arasinda en yaygin olanlari JPG (veya JPEG), BITMAP (BMP), TIFF ve GIF seklinde
siralanabilir. Bu resim formatlari ile ilgili olarak detayli bilgi linitenin sonraki
kisimlarinda yer alan farkli formatlarda kaydetme isimli konu basligi altinda
sunulmustur.

Farkli Dhga Aktar... Alt+Shift+ Ctrl+ W
hsa Aktarra Tercihleri...
Web igin kaydet (Eski}... Alt+Shift+Ctrl+5S

Calisma Yuzeylerinden Dosyalara...
o Calisma Yizeylerinden PDF'e...
U Dosyalara Katman Kempozisyonlar...
Katmanlardan Dosyalara...
JPG, PNG, BITMAP, TIFF

PDF'ye Katman Kompozisyonlar...

ve GIF en yaygin Renk Arama Tablolar...
kullanilan dljltal resim Weri Kimelerini Dosyalar Olarak...
formatlaridir. Illustrator Vollart...
Video Garantdsa Olugtur...
Zoomify...

Sekil 11.4. Disari Aktar Secenekleri

Sekil 11.4."te gorilen “PNG olarak Hizli Disa Aktar” butonuna tiklandiginda
calisma dosyasinda yer alan tasarimin .PNG uzantil bir dosya olarak disa
aktarilmasi herhangi bir ayar gerektirmeden gerceklesmis olacaktir. Bu islem

sirasinda yalnizca dosyanin nereye kaydedilecegini belirlemek yeterli olmaktadir.
Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 5
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Disa aktarilan dosya 0.1x
ile 3x boyutlari arasinda

olceklendirmeye sahip
olabilir.

Dosyalari Kaydetme, Disa Aktarma ve Farkli Formatlarda Kaydetme (JPG, PNG, GIF, PDF)

J

PNG olarak disa aktar seceneginin .JPG, .GIF, .SVG olarak hizli disa aktar olarak da
nasil degistirilebilecegi Gnitenin sonraki kisimlarinda detayl bir sekilde
actklanmustir.

PMG olarak Hizh Diga Aktar

Farkh Diga Aktar... Alt+Shift+ Ctrl+W

Dga Aktarma Tercihleri...
Web igin kaydet (Eski)... Alt+Shift+Ctrl+5

Calgma Yizeylerinden Dosyalara...
Calgma Yizeylerinden PDF'e...
Dosyalara Katman Kompozisyonlari...
Katmanlardan Dosyalara...

PDF'ye Katman Kempozisyonlar...
Renk Arama Tablolar...

Veri Kimelerini Dosyalar Olarak...
Mustrator Yollar...

Video Gardntdsd Olugtur...
Zoomify...

Sekil 11.5. Farkl Disa Aktarma

Farkh Disa Aktar

Sekil 11.5."teki farkli disa aktar butonu tiklandiginda ¢alisma dosyasinda bir
adet iletisim penceresi acilacaktir. Sekil 11.6.’da gorilen iletisim penceresi
kullanilarak galisma yizeylerini, katmanlari, katman gruplarini ve Photoshop
belgelerini goriintli halinde disa aktarmak igin hassas ayar yapilmaktadir. Bu
ayarlardan ilki, iletisim penceresi icerisinde bulunan timiinii é/cekle bashkli
bolimddr. Bu bolim kullanilarak disa aktarilmak istenen dosyanin hangi
Olgeklendirmeye sahip olmasi gerektigi ayari yapiimaktadir. Burada 6lgeklendirme
islemi yapilirken 0.1x ile 3x arasinda bir 6lgeklendirme yapilabilmektedir. 0.1x
boyutunda bir 6lgeklendirme secilirse disa aktarilmasi istenen resim en disuk
diizeyde, 3x segilirse en yiiksek diizeyde boyutlandirmaya sahip olacaktir.

Farkl Disa Aktar X
Tiimiinii Olgekle Dosya Ayarlan
rmat. PNG

Saydamlik
Daha Kigk Dosya (8
bit)

3 Bashksiz-1

Meta Veriler

O vok

Telif Hakki ve Kisi Bilgileri

Renk Uzayr

Onizleme: Baghiksiz-1 so% Tamuni Diga Aktar... )

Sekil 11.6. Farkli Disa Aktar iletisim Penceresi

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 6



Farkh disa aktar ozelligi,
Alt + Shift + Ctrl + W
kisayol tus
kombinasyonu ile de
kullanilabilmektedir.

Bir resmin pikseli
artirilirsa yeni eklenen
piksellere Photoshop
otomatik olarak yeni
renk atamasi yapar.

Dosyalari Kaydetme, Disa Aktarma ve Farkli Formatlarda Kaydetme (JPG, PNG, GIF, PDF)

iletisim penceresi icerisinde bulunan bir diger 6zellik ise dosya ayarlarinin
yapildigi dosya ayarlari bolimudir. Dosya ayarlari bolimi kullanilarak disa
aktarilmak istenen dosyanin hangi tiir uzantiya sahip olmasi gerektigi
sec¢ilmektedir. Format isimli menliniin yaninda bulunan agllir listeye tiklandigl
zaman “.PNG, .JPG, .GIF, .SVG” dosya tirlerinin alt alta yazili oldugu bir liste
actimaktadir. Bu uzantilar icerisinde bulunan SVG isimli dosya tiirii “Scalable
Vector Graphics” kavraminin bas harflerinden olusmaktadir.

SVG dosya tiri genellikle herhangi bir gorselin farkli boyutlarda
kullanilabilmesine ve renk cesitliliginin daha fazla olmasina imkan sagladigi icin
tercih edilmektedir. SVG dosya tiirleri kullaniimasinin belirli sebepleri
bulunmaktadir. Bunlar; dosya boyutlarinin kiiclik olmasi, vektorel tabanl
olmasindan dolayi kaydedilen goriintllerdeki ¢ozinlrlGgin hicbir sekilde
bozulmaya ugramamasi ve tasarim siirecinde kod destegi sunmasidir. SVG uzantili
dosyalar Adobe Photoshop ve lllustrator programlarinda kullaniimaktadir.

Acilan iletisim penceresinde bulunan bir diger 6ge ise gériintii boyutu olarak
gorulmektedir. Bu boliimde disa aktarilmak istenen dosya ile alakali goriinti
ozelliklerinin ayarlamasi yapilmaktadir. Goriintinin genisligi ve yiiksekligi piksel
cinsinden ayarlanabilir. Ayrica bu béliimde Sekil. 11.7.’de goruldigu Gzere disa
aktarilacak olan resmin kaydedilirken %10 ile %500 oranlari arasinda bir
Olceklendirme yapilabilmesine imkan saglayan bir ayar menisi yer almaktadir.
Yapilan bu ayarlama resmin ne kadar biyiik ya da kii¢lik olarak kaydedilmesi
isteniyorsa ona gore diizenlenebilir.

Olgek: 300%

Sekil 11.7. Olgceklendirme

Farkh disa aktar iletisim penceresin igerisinde yeniden érnekle isimli bir
bolim bulunmaktadir. Bu boliim, disa aktarilacak tasarimin istenen 6zelliklere
gore Photoshop programinin arka planinda calisan cesitli algoritmalar kullanilarak
yeniden boyutlandiriimasi yani blytilmesi veya kigultilmesi amaciyla
kullanilmaktadir. Ornegin, calisma dosyasinda yer alan tasarim daha biiyiik piksele
sahip bir dosya haline getirilmek istenirse Photoshop, ¢calisma alaninda bulunan
renklere gore kendisi otomatik olarak eklenen yeni piksellere diger renklere yakin
bir renk atamasi yapiyor. Yeniden 6rnekleme mendsu secildigi zaman acilir listede
farkh turlerde 6zellikler ¢cikmaktadir. Bu meni Sekil 11.8’de sunulmustur.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 7



Bir gorintinin boyutu
blyitalduglh zaman
program, gevresel
renklere gore yeni
piksellere renk atamasi

yapar.

Dosyalari Kaydetme, Disa Aktarma ve Farkli Formatlarda Kaydetme (JPG, PNG, GIF, PDF)

Yeniden
Ornekle:

Bikiibik
Bikubilk
Bikubik Otomatik
Bikubik Daha Keskin
I8 Bikibik Daha Yumugak
Bilineer

En Yalan Komsu
Aynntlan Koru

Sekil 11.8. Yeniden Ornekleme

Yeniden 6rnekle isimli meni acildigi zaman bikibik, bikiibik otomatik,
biklbik daha keskin, bikibik daha yumusak, bilineer, en yakin komsu ve ayrintilari
koru isminde segenekler agilmaktadir. Bu segeneklerin 6zellikleri Tablo 11.1.’de
sunulmustur.

Tablo 11.1. Yeniden Ornekleme Ozellikleri

Ozellik Acgiklama
Cevre piksellerin incelenmesi sonucunda yeni pikseller
. eklenmesi islemidir. Daha kesin ancak daha yavas bir
Bikiibik

yontemdir. Diger 6rnekleme yontemlerine gore daha

karmasik hesaplamalar yapilir.

Gorintl boyutunu distirmek icin kullantlir. Keskinligi
Bikiibik Daha Keskin = gelistirmek icin kullanilir ve gériinti icerisindeki
ayrintilari korur.
Bikiibik Daha

Yumusak

Gorintl boyutunu genisletmek icin kullanilir. Gegisler
bakimindan daha yumusak sonuglar verir.

Goriunti ozellikleri dikkate alinarak Bikiibik 6rnekleme
Bikiibik Otomatik yontemi otomatik olarak program tarafindan
uygulanir.

Gorintl icerisinde cevreleyen piksellerin ortalamasi
Bilineer alinarak yeni piksel eklenmesidir. Orta kaliteli sonuglar
verir.

Hizli bir ydntemdir. Kenarlari daha keskin hatlara
sahip cizimler icin tercih edilebilir. Gorlintl Gzerinde
En Yakin Komgu . . o

cok fazla degisiklik yapildigi durumlarda gorinir
plirtizlii efektler ortaya c¢ikabilir.

Goriuntlyd yeniden boyutlandirirken ayrintilarin ve

Ayrintilan Koru
v keskinligin en (st diizeyde korundugu sonuglar verir.

Kaynak: Adobe, 2018

Photoshop programi icerisinde bir gorintlintin blyGtilmesi ya da
kiiglltilmesi gereken durumlarda farkh disa aktar secenegi icinde agilan yeniden
ornekleme se¢eneklerinden uygun olani tercih edilebilir. Bu 6zellikler, programin
arka planinda calisan ve ¢alisma alaninda bulunan renklere gore ortalama yeni
renkler olusturma ya da renkleri silme mantigina yonelik olarak ¢alismaktadir. Bu

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi



Disa aktarma yapilirken
meta veriler baslig
altinda gorsele ait kisi
bilgileri ve telif hakki
secilerek cikti alinabilir.

Dosyalari Kaydetme, Disa Aktarma ve Farkli Formatlarda Kaydetme (JPG, PNG, GIF, PDF)

noktada hangi 6zellik kullanici icin daha uygun bir sonug sunuyorsa o 6zellik
Uzerinden disa aktarma islemi tamamlanabilir.

Farkh disa aktarma iletisim penceresi icerisinde tuval boyutlari da istenen
Olclilerde ayarlanabilmektedir. Goriintli boyutunda oldugu gibi tuval boyutunun
da piksel cinsinden olmak lzere genislik ve yiikseklik ayarlari rahatlikla yapilabilir.
Goriuntuler disa aktarilirken goriintiye ait telif hakki ve kisi bilgileri de dosyanin
icerisine eklenebilir. Sekil 11.9.”da goérlindigu gibi meta veriler bashgi altindan bu
ozellik belgeye eklenebilir ya da yok secenegi secilerek herhangi bir telif ve kisisel
bilginin gorintlye eklenmemesi saglanabilir. Telif hakki ve kisi bilgilerinin disa
aktarilan goriintliye eklenebilmesi icin dncesinde bu bilgilerin ¢alisma dosyasina
girilmis olmasi gerekmektedir.

Meta Veriler

Yok

O Telif Hakki ve Kigi Bilgilen

Sekil 11.9. Meta Veriler

Disa aktarma iletisim penceresinde yer alan son bolim ise renk tercihinin
yapildigi ayar boltimuddr. Bu bélimde dnceki tGnitelerde gorildiga tGzere
gorintlinizi sRGB’ye donlstlrebilirsiniz veya belgenize farkli bir renk profili
gomebilirsiniz. Tim ayarlamalar yapildiktan sonra tiimiinii disa aktar butonuna
tiklandigl zaman istenen formatta, istenen boyutlarda ve 6zelliklerde goriintii disa
aktarilmis olacaktir.

Disa Aktarma Tercihleri

Gorintulerin disa aktarilmasi sirasinda yapilmasi gereken hassas ayarlarin
neler oldugunu ve bu ayarlamalarin nasil yapilmasi gerektigi bir dnceki konu
bashgi icerisinde sunulmustur. Bu bélimde ise disa aktarma islemi yaparken
kullanilacak olan standart ayarlarin nasil diizenlenecegi aciklanacaktir. Arag
¢ubugunda yer alan Dosya --> Disa Aktar secenegi segildikten sonra Sekil
11.10./daki ekrandan disa aktarma tercihleri butonuna tiklanmaktadir.

PMNG olarak Hizh Diga Aktar
Farkh Diga Aktar... Alt+Shift+Ctrl+ W

Diga Aktarma Tercihleri...

Web icin kaydet (Eski)... Alt+5hift+Ctrl+5

Gahgma Yizeylerinden Dosyalara...
Gahgma Yizeylerinden PDF'e..
Dosyalara Katman Koempozisyonlar...
Katmanlardan Dosyalara...

PDF'ye Katman Kempozisyenlar...
Renk Arama Tablolari...

Veri Kidmelerini Dasyalar Olarak...
lllustrator Yollar...

Video Garintasa Olustur...
Zoomify...

Sekil 11.10. Disa Aktarma Tercihleri

Bir goriintu disa aktarilirken her seferinde hassas bir ayar yapilabilecegi gibi
Sekil 11.10.’daki meni de gorilen disa aktarma tercihleri bolimiinden istenilen
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Hizli disa aktarmanin
hangi formatta ve
ozelliklerde yapilacagi
disa aktarma tercihleri
bashgi altindaki ayarlara
baghdir.
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standart ayarlar tek bir sefer yapilarak her seferinde ayni ayarlar kullanilabilir. Disa
aktarma tercihlerine tiklandigi zaman Sekil 11.11.’deki pencere agilacaktir. Bu
pencere lzerinde dncelikle standart olarak dosyanin hangi formatta kaydedilmesi
isteniyorsa o secilmektedir. Onceki bélimlerde gorildiugi Gizere burada da PNG,
JPG, GIF ve SVG uzantili dosya tirleri agilir liste icerisinde yer almaktadir. Listede
acilan dosya uzantilari icerisinde yalnizca PNG dosya uzantisinda kullanicidan
saydamlik isimli bir 6zellik segmeleri istenmektedir. Burada kaydedilen dosyanin
arka planinda bulunan bir gérselin .png olarak kaydedildigi zaman gorilmesi
istenmiyorsa saydamlik 6zelligi acilarak kayit islemi tamamlanabilir. Ayrica daha
kiigiik dosya (8 bit) 6zelligi segilirse daha az renk gesitliligine sahip ve boyut olarak
da daha kiiglik bir formatta resimler kaydedilebilir.

Disa aktarma tercihlerinin yer aldig1 pencerede dosyalarin nereye
kaydedileceginin her seferinde sorulmasi ya da galisma dosyasi igerisinde bir
varliklar klasori olusturarak otomatik olarak kayit isleminin yapilabilecegi
ozellikleri de secilebilir. Son olarak ise telif hakki ve kisi bilgilerinin yer aldigi meta
verilerin eklenip eklenmeyecegi secilebilir, renk uzayi tercihleri de yapilabilir.

Tercihler X

Hizli Diga Aktarma Formati

~
( Tamam )
M’

PNG . [ saydamlk [ Daha Kiiciik Dosya (8 bit)

¥ PNG
PG -arma Konumu Onceki

GIF

Iptal

1a hedefini her seferinde sor Conra
Sonraki

an, gecerli belgenin yamindaki birvarliklar klasériine diga aktar
Meta Veriler
Yok
Izgara ve Dilimler
Eklentiler
Metin

3E
Teknoloji Onizlemeleri

Sekil 11.11. Disa Aktarma Tercihleri Diizenleme

Burada yapilan ayarlamalar Unitenin dnceki basliklarinda yer alan PNG
olarak hizli disa aktar segenegindeki PNG'yi JPG, GIF ya da SVG olarak
degistirmektedir. Bu sekilde tek tikla hangi uzantiya sahip bir dosya disa
aktarilmak isteniyorsa o uzanti tercihlerden ayarlanabilmektedir.

PNG clarak Hizli Diga Aktar

Farkh Diga Aktar... Alt+Shift+Ctrl+W

IPG olarak Hizh Dhsa Aktar

Farkh Chsa Aktar... Alt+Shift+ Ctrl+ W
Diga Aktarma Tercihleri... Diga Aktarma Tercihleri...

Web icin kaydet (Eski)... Alt+Shift+Ctrl+5 Web icin kaydet (Eski)... Alt+5Shift+Ctrl+5

Cahsma Yazeylerinden Dosyalara...
Cahsma Yazeylerinden PDF e...
Dosyalara Katman Kompozisyenlan...
Katrmanlardan Dosyalara...

PDF'ye Katman Kempezisyonlar...
Renk Arama Tablolar...

Veri Kiimelerini Dosyalar Olarak...
lNlustrator Yollar...

Video Garantasd Olugtur...
Zoomify...

Cahgma Yizeylerinden Dosyalara...
Cahgma Yizeylerinden PDF'e...
Dosyalara Katman Kompozisyonlar...
Katmanlardan Dosyalara...

PDF'ye Katman Kompozisyonlar..,
Renk Arama Tablolari...

Veri Kimelerini Dosyalar Clarak...
lllustrator Yollar...

Video Garontasa Olustur...
Zoomify...

Sekil 11. 12. Hizh Disa Aktar Menisiindeki Degisim

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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Web icin Kaydet

Disa aktar mendsliniin altinda bulunan bir diger 6zellik ise web igin
kaydetme secenegidir. Sekil 11.13.’te gorilen web icin kaydet butonuna
tiklandiginda Sekil 11.14.’te gorilen pencere aciimaktadir ve burada gerekli

diizenlemeler yapilmaktadir.

JPG olarak Hizli Diga Aktar
Farkh Diga Aktar... Alt+Shift+ Ctrl+W

Dhsa Aktarma Tercihleri...

Web igin kaydet (Eski)... Ak+5Shift+Ctrl+5

Cahsma Yazeylerinden Dosyalara...
Cahgma Yazeylerinden PDFe...
Daosyalara Katman Kompozisyonlar...
Katmanlardan Dosyalara...

PDF'ye Katman Kompozisyonlar..,
Renk Ararma Tablolar...

Ver Kimelerini Dosyalar Clarak...
lllustrator Yollar...

Video Gardntdsid Olustur...
Zoomify...

Sekil 11.13. Web icin Kaydet

Web igin kaydet (66,7%)

® fpua:p > Fark wila varlidan daha hizl ktarmak icin bir katma sag tidatn, Daha Fazla

4 [Adsiz]

Web icin kaydet
seceneginde, mobil
aygitlardaki en
iyilestirilmis gorintiyi Sekil 11.14. Web icin Kaydet Diizenleme Penceresi
elde etmek i¢cin WBMP
isimli bir format yer
almaktadir. icin disa aktarilmasini saglayan dizenlemelerin bulundugu ayarlar yer almaktadir.

/ Busayfada goriintileri GIF, JPG ve PNG olarak kayit islemleri yapiimaktadir. Diger

iptal

Acilan pencere igerisinde, hazirlanan goérselin web ortaminda kullaniimasi

bolimlerden farkli olarak burada WBMP isimli bir format oldugu gorilmektedir.
Bu format, gorintilerin cep telefonu gibi mobil aygitlarin gériintileyebilecegi en
iyilestirilmis bir standartta sunulmasini saglamaktadir. Yalnizca 1 bit rengi
desteklemektedir ve bundan dolayt WBMP goérintiler siyah ve beyaz pikseller
icermektedir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 11



Targa formati, 8 bit
degerinde bitmap ve
RGB gorintuleri
destekleyen bir dosya
tlraddr.
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Unite icerisindeki disa aktarma basliklarinda detaylari anlatildig) Gizere web
icin kaydet penceresinde de telif hakki ve kisi bilgilerinin yer aldigl meta veriler
bolimi, géranti boyutlari, genislik ve yikseklik, ylizde oranlari, biklbik, bilineer,
en yakin komsu gibi ayarlamalar gérilmektedir.

Yapilan ayarlamalar sonucunda ortaya ¢ikacak olan goriinti, diizenleme
penceresi altinda bulunan énizleme butonu kullanilarak herhangi bir tarayicida
acilarak kontrol edilebilir. Bu sayede c¢ikti sonrasi yasanabilecek sorunlar tespit
edilerek disa aktarma islemi gerceklestirmeden dnce gerekli iyilestirmeler
yapilabilir. TGm dizenlemeler yapildiktan sonra kaydet butonu kullanilarak web
icin kaydetme islemi tamamlanmig olacaktir.

Calisma Yiizeylerinden Dosyalara Disa Aktar

CGalisma ylizeyleri, Photoshop igerisinde kullanilan katmanlarin 6zel bir tird
olarak adlandirilabilir. Katmanlar paneli icerisinde yer almaktadir. Yapilan bir
tasarim ile ilgili olarak gesitli katmanlarin bir araya gelerek olusturdugu st ve 6zel
bir katman olarak ¢alisma imkani sunmaktadir. Bu sayede farkli ¢alisma ylzeyleri
olusturarak katmanlar paneli gruplandirilabilir ve farkli 6zellikte calismalar
yurdtulebilir. Olusturulmus olan ¢alisma ylzeyleri disa aktar 6zelligi kullanilarak
farkh formatlarda disa aktarilabilir. Bunu yapabilmek igin Sekil 11.15.te goriilen
meni secenegi kullaniimaktadir.

JPG olarak Hizl Disa Altar
Farkh Diga Aktar... Alt+5Shift+Ctrl+W

Disa Aktarma Tercihleri...

Web igin kaydet (Eski)... Al+Shift+Ctrl+5

Calisma Yizeylennden Dosyalara...

Calisma Yazeylerinden PDF'e...
Dosyalara Katman Kompozisyonlan...
Katrnanlardan Dosyalara...

PDF'ye Katman Kompozisyonlar...
Renk Arama Tablolarn...

Veri Kdmelerini Dosyalar Qlarak...

llustrater Yollar...
Video Gordntdsd Clustur...
Zoomify...

Sekil 11.15. Calisma Yiizeylerinden Dosyalara Disa Aktar

Yukarida belirtilen islem uygulandiginda disa aktarma dncesinde Sekil
11.16."da goriilen pencere agilmaktadir. Agilan pencerede hedef olarak yazilan
bélimde dosyanin nereye kaydedilecegi belirtiimelidir. Dosya Adi On Eki isimli
bolim ise disa aktarilan dosyanin ismini ifade etmektedir. Ayni sekilde disa
aktarilacak olan dosyanin hangi uzantiya sahip olacagi da dosya tiirti béliminden
secilebilmektedir. Bilinen dosya tirlerinin disinda burada targa isimli bir dosya
tlrd oldugu goriilmektedir. Targa formati, 8 bit degerinde bitmap ve RGB
gorintileri destekleyen, Truevision ekran donanimi i¢in tasarlanmis bir dosya
turadar. Farkli uygulamalarda da kullanilabilmektedir.
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Dosyalari Kaydetme, Disa Aktarma ve Farkli Formatlarda Kaydetme (JPG, PNG, GIF, PDF)

Cahsma Yizeylerinden Dosyalara

Disa Aktarma

Ust Uste Binen Alanlan Ek

Sekil 11.16. Calisma Yiizeyleri Disa Aktarma Diizenleme Penceresi

Disa aktarma islemi yapilirken Gst {iste binen alanlar giktiya eklenebilirken
yalnizca galisma ylizeyi igerigi de ¢ikti olarak alinabilir. Bunun yani sira disa
aktarmaya arka planin dahil edilip edilmeyecegi de segcilebilir. Disa aktarma
secenekleri icerisindeki ise goriintiiye ait kalite ayarlamalari yapilabilir. istenen
diizenlemeler yapildiktan sonra galistir butonuna basarak ¢ikti islemi tamamlanmis
olacaktir.

Calisma Yiizeylerinden PDF’e Disa Aktar

Bir dnceki baslikta galisma ylizeylerinden dosyalara nasil disa aktarma
isleminin yapilacagi detayli bir sekilde anlatiimistir. Bu baslikta ise benzer bir islem
olarak calisma ylizeylerinden PDF'e aktarma islemi anlatilacaktir.

IPG clarak Hizh Dhga Aktar
Farkh Chga Aktar... Alt+Shift+ Ctrl+W

N
J Mhsa Aktarma Tercihleri...
Caligma yuzeyleri diga Web icin kaydet (Eski)... Alt+Shift+Ctrl+S
aktarilirken tercihe gore
ciktiya arka plan

eklenmeyebilir.

alisma Yizeylerinden Dosyalara...

Galgma Yiazeylerinden PDFe...

Dosyalara Katman Kompozisyonlar...

J Katrnanlardan Dosyalara...

PDF'ye Katman Kempozisyonlar...
Renk Arama Tablolarn...

Veri Kamelerini Dosyalar Olarak...
llustrator Yollar...

Video Gardntdsad Olustur..,
Zoomify...

Sekil 11.17. Calisma Yiizeylerinden PDF’ e Disa Aktarma

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 13
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Disa aktarilan dosyalar
¢ok sayfali tek bir PDF
dosyasi ya da farkh PDF
dosyalari olarak

kaydedilebilir.

Dosyalari Kaydetme, Disa Aktarma ve Farkli Formatlarda Kaydetme (JPG, PNG, GIF, PDF)

Sekil 11.17'de goruldugi lizere ¢alisma yiizeylerinden PDF’e isimli buton
kullanilarak disa aktarma isleminin ilk asamasi baslamis olacaktir. Sonrasinda tipki
bir dnceki baslik olan ¢alisma yizeylerinden dosyalara da oldugu gibi benzer bir
pencere agilacaktir. Bu pencere Sekil 11.18.”de sunulmustur. Agilan pencere
incelendiginde ¢alismanin nereye kaydedilecegi, dosya ismi ve diger 6zellikler
oldugu gorilmektedir. Burada herhangi bir dosya tiirti segilmesi istenmemektedir.
Clnku ¢ikti alinan dosya PDF uzantili olacaktir. Yalniz bu PDF dosyasinin gérinti
kalitesini ayarlamak icin ZIP ya da JPEG formati secilebilmektedir. Ayrica her bir
calisma ylzeyi icin farkli PDF dosyasi ¢ikti alinabilecegi gibi cok sayfali bir adet
belge olarak da cikti alinabilir.

Galigma Vizeylerinden PDF'ye

Calisma Yiizeyi Basina Belge

ZIF @ FEG  Kalite: &

Sekil 11.18. Calisma Yizeylerinden PDF’ye Cikti Alma

Dosyalara Katman Kompozisyonlari Disa Aktar

Onceki baslklarda farkli tiirlerde disa aktarma secenekleri detayli bir sekilde
anlatilmistir. Bu baslikta katman kompozisyonlarinin nasil disa aktarilacagi
anlatilacaktir. Oncelikle katman kompozisyonlarinin ne olduguna kisaca
deginilmelidir. Katman kompozisyonlari 6zellikle tasarimcilar igin kullanilan bir
ozellik olarak gorilmektedir. Yapilan gesitli tasarimlar ya da bir tasarima ait farkli
striimler katman kompozisyonuna dénusturlebilir. Bu sekilde farkli striimler ya
da tasarimlar bir klasor altinda sunularak kullanicinin hizli ve toplu bir sekilde farkli
tasarimlara erisebilmesine olanak taninmaktadir.

Tim islemlerde yapildigi lizere dosya mendsi altinda bulunan disa aktar
secenegi icerisinde yer alan Sekil 11.19.’daki dosyalara katman kompozisyonlari
butonuna tiklanmasi gerekmektedir. Bu islem sirasinda istenirse tim katman
kompozisyonlari ya da secili olan bir katman kompozisyonu disa aktarilabilir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 14
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Katman kompozisyonlari
farkli tasarimlarin bir
klasor altinda rahatca

gorintilenmesini saglar.

Dosyalari Kaydetme, Disa Aktarma ve Farkli Formatlarda Kaydetme (JPG, PNG, GIF, PDF)

J

JPG olarak Hizli Diga Aktar
Farkl Disa Aktar... Alt+Shift+Ctrl+W

Dhsa Aktarma Tercihleri...
Web igin kaydet (Eski)... Alt+Shift+Ctrl+5

Caligma Yizeylerinden Dosyalara...

Caligma Yizeylerinden PDF'e...

Dosyalara Katman Kempozisyonlarn...
Katmanlardan Dosyalara...

PDF'ye Katman Kompozisyonlan...
Renk Arama Tablolar...

Veri Kimelerini Dosyalar Olarak...
lustrator Yellan...

Video Gardntdsd Olustur...
Zoomify...

Sekil 11.19. Dosyalara Katman Kompozisyonlari Disa Aktar

Sekil 11.20.’de dosyalara katman kompozisyonlari aktarmak istendigi zaman
cesitli ayarlamalarin yapildigi diizenleme penceresi gelmektedir. Bu ekran
Gzerinden dosyanin kaydedilecegi konumu, dosya ismini ve dosya tirlerini
sectikten sonra disa aktarma islemi gergeklesmis olacaktir.

Dosyalara Katman Kompozisyonlan

Basliksiz-1 Index

Katman Kompozisyonlan

nlulugu Maksimuma Cikar

k igin Iitfen format

numu belirtin,

Sekil 11.20. Dosyalara Katman Kompozisyonlari Diizenleme Penceresi

Katmanlardan Dosyalara Disa Aktar

Photoshop igerisinde galismalar katmanlar tzerinden ilerlemektedir.
Tasarlanan nesneler, eklenen metinler vb. gibi sayfada bulunan tim nesneler
belirli katmanlar {izerinde yer almaktadir. Onceki baslklarda anlatildig gibi
katmanlardan dosyalara disa aktarilmasi da oldukga kolay bir sekilde
yapilabilmektedir. Sekil 11.21.’de goriilen katmanlardan dosyalara isimli butonun
tiklanmasi sonucunda dosyanin kaydedilecegi konumu ve dosya tiiri segilerek
onceki konularda oldugu gibi kolay bir sekilde disa aktarma islemi gerceklesmis
olacaktir.
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Web ortaminda yiiksek
¢OzUnarlukli resimlerin
kullanilabilmesi igin
zoomify ozelliginden
yararlanilmaktadir.

Dosyalari Kaydetme, Disa Aktarma ve Farkli Formatlarda Kaydetme (JPG, PNG, GIF, PDF)

JPG olarak Hizli Thga Aktar
Farkh Diga Aktar... Alt+Shift+ Ctrl+W

Disa Aktarma Tercihleri...
Web icin kaydet (Eski)... Alt+Shift+Ctrl+5

Galsma Yizeylerinden Dosyalara...
Calisma Yizeylerinden PDF'e...
Dosyalara Katman Kompezisyonlar...
Katmanlardan Dosyalara...

PDF'ye Katman Kompozisyonlar...
Renk Arama Tablolar...

Veri Kimelerini Dosyalar Olarak...
llustrator Yollar...

Video Gardntdsd Olugtur...
Zoomify...

Sekil 11.21. Katmanlardan Dosyalara Aktarma

PDF’ye Katman Kompozisyonlari Disa Aktar

Onceki basliklarda dosyalara katman kompozisyonlarinin nasil aktarilacagi
ile ilgili detayli bilgi sunulmustur. Bu bélimde ise herhangi bir tasarimi, ¢alisma
dosyasi olarak degil de dogrudan PDF dosyasi olarak nasil kaydedilecegi
anlatilacaktir. Sekil 11.22.’de gorildtgi tzere PDF’ye katman kompozisyonlari
isimli buton araciligiyla yalnizca segili katman kompozisyonlari veya tiim katman

kompozisyonlari PDF dosyasi olarak disa aktarilabilir.
IPG clarak Hizh Thsa Aktar
Farkli Diga Aktar... Alt+Shift+Ctrl+ W

Dhga Aktarma Tercihleri...
Web igin kaydet (Eski)... Alt+5hift+Ctrl+5

Caligma Yizeylerinden Dosyalara...
Calisma Yizeylerinden PDF'e..
Dosyalara Katman Kempozisyonlar...
Katmanlardan Dosyalara...

PDF'ye Katman Kompozisyonlan...

Renk Arama Tablolan...

Veri Kdmelerini Dosyalar Olarak...
llustrator Yellar...

Video Gardntasa Olustur...
Zoomify...

Sekil 11.22. PDF'ye Katman Kompozisyonlari Disa Aktar

Zoomify

Web ortaminda yuksek ¢ozlinlrlikte olan ve detaylarinin daha iyi
gorinebilecegi resimler koyulabilir. Photoshop programinda bunu yapabilmek icin
zoomify isimli bir 6zellik kullanilmaktadir. Bu 6zellik kullanilarak web ortamina
aktarilan resimlere yakinlastirma uzaklastirma ve yana kaydirma yapilarak
goruntilerin detaylari daha iyi bir sekilde kullaniciya sergilenmektedir. Bu 6zelligi
kullanmak i¢in dosya menisi altindaki disa aktar butonuna tiklandigi zaman Sekil
11.23.’te goruldigu Gzere seceneklerin en sonunda zoomify gérilmektedir. Bu
secenek tiklandigl zaman disa ¢ikti alinacak gorinti i¢in ayarlamalarin yapildig
Sekil 11.24.’teki pencere agilmaktadir.
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Dosyalari Kaydetme, Disa Aktarma ve Farkli Formatlarda Kaydetme (JPG, PNG, GIF, PDF)

JPG olarak Hizh Diga Aktar
Farkh Diga Aktar... Alt+Shift+Ctrl+ W

hsa Aktarma Tercihleri...
Web igin kaydet (Eski)...  Alt+Shift+Ctrl+5

Caligma Yizeylerinden Dosyalara...
Galgma Yizeylerinden PDF'e...
Dosyalara Katman Kompozisyonlar...
Katmanlardan Dosyalara...

PDF'ye Katman Kompozisyonlari...
Renk Arama Tablolar...

Veri Kimelerini Dosyalar Olarak...
lllustrator Yollar...
Video Garantdsd Olugtur...

Zoomify...

Sekil 11.23. Zoomify Butonu

Zoomify™ Dhsa Aktar bt

Sablon:  Gezginli Zoomify Gériintileyicisi (Siyah Arka Plan)

Cikti Konurmu
Klasdr... C i GUNDUZ\Desktop',
Taban Adi:  Zoomify_Secenegi
Gérintd Daserne Segenekleri

Maksimum -

< 600 piksel

m adresinden daha fazla

Sekil 11.24. Zoomify Mensi
Zoomify ozelligi disa

aktarilirken arka plan Dizenlemeler yapmak icin acilan pencerede disa aktarilacak olan gorintiiye
siyah, beyaz ya da gri ait 6zellikler secgilmektedir. Bunlardan ilkini sablon olarak gorilen ve tiklandigi
olarak secilebilir. zaman agilir bir liste agilan boliim olusturmaktadir. Bu liste icerisinde arka planin

J

hangi renk olacagi parantez igerisinde kullaniciya sunulmustur. Tarayici da arka
plan rengi nasil olmasi isteniyorsa burada tercih yapilabilir. Daha sonrasinda ise
diger tim ¢ikti islemlerinde oldugu gibi dosyanin kaydedilecegi konum ve ismi
secilmektedir. Goriintii déseme secenekleri bolimiinde gorintlye ait kalite
ozellikleri secilmektedir. Kalite isimli bolime 1-12 arasinda bir kalite olglti
girilmesi gerekmektedir. Son olarak ise tarayici secenekleri altinda yer alan genislik
ve yikseklik ayarlamalari piksel cinsinden istenilen oranlarda girilerek diizenleme
islemi sonlandirilabilir.

=i

¢ Yaptiginiz bir tasarimi, arka plan rengi gri, gérinti kalitesi
"maksimum" ve 1200 genislik, 800 ylikseklik 6zelliklerine
sahip olacak sekilde zoomify 6zelligini kullanarak disa
aktariniz.

Bireysel Etkinlik
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Photoshop programinin
temel dosya uzantisi
PSD'dir.

Dosyalari Kaydetme, Disa Aktarma ve Farkli Formatlarda Kaydetme (JPG, PNG, GIF, PDF)

FARKLI FORMATLARDA KAYDETME

Unite icerisinde yer alan &nceki basliklarda Photoshop programi icerisinde

yapilan bir tasarimin nasil kaydedilecegi, disa aktarma seceneklerinin ve tirlerinin

neler oldugu detayli bir sekilde agiklanmistir. Unitenin bu bélimiinde ise yapilmis

olan bir tasarimin farklh formatlarda nasil kaydedilecegi, bu farkli formatlarin ne

anlama geldikleri Gizerinde durulacaktir.

Photoshop programinin temel dosya uzantisi PSD’dir. Yapilan tasarim

sonucunda farkli tirde herhangi bir kayit islemi gerceklestiriimeden dogrudan

kayit islemi yapilirsa PSD uzantili bir dosya olarak kayit islemi gerceklesmis

olacaktir. Bunun disinda ¢alisma dosyasi farkli resim ya da ¢alisma formatlarinda

kaydedilebilmektedir. Bu formatlar Tablo 11.2.”de detayli bir sekilde sunulmustur.

Format
PSD

PSB

EPS

BMP

GIF

JPEG

PNG

Targa

TIFF

Pixar

Photoshop
Raw

Tablo 11.2. Farkli kayit formatlari ve 6zellikleri

Aciklama

Photoshop programinin temel dosya uzantisidir.

Dosya boyutu 2 GB lzerinde olan Photoshop calisma
dosyalarinin kaydedildigi ve biiyiik belge formati olarak
adlandirilan dosya uzantisidir.

Bircok cizim ve sayfa diizenleme programlari tarafindan
desteklenen vektor formatindaki bir dosya uzantisidir.
Sikistirma algoritmasina sahip olmadigi icin diger resim
formatlarina kiyasla daha cok yer kaplayan Microsoft firmasina
ait dijital bir resim formatidir.

LZW isimli sikistirma algoritmasina sahip yalnizca 256 renk
destekleyen, cok katmanli yapilardan olusabildigi icin hareketli
gorseller hazirlanabilir dosya formatidir [2].

Profesyonel fotografcilar icin gelistirilen, sahip oldugu sikistirma
algoritmasi sayesinde oldukga kiiglik boyutlara sahip olan
yaygin bir resim formatidir. Kalitede bozulmalar yasanabilir.
1996 yilinda yayimlanmis olmasi sebebiyle diger dosya tiirlerine
kiyasla yeni bir resim formatidir. Goriinti kalitesinde bozulma
meydana gelmez.

8 bit degerinde bitmap ve RGB gorintileri destekleyen,
Truevision ekran donanimi igin tasarlanmis bir dosya tlridar.
Farkh uygulamalarda da ¢calismaktadir.

En yliksek 4 GB dosya boyutuna sahip olabilen bir resim
formatidir. Yiksek veri boyutlarina ve kaliteye sahiptir.
Boyutundan dolayl web ortaminda ¢ok tercih edilmez.
Animasyon ve Ug¢ boyutlu goriintilerin tasariminda ve yiiksek
teknolojiye sahip grafik uygulamalari icin kullanilan bir
formattir.

RAW formatinda ¢alisan cihazlar i¢in kullanilan dosya
formatidir.

Kaynak: Adobe, 2018.
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Dosyalari Kaydetme, Disa Aktarma ve Farkli Formatlarda Kaydetme (JPG, PNG, GIF, PDF)

a |
e

eKitabin bu Unitesinde ¢alisma dosyasinda yer alan tasarimlarin kaydedilmesi
sirasinda ne tir farkliliklar oldugu ve kaydetme segeneklerinin neler oldugu
detayl bir sekilde agiklanmistir. Bir ¢alisma dosyasinda yapilan tasarimin
kaydedilmesi igin Dosya mensii altinda bulunan Kaydet isimli butonun
kullanilmasi gerekmektedir. Calisma dosyasinin ilk kez kaydedilmesi
asamasinda dosyanin hangi konuma kaydedilecegi, kaydedilirken hangi
o= | formatin kullanilacag gibi 6zelliklerin kullanici tarafindan secilmesi
G) istenmektedir. llk kayit isleminde bu 6zellikler belirlendikten sonra ki her
N kayit isleminde otomatik olarak bu 6zellikler kullanilarak kayit islemi

tamamlanmis olacaktir. Kayit islemi Ctrl + S klavye kisayolu kullanilarak da
O hizli bir sekilde tamamlanabilir.
*Bir calisma dosyasi farkli tirlerde kaydedilebilir. Bunun igin kaydet ve farkh
kaydet secenekleri kullanilarak farkli dosya formatlarina sahip ve farkh
ozelliklerde kayit islemi gergeklestirilebilir. Ayrica disa aktar 6zelligi de
kullanilarak farkh formatlarda kayit islemi ve istenen 6zelliklerde disa
aktarma islemi gergeklestirilmis olur. Disa aktar 6zelligi farkli kaydet ile
benzer 6zelliklere sahip oldugu noktalar bulunmaktadir. Fakat disa aktar
ozelliginde bulunan su 6zellikler agisindan farkl kaydetme 6zelliginden
ayrismaktadir;
eCalisma Yiizeylerinden Dosyalara: Bu 6zellik kullanilarak tasarim igerisinde
olusturulmus olan galisma yuzeylerinden dosyalara ¢ikti almak (disa
aktarmak) mimkundir.

eCalisma Ylzeylerinden PDF'e: Bu 6zellik kullanilarak tasarim icerisinde
olusturulmus galisma ytizeylerinden PDF dosyalarina (tek bir PDF ya da
birden fazla PDF seklinde) ¢ikti almak (disa aktarmak) mtumkunddr.

eDosyalara Katman Kompozisyonlari: Ozellikle tasarimcilar tarafindan
kullanilan ve farkli tasarimlarin veya bir tasarima ait farkli stirimlerin bir
klasor altinda tutulmasina imkan saglayan katman kompoziyonlarini
dosyalara gikti almak (disa aktarmak) mimkdindur.

eKatmanlardan dosyalara: Photoshop programinda islemler katmanlar
Uzerinden ilerlemektedir. Bu katmanlardan dosyalara gikti almak (disari
aktarmak) miamkinddr.

*PDF'ye Katman Kompozisyonlari: Olusturulmus olan katman
kompozisyonlari dogrudan PDF olarak gikti alinabilir.

*Zoomify: Web ortaminda yuksek ¢ozlnurlikli resimlerin paylasilabilmesine
imkan saglayan ozelliktir.

eUnite icerisinde yer alan son béliimde farkli kaydetme secenekleri
icerisinde yer alan dosya formatlarinin neler oldugu detayli bir sekilde
anlatiimistir. Bu formatlar arasinda en yaygin olanlar su sekildedir;

¢JPG: Sahip oldugu sikistirma algoritmasi sayesinde oldukga kiigliik boyutlara
sahip olan yaygin bir resim formatidir.

*PNG: Goriintil kalitesinde bozulma meydana gelmeyen nispeten yeni bir
resim formatidir.

*GIF: Cok katmanli yapisi sayesinde hareketli gérseller hazirlanmasina imkan
saglayan resim formatidir.
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Dosyalari Kaydetme, Disa Aktarma ve Farkli Formatlarda Kaydetme (JPG, PNG, GIF, PDF)

DEGERLENDIRME SORULARI

1. Calisma dosyasi icerisinde yapilan islemlerin kaydedilmesi icin asagidaki

adimlardan hangisi kullaniimalidir?
a) Dosya—> Kaydet

b) Dilzenle —> Kaydet

c) Disa Aktar — Kaydet

d) Gorinim —> Kaydet

e) Tercihler —> Kaydet

2. Asagidakilerden hangisi yaygin olarak kullanilan dijital resim formatlari

arasinda yer almaz?
a) JPG

b) PNG

c) BITMAP

d) GIF

e) TGA

3. Asagidakilerden hangisi disa aktarmanin klavye tus kombinasyonudur?

a) Alt+Ctrl+W+S
b) Alt + Shift + Ctrl + W
c) Shift+Ctrl+S

d) Shift + Ctrl + W
e) Alt+Shift + Ctrl +S

4. Asagida verilen yeniden érnekleme 6zelliklerinden hangisinin kullanimi

sonucunda purazli efektler ortaya cikabilir?
a) Bikibik

b) Bilineer

¢) EnYakin Komsu

d) Ayrintilari Koru

e) Biklibik Otomatik

5. Disa aktarma yapilirken telif ve hakki ve kisi bilgileri eklenmek istendiginde

asagida verilen bollimlerden hangisi kullanilmahdir?
a) Yeniden Ornekle

b) Olceklendirme

c) Farkli Kaydet Secenekleri

d) Meta Veriler

e) Katman Kompozisyonlari
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Dosyalari Kaydetme, Disa Aktarma ve Farkli Formatlarda Kaydetme (JPG, PNG, GIF, PDF)

6. Asagidakilerden hangisi Photoshop programinin temel kayit formatidir?
a) PSD
b) JPG
c) PNG
d) BITMAP
e) GIF

7. Asagidaki formatlardan hangisi mobil aygitlarda iyilestirilmis bir gérinti
sunmak icin kullanilmaktadir?

a) PSD

b) Targa
c) PNG
d) SvVG
e) WBMP

8. Web ortaminda ¢ok daha yiiksek ¢ozlinlrlikte ve detaylarin daha iyi
goriinebildigi resimler koyulabilmesi icin asagidaki islemlerden hangisi
uygulanmahdir?

a) Dosya —> Disa Aktar —> Calisma Ylizeylerinden Katmanlara
b) Dosya—> Disa Aktar —> Calisma Yizeylerinden PDF’e

c) Dosya—> Disa Aktar —> Zoomify

d) Dosya —> Disa Aktar —> Dosyalara Katman Kompozisyonlari

e) Dosya—> Disa Aktar —> Web igin kaydet

9. Animasyon ve Ug boyutlu goriintilerin tasariminda kullanilan ve yiiksek
teknolojiye sahip grafik uygulamalari icin kullanilan format
asagidakilerden hangisidir?

a) PSD
b) Targa
c) PNG
d) SVG

e) Pixar

10. Ozellikle tasarimcilar tarafindan kullanilan ve cesitli tasarimlarin bir klasér
altinda sunulmasina imkan saglayan 6zellik agagidakilerden hangisidir?
a) Cahsma Yizeyi
b) Katman Kompozisyonlari
c) Zoomify
d) Yeniden Ornekleme
e) Calisma Alani
Cevap Anahtan
l.a,2.e,3.b,4.c,5.d, 6.3, 7.e, 8.c, 9%, 10.b
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alinmistir.

[2] Chip Online (2012). Resim Formatlari ve Gergekler. 14 Mayis 2018 tarihinde
https://www.chip.com.tr/haber/ adresinden erisildi.
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BIRDEN FAZLA DOSYA
UZERINDE TOPLU iSLEMLER
(BATCH PROCESSES)

e Eylemler (Actions)
e Eylem olusturma
e Kiime olusturma
e Mevcut eylemleri kullanma
e Eylem yukleme o N N
* Eyleme 6ge ekleme Ogr Gor. Munevver

e Otomatik toplu isleme GUNDUZ

GRAFIK TASARIM
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* Bu Uniteyi ¢alistiktan sonra;

® Photoshop programinda
varsayilan eylemleri
kullanabileceksiniz.

* Photoshop programinda yeni bir
eylem olusturabileceksiniz.

¢ Olusturulan eylemleri baska
gorseller Gzerinde
uygulayabileceksiniz.

¢ Birden cok gorseli otomatik olarak
toplu bir sekilde isleyebileceksiniz.

HEDEFLER @

© Bu iinitenin tim yayin haklari Atatiirk Universitesi Acikégretim Fakiiltesi’ne aittir. Yazili izin alinmadan
Unitenin timdniin veya bir kisminin elektronik, mekanik ya da fotokopi yoluyla basimi, yayimi, cogaltimi ve
dagitimi yapilamaz.
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Eylemler Paneli/Yeni Eylem Olustur

Eylemler Paneli menisi/Yeni eylem
komutlari

Eylem olusturma

Eylemler Paneli

Eylemler Paneli Menusi

Eylem Kullanma

Eylem dosyasinin tzerine gift tiklamak

Eylemler paneli mentst/Eylemleri Yikle
komutu

Eylem dosyasini bulundugu klasérden =>
Actions klasori

Eylem Yikleme

Dosya/Otomatiklestir/Toplu is komutu ]

S
=
oo
=

o
|_
=7
=

©

S

(@]

+—

o

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi



Photoshop programinda
toplu islem yapabilmek
icin programda 6nceden
tanimlanmis eylemlerin
var olmasi
gerekmektedir.

Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

GIRiS

Kitabinin 6nceki bélimlerinde grafik tasarimi ile ilgili temel kavramlardan,
grafik tasarimi yapmak icin kullanilabilecek ¢esitli yazimlarin 6zelliklerinden
bahsedilmistir. Ardindan Photoshop CC programinin kurulumu, programda renk
sec¢imi, alan se¢imi, renk paletinin kullanimi, galisma alaninin 6zellikleri, gizim
araglari, katmanlarin kullanimi, hizalama ayarlari, cetvel kullanimi, filtrelerin
uygulanmasi ve bu 6zelliklerin gérseller tGzerinde uygulanmasi ve kaydedilmesi
hakkinda detayli bir anlatim gergeklestirilmistir. Kitabin bu Gnitesinde ise
Photoshop programinda eylem olusturma ve eylem adimlarinin birden ¢ok goérsel
Gzerinde tek seferde otomatik olarak toplu islenmesi ile ilgili bilgi verilecektir.

Photoshop programinda birden fazla dosyaya ayni islemi uygulamak igin

ayri ayri ugrasmak zahmetli olabilmektedir. Bunun yerine toplu is komutu ile
birden ¢ok gorsel tek seferde diizenlenebilir, formati degistirilebilir veya boyutlari
Uzerinde diizenlemeler yapilabilir. Photoshop programinda toplu islem
yapabilmek icin programda 6nceden tanimlanmis eylemlerin var olmasi
gerekmektedir.

Bu linitede Photoshop programinda yeni bir eylem olusturma, olusturulan
eylemleri baska gorseller Gzerinde uygulama, birden cok gorseli toplu isleme
konularina ayrintilari ile ele alinmaktadir. Anlatim gerceklestirirken ekran
gorintilerinden faydalanilarak konunun daha kolay anlasilmasi ve adim adim
yapilan tim islemlerin en basit haliyle sunulmasina dikkat edilmistir. Bununla
birlikte kavram haritalari ile konunun ana hatlari ortaya koyulmakta, bireysel
etkinlikler, 6rnek uygulamalar ile konunun pekistirilmesi saglanmaktadir. Ayrica
degerlendirme sorulariile 6grenilenlerin degerlendirilmesi amaclanmustir.

Not: Unite calisilirken asagida sunulan énemli noktalara dikkat edilmesi
Uniteden alinacak olan verimin arttirilmasi agisindan 6nem arz etmektedir.
Asagida sunulan adimlar dikkatle okunmalidir.

e Unitenin tamami eksiksiz bir sekilde ve detaylica okunmalidir. Bilgi eksigi
kalmamasi agisindan bu 6nemli bir adimdir.

e Unite icerisinde her sayfada kenar notlari bulunmaktadir. Bunlar dikkatli
bir sekilde incelenmelidir. Clinkli bu kenar notlari, sayfa icerisinde
anlatilan konuda gegen en 6nemli ve dikkat edilmesi gereken noktalardan
secilerek olusturulmaktadir.

e Unitenin sonunda sunulan uzun 6zet okunmalidir. Burada, tinite icerisinde
sunulmus olan konu icerigi tim énemli noktalar dikkate alinarak
Ozetlenmektedir.

e Kisa 6zet okunmalidir. Burada, Unite icerisinde yer alan, yalnizca en 6nemli
noktalar agiklanmakta ve konunun genel hatlariyla 6zetlenmektedir. Uzun
Ozet kadar kapsamli olmamakla birlikte 6nemli noktalar vurgulanmaktadir.

e Konuileilgili olarak bilgi eksigi kalmadigi diistiniildiglinde Unite sonunda
yer alan deneme ve degerlendirme sorularinin ¢ézilmesi gerekmektedir.
Bu sorular ¢oziilirken anlasilmayan yerler var ise ilgili bolime giderek
konunun tekrar gézden gegirilmesi gerekmektedir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 3



Photoshop programinda
birden fazla dosyaya ayni
islemi uygulamak icin
ayri ayri ugrasmak
zahmetli olabilmektedir.

Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

e Unite icerisinde sunulan bireysel etkinliklerini dikkatli bir sekilde ve adim
adim yapilmasi gerekmektedir. Bunlar konunun daha iyi anlasilmasi
acisindan hazirlanmis olan kiiglk uygulamalardir. Uygulama esnasinda
anlasiilmayan noktalar tespit edilerek ilgili b6lim yeniden incelenmelidir.

BIRDEN FAZLA DOSYA UZERINDE TOPLU iSLEMLER
(BATCH PROCESS)

Photoshop programinda birden fazla dosyaya ayni islemi uygulamak igin
ayri ayri ugrasmak zahmetli olabilmektedir. Bunun yerine Toplu s komutu ile
birden ¢ok gorsel tek seferde diizenlenebilir, formati degistirilebilir veya boyutlari
izerinde diizenlemeler yapilabilir. Ornegin; bir firmanin katalog ¢ekimi sonrasinda
cok sayida fotografin boyutunu kiicliltmek, rengini degistirmek ya da lizerine yazi
yazmak gibi farklh tiirde islemler yapilmak istendiginde her bir fotograf icin tek tek
ugrasmak vakit kaybina sebep olmaktadir. Photoshop ve bircok goriinti isleme
programinda benzer islemleri yapmak igin toplu islem uygulanmaktadir.

Toplu islemler herhangi bir kullanici etkilesimi olmadan ya da en az insan
etkilesimi ile yirGtllen, kaynak izni olarak kendi baslarina baslayacak sekilde
programlanabilen islemler icin kullanilan genel bir terimdir [1]. Toplu islemlerin
kullanilmasinin baslica faydalari sunlardir;

e Bilgisayar kaynaklarini kullanicilar ve programlar arasinda paylasma

e islem siiresini azaltma (Zamandan tasarruf saglama)

e Elle miidahale ve denetim ile bilgisayar kaynaklarinin gereksiz
kullanilmasini engelleme

e Bilgisayarin asinmasini, tekrar yapilan islemlerden kaynakli olarak
bilgisayar pargalarinin beklenenden daha 6nce 6mriinii tamamlamasini
engellemedir [1].

Photoshop programinda toplu islem yapabilmek icin programda énceden
tanimlanmig eylemlerin var olmasi gerekmektedir. Bu sekilde Photoshop programi
icerisinde 6nceden tanimlanmis olarak yer alan toplu islemler, istenen durumlarda
rahatlikla kullanilabilmektedir. Kullanilacak eylemler ya kullanicilar tarafindan
ihtiyaglar dogrultusunda yeni olusturulabilir ya da daha 6ncesinde benzer
durumlar icin olusturularak program icerisine yiklenmis olabilir. Asagida oncelikle
eylemlerin olusturulma siirecinden, bu eylemlerin kullaniimasi ve yliklenmesinden
bahsedilmis, ardindan ise tanimlanmis eylemlerin birden ¢ok gorsel lizerinde
otomatik olarak toplu islem icin uygulanmasina deginilmistir.

Eylemler

Eylem kelime anlami olarak; eyleme isi, fiil, hareket, aksiyon anlamina
gelmektedir [2]. Eylem, tek dosyada ya da dosya grubunda yiritebileceginiz men
komutlari, panel segcenekleri, arag eylemleri ve benzer gorevler dizisidir [3].
Photoshop programinda eylemler, yapilan hareketleri (islemleri) diizenleme, yeni
islem ekleme, silme ve hazir islemlerden yararlanma gibi olanaklar saglayan bir
ozelliktir. Eylemler, otomatik olarak yinelenen goérevleri gerceklestirerek

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 4
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Eylemler paneline
Pencere/Eylemler
adimlarini takip edilerek

ulasiimaktadir.

J

Dosya / Otomatiklestir/
Toplu is komutu Eylemle
paneliyle birlikte calisir.

r

Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

J

zamandan tasarruf etmeyi saglayan ve ayni gériintl adimlarinin birgok gériintiiye
uygulanmasi gerektiginde ¢oklu gorintilerin islenmesini kolaylagtirmaktadir.
Ayrica cok fazla sayidaki gorseller lizerinde tiim Photoshop komutlariyla yapilan
islem adimlarinin kullanici tarafindan yeniden yapilmasina gerek kalmadan
otomatik olarak hizl bir sekilde gerceklestirilmesine imkan saglamaktadir.
Photoshop programinda bir gorsel tizerinde yapilan her tiirli degisiklik veya islem,
programin hafizasina kaydedilmekte ve daha sonra bu islemlerin uygulanacagi
klasorde yer alan birden fazla goérsele otomatik olarak uygulanabilmektedir.

Web tasarim uygulamalarinda, web nesnelerinin ufak tefek degisiklikler
yapilarak tekrar tekrar kullanilmasi s6z konusu olabilmektedir. Olusturulacak olan
eylemler sayesinde bu islemler kolaylasmakta, web nesneleri tek tusla kolayca
istenilen renk ve boyutta olusturabilmekte, fotograflar hizlica
diizenlenebilmektedir. Boylelikle ayni islemin defalarca yapilmasi 6nlenerek,
blylk bir zaman kaybi yasanmasi engellenmektedir.

Photoshop’ da eylem olusturmak ve uygulamak igin Eylemler paneli
kullanilmaktadir. Eylemler paneline Pencere / Eylemler adimlari takip edilerek
ulasilmaktadir. Ayrica klavye de bulunan A/t ve F9 kisayol tuslarinin birlikte
kullanilmasi sonucunda da hizlica eylemler paneline ulasilmaktadir. Eylemler
paneli eylemleri kaydetme, oynatma, diizenleme ve silmek icin kullanilabilecegi
gibi eylem dosyalarini kaydetmeye ve yiiklemeye de olanak saglamaktadir.
Eylemler paneli menisiinde yer alan 6geler Sekil 12.1’de sunulmustur.

Eytemier

E] ~ @ Varsaydan Eylemier
) Vinyet (secim)
) Cerceve Kanah - 50 piksel
» Ahgap Cergeve - S0 piksel
> Renk Dengesa Gig (yaom)
Y Suda Yansma (yazm)
) Ozel RGB ~> Gri Tonkama
) Erimég Kurgun
> Sepya Tonlama (katman)
> Oktant Renideri
» Photoshop POF Olarak Kaydet
> Degrade Egleme

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

>  Kargbno Frca Klonlarma Boya Ayarian

a @

Sekil 12. 1. Eylemler Paneli

A. Eylem kiimesi

B. Eylem

C. Kaydedilmis komutlar
D. Eklenen komut

E. Mod kontrolii (acik ve kapali arasinda gecis yapar)
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Eylem olusturmak igin
Eylemler Paneli
kullanilmaktadir.

Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

Eylem Olusturma

Photoshop programinda ihtiya¢ duyulan islemlere ait eylemler
olusturulabilmektedir. Eylem olusturmak icin de Eylemler paneli kullaniimaktadir.
Olusturulan eylemler ile yapilan biitiin islemler ses kayit cihazi gibi kaydedilir ve
daha sonra Secimi Oynat digmesiyle kaydedilen komutlar tekrar tekrar farkli
gorsellere uygulanir. Eylemler panelinin en altinda eylem olusturmaya ait ¢esitli
digmeler bulunmaktadir. Bunlar;

e Yeni eylem olustur: Yeni bir eylem olusturur.

e Sil: Olusturulan eylemleri siler.

e Yeni kiime olustur: Yeni bir kiime olusturur.

e Secimi oynat: Secili olan eylemi adim adim takip etmeyi saglar.

e Kaydi baslat: Olusturulan eylem igin kayit baslatir.

e Oynatmayi / Kaydi durdur: Olusturulan eylem icin kaydi sonlandirir.

Eylemler panelinin en altinda bulunan diigmelere ait ekran gérintisi Sekil

12.2’de sunulmustur.

Eylemler

v [ Varsayian Eylemler
) Vinyet {secim)
) Cergeve Kanali - 50 piksel
) Ahsap Cergeve - 50 piksel
) Renk Dengeszl Glg (yazm)
) Suda Yansima (yazm)
) Ozel RGB -> Gri Tonlama
) Erimis Kursun
) Sepya Tonlama (katman)
) Oktant Renkleri
) Photoshop PDF Olarak Kaydet
) Degrade Eslame
) Karshna Firga Klonlama Boya Ayarlan

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

Sekil 12.2. Eylem islemleri Alani

Yeni bir eylem olusturmanin bir diger yolu ise Eylemler Paneli menisiinde
yer alan Yeni Eylem komutunu kullanmaktir. Bu komutun acildigi meniye ait ekran
gorintisi Sekil 12.3’ te sunulmustur.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 6



Yeni Eylem Olustur
digmesine ya da Yeni
Eylem segenegine

tiklanarak yeni bir eylem

olusturulabilir.

Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

J

Yeni Eylem Olustur
diigmesine ya da Yeni
Eylem segenegine
tiklandiginda Yeni Eylem
iletisim kutusu
aciimaktadir.

Buton Modu

Varsayilan Eylemiar K
Yeni Eylem...

{segim) —
Yeni Kime...

Gogalt
Sil
Oynat

Cergeve Kanah - 50 piksal

Kayda Basla
Yeniden Kaydet...
Sepya Tonlama (katman) Mend Ogesi Ekle..
Durma Ekle...
Kosullu Ifade Ekle...

Yol Ekle

Oktznt Renkleri

Cegrade Eslems

Kangtnio Firga Klonlama Bo rarla Kime Segenekleri...

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

Eylem 1 Kayrttan Oynatma Secenekleri...
: Arag Kaydetmeye izin Ver

Tirn Eylemleri Temizle
Eylemleri Sifirla
Eylemlen Yikle...
Eylemleri Degistir...
Eylemleri Kaydet...

Komutlar

Cergeveler

Gorantd Efektleri

LAB - Siyah Beyaz Teknigi
Uretim

Kuyruklu Yildiz

Metin Efektleri

Dokular

Video Eylemleri

Kapat
Sekme Grubunu Kapat

Sekil 12.3. Yeni Eylem Komutu

Yeni Eylem Olustur digmesine ya da Yeni Eylem segenegine tiklandiginda
Yeni Eylem iletisim kutusu agilmaktadir. Olusturulan eyleme Ad kismindan eylemin
adi belirlenmektedir. Eyleme agiklayici bir isim (6r. Gorseli 800x600'e sigdir)
verilmesi ¢alismalarda kullanirken kolaylik saglayacagi unutulmamalidir. Eger
calisma dosyasi icerisinde ¢ok fazla eylem yer aliyor ise aciklayici bir isimlendirme
yapilmamis ise istenen eylemi bulmak zaman alabilir. Ata kisminda eylemin
kaydedilecegi eylem kiimesi belirlenmektedir. Olusturulan eylem Varsayilan
eylemler kiimesine ya da olusturulmus olan yeni bir kimeye atanabilir. Burada
dikkat edilmesi gereken nokta ise eylemin daha sonraki galismalarda kolay
ulasiimasini saglayacak bir kiimeye yerlestirilmesidir. islev tusu ile eyleme kisayol
tusu verilebilir (Or: F1 + Shift + Kontrol). Gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra
Kaydet butonuna tiklanmalidir. Yeni eylem iletisim kutusuna ait ekran goriintisi
Sekil 12.4’te sunulmustur.
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Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

Eylem 1 ( Kaydet )

Varsayillan Eylemler

Iptal

Islev Tusu: Yok

Renk: [X]Yok

Sekil 12.4. Yeni Eylem iletisim Kutusu

Eylemle ilgili her tiirlG ayarlama yapildiktan sonra gorsel tizerinde yapilacak
olan her turlt islem Oynatmayi / Kaydi Durdur digmesine tiklanana kadar
kaydedilecektir. Eylemin kaydedilmesi esnasinda eylem panelinin durumunu
gosteren ekran gorintisi Sekil 12.5'te sunulmustur.

Eytemler

v [mm Varsayian Eylemier

) Vinyet (secim)

) GCergeve Kanal - 50 piksel

) Ahsap Cergeve - 50 piksel

) Renk Dengesz! Glg (yazm)

) Suda Yansma (yazm)
Ozel RGE -> Gri Tonlama

) Erimis Kursun

Y Sepya Tonlama (katman)

) Oktant Renkleri

% Photoshop PDF Olarak Kaydet

) Degrade Esleme

A A A A A A A

3 Kanstno Firga Klonlama Boya Ayarlan
s Eylem 1

[} m O

Sekil 12.5. Eylemin kaydedilmesi

Secimi Oynat digmesi ile eylem igindeki islemler adim adim goérilebilmekte
ve gorsele uygulanabilmektedir. Secimi oynat diigmesine ait ekran gorintisi Sekil
12.6’da sunulmustur.

Eylemiler

m Varsayilan Eylemier

» Vinyet {secim)

) Cerceve Kanah - 50 piksel

» Ahsap Cergeve - 50 piksal
Renk Dengeszl Glg (yazm)

) Suda Yansima (yaz=m)

» ©Ozel RGB -> Gri Tonlama
Erimis Kursun
Sepya Tonlama (katman)

) Oktant Renkleri
Photoshop PDF Olarak Kaydet
Degrade Esleme
Karistina Firga Klonlama Boya Ayarlan

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

m o

Sekil 12.6. Se¢imi Oynat Digmesi
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Yeni kiime olusturarak
birden fazla eylemi bir

kiime (klasor) altinda

toplamak mimkinddr.

Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

e Bir gorseli 800 x 600 piksel boyutlarina dénustiren bir
eylem olusturunuz.

* Bu eylemi birden ¢ok gorsel tizerinde toplu is komutunu
kullanarak uygulayiniz.

Bireysel Etkinlik

Yeni Kiime Olusturma

Yeni kiime olusturarak birden fazla eylemi bir kiime (klasoér) altinda
toplamak miimkindir. Bu sayede gruplamaya ihtiya¢ duyulan eylemlere kolaylikla
ulasim saglanabilmektedir. Eylemleri bir kiime altinda toplamak igin 6ncelikle bir
kiime olusturmak gerekmektedir. Bunun icin birkag yol kullanilabilmektedir.
Bunun icin Eylem islemleri alanindan Yeni Kiime diigmesini kullaniimaktadir. Yeni
Kime olusturmak igin kullanilan ekrana ait gortintii Sekil 12.7’ de
gosterilmektedir. Yeni Kime digmesini tikladiktan sonra agilan Yeni Kiime iletisim
kutusu Sekil 12.8 de gorilmektedir. Bu iletisim kutusu araciligi ile olusturulan
kiimeye bir isim verilebilmektedir. Eger farkh bir isim verilmez ise ilk kiimenin adi
Ayarla 1 olacaktir. istenirse kiimenin adi degistirilebilmektedir. Olusturulan yeni
kiimeye varsayilan olarak atanan isimden farkl olarak agiklayici bir isim verilmesi
Onerilmektedir.

Eylemler

v [ Varsayian Eylemler

) Vinyet {secim)

) Cergeve Kanal - 50 piksel

» Ahsap Cergeve - 50 piksel

) Renk Dengeszl Glg (yazm)

) Suda Yansima (yazm)

) Ozel RGB -> Gri Tonlama

) Erimis Kursun

) Sepya Tonlama (katman)

) Oktant Renkleri

) Photoshop PDF Olarak Kaydet
) Degrade Eslame

) Karshna Firga Klonlama Boya Ayarlan

SIS HSE S ASES ST SASESSES

m Gl

Sekil 12.7. Eylem islemleri Alani

| 1

Yeni Kime X

Sekil 12.8. Yeni Kiime iletisim Kutusu
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Photoshop programinda
Onceden tanimlanmis
eylemler de
bulunmaktadir.

Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

Yeni Kiime olusturmanin bir baska yolu ise Eylemler mendisiinden Yeni
Kiime alt sekmesini kullanmaktir. Bu yolu takip ederek Yeni Kiime sekmesi
tiklandiginda Yeni Kiime iletisim kutusu agilmaktadir. Bu pencere araciligi ile
olusturulan kiimeye bir isim verilebilmektedir. Diger yolun takip edilmesinde
oldugu gibi bu yolda da eger farkli bir isim verilmez ise ilk kimenin adi Ayarla 1
olacaktir. Olusturulan yeni kiimeye varsayilan olarak atanan isimden farkli olarak
aciklayici bir isim verilmesi 6nerilmektedir.

Mevcut Eylemleri Kullanma

Gunlik hayatta kullanilan cesitli programlar icerisinde genellikle standart
sablonlar yer almaktadir. Bu sablonlar kullanicilara yeniden bir tasarim yapmak
icin vakit kaybi yasamamalari igcin programlar igerisinde yer almaktadir. Kullanicilar
da bu sablonlardan kullanabileceklerini secerek tzerlerinde kendi istekleri
dogrultusunda dizeltmeler ve glincellemeler yapabilmektedirler. Tipki diger
programlarda oldugu gibi Photoshop programiicerisinde de 6nceden tanimlanmis
eylemler de bulunmaktadir. Photoshop programinin CC 2018 siriimiinde
birbirinden farkl eylemleri iceren Varsayilan Eylemler, Komutlar, Cerceveler, LAB-
Siyah Beyaz Teknigi, Video Eylemleri ve Uretim, Kuyruklu Yildiz, Dokular, Metin
Efektleri eylemler kiimesi bulunmaktadir. Bu eylemlerin bulundugu meniye ait
ekran gorintiisi Sekil 12.9’ da sunulmustur. Bu eylem kiimelerinde yer alan
eylemler sayesinde yeni bir eylem olusturmadan da gorseller lizerinde ihtiyag
duyulan islemler yapilabilmektedir. Eylemler paneli mentsinde aktif olan eylem
kiimelerinin bu alanda listelenecegi unutulmamalidir. Eylem kiimelerini
etkinlestirmek igin her birinin izerine tiklamak yeterlidir.
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Photoshop eylem

dosyalari .atn
formatindadir.

Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

Eylemler

Buton Modu
v 3 i Varsaylan Eylemler )
- :i - Yeni Eylem...
v Ki )
= Yeni Kime...
Cergevele .
L Cargevaler gogalt
s LAB - Siysh Beyaz Teknigi Sil
v Video Eylemleri T
4 Uretim
v Kuyruklu Yilde Kayda Bagla
v  m Dokular Yeniden Kaydet...
v ) [ Metin Efektleri Mend Ogesi Ekle...

Durma Ekle...
Kosullu [fade Ekle...
Yol Ekle

Kime Secenekleri...

Kayittan Oynatma Segenekleri...
Arag Kaydetrmeye [zin Ver

Tam Eylernleri Temizle
Eylemleri Sifirla
Eylemleri Yikle...
Eylemleri Degigtir...
Eylemleri Kaydet...

Komutlar

Cergeveler

Gorantd Efektleri

LAB - Siyah Beyaz Teknigi
Uretim

Kuyruklu Yildiz

Metin Efektleri

Dokular

Video Eylemleri

Kapat
Sekme Grubunu Kapat

Sekil 12.9. Mevcut Eylemler

Eylem Yiikleme

GUnlimuzde kullanilan gesitli araglarda kullanicilarin kendi ihtiyag ve
istekleri dogrultusunda kendilerinin olusturmus olduklari belirli kullanim stilleri,
klasérleme sistemi, sik kullanilanlar gibi meniler ya da dosyalar yer almaktadir.
Farkli cihazlar ya da yazilimlara gegtikleri zaman bu kullanim aliskanlarini da
buraya tasimak isteyebilmektedirler. Kullanilan programin 6zelligine gore
ylritilecek olan is adimlari sonucunda istenen kullanim aliskanlari yeni program
ya da cihazlara aktarilabilir. Ayni sekilde Photoshop programinda da daha 6nce
baska bir yerde olusturulmus olan bir eylemin tasinarak program icerisine
yuklenmesi miimkiindiir. Photoshop eylem dosyalari Photoshop programinin
Presets / Actions klasériinde *.atn dosya uzantisi ile depolanmaktadir. Eylemlerin
ylklenmesinin Ug¢ yolu vardir: Birincisi; eylem dosyasinin tzerine ¢ift tiklamaktir.
Boylelikle dosya otomatik olarak eylemlerin depolandigi klasériin igcinde yerini
almaktadir.

Eylem yiklemenin ikinci bir yolu ise; Eylemler paneli menisiinden Eylemleri
Yiikle se¢enegini kullanmaktadir. Bu se¢cenege ait ekran goriintlist Sekil 12.10’ da
sunulmustur. Eylemleri Yikle secenegi secildikten sonra yeni bir agilir pencere
gelmektedir. Sekil 12.10’da sunulan acilir pencerede yiiklenecek olan eylemin yer
aldigi klasoériin secilmesi istenmektedir. Burada .atn uzantili dosyalar segilerek
ylukle butonuna basildiktan sonra eylem yikleme islemi gerceklesmis olacaktir
(Sekil 12.11).
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Eylem ylklemenin ikinci
bir yolu ise; Eylemler
paneli menisiinden
Eylemleri Yiikle
segenegini
kullanmaktadir.

Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

yilan Eylemier
Vinyet (segim)

Cergave Kanal - 50 piksel

Ozel RGE - Gri Tonlama
Erimis Kursun

Sepya Tonlama (katman)
Oktant Renkleri

Ph hop POF Olarak Kaydet
Degrade Eslema

Karigtric: Frga Klonlama Boy

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

Eylem 1

Buten Modu

Yeni Eylem...
Yeni Kime...
Cogalt

Sil

Oynat

Kayda Basla
Yeniden Kaydet...
Menii Ogesi Ekle...
Durma Ekle...
Kosullu Ifade Ekle...
Yol Ekle

Kime Secenekleri...
Kayittan Oynatma Secenekleri...
Arag Kaydetmeye izin Ver

Tiarn Eylemleri Temizle
Evlemleri Sifirla

Eylemleri Viikle... |

Eylemleri Degistir...
Eylemleri Kaydet...

Komutlar

Cergeveler

Garantd Efektleri

LAB - Siyah Beyaz Teknigi
Uretim

Kuyruklu Yildiz

Metin Efektleri

Dokular

Video Eylemlen

Kapat

Sekme Grubunu Kapat

Sekil 12.10. Eylemler Paneli meniisii

B vokie
T~ « Adobe > Adobe Photoshop CC2018 > Presets > Actions

Dizenle v Yeni klasor

A Ad
3 Hizh erisim
B Masausta
‘ Indirilenler
l‘::] Belgeler

[&] Resimler

% % %N

Bolim-enstita-f
BOTE Kontenjan
Grafik Tasanm_K

Ogretim Tasanm
@ Creative Cloud Fil

¢@ OneDrive 5

Degistirme tarihi Tar

v O

Ara: Actions pel

Aramanizla eglesen 6ge yok.

Dosya adu:

v | Eylemi (ATN) Ty

Sekil 12.11. Eylemleri Yikle Penceresi

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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Eylem dosyalari
Program Files / Adobe
Photoshop CC 2018 /
Presets / Actions
klasoriinde yer alir.

Kayittan Oynatma
Secenekleri araciligiile
eylemin icerisinde yer
alan komutlarin 3 farkl

hizda ilerlemesi
saglanabilmektedir.

Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

Programlar icerisinde kullanilan her tiirl ses, muzik, video, eylemler gibi
dosyalar programin yikli oldugu klasoérin icerisinde farkl klasorler halinde kayit
altinda tutulmaktadir. Photoshop programi icerisinde de eylemlerin bulundugu bir
klasor bulunmaktadir. Eylem yiklemenin Gglinci bir yolu olarak ise eylem
dosyalarinin kaydedildigi klasor olan Program Files / Adobe Photoshop CC 2018 /
Presets / Actions klasorii icerisine istenen eylemlerin slriklenip birakilmasi ya da
kopyala-yapistir komutu kullanilmasidir. Bu sayede istenen eylemler, Eylemler
mendisiine eklenmis olacaktir. Eylemler klasériine ait ekran goriintisi Sekil 12.12’
de sunulmustur.

Actions

Paylas Gardndm
» » Program Files > Adobe > AdobePhotoshop CC2018 » Presets » Actions
~

Ad Degigtirme tarihi Tr Boyut

| Commands ATN Dosyas! 6 KB
| Frames ATN Dosyasi 44 KB
B/ Image Effects ATN Dosyas! 26 KB
T/ LAB - Black & White Technique ATN Dosyas! JKB
B/ Production ATN Dosyas 10KB
B/ Stars Trails ATN Dosyas 16 KB
T Text Effects ATN Dosyas! KB
B Textures ATN Dosyasi 52KB
| Video Actions ATN Dosyas! 44KE

Sekil 12.12. Eylemler Klasori

Eylemler Paneli menisi Gzerinden Eylemleri yliklemenin yani sira bazi farkl
islem komutlari da bulunmaktadir. Bunlar;

e Tiim Eylemleri Temizle: Tiim Eylemleri temizler.
o Eylemleri Sifirla: Segili eylemleri sifirlar.
e Fylemleri Degistir: Eylemleri degistirir.
e Eylemleri Kaydet: Eylemleri kaydeder.
Eylemler paneli menisiinden eylem olusturma, mevcut eylemleri kullanma
ve yliklemenin disinda eylemler (izerinde asagidaki islemlerde yapilabilmektedir.
Bunlar;

e Eylemi Cogalt: Secili olan eylemin bir kopyasini olusturur.
e Fylemi Sil: Segili olan eylemi siler.
Eylemler Paneli menis araciligi ile Eylem Seceneklerini, Kayittan Oynatma
Seceneklerini ve Ara¢ Kaydetme Seceneklerini degistirmek mimkindur.

Eylem Secenekleri: Eylemin adi, atanan klasér adi, islev tusu, buton rengi
kisisel olarak ayarlanabilmektedir.

Kayittan Oynatma Secenekleri: Eylemler paneli mendsi araciligi ile eylemin
kayittan yiritme hizi ayarlanabilmekte ya da eylemde yer alan hatalari
belirleyebilmek icin duraklatarak devam etmesi saglanabilmektedir. Bunun igin
Kayittan Oynatma Segenekleri iletisim kutusu kullanilmaktadir. Kayittan Oynatma
Secenekleri aracihgi ile eylemin icerisinde yer alan komutlarin 3 farkl hizda
ilerlemesi saglanabilmektedir. Bunlar;
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Eyleme gerektiginde
Menii Ogesi, Durma,
Kosullu ifade ve Yol

eklenebilmektedir.

Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

Hizli: Eylemi normal hizda yiratir (Varsayilan). Eylem hizh olarak
ylritildiginde ekran giincellestirilmeyebilir, dosyalar ekran gériinmeden
acilabilir, degistirilebilir ve kapatilabilir.

Adim-Adim: Eylemde var olan komutu tamamladiktan sonra bir sonraki
komuta gecer ve her komut arasinda goriintliyl yeniden olusturur. Eylem
icerisindeki komutlar yuratalirken dosyalarin ekranda gorilmesi istendiginde
Adim Adim hizini segmek gerekmektedir.

Duraklat: Eylemin iginde yer alan her komut arasinda duraklamasi gereken
sureyi belirtir. Duraklat segenegi aktif hale getirildiginde saniye (sn) cinsinden
olmak tzere bir sire belirtilmesi gerekmektedir.

Arac Kaydetmeye Izin Ver: Photoshop eylemler paneli meniisiinden araclari
eylem igerisinde kaydetmeye imkan tanimaktadir. Ara¢ kaydetme o6zelligini
etkinlestirmek igin, Eylemler paneli meniisiinden Arac Kaydina izin Ver’ in aktif
hale getirilmesi gerekmektedir.

Eyleme Oge Ekleme

Eylemler Paneli menisi Gzerinde var olan bir eyleme gerekli gortldigu
durumlarda farkli 6geler de eklenebilmektedir. Bunlar; Menii 6gesi, Durma,
Kosullu ifade, Yoldur. Bu 6geler asagida sirasiyla anlatilmaktadir.

Menii Ogesi Ekleme

Photoshop programinda bir eyleme birgok kaydedilemez komut eklemek
mimkindir. Bunun icin meni 6gesi eklemek istenen eylem secilerek eylemler
menisiinden Menii Ogesi Ekle komutu ¢alistirlmalidir. Menii Ogesi Ekle
komutuna ait ekran gorintiisi Sekil 12.13. de gosterilmektedir.

Eylemler

Buton Modu
“ g Varssylsn Eylemis

= - n _'f = Yeni Eylem...
e Yeni Kime...
Gogalt

ap Cergave - 50 piksal sl

roave Kanah - 50 piksal

Oynat

Kayda Basla
Yeniden Kaydet...
Menii Ogesi Ekle...

% Sepya Tonlama (katman)
Durma Ekle...
ctant Renkleri

Kosullu Ifade Ekle...

5 Ph p POF Olarak Kaydet
Yol Ekle

egrade Esleme

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

% Karsbnio Firga Klonlama Boya Ayarlan

% Eylem 1

Kime Segenekleri...
Kayittan Oynatma Segenekleri...
v Arag Kaydetmeye Izin Ver

B L W
Sekil 12.13 Menii Ogesi Ekle Komutu

Bu komut calistirildiginda Menii Ogesi Ekle iletisim kutusu agilmaktadir
(Sekil 12.14). Acilan iletisim kutusunda eklemek istenen meni 6gesini Photoshop
mendisitnden fareyle segmek gerekmektedir. Meni 6gesi secildikten sonra iletisim
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Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

kutusunun Gst kisminda 6genin ismi yer alacaktir. Menl 6gesinin eklendiginden
emin olunduktan sonra Tamam digmesine tiklayarak iletisim kutusu
kapatilmalidir.

’ Meni Ogesi Ekle X

Ment Ogesi: Goriniim: Yakinlastir

@ Meni ogesini kaydetmek icin fareyle mend 6§esini segin.

Sekil 12.14. Menii Ogesi Ekle iletisim Kutusu

Durma Ekleme

Photoshop programinda bir eyleme kaydedilemeyen bir gérevi (6rnegin
boyama aracini kullanma) gerceklestirmeyi saglayan duraklar eklemek
mimkindir. Bunun igin 6ncelikle eylem igerisinde durmanin hangi komuttan
sonra saglanacag belirlenmeli ve o komut segilmelidir. Ornegin: Vinyet eylemi
icerisinde Uretici Katman komutundan sonra bir durmanin gergeklesmesi istendigi
takdirde Uretici Katman komutunun secilmesi gerekmektedir. Ardindan Eylemler
Menusinden Durma Ekle islemi secilmelidir. Durma Ekle komutuna ait ekran
gorintisu Sekil 12.15’ de gosterilmektedir.

Buton Modu
1y .
: Yeni Eylem...
W Sacim) .
= Yeni Kdme...
o ¥ Gergeve Kanah - 50 piksel Cogalt
. Sil
= Oynat
L'
" Kayda Bagla
v Erimis Kursun Yeniden Kaydet...
o % Sepya Tonlama (katman) R I
In} Ll
w % Oktant Renkleri
Kosullu Ifade Ekle...
v s Photoshop PDF Olarak Kaydet osuiiu flage e
Yol Ekle
L' degrade Esleme
i Kanstno Firga Klonlama Boya Ay Kirme Secenekleri...
1y

Eylem 1 Kayittan Oynatma Secenekleri...
: v Arag Kaydetmeye izin Ver

Sekil 12.15. Durma Ekle Komutu

Durma Ekle komutu tiklandiktan sonra agilan Kayit Duragi iletisim kutusuna
ait ekran gorintisi Sekil 12. 16’ da goriilmektedir. Kayit Duragi iletisim kutusunda
Eylem durma noktasina ulastiginda, eyleme devam etmek icin ne yapilmasi
gerektigini ifade eden kisa bir mesaj Mesaj alani icerisine yazilarak
olusturulabilmektedir. Ayrica Devam Etmeye Izin Ver secenegi secili konuma
getirildiginde eylemin durmadan devam etmesi saglanmis olmaktadir. Eylem
icerisinde durma gorevi tamamlandiktan sonra eylemi tamamlamak igin Eylemler
paneli meniisinden ya da Eylem islemleri alanindan Yiiriit digmesini tiklamak
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Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

gerekmektedir. Eylemi kaydetme asamasinda veya daha sonra durma
eklenebilmektedir.

Kayit Duragn X

( Tamam )
R

Iptal

i

iy
|

Eyleme kO$u||u |fade Devam Etmeye Izin Ver
eklemek icin Eylemler
menusinden Kosullu Sekil 12.16. Kayit Duragi iletisim Kutusu
Ifade Ekle secenegi )
secilmelidir. Kosullu Ifade Ekleme

Photoshop programinda eylemlere birkag farkl kosuldan birine dayali

olarak ne yapilacagini segmeye yonelik kosullu ifade eklenebilmektedir. Bunun igin

. .. . . . . S . .
oncelikle bir kosul segilmesi ve ardindan istege bagl olarak, belge s6z konusu
kosulla karsilastiginda ve karsilasmadiginda ydiritilen bir eylem belirtilmesi
gerekmektedir. Bir eyleme kosullu ifade eklemek icin basvurulan eylemlerin ayni
eylem kiimesinde yer almasi gerekmektedir. Eyleme kosullu ifade eklemek igin
Eylemler meniisiinden Kosullu [fade Ekle segenegi secilmelidir. Kosullu ifade

iy Eklemeye ait ekran goriintlsu Sekil 12.17’ de gorilmektedir.
Eylem durma noktasina
y lastizind | L3 Buton Modu
LR IeE, eY .eme v [ Varsayilan Eylemiler .
devam etmek igin ne v ) Yeni Eylem...
yapilmasi gerektigini v pele
. . galt
ifade eden kisa bir v E_Ic'ga
. . |
I:nes.a! Mesaj alani ) Oynat
icerisine yazilarak v
olusturulabilmektedir. v Gri Tanlama el
v \ Erimis Kureun Yeniden Kaydet...
J v % Sepya Tonlama (katman]) Mend Ogesi Ekle...
o % Oktant Renkderi Durma Ekde...
_ - [ Kosuilu ifade Ekle... ]
v % Photoshop PDF Cla aydet
Yol Ekle
L' 3 Degrade Esleme
i arsting Firga Klonlama Boya Ayarlan Kirme Secenekleri...
v

% Eylem1 Kayittan Oynatma Secenekleri...
: v Arag Kaydetmeye izin Ver

m o
Sekil 12.17. Kosullu ifade Ekle Komutu

Kosullu ifade Ekle komutu tiklanarak agilan Kosullu Eylem iletisim kutusunda
Gecerli meniisiinden bir kosul secilmeli ve /se Eylemi Yiiriit menisi ile Degilse
Eylemi Yiiriit menUsinden de eylemler segilerek Tamam diigmesine tiklanmalidir.

Yol Ekleme

Photoshop programinda eylemin pargasi olarak karmasik bir yol Yol Ekle
komutu ile eklenebilmektedir. Tek bir eylemde birden fazla Yol Ekle komutu
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Bir eylemi birden ¢ok
gorsel tizerinde tek
seferde uygulamak icin
Dosya / Otomatiklestir /
Toplu is secenegi
kullanilmaktadir.

Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

J

cahstirildiginda her yol hedef dosyada 6nceki yolun yerini almaktadir. Yol eklemek

icin Eylemler Paneli menisiinden Yol Ekle komutu kullanilmaktadir. Yol Ekle
Komutuna ait ekran gorintlist Sekil 12.18’ de gosterilmektedir. Karmasik yollar

eklenen eylemler ¢cok miktarda bellek gerektirebildiginden bu durumda

Photoshop'un kullanabilecegi bellek miktarinin arttiriimasi gerekmektedir. Eylemi

kaydetme asamasinda veya daha sonra yol eklenebilmektedir.

lzn Eylemiar

(secim)

b Sepya Tonlama (katman)

3y Oktant Renkleri

5 Ph p POF Olarak Kaydet
de Eslems

% Karsbnio Firga Klonlama Boya Ayarlan

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

% Eylem 1

Buton Modu

Yeni Eylem...

Yeni Kime...
Gogalt

Sil

Oynat

Kayda Basla
Yeniden Kaydet...
Menii Ogesi Ekle...

Durma Ekle...
Kosullu ifade Ekle...

| volEke |

Kime Segenekleri...
Kayittan Oynatma Segenekleri...
v Arag Kaydetmeye Izin Ver

Sekil 12.18. Yol Ekle Komutu

Otomatik Toplu isleme

Var olan veya olusturan bir eylemi birden ¢ok gorsel lizerinde tek seferde

uygulamak icin Sekil 12.19’ da gosterildigi Uizere Dosya / Otomatiklestir / Toplu Is

secenegi kullanilmaktadir. Toplu is komutu bir eylemin otomatik ve toplu olarak

bir dosya grubuna uygulanmasi saglar.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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Toplu is iletisim
kutusunda
Oynat, Kaynak,
Hatalar, Hedef ve Dosya
Adlandirma bolimleri
vardir.

J

Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

o Dizenle Gorintd  Katman Metin  Se¢  Filtre 3B
Yeni... Ctrl+N
Ag.. Ctrl+0
Bridge'de Gozat... Alt+Ctrl+ O
Farkh Ag... Alt+5hift+Ctrl+ 0
Alkilli Nesne Olarak Ag...

Sen Kullamilami Ag r
Kapat Ctrl+W
Tamiand Kapat Alt+ Cri+W
Kapat ve Bridge'e Git...  Shift+Cirl+W
Kaydet Ctrl+§
Farkh Kaydet... Shift+Ctrl+ S
Geri Don F12
hga Aktar 4
Olugtur r
Paylas...

Behance'de Paylas...

Adobe Stock'ta Ara...

Gamilid Ogeyi Yerlestir...

Bagh Ogeyi Yerlegtir...

Paketle...

PDF Sunumu...

-

Komut Dosyalan

Ige Altar +  Eylem Uygulamasi Olustur...
Dosys Bilgileri... Al Shift-Ctel+| Fotograflan Kirp ve Dizlestir
Yazdr... Ctrl+P Kentak Sayfasi Il...

Bir Kopya Yazdir Alt+Shift+Ctrl+ P

Garantiyd Sigdir...
HDR Pro ile Birlestir...

Sekil 12.19. Toplu Is Segenegi

Gk Ctrl+Q

Toplu is komutunun uygulanabilmesi icin uygulanacak eylemin belirlenmesi,
kaynak ve hedef klasoriin tanimlanmasi, dosya adlandirmalarinin olusturulmasi ve
hata s6z konusu oldugunda programin tepkisi ile ilgili ayarlarin yapilmasi
gerekmektedir. Bu ayarlamalar Toplu is iletisim kutusunda yer alan Oynat, Kaynak,
Hatalar, Hedef ve Dosya Adlandirma bolimleri araciligi ile saglanmaktadir. Toplu is
iletisim kutusuna ait ekran goriintisi Sekil 12.20’de sunulmustur.

Topluis X

Hedef: Klasor
Oynat _ Tamam )

Ayarla: Varsayilan Eylemler

Sec...
D:\ihlamur\ Iptal
Eylemdeki "Farkh Kaydet” Komutlanni Gegersiz Kil

Dosya Adlandirma

Eylem: Eylem 1

Kaynak: Klasér
Omek: MyFile.aif
Sec...
Belge Adi Belge Adi
D:\thlamur\

zanty uzanti
Eylemdeki "A¢” Komutlanni Gegersiz Kil el !
Tum Alt Klasérleri Kat
Dosya Acma Secenekleri iletisim kutulanni geg

Renk Profili Uyanlan Verme
Hatalar:  Hatalarda Durdur
Baslangig Seri Numarasi#:

Uyumluluk: Mac 0S Unix

Sekil 12.20. Toplu is iletisim Kutusu

Oynat, Kaynak, Hatalar, Hedef ve Dosya Adlandirma béliimlerinin 6zellikleri
ve islevleri asagida sirasiyla agiklanmistir.

Oynat

Uygulanacak olan eylemin segcildigi alandir. Burada goérsel (izerine
uygulanmasi istenen eylem secilmektedir. Ayarla se¢enegi eylemin alinacagi eylem
bilgilerinin belirlendigi alandir. Ayarla ve Eylem se¢eneklerini icerir.
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Oynat; uygulanacak
olan eylemin secildigi
alandir.

Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

Avyarla alanindan dosyalarin toplu isleme bilgilerinin alinacagi alanlar
belirlenmektedir. Eylemler panelinde yer alan aktif olan eylem kiimeleri
(Varsayilan Eylemler, Komutlar, Cerceveler, LAB- Siyah Beyaz Teknigi, Video
Eylemleri, Uretim gibi kiimeler bu secenekte listelenmektedir. Ayarla secenegi
icerisinde yer alan kiimelere ait ekran goriintisi Sekil 12.21” de sunulmustur.

Toplu is X

Oynat
lan Eylemler
n Eylemler
Cergeveler

| LAB - Siyah Beyaz Teknid
ideo Eylemleri

Belge Adi Belge Adi

uzanti uzant
Yok
1i iletisim kutulanm geg

nlan Verme

Hatalar:  Hatalarda Durdur

Sekil 12.21. Toplu Is iletisim Kutusu Ayarla Secenegi

Eylem segeneginde ise Ayarla se¢ceneginde belirlenen kiimeye goére
degisen eylemler listelenmektedir. Eylem segenegine ait ekran goriintlsu Sekil
12.22’ de sunulmustur.

Topluis X
Hedef:  Klasér
Oynat

Ayarla: V. iyilan Eylemler

"Farkll Kaydet” Komutlanm Gegersiz Kil
50 piksel Adlandirma
Ahsap Cergeve - 50 piksel
2N Renk Dengeszl Glg (yazim)
B Suda Yansima (yazim)
| Ozel RGB -> Gri Tonlama

Belge Adi Belge Adi

uzanti uzant

SIEL Erimis Kursun
Sepya Tonkama (katrman) Yok
Oktant Renkleri

AN Photoshop PDF Olarak Kaydet Yok

Degrade Egleme

Karigting Firga Klonlama Boya Ayarlan

Renk P) Yok

Hatalar:  Hatalarda Durdur
eri Numarasi#: 1

Mac 0§

Sekil 12.22. Toplu s Eylem Secenegi

Kaynak

Eylemin uygulanacagi klasoriin belirlendigi alandir. Otomatik olarak toplu
islem yapilacak dosyalar klasérden segilebilecegi gibi ice aktarilan, agilmis olan
dosyalardan ve bridge olarak da islenmesi mimkiinddr. Kaynak bolimiine ait
ekran gorintusi Sekil 12.23’ de sunulmustur.
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Kaynak; eylemin
uygulanacagi klasoriin
belirlendigi alandir.

Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

Teplu is

Uretim

Eylem 1

Kaynak: Aglmis Dosyalar

Klasdr

Ice Aktar
Acilmis Dosyalar
Bridge

Sekil 12.23. Toplu is iletisim Kutusu Kaynak Bélimii

Kaynak boéliminde ayrica asagidaki ayarlamalarin yapilmasi gerekmektedir;

Eylemdeki “A¢” Komutlarini Gegersiz Kil: Toplu is komutu ile segilen
dosyalarin, eylemin A¢ komutunda belirtilen dosyayi agmadan islenmesini saglar.

Bu secenek etkin oldugunda kaynak dosyalar kaynak klasorden sadece acik
adimlarla agihr.

Tim Alt Klasérleri Kat: Kaynak olarak gosterilen klasoriin alt dizinlerindeki
dosyalarin da islenmesini saglar.

Dosya Acma Secenekleri lletisim Kutularini Geg: Dosya agma secenekleri
iletisim kutularini gizler.

Renk Profili Uyarilari Verme: Renk ilkesi mesajlari ekranini kapatir (Sekil
12.24).

Toplu ig

Oynat
Ayarla:  Varsayilan Eylemler

Eylem: Eylem 1

Kaynak: Klasor
Sec...
D:\ihlamur)
Eylemdeki "Ac” Komutlanni Gecersiz Kil

Tum Alt Klasarleri Kat

Dosya Agma Secenekleri iletisim kutulanni geg

Renk Profili Uyanlan Verme

Hatalar: Hatalarda Durdur

Sekil 12.24. Toplu is Kaynak B&limii
Hatalar

Eylemler uygulanirken olusan hatalarin nasil islenecegi bu bolimdeki
ayarlar ile belirlenmektedir.
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Hatalar; eylemler
uygulanirken olusan
hatalarin nasil
isleneceginin
belirlendigi alandir.

Hedef; islenen
dosyalarin
kaydedilecegi konumun
belirlendigi alandir.

Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

Hatalarda Durdur: Hata mesaji i¢in onay verilene kadar islemi beklemeye
alr.

Hatalari Giinliige Kaydet: Her hatayi islemi durdurmadan dosyaya kaydeder.

Hatalar: Hatalarda Durdur
Hatalarda Durdur

Hatzlan Dosyada Gonlige Kaydet

Sekil 12.25. Toplu Is iletisim Kutusu Hatalar Bélimii

Hedef

Bilgisayar programlarinda kayit islemi esnasindan kullanilan bir kavram
olan hedef, lizerinde ¢alisilan dosyanin bilgisayar icerisinde hangi klasor icerisine
kaydedilmesi gerektigini ifade etmektedir. Hedef boliminde kullanicidan
lizerinde calistigl tasarimi nereye kayit yapmak istedigi bilgi istenmektedir.
Photoshop programinin toplu is menisi igerisinde yer alan hedef bolimi de
ayarlar ile islenen dosyalarin kaydedilecegi konumu belirtmektedir.

Yok secenegi; eger eylem Kaydet komutu icermiyorsa degisiklikleri
kaydetmez ve dosyalari agik birakir.

Kaydet ve Kapat secenegi, dosyalari gecerli konumda dosyalarin orijinal
halinin Gzerine yazar ve kaydeder.

Klasor segenegi ise “Sec¢” tiklanarak belirtilen hedef klasore islenen dosyalari
kaydeder.

Eylem “Farkli Kaydet” Komutlarini Gegersiz Kil; islenen dosyalarin Toplu is
iletisim kutusunun Dosya Adlandirma bélimiinde belirtilen adlariyla veya Toplu is
komutunda belirtilen klasore (veya Kaydet ve Kapat segenegi segcili ise orijinal
klasore) orijinal adlariyla kaydedilmesini saglar. Bu secenek aktiflestirilmediyse ve
eylem Farkli Kaydet komutu iceriyorsa, dosyalar Toplu is komutunda belirtilen
klasor yerine, eylemin Farkli Kaydet komutuyla belirtilen klasériine kaydedilir.

Dosya Adlandirma

Dosya adlandirmasinin nasil yapilacaginin belirlendigi alandir. Burada kayit
yapilacak olan dosyaya ait belge adi ve uzanti segeneginin kullanici tarafindan
secilmesi sonucunda adlandirma islemi tamamlanmaktadir. Ac¢ilan menilerden
belge adi ve istenen uzanti ile ilgili 6geler secilmeli ve alanlara gerekli metinler
girilmelidir. Bu islemler yapildiktan sonra eger bu dosyalar MAC OS ve Unix isletim
sistemlerinde kullanilacak ise uyumluluk seceneginden istenen isletim sistemi
secilerek o isletim sisteminde de kaydedilen dosyalarin sorunsuz bir sekilde
calismasi saglanabilir.
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Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

Toplu is iletisim kutusundaki gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra tiim
gorsellere secilen eylem uygulanir. Eylemlerin uygulanma siiresi gorsel sayisi
uygulanan eylemlere gore degisebilmektedir. Dosyalar toplu islenirken tim
dosyalar acik birakilabilir, orijinal dosyalar kapatilabilir, degisiklikler kaydedilebilir

Dosya Adlandirma; veya dosyalarin degistirilmis siiriimleri yeni bir konuma kaydedilebilir. islenen
dosya adlandirmasinin . - . i .
. dosyalar yeni bir konuma kaydediliyorsa, toplu islemeye baslamadan dnce islenen
nasil yapilacaginin q lar ici  Klasér ol | snerilmekted;
belirlendigi alandir. osyalar igin yeni klasor olusturulmasi 6nerilmektedir.

4

e Eylemler panelini kullanarak;
e Bir eylem olusturunuz.
e Mevcut bir eylem yiikleyiniz.
e Yiklenmis bir eylemi ¢ogaltiniz.
e Eyleme meni 6gesi, durma, kosullu yol ekleyiniz.

—

Bireysel Etkinlik
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Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

R )

AN

ePhotoshop programinda birden fazla dosyaya ayni islemi uygulamak icin
ayri ayri ugrasmak zahmetli olabilmektedir. Bunun yerine Toplu is komutu
ile birden ¢ok gorsel tek seferde diizenlenebilir, formati degistirilebilir
veya boyutlari tizerinde diizenlemeler yapilabilir. Ornegin; bir firmanin
katalog cekimi sonrasinda ¢ok sayida fotografin boyutunu kigtltmek,
rengini degistirmek ya da lizerine yazi yazmak vs. istendiginde her bir
fotograf icin tek tek ugrasmak vakit kaybina sebep olmaktadir. Photoshop
ve birgok goriinti isleme programinda benzer islemleri yapmak igin toplu
islem uygulanmaktadir.

ePhotoshop programinda toplu islem yapabilmek i¢in programda énceden
tanimlanmis eylemlerin var olmasi gerekmektedir. Photoshop
programinda eylemler yapilan hareketleri (islemleri) diizenleme, yeni
islem ekleme, silme ve hazir islemlerden yararlanma gibi olanaklar
saglayan bir 6zellik olarak tanimlanabilmektedir. Eylemler, otomatik
olarak yinelenen gorevleri gergeklestirerek zamandan tasarruf etmeyi
saglayan ve ayni gortinti adimlarini birgok goriintliye uygulamaniz
gerektiginde ¢coklu gorintilerin islenmesi icin Photoshop programinda
glcli bir ozelliktir. Eylemler ¢ok fazla sayidaki gorsel tizerinde her tiirli
Photoshop komutuyla yapilan islem adimlarini otomatik olarak hizli bir
sekilde gerceklestirmektedir. Photoshop programinda bir gorsel tizerinde
yapilan her tirli renk, 1sik diizenlemeleri, efekt uygulamalari, ¢ozindrlik
degisiklikleri vs. komutlar programin hafizasina kaydedilerek daha sonra
secilen klasérdeki birden fazla gorsele otomatik olarak
uygulanabilmektedir.

ePhotoshop’ da eylem olusturmak, uygulamak ve yiiklemek igin Eylemler
paneli kullanilmaktadir. Eylemler paneline Pencere/Eylemler adimlari
takip edilerek ulasiimaktadir. Eylemler paneli eylemleri kaydetme,
oynatma, diizenleme ve silmek igin kullanilabilecegi gibi eylem dosyalarini
ylklemeye de olanak saglar.

*Var olan veya olusturan bir eylemi birden ¢ok goérsel lizerinde tek seferde
uygulamak icin Dosya / Otomatiklestir / Toplu ls secenegi
kullanilmaktadir. Toplu is komutu bir eylemin otomatik ve toplu olarak bir
dosya grubuna uygulanmasi saglar. Toplu is komutunun uygulanabilmesi
icin uygulanacak eylemin belirlenmesi, kaynak ve hedef klasorin
tanimlanmasi, dosya adlandirmalarinin olusturulmasi ve hata s6z konusu
oldugunda programin tepkisi ile ilgili ayarlarin yapilmasi gerekmektedir.
Toplu is iletisim kutusundaki gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra tim
gorsellere secilen eylem uygulanir. Eylemlerin uygulanma suresi gorsel
sayisi uygulanan eylemlere gore degisebilmektedir.

B

Ozet
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Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

DEGERLENDIRME SORULARI

1. Photoshop programinda kullanilan eylem dosyalarinin uzantisi

asagidakilerden hangisidir?

a)
b)
c)
d)
e)

.atn
Jpeg
.psd
.gif
.pdf

2. Photoshop programinda Eylemler paneline asagidaki hangi meniden
ulasiimaktadir?

a)
b)
c)
d)
e)

Metin
Seg
Katman
Goruntu
Pencere

3. Photoshop programinda var olan veya olusturan bir eylemi birden cok

gorsel lzerinde tek seferde uygulamak icin asagidaki komutlardan hangisi

kullanilmaktadir?

a)
b)
c)
d)
e)

Dosya / ice Aktar

Katman / Katmanlari Grupla
Dosya / Otomatiklestir / Toplu is
Sec¢ / Katmanlar Yalt

Gorintl / Gorantl DOndurme

4. Photoshop programinda daha dnce olusturulmus bir eylemi yiklemek igin

asagidaki hangi komut kullaniimaktadir?

a)
b)
c)
d)
e)

Eylemleri Sifirla

Tam Eylemleri Temizle
Cogalt

Eylemleri Yukle

Oynat

5. Photoshop programinda yiiklenen eylemlerin bulundugu klasériin yolu

asagidakilerden hangisidir?

a)
b)
c)
d)
e)

Program Files / Adobe Photoshop CC 2018 / Presets / Brushes
Program Files / Adobe Photoshop CC 2018 / Presets / Actions
Program Files / Adobe Photoshop CC 2018 / Presets / Contours
Program Files / Adobe Photoshop CC 2018 / Presets / Curves
Program Files / Adobe Photoshop CC 2018 / Presets / Custom
Shapes
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Birden Fazla Dosya Uzerinde Toplu islemler (Batch Processes)

6. Photoshop programinda yeni bir eylemin olusturulma asamasini
sonlandirmak icin asagidaki diigmelerden hangisi kullaniilmaktadir?
a) Yeni eylem olustur
b) Yeni kiime olustur
c) Secimioynat
d) Kaydi baslat
e) Oynatmayi/ Kaydi durdur

7. Asagidakilerden hangisi Photoshop programinda Varsayilan Eylemler
kiimesindeki eylemlerden degildir?
a) Vinyet (segim)
b) Sepya Tonlama (katman)
c) Guvenli Yayin
d) Degrade Esleme
e) Oktant Renkleri

8. Photoshop programinda eylem olusturmak icin kullanilan panel
asagidakilerden hangisidir?
a) Eylemler Paneli
b) Katmanlar Paneli
c) Kanallar Paneli
d) Stiller Paneli
e) Avyarlar Paneli

9. Asagidakilerden hangisi Photoshop programinda eylem dosyalarinin
depolandigi klasoérdir?
a) Widgets
b) Actions
c) Materials
d) Levels
e) Patterns

10. Asagidakilerden hangisi Eylemler paneli mendsiinden eyleme
eklenebilecek 6gelerden degildir?
a) Meni 6gesi
b) Durma
c) Yol
d) stil
e) Kosullu ifade

Cevap Anahtari
1l.a,2.e,3.c,4.d,5.b,6.e7.c, 8.3,9.b,10.d
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HAREKETLI GORSELLER VE
IKON OLUSTURMA

e Hareketli Gorsel (Animasyon)
Olusturma

e Zaman cizelgesi GRAFlK TASARIMI

e Kare animasyon zaman
cizelgesi

e VVideo zaman gizelgesi
* Videoya ses eklenmesi - -
¢ Animasyonun kaydedilmesi Dr. Ogr UVESI

e ikon Olusturma 6mer KOCAK

iCINDEKILER

@

* Bu Uniteyi ¢alistiktan sonra;

e Haraketli gorseller (animasyon)
yapabilir,

e Zaman cizelgesi panelini etkili bir
bicimde kullanabilir,

e Zaman gizelgesini panelinin
ozelliklerini bilir,

* Animasyon karelerini kullanicilar tek
tek duizenleyebilir,

e Animasyonlardaki ara gorselleri
otomatik olarak olusturabilir,
e Animasyonlari en uygun formatta,

video veya gif formatinda
kaydedebilir,

e VVideolarina ses dosyalari ekleyebilir,

¢ Olusturdugu gorselleri ikon olarak
kaydedebilir.

HEDEFLER

© Bu iinitenin tim yayin haklan Atatiirk Universitesi Agikégretim Fakiiltesi’ne aittir. Yazili izin alinmadan
Unitenin timdntiin veya bir kisminin elektronik, mekanik ya da fotokopi yoluyla basimi, yayimi, ¢cogaltimi ve
dagitimi yapilamaz.



Hareketli Gorseller ve ikon Olusturma

PHOTOSHOP iLE

ANIMASYON IKON OLUSTURMA

HAREKETLI GORSELLER
OLUSTURMA

Zaman Cizelgesi

Kare Animasyon Zaman
Cizelgesi

Video Zaman Cizelgesi

Videoya ses eklenmesi

=
e
e
=
e
—

Animasyonun
Kaydedilmesi
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Hareketli Gorseller ve ikon Olusturma

GIRiS

Bu bolimde Adobe Photoshop CC 2018 programinda hareketli gorsel
olusturma ve dosyalari ikon (.ico) olarak kaydetme islemleri detayh olarak
sunulmustur. Adobe Photoshop CC 2018 programi aracihgiyla hareketli,
animasyonlu gorseller olusturulabilir.  Animasyon, hareketsiz resimleri ve
gorlntileri hareketli hale getirme, canlandirma olarak tanimlanmaktadir (Ling,
2003). Adobe Photoshop CC 2018 programi araciligiyla goérinti kareleri zaman
icerisinde siralanir ve her bir kare kendinden dnceki bir kareden farklilik gésterecek
sekilde diizenlenir. Ayrica Adobe Photoshop CC 2018 programinda tim kareler
tasarimci tarafindan olusturulabildigi gibi, ilk kare ve son kare olusturulduktan
sonra Animasyon Kareleriyle Arayr Doldur segenegi ile ara karelerin program
tarafindan otomatik olarak olusturulmasi da saglanabilmektedir [2].

Olusturulan animasyonlar GIF (Graphics Interchange Format) uzantili olarak
kaydedilebilmektedir. GIF uzantili dosyalar kare kare olusturulan animasyon dosya
turlerindendir. Adobe Photoshop CC 2018 programi ile animasyonlar Photoshop
Extended 6zelligi sayesinde gerceklestiriimektedir. Photoshop programinin 6énceki
sirimlerinde animasyonlar Animasyon paneli aracihgiyla yapilirken, Adobe
Photoshop CC 2018 programinda gorsellere hareket Zaman Cizelgesi (Timeline)
paneli araciligiyla kazandirilmaktadir [1].

ikon dosyalari isletim sistemlerindeki klasérlerin ve yazilimlarin ekranda
gorlinen simgeleridir. Adobe Photoshop CC 2018 programi araciligiyla kendi
hazirladiginiz  gorselleri  ikon formatinda kaydederek size 6zel ikonlar
hazirlayabilirsiniz. Hazirladiginiz ikonlari gesitli klasorlerde, dosya ve yazilimlarda
simge olarak kullanabilirsiniz. Ancak Adobe Photoshop CC 2018 programi hicbir
eklenti yiklenmeden kuruldugunda igerisinde Farkli Kaydet veya Disa Aktar

”

araciligiyla dosyalarin “*.ico” uzantili olarak kaydedilemedigi gorilmektedir.
Dosyalari ikon dosyasi olarak yani “*.ico” uzantili olarak kaydedebilmesi icin cesitli

eklentilerin yuklenmesi gerekmektedir.

PHOTOSHOP iLE ANIMASYON

Photoshop programinda zaman igerisinde siralanmis gorintl dizileri ve
kareler animasyon olarak adlandirilabilir. Her kare kendinden 6nceki kareye gore
biraz farkhlik gosterir ve kareler hizli bir bicimde ydratialdiginde izleyicide
canlandirma hissi uyandirmaktadir. Photoshop programinda olusturmak istediginiz
animasyondaki her bir kare kigulk bir resim olarak gortntiilenir ve bu kareler
lzerinde dolasarak hem tasarim dlizenlemeleri hem karelerin ekranda kalma
sureleri ile ilgili ayarlamalari yapabilirsiniz. Kare ekleyip ¢ikarabilir, animasyonun
tekrar tekrar oynatilmasi gibi ayarlar yapabilir, animasyonu disa aktarmadan
Onizlemesini yapabilirsiniz [1].

HAREKETLI GORSEL (ANiIMASYON) OLUSTURMA

Zaman Cizelgesine Pencere->Zaman Cizelgesi secenegi secilerek ulasilabilir.
Sekil 13.1 de Zaman Cizelgesi gosterilmistir.
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Kare Animasyon
Olustur butonuna,
Video Zaman Cizelgesi
Olustur butonunun
yanindaki ok araciligiyla
ulasilabilir.

Hareketli Gorseller ve ikon Olusturma

J

,'4_6-

Her bir karenin ekranda
kalma siresi, segilen
karenin altindaki
seceneklerden

dizenlenebilir.

Zaman Cizelgesi

Kare Animasyonu Clugtur

Sekil 13.1. Zaman Cizelgesi paneli

Zaman Cizelgesi

Zaman Cizelgesi araciligiyla goriintilye hareket vermek icin Kare Animasyon
Olustur segenegi segilir. Animasyon yapabilmek icin 6ncelikle hareket verilmek
istenen ekranda  olusturulmasi  gerekmektedir.  Gorseller
olusturulduktan sonra Kare Animasyon Olustur secildiginde, Zaman Cizelgesi Sekil

13.2 de ki gibi goriintilenmektedir.

gorsellerin

Zaman Cizelgesi

Sekil 13.2. Zaman Cizelgesi paneli

Zaman cizelgesi panelinde gorseller kare halinde gozikmektedir ve her bir
kare icin ne kadar sire ekranda kalacagi da bu kisimda belirlenmektedir. Sekil 13.3
te sunulan gorselde zaman cizelgesinde bulunan her bir kare i¢in ekranda ne kadar
sure kalacagi belirlenmektedir. Gecikmesiz, 0.1 saniye, 0.2, 0.5, 1.0, 2.0, 5.0, 10.0
ve diger sirelerde goriintiiniin ekranda kalma siresi ayarlanabilir. Gecikmesiz
secenegi secildiginde kare ekrana geldiginde beklemeden bir sonraki kareye
gecilmesi saglanir. Bunun disinda segeneklerden herhangi bir siire belirlenebilir
veya diger segilerek ekranda goriintinin ne kadar siire kalmasi isteniyorsa
dogrudan el ile girilir [2].

Gecikmesiz
0.1 saniye
0.2

0.5

10

20

50

10,0

Diger...

2,00 saniye

Sekil 13.3. Karelerin ekranda kalma siirelerinin belirlenmesi

Zaman Cizelgesi UGzerindeki bazi butonlarin goérevleri Tablo 13.1 de
sunulmustur.
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Arayi doldurma butonu
iki ana kare arasindaki
ara karelerin
olusturulmasini saglar.

Hareketli Gorseller ve ikon Olusturma

J

Tablo 13.1. Sekil 3'te B ve C kisimlarinda bulanan butonlarin gérevleri

(111
()

Kare animasyon zaman cizelgesinden video zaman ¢izelgesine
dondstiridlmesini saglar.

Burada olusturulan animasyonun bir kez, (¢ kez, stirekli veya
istenildigi kadar tekrar edilmesini ayarlanir.

Olusturulan animasyonda ilk karenin secilmesini saglar.

Bir dnceki karenin segilmesini saglar.

Olusturulan animasyonu oynatir. Boylelikle animasyonunuzu
yayinlamadan, disari aktarmadan 6nizlemesini
gorintileyebilirsiniz.

Bir sonraki karenin secilmesini saglar.

Arayi doldurma olarak adlandirilan bu buton, iki farkl gérinti
arasindaki bosluklarin animasyon kareleriyle doldurulmasini
saglar.

Segili olan karenin ¢ogaltiimasini saglar.

EE 0 E o eaj

Secili olan kare veya karelerin silinmesini saglar.

Benzer sekilde ayni gorevi yapan veya daha fazla diizenleme imkani sunan

panel segenekleri menisii 13.4 te verilmistir.

Yeni Kare
Kareyi 5il allikler
Animasyonu Sil

" Metin Katman

Kareyi Kopyala
Kareyi Yapistir...

Tim Kareleri Seg

Sonraki Kare
Onceki Kare
1k Kare

Son Kare

Git 4

Arayi Doldur...
Kareleri Ters Cevir

Animasyonu En lyilestir...

Katmanlardan Kare Olugtur
Kareleri Katmanlara Dazlestir
Kareler Boyunca Katmanlan Eglestir...

Her Yeni Kare igin Yeni Katman Olugtur

<

Yeni Katmanlar Tam Karelerde Gardndr

Video Zaman Cizelgesine Danastar

Panel Secenekleri...

Kapat

Sekme Grubunu Kapat

Sekil 13.4. Kare zaman cizelgesi segcenekleri

Sekil 13.4 de sunulan zaman cizelgesi secenekleri Tablo 13.1 de verilen

butonlar ile hemen hemen ayni gorevi yerine getirmektedir. Ancak Sekil 13.4 deki

seceneklerin bazi farkl gérevleri de bulunmaktadir. Bunlar sirayla sunlardir:

Yeni Kare, segenegi ile zaman gizelgesinde secili olan kareden bir tane daha

olusturulmaktadir. Yeni olusturulan kare segili olan karenin sagina eklenir [2].
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Yeni Kare secenegi bos
bir kare olusturmaz.

Hareketli Gorseller ve ikon Olusturma

Kare Sil, secenegi ile zaman ¢izelgesinde secili olan karenin silinmesi saglanir
[2].

Animasyonu Sil, se¢cenegi ile zaman gizelgesinde olusturulan tiim animasyon,
tiim kareler silinir ve sadece bir karenin kalmasi saglanir [2].

Kareyi Kopyala, segenegi ile zaman gizelgesinde segili olan karenin
kopyalanmasi saglanir. Ancak kopyalanan kare hafiza da tutulur herhangi bir yere
dogrudan yapistiriimaz [2].

Kareyi Yapistir, segenegi ile kopyalanarak hafizada tutulan kare zaman
gizelgesinde istenilen herhangi bir konuma yapistirilir. Burada dikkat edilmesi
gereken husus, kareyi yapistir butonunu sectiginizde karsiniza asagidaki dort
secenegin oldugu bir pencere gelecektir:

e Kareleri Degistir

e Secimin Uzerine Yapistir

e Secimden Once Yapistir

e Secimden Sonra Yapistir

Bu seceneklerden Kareleri Degistir secenegini, secili olan kareyi silecektir ve

yerine kopyalanan kareyi ekleyecektir. Secimin Uzerine Yapistir secenegi, var olan
karenin Uzerine kopyalanan kareyi yapistiracaktir. Boylelikle goriintiler Ust Uste
gelecektir. Secimden Once Yapistir secenegi, kopyalanan karenin secilen karenin
online eklenmesini saglayacaktir. Se¢cimden Sonra Yapistir secenegi ise kopyalanan
karenin, secilen karenin sonrasina eklenmesini saglayacaktir [2].

Tim Kareleri Se¢, zaman cizelgesinde bulunan tim karelerin segilmesini
saglar. Boylelikle toplu islem yapilmasina olanak saglar [2].

Git, secenegi kareler arasinda gegis yapiimasini saglar. Sonraki kare, Onceki
kare, ilk kare veya Son kare seceneklerinden herhangi biri secildiginde secilen
secenege uygun olan karenin gortintiisiini ekrana getirecektir. Sonraki kare, secili
olan kareden bir sonraki kareyi ekrana getirir. Onceki kare secili olan kareden bir
dnceki kareyi ekrana getirir. ilk kare, animasyonun baslangic karesini ekrana getirir.
Son kare animasyon son karesini ekrana getirir [2].

Arayi Doldur, olusturmus oldugunuz iki farkl kare arasina bir dizi kare ekler
ve yeni eklenen kareleri ilk ve son kare arasinda bir gecis olacak sekilde dizenler.
Bu yontem genellikle dijital film ve video tasariminda iki ana kare arasinda igerik
acgisindan gecis yapilmasini saglayan kullanish bir 6zelliktir. Bu 6zellik iki ana kare
arasinda konum, opaklik, sitil ve isik diizeyi agisindan diizenlemeler yapabilmektedir

[2].

Kareleri Ters Cevir, secenegi animasyondaki karelerin yerlerini degistirerek
sondan basa dogru animasyonun cevrilmesini saglar. Boylelikle animasyonun,
hareketin yonini kolaylikla tersine gevirebilirsiniz [1].

Animasyonu En lyilestir, olusturdugunuz GIF dosyasinin fazla alan
kaplamasini engellemektedir [1].
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Animasyon
olusturulurken
kullanilan iki yéntem
vardir.

Kare Animasyon Zaman
Cizelgesi ve Video
Zaman Cizelgesi ayni
panel icerisinde, farkl
goriinime sahip ve
farkli gérevleri vardir.

Hareketli Gorseller ve ikon Olusturma

Katmanlardan Kareler Olustur, gérinti dosyanizda bulunan farkli katmanlari
sirayla karelere yerlestiriimesini saglar. Bu yerlestirme sirasinda ilk katman ilk
kareye donustaralar [1].

Kareleri Katmanlara Diizlestir, animasyondaki her bir karenin ayri bir katman
olarak yerlestirilmesini saglar [2].

Kareler Boyunca Katmanlari Eslestir, animasyondaki karelerin, katmanlar ile
senkronize edilmesini saglamaktadir. Bu secenek secildiginde senkronize edilmesi
istenen “Katman Durumu”, “Katman GorinurlGgd” ve “Katman Stili” seceneklerin
bulundugu pencere gorintilenir. Bunlardan se¢im yapilarak istenen katman 6zelligi
eslestirilir. Varsayilan olarak li¢ secenekte secili olarak gelmektedir [2].

Her Yeni Kare Icin Katman Olustur secenegi eklenen her yeni kare icin Video
Zaman Cizelgesi panelinde her yeni kare icin yeni bir katman olusturulmaktadir. Bu
secenek secildiginde Kare Zaman Cizelgesi panelinde bir degisiklik olmamaktadir.
Eger bu secenek secili iken Video Zaman Cizelgesi panelinde yeni bir katman
olusturulursa, her yeni katman icin Kare Zaman Cizelgesine yeni bir kare eklenir [2].

Yeni Katman Tiim Karelerde Gériintir secenegi aktiflestirildiginde olusturulan
her yeni katman animasyonun tim karelerinde gorinir hale gelir. Bu secenek
aktiflestiriimediginde sadece secili olan kareye bu katman eklenir ve diger
animasyon karelerinde bu katman géziikmez [2].

Video Zaman C(izelgesine Dénliistiir, kare temelli animasyon tasariminin
yapildigi Kare Zaman Cizelgesi paneli, katmanlar halinde animasyonun tasariminin
yapildigi Video Zaman Cizelgesi paneli sekline donismektedir [2].

Panel Secgenekleri, zaman ¢izelgesinde bulunan animasyon karelerinin
boyutunu degistirmek istediginizde buradan degisiklik yapabilirsiniz [2].

Kapat, zaman gizelgesi panelin kapatilmasini saglamaktadir [2].

Sekme Grubunu Kapat, zaman cizelgesi ve bu ¢izelgeye birlikte bulunan
panellerin kapatiimasini saglamaktadir [2].

Kare Animasyon Zaman Cizelgesi

Kare animasyon cizelgesinin dzellikleri 6rnek araciligiyla sunulmustur. Ornek
animasyon olusturulurken 2 yontem kullanilmaktadir. Birinci ydntemde animasyon
kareleri kullanici tarafindan tek tek diizenlenmekte, ikinci yontemde ise animasyon
karelerinin program tarafindan otomatik olusturulmasi saglanmaktadir [2].

Animasyon karelerinin kullanici tarafindan olusturulmasi

Animasyon olusturmak icin asagidaki adimlar izlenebilir:
Adim 1: Oncelikle yeni bir belge olusturulur.

Adim 2: Sekil 13.5 de ki gibi ¢alisma alanina animasyon verilmek istenen
gorseller eklenir.
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Sekil 13.5. Calisma alanina animasyon verilmek istenen gorsellerin eklenmesi

Adim 3: Gorseller eklendikten sonra Pencere->Zaman Cizelgesi segenegi

secilir.
Adim 4: Kare Animasyon Olugstur segenegi segilir.

Adim 5: Secili kareleri ¢cogalt butonuna bir kez tiklanarak, Sekil 13.6 da ki gibi
kare olusturulmasi saglanir.

Zaman Cizelgesi

Sekil 13.6. Karelerin ¢ogaltilmasi

Adim 6: Zaman Cizelgesinde bulunan 2. kare secilerek icerisindeki gérsellerin

yerleri degistirilir.

"" Adim 7: Daha sonra 3., 4. ve 5. kareler eklenerek, gorsellerin yerleri Sekil 13.7
@ de ki gibi degistirilir.
Olusturulmak istenen Adim 8: Zaman cizelgesinde Sekil 13.8 de ki gibi olusmaktadir.
animasyon igin kareleri
tek tek ¢ogaltarak
Uzerinde degisiklik
yapmak animasyonu 1. Kare
olusturmada biiytk

kolayhk saglar.
. J

2. Kare

3. Kare

4. Kare
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5. Kare

Sekil 13.8. Zaman ¢izelgesinde karelerin son hali

Adim 9: Her bir karenin ekranda kalma siiresi 0.1 saniye olarak diizenlenir.

Boylelikle daha akici bir animasyon olmasi saglanmis olur. Sekil 13.8’deki gibi
bes kareden animasyon olusturulmustur. Animasyonu Oynat segilerek animasyon
izlenebilir.

N

e Siz de kendi adinizin soldan saga dogru kaymasini saglayan
bir animasyonu zaman gizelgesi araciligiyla tasarlayiniz.

Bireysel Etkinlik

Animasyon karelerinin arayi doldurarak olusturulmasi

Photoshop araciligiyla olusturulmak istenen animasyon icin karelerin tek tek
diizenlenmesi saglanabilir. Ancak aradaki karelerin diizenlenmesi oldukg¢a zaman
alici olabilir. Ayrica gorsel izerinde yapilan degisiklikler elle yapildigi icin yeterince
dogru bir hareket akisi icermeyebilir. Bu durumlarda Animasyon Kareleriyle Arayi
Doldur butonu olusturulan iki ana kare arasindaki ara karelerin otomatik olarak
olusturulmasini saglayacaktir. Bu yontemle animasyon olusturmak igin asagidaki
adimlar izlenebilir:

Adim 1: Sekil 13.9 da ki gibi 1. ve 2. kare olusturulur. 1. karede her iki 6g8enin
de opakligi dusurulir. 2. karede ise her iki 6grenin opakligi da arttirilarak konumlari

Arayi doldur segenegi degistirilir.

iki ana kare arasindaki
kareleri otomatik
olusturur.

1. Kare 2. Kare
Sekil 13.9. Zaman gizelgesinde olusturulan ilk ve son kareler

Adim 2: Baslangig¢ ve bitis ana kareleri olusturulduktan sonra Sekil 13.10 da
gosterilen Animasyon Kareleriyle Arayi Doldur segenegi segilir.
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Animasyon
olustururken kare
sayisinin fazla olmasi
animasyonun daha akici

olmasini saglayacaktir.

Hareketli Gorseller ve ikon Olusturma

J

Zaman Cizelgesi

Sekil 13.10. Zaman gizelgesinde karelerin gérinimu

Adim 3: Animasyon Kareleriyle Arayi doldur butonu segilir. Sekil 13.11 da ki
gibi Arayi Doldur secenekleri gelmektedir.

x
Onceki Kare |~ e ‘|
Iptal
O Tiim Katmanlar
Secilmis Katmanlar

Parametreler
Konum
Opaklik
Efektler

Sekil 13.11. Arayi doldurma segenekleri

Arayi doldur seceneklerinden secilen karelerin arasi, dnceki kare veya ilk kare
secilerek hangi iki kare arasindaki karelerinin olusturulacagi belirlenir. Arada
olusturulacak kare sayisinin arttirilmasi ise olusturulacak olan animasyonun daha
akici olmasini saglayacaktir. TUm katmanlarin mi, yoksa sadece secilmis olan
katmanlarin mi animasyona dahil edilecegi belirlenir. Son olarak olusturulacak
animasyonda konum, opaklik, sitil veya isiklandirma parametrelerinde hangileri
arasinda gecis yapilmasi gerektigi secilir [2].

Adim 4: Sekil 13.11 de ki gibi segimler yapildiktan sonra tamam butonuna
segilir.

Tamam butonu secildikten sonra Zaman Cizelgesi Sekil 13.12 de ki gibi
olusmaktadir. Animasyonu Oynat segilerek animasyonun 6n izlemesi yapilabilir.

Zaman Cizelgesi

Sekil 13.12. Arayi doldurma ile olusan zaman gizelgesi

Animasyon Modunu Degistirme

Ayrica hazirlanan animasyon video zaman ¢izelgesine déniistiir butonuna
tikladiginiz da Sekil 13.13 deki gibi katmanlar halinde gosterilmektedir. Video zaman
cizelgesi gorseldeki katmanlar lizerinden islem yapilmasina olanak saglar.
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Video zaman gizelgesi
olusturulan
animasyonun GIF
formatinda degil, video
formatinda
olusturulmasini saglar.

Hareketli Gorseller ve ikon Olusturma

J

Sekil 13.13. Ornegin video zaman gizelgesi hali

Video Zaman Cizelgesi

Kare animasyon olusturduktan sonra zaman c¢izelgesi panelinin sol alt
tarafindan bulanan video zaman cizelgesine dénlistiir segcenegi segildiginde Sekil
13.14 de ki gibi gorsel katmanlar halinde zaman c¢izelgesi Uzerinde
goriintllenecektir.

Zaman Cizelgesi

¥ Atstirk Universitesi

logo

Dikdartgen 1

Katman 0

Ses Pargas:

Sekil 13.14. Video zaman gizelgesi

Video zaman cizelgesi bolimiinde olusturulan animasyonun video olarak
tasarlanmasi saglanmaktadir. Sekil 13.14 de A kisminda olusturulmak istenen video
da bulunan katmanlar yer almaktadir. Katmanlar bélimiinde yer alan Ses Pargasi
ile olusturulmak istenen video icin ses, mizik gibi 6geler eklenebilmektedir. B
kisminda gosterilen sire ise olusturulan video i¢in oynatma kafasinin bulundugu
slreyi gostermektedir [2].

C kisminda olusturulmak istenen video da saniyede kag¢ kare gosterildigi
belirtilmektedir. D kisminda zaman gizelgesinin biyltilmesi veya kigultilmesi
saglanir. E kisminda gosterilen slrgli ise video oynatma kafasidir. F kisminda
olusturulacak videonun ¢ozlndrlik diizeyi belirlenmektedir. G kisminda ise katman
icin sunulan bazi hazir animasyonlar gérintilenebilir ve katmana uygulanabilir.
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Video Zaman
Cizelgesinin segenekleri
ile Kare Animasyon
Zaman Gizelgesinin
secenekleri arasinda bir
takim farkhliklar
bulunmaktadir.

Hareketli Gorseller ve ikon Olusturma

Git 4

Oynatma Kafasinda Bol

Tag ve Kes 3
Kareleri Dandgtir 4
Caligma Alani 3

Zaman Cizelgesini 5il

Anahtar Kareler 4
Yorumlar 4
Déangide Oynat

Kare Atlamaya Izin Ver

Gaster 4

Zaman Cizelgesi Kisayol Tuslanini Etkinlestir

<

Kliplerin Otomatik Gruplandinlrmasini Etkinlegtir
Sogan Zarlanini Etkinlestir

3B Izlerini Etkinlestir

Sogan Zan Ayarlan...

Zaman Cizelgesi Kare Hzini Ayarla...

Panel Secenekleri...

Video Garintdsd Clugtur...

Kapat
Sekme Grubunu Kapat

Sekil 13.15. Video Zaman ¢izelgesi secenekleri

Video zaman ¢izelgesinin secenekleri de Sekil 13.15 te verilmistir. Bunlardan
bazi 6nemli segeneklerin gorevleri ise sirayla soyledir:

Git secenegi ekranda hangi karenin gosterileceginin dlzenlendigi yerdir.
Sirayla Saat, Sonraki Kare, Onceki Kare, ilk Kare, Sonra Kare, Calisma Alani
Baslangici, Calisma Alani Bitisi segeneklerini icermektedir. Saat segenegi
secildiginde ekranda gosterilmesi istenen animasyon karesinin bulundugu siire
girilerek oynatma kafasinin belirtilen siire gitmesini ve o karenin ekranda
gosterilmesi saglanir. Sonraki Kare oynatma kafasinin bir sonraki kareye, Onceki
Kare oynatma kafasinin bir 6nceki kareye, ilk Kare oynatma kafasinin animasyonda
ilk kareye, Son Kare oynatma kafasinin animasyon sonra kareye gitmesini saglar.
Calisma Alani Baslangici ise zaman gostergesini ¢alisilan siire araliginin baslangicina,
Calisma Alani Bitisi ise zaman gostergesini calisilan siire araliginin bitisine
gotirmektedir [2].

Oynatma Kafasinda Bdl, segili olan katmani oynatma kafasinin bulundugu
noktadan ikiye bolerek sagindaki parcayr yeni olusturdugu bir katmana
kopyalamaktadir [2].

Tasi ve Kes dort farkh secenek igermektedir. Bunlar Baslangici Oynatma
Kafasina Tasi, Bitisi Oynatma Kafasina Tasi, Oynatma Kafasindan Baslangici Kes,
Oynatma Kafasindan Bitisi Kes se¢enekleridir. Baslangici Oynatma Kafasina Tasi
secenegi katmanda bulunan igerigin animasyonun en basindan, oynatma kafasinin
bulundugu konuma tasinmasini saglar. Bitisi Oynatma Kafasina Tasi secenegi
katmanda buluna igerigin bitis noktasi oynatma kafasi olacak sekilde tasinmasini
saglar. Oynatma Kafasindan Baslangici Kes, oynatma kafasindan baslangica kadar
olan icerigin kesilmesini saglar. Oynatma Kafasindan Bitisi Kes icerigin oynatma
kafasindan itibaren bitise kadar kesilmesini saglar [2].
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Dogrusal Enterpolasyon
ile Arayi Doldur
fonksiyonlarinin

gorevleri benzerdir.

Hareketli Gorseller ve ikon Olusturma

Kareleri Déniistiir segeneginde Kliplerden Kare Olustur, Kareleri Kliplere
Dizlestir ve Kare Animasyonuna DoOnustir segenekleri bulunmaktadir. Kliplerden
Kare Olustur secenegi her katmanin bir saniye ekranda gosterilecek sekilde
yapilandiriimasini saglar. Kareleri Kliplere Dlzlestir secenegi olusturulan animasyon
karelerinin ayri ayri katmanlara dondstirilmesini saglar. Kare Animasyonuna
Donustir segildiginde zaman ¢izelgesi, video zaman gizelgesinden kare animasyon
zaman cizelgesine donustlrilmektedir [2].

Calisma Alani, Oynatma Kafasinda Baslangici Ayarla, Oynatma Kafasinda
Bitisi Ayarla segeneklerini icermektedir. Bu segceneklerden Oynatma Kafasinda
Baslangici Ayarla secildiginde oynatma kafasinin bulundugu yer calisma alaninin
baslangici olarak isaretlenir. Oynatma Kafasinda Bitisi Ayarla ise oynatma kafasinin
bulundugu yeri calisma alaninin bitisi olarak isaretler [2].

Zaman Cizelgesini Sil ekranda bulunan tiim animasyon veya video karelerinin
silinmesini saglamaktadir [2].

Anahtar Kareler segeneginde arayi doldur segenegindeki gibi iki farkli kare
olusturduktan sonra Anahtar Kareler seceneginden timiini se¢ secenegini
isaretleyip sonrasinda Dogrusal Enterpolasyon secgenegini ile iki kare arasinda
animasyon olusturulmasini saglayabilirsiniz. Kare animasyon zaman gizelgesine geri
dondiginizde aradaki karelerin olusturuldugunuz géreceksiniz [2].

Yorumlar, tasarim asamasinda dikkat edilmesi gereken hususlarin not alindigi
bir bolim olarak degerlendirilebilir. Bu bolimde icerikler ekranda
gorintilenmemektedir, animasyona veya videoya dahil edilmemektedir [2].

Déngiide Oynat segenegi olusturulan animasyonun slrekli olarak
oynatilmasini saglamaktadir. Ozellikle tasarim asamasinda ©n izlemesini
gorintlulemek icin slirekli oynatilmasini saglar [2].

Kare Atlamaya izin Ver, secenegi aktif hale getirildiginde dnbellege alinmamis
kareleri gercek zamanli kayittan oynatmak icin atlamasina izin verilir [2].

Goster segenegi video zaman cizelgesinde gosterilecek olan iceriklerin (video
klipler, tim klipler, yorumlar ve global 151k pargasi) belirlenmesini saglar.

Zaman Cizelgesi Kisayol Tuslarini Etkinlestir secenegi ile kisayol tuslari
tasarim asamasinda kullanilabilir hale getirilir.

Sogan Zarlarini Etkinlestir ekranda o anda goérintiilenen karenin yani sira o
kareden 6nceki ve sonraki belli sayidaki karelerin seffaf bir sekilde gértinmesi i¢in
kullanilmaktadir. Boylelikle kareden 6nceki ve sonraki degisimi gériintiileme imkani
tanimaktadir [2].

Sogan Zari Ayarlari ile sogan zari etkinlestirildiginde ekranda bulunan
kareden Once ve sonra ka¢ karenin gosterilmesi gerektigine iliskin ayarlamalar
yapilmaktadir. Sogan Zari Ayarlari tiklandiginda gelen pencereden gergceveden énce
ve sonra gorlntilenecek kare sayilari ayri ayri girilebilir. Ayrica 6nceki ve sonraki
karelerde bulunan gortntilerin opaklk degerleri de burada dizenlenebilir [2].
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Photoshop ile Video
dosyalarinizi
olustururken,
diizenlerken ses
ekleyebilirsiniz.

Olusturdugunuz

animasyonu dogrudan
Dosya->Farkli Kaydet

Uzerinden GIF

formatinda
kaydederseniz GIF

dosyaniz animasyonlu

olmayacaktir.
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Zaman Cizelgesi Kare Hizini Ayarla secenegi ile saniye gosterilecek kare sayisi
(k/s) diuzenlenmektedir. Burada hazir olan kare sayilar secilebilecegi gibi saniye
goruntilenmesini istediginiz kare sayisini manuel olarak da ayarlayabilirsiniz [2].

Panel Secenekleri, video zaman cizelgesinin katmaninda goziken kiguk
simgelerini boyutunu ayarlandigi yerdir [2].

Video Goriintiisii Olustur, olusturulan animasyonun video formatinda
kaydedilmesini, disa aktarilmasini saglar. Bu secenek tiklandiginda gelen
pencereden olusturulacak videonun ekran boyutu, kalite 6zellikleri, kayit yeri,
kaydedilecek kare araligi gibi 6zellikler diizenlenebilir. Olusturulan video “.mp4”
formatinda kayit edilmektedir. Ayrica olusturulan video Dosya->Disa Aktar->Video
Goriuntislt Olustur menusiinden diizenlemeler yapilarak da kaydedilebilir [2].

Videoya Ses Eklenmesi

Olusturmus oldugunuz videolara Video Zaman Cizelgesi paneli tizerinden
ses dosyalari ekleyebilirsiniz. Bunun icin Video Zaman Cizelgesi paneli Gzerindeki
ses pargacl bélimiinde nota isaretinin yanindaki asagi yonla ok isaretine
tikladiginizda Ses Ekle, Ses Klipini Cogalt, Ses Klipini Sil, Ses Klipini Degistir, Yeni
Ses Parcasi ve Parcayi Sil secenekleri goriintiilenir. Sekil 13.16 da ses pargasi
secenekleri gosterilmistir.

Ses Ekle, segilen ses katmanina ses dosyasinin eklenmesini saglar.

Ses Klipini Cogalt, ses dosyasi eklenmis ses katmaninin kopyalanmasini
saglar.

Ses Klipini Sil, ses katmaninda bulunan ses dosyasinin silinmesini saglar.

Ses Klipini Degistir, ses katmaninda bulanan sesin baska bir ses dosyasi ile
degistirilmesini saglar.

Yeni Ses Pargasi, yeni bir ses katmaninin olusturulmasini saglar.

Parcayi Sil, segilen ses katmaninin silinmesini saglar.

100% Belge: Ses Ekle...

Ses Klibini Cogalt
Ses Klibini Sil
Ses Klibini Degistir...

Zaman Cizelgesi

| | S b

¥ Atatiirk Universitesi Yeni Ses Pargas

Pargay Sil

Ses Pargasi

Ses Pargas)

Sekil 13.16. Ses Parcasi secenekleri

Animasyonun Kaydedilmesi

Olusturulan videolar veya animasyonlar QuickTime filmleri, PSD dosyalari
olarak kaydedilebilir. Ancak olusturulan animasyonlarin web Uzerinden
gorintilenebilmesi icin GIF uzantili olarak kaydedilmelidir ve olusturulan
animasyonun web tarayicisi tarafindan kolay indirilebilir olmasini saglamak icin

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 14
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Adobe Photoshop CC
2018 programi lizerinde
Web icin Kaydet
segenegi lizerinde eski
yazmasinin sebebi
Adobe artik bu bolim
icin yeni 6zellikler
gelistirmemesinden
kaynaklanmaktadir.

J

Hareketli Gorseller ve ikon Olusturma

Animasyonu En lyilestir yapilmasi gerekmektedir (Adobe, 2018). Bunun icin Sekil
13.17 de gosterilen zaman gizelgesi segeneklerine girildiginde Animasyon En

lyilestir secilmelidir [2].

Yeni Kare
Kareyi 5il
Animasyonu Sil

Kareyi Kopyala
Kareyi Yapigtir...

Tiam Kareleri Seg

Git '

Arayi Doldur...

Kareleri Ters Cevir

IAnimasyonu En Tyilestir... l

Katmanlardan Kare Olustur

Sekil 13.17. Animasyonu en iyilestir

Boylelikle olusturdugunuz animasyon iceren GIF dosyanizin boyutu oldukca
kiiciik olacaktir. Animasyonu En lyilestir secildiginde acgilan pencerede program
tarafindan segili olarak sunulan Sinirlayici Kutu ve Gereksiz Piksel Silinmesi
secenekleri secili birakilarak tamam butonu secilir [2]. Boylelikle animasyonunuz
kaydetmek icin hazir hale gelmis olur.

Animasyonu kaydetmek icin Dosya->Disa Aktar->Web icin kaydet secenegi
secilir veya kisayol olarak Alt+Shift+Ctrl+S tus kombinasyonuna basilir [2].

"Web igin kaydet (100%

En iyilestiriimis

Onizleme... ( Kaydet... )

Sekil 13.18. Web icin kaydet penceresi

Ekrana Sekil 13.18 de ki Web icin kaydet penceresi gelmektedir. Pencerede
bulunan Onizleme butonuna tiklanarak animasyon tekrar kontrol edilebilir. Bu
pencere araciligiyla olusturulan animasyonun boyutu (gériintli boyutu), saydamlik,
renk dlizenlemesi (renk tablosu) ve animasyonun tekrar sayisi (animasyon-dongii

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 15



Goriintuleri Adobe
Photoshop CC 2018
programinda eklenti
yiklemeden IKON
dosyasi olarak
kaydedemezsiniz.

Hareketli Gorseller ve ikon Olusturma

secenekleri) gibi secenekler diizenlenebilir. Diizenlemeler yapildiktan sonra Kaydet
butonuna basilarak GIF uzantil animasyonun kaydedilecegi konum belirlenir ve
kaydedilir [2].

IKON OLUSTURMA

ikon dosyalari Windows isletim sistemindeki cesitli klasorlerin ve yazilimlarin
simgeleridir. Bu gérseller Adobe Photoshop CC 2018 programi igerisinde dogrudan
ikon (.ico) dosyasi olarak kaydedilememektedir. Dosya mendisiinden Farkli Kaydet
dosyasi tlrinde kayit yapilmadigl

”

secildiginde kayit tlri olarak “*.ico
gorilmektedir [2].

Goriuntileri “*.ico” uzantili olarak kaydedebilmek icin bazi eklentilerin
yuklenmesi gerekmektedir. Bu eklentilerin yliklenebilmesi icin dncelikle
http://www.telegraphics.com.au/sw/ adresinden Sekil 13.19 da gosterildigi gibi
isletim sistemi tlirlinlizu secerek eklentiyi indirebilirsiniz.

C | ® www.telegraphics.com.au/sw/

ICOFormat64.8bi
dosyasi belirtilen
konuma yuklendikten
sonra *.ico uzantisinin
farkl kaydet
seceneklerine geldigi
gorilecektir.

1CO (Windows Icon) Format Gethelpnow Source code Mac CS2/3/4 Mac 68k Windows (32 bit)
Write a review Mac CS5/C56 All Photeshop versions for
iy 'y d E.QS £56 for Intel Mat 32-bit Windows. For ICO
favourites/shortcut/bookmark icon in Ty — M Classic (PowerPC) files and favicons.
Photoshop. FREE, $5 donation suggested if F'c' \Cofavizan ! Windows (32 bit)
you love the plugin. (MacHouse has a video N All Photoshop versions for
tutorial on making a favicon.) Mac Classic (PowerPC) 32-bit Windows. For IGO
B g ! Open Hub Also \ista icons e vicons, PNG

PayPal| |PayPal| |PayPal - o W7)icons & CUR

DONATE DONATE DONATE ==
Windows (64 bit)

. All Photoshop versions for
More information anrapqn Dansk [#] B4 it b\”ndnwsmzludmg
Deutsch EM\vikd Espaiiol i L—-—A o
frangais NNy f&d  Hrvatski

G+

Bahasa indonesia italiano H#EE Magyar
Nederlands Morsk polski portugués
pt-BR Roménd Pycckwd YkpaiHCcbEa
Slovenitina svenska fEIAFL

Tweet this!  Dent this!
Follow us on Twitter

{if yeu're locking fer = plugin for OF X ‘iens' icons, try

Zonic leonlLab.)

Sekil 13.19. Web icin kaydet penceresi

Yukaridaki web sayfasindan indirilen sikistirlmis dosyada bulunan
ICOFormat64.8bi  dosyasini  C:\Program Files\Adobe\Adobe Photoshop CC
2018\Plug-ins konumuna yerlestiriniz. Photoshop programi eger aciksa tekrar
kapatip actiginizda Dosya->Farkli Kaydet seceneginde kayit tirli olarak /CO
Windows Icon/Favicon (*.ICO) seceneginin geldigi gorilecektir.

’_;"1

N

Q= o Adinizin ve Soyadinizin ilk harflerinden olusan bir
> c = = a1 % :

v :g gorsel olusturunuz ve bu gérseli ikon dosyasi (*.ico)
@ &  olarak kaydediniz.
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Hareketli Gorseller ve ikon Olusturma

oy

|

Ozet

AL

eAdobe Photoshop CC 2018 programi araciligiyla hareketli gérseller
(animasyonlar) olusturabilir.

eAnimasyon, hareketsiz resimleri ve gorintileri hareketli hale getirme,
canlandirma olarak tanimlanmaktadir. Adobe Photoshop CC programi
araciligiyla da goriinti kareleri zaman icerisinde siralanir ve her bir kare
kendinden 6nceki bir kareden biraz farkhlik gostermektedir.

*Photoshop programinin énceki stiriimlerinde animasyonlar Animasyon
paneli araciligiyla yapilirken, Adobe Photoshop CC programinda gorsellere
hareket Zaman Cizelgesi (Timeline) paneli araciliglyla kazandiriimaktadir
(Adobe, 2011). Zaman Cizelgesine Pencere->Zaman Cizelgesi secenegi
segilerek ulasilabilir.

eZaman ¢izelgesi araciligiyla kareler halinde animasyonlar olusturulur.

eZaman gizelgesi Gzerinde kareler gogaltilir, cogaltilan kareler lizerinde
konum, opaklik, sitil ve 1siklandirma gibi gesitli degisiklikler yapilir.

eZaman gizelgesi lizerinde her bir karenin ne kadar siire ekranda kalacagi ve
animasyonun ekranda kag kez déndiirtilecegi belirlenir.

¢Olusturmus oldugunuz videolara Video Zaman Cizelgesi paneli izerinden ses
dosyalari ekleyebilirsiniz.

eVideo Zaman Cizelgesinin segenekleri ile Kare Animasyon Zaman Cizelgesinin
segenekleri arasinda bir takim farkhliklar bulunmaktadir.

eVideo Zaman Cizelgesinde bulunan Dogrusal Enterpolasyon ile Kare
Animasyon Zaman Cizelgesinde bulunan Arayi Doldur fonksiyonlarinin
gorevleri benzerdir.

eArayi doldur secenegi ile olusturulan iki ana kare arasindaki ara gorsellerin
otomatik olarak olusturulmasini saglar.

e Animasyonda kare sayisinin fazla olmasi daha akici bir animasyon olusmasini
saglamaktadir.

eAnimasyonlarin web lzerinden gorintilenebilmesi icin GIF uzantili olarak
kaydedilmelidir.

¢Olusturulan animasyonun web tarayicisi tarafindan kolay indirilebilir
olmasini saglamak icin Animasyonu En lyilestir yapilmasi gerekmektedir.
Zaman gizelgesi seceneklerinden Animasyonu en iyilestir secenegi secilerek
olusturulan animasyonun web tarafindan kolay indirilebilir olmasi
saglanabilir.Boylelikle olusturdugunuz animasyon iceren GIF dosyanizin
boyutu oldukea kiigiik olacaktir. Animasyonu En lyilestir segildiginde agilan
pencerede program tarafindan secili olarak sunulan Sinirlayici Kutu ve
Gereksiz Piksel Silinmesi secenekleri secili birakilarak tamam butonu segilir.
Boylelikle animasyonunuz kaydetmek icin hazir hale gelmis olur.

eAnimasyonu kaydetmek icin Dosya->Disa Aktar->Web icin kaydet secenegi
secilir veya kisayol olarak Alt+Shift+Ctrl+S tus kombinasyonuna basilir.

eikon dosyalari Windows isletim sistemindeki gesitli klasrlerin ve yazilimlarin
simgeleridir.

eikon dosyalari Adobe Photoshop CC 2018 programi araciligiyla dogrudan
kaydedilmemektedir. Dosya menisiinden Farkli Kaydet secildiginde kayit
tlird olarak *.ico dosyasi turtinde kayit yapiimadigi gorilmektedir.
Goruntileri *.ico uzantili olarak kaydedebilmek igin bazi eklentilerin
ylklenmesi gerekmektedir.

eEklentilerin yuklenebilmesi igin 6ncelikle
http://www.telegraphics.com.au/sw/ adresinden isletim sistemi ttriintzl
secerek eklentiyi indirebilirsiniz. Web sayfasindan indirilen sikistirilmis
dosyada bulunan ICOFormat64.8bi dosyasini C:\Program Files\Adobe\Adobe
Photoshop CC 2018\Plug-ins konumuna yerlestiriniz.

*Bu eklentiler yiklendikten sonra kaydet segeneginde, kayit tiirti bélimiinde
*.ico formati goruntilenecektir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi
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Hareketli Gorseller ve ikon Olusturma

DEGERLENDIRME SORULARI

1. Adobe Photoshop CC 2018 programinda goriintiilere hareket vermek igi
asagidaki panellerden hangisi kullanilmalhidir?

a) Zaman Cizelgesi
b) Hareket

c) Aksiyon

d) Efektler

e) Filtre

2. Adobe Photoshop CC 2018 programinda Zaman Cizelgesi ile ilgili olarak
asagidakilerden hangisi yanhstir?

a) Animasyonun kag kez tekrarlanacagi belirlenebilir.

b) Animasyon kareleri burada gorintilenir.

c) Secilen karenin ekranda ne kadar kalacagi burada belirlenir.
d) Animasyon karelerini ¢ogaltilabilir.

e) Animasyona cesitli efektler burada verilir.

3. Adobe Photoshop CC 2018 programinda aray! doldur komutunun goérevi
asagidakilerden hangisidir?

a) Iki nesne arasindaki boslugu doldurmak

b) Zaman cizelgesinde iki kare arasina bosluk eklemek

c) ki ana kare arasindaki ara karelerin olusturulmasini saglamak
d) Ara kareleri silerek animasyonu olusturmak

e) Animasyonu yayinlamak

4. |. Opakhk
Il. Konum
1. Isiklandirma
IV. 3 boyut

Adobe Photoshop CC 2018 programi ile yukaridakilerden hangisi ya da
hangileri i¢in animasyon verilebilir?

a) Yalnizl

b) 1velll

c) Yalnizll
d) I, lvelll
e) I, llvelV

n
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Hareketli Gorseller ve ikon Olusturma

5. Adobe Photoshop CC 2018 programi ile olusturulan hareketli gorsellerin
uzantisi asagidakilerden hangisidir?

a) HD
b) JPG
c) PNG
d) TIFF
e) GIF

6. |.ilk gorseliolustur.
Il. ikinci gorseli diizenle.
lll. Zaman cizelgesini ag.
IV. iki kareyi secerek arayi doldur butonunu seg.
V. Zaman gizelgesi Gzerinde ilk gorseli cogalt.

Adobe Photoshop CC 2018 programi ile animasyon yapmak igin yukaridaki
maddelerin dogru siralamasi asagidakilerden hangisidir?

a) LILILIVveV
b) LILV,IllvelV
c V,LILvelV
d) 1,11, I1vveV
e) UL LIV, IIlveV
7. Adobe Photoshop CC 2018 programi ile olusturulan animasyonlar
asagidaki hangi yol izlenerek kaydedilmelidir?

a) Dosya->Kaydet

b) Dosya->Disa Aktar->Efektler

¢) Dosya->Disa Aktar->Web igin kaydet
d) Dosya->Otomatiklestir

e) GoOrunum->Ekstralar

8. Adobe Photoshop CC 2018 programi ile olusturulan animasyonlari GIF
uzantili olarak kaydetmek icin kullanilan kisayol kombinasyonu
asagidakilerden hangisidir?

a) Ctrl+S

b) Shift+S

c) Ctrl+Shift+S

d) Alt+Ctrl+S

e) Alt+Shift+Ctrl+S

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdiltesi 19



Hareketli Gorseller ve ikon Olusturma

9. ikon dosyalarinin uzantisi asagidakilerden hangisidir?

a)
b)
c)
d)
e)

ICO
.GIF
SMG
TIFF
JPG

10. Adobe Photoshop CC 2018 programi ile gorselleri *.ico uzantil olarak
kaydetmek icin asagidakilerden hangisi yapilmalidir?

a)
b)
c)
d)
e)

Oncelikle eklenti yiiklenmeli sonra kaydet secilmelidir.
Eklenti yiklemeden kaydet secilmelidir.

Disa aktar secilmelidir.

Animasyon kaydet secilmelidir.

Simge olustur secilmelidir.

Cevap Anahtan
1.3,2.e,3.c,4.d,5.e,6.b,7.c 8. 9.9, 10.a
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Bu bolim hazirlanirken
cesitli tasarim Grdnleri
incelenmis ve
bunlardan en ¢ok
kullanilan kartvizit, afis,
brosir, logo ve
infografik tasarimlar
detayh bir bicimde ele
alinmistir.

Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalar (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

GiRiS

Bu Unitenin amaci Photoshop programinda yapilabilecek muhtemel
ariinlerle ilgili gorseller tasarlamaktir. Ele alinan uygulamalar, 6nceki tniteler
Uzerine kurgulanacagi icin simdiye kadarki konularin iyi bir sekilde anlasiimis

olmasi gerekmektedir. Bu linitede; kartvizit, afis, brosir, logo ve infografik
tasarimlari Gzerinde durulmus ve birer 6rnek goérsel tasarlanmistir.

Bu tasarimlarin dogru bir bicimde olusturulabilmesi icin; kurulum, temel
kavramlar, renk, renk segimi, alan segimi ve renk paleti, calisma alani, gizim
araglari ve paneller, katman islemleri ve katman efektleri, hizalama, cetveller,
birimler ve kilavuz gizgileri kullanma, yazdirma segenekleri, filtreler ve degisimler,
metin isleme, resim Uzerinde islemler, ayarlar ve yollar panelleriile ¢calisma,
dosyalari kaydetme, disari aktarma ve farkli formatlarda kaydetme, birden fazla
dosya lizerinde toplu islemler, hareketli gorseller ve ikon olusturma Unitelerinin
detaylh bir bicimde incelenmesi gerekmektedir. Clinkii bu tinitede 6nceki
Unitelerdekinin aksine toplu bir uygulama siireci s6z konusudur.

Bu boélim hazirlanirken gesitli tasarim Grilinleri incelenmis ve bunlardan en
¢ok kullanilan kartvizit, afis, brosir, logo ve infografik tasarimlari detayli bir
bicimde ele alinmistir. Bir kisinin veya kurumun tanitim amaciyla iletisim bilgilerini
paylastig belgeye kartvizit denilmektedir. Kartvizitler kisilerin ve kurumlarin
kendilerini tanitmasi icin 6nemli belgelerdir. Bu sebeple kartvizitlerin hosa gidecek
tasarimlar icermesi ve etkileyici olmasi 6nem tasimaktadir. Kartvizitlerde genellikle
iletisim bilgileri bulunmaktadir. Ayrica kartvizit boyutlari da genis olmadigindan
mevcut alanin etkili kullanilmasi gerekmektedir.

Afisler; tanitim veya reklam amacli kullanilabilecek 6nemli tasarimlardir.
Tanitim amaciyla kullanilacagi icin 6zglin olmasi ve dikkat cekmesi 6nem
tasimaktadir. Tanitim amaciyla tasarlanabilecek materyallerden bir digeri ise
brostirlerdir. Afislerden farkh olarak brostrlerde daha fazla bilgiyi yer
verilmektedir. Afislerde daha ziyade kisa ve etkili bir sekilde tanitim yapilmasi
hedeflenirken brosirlerde bu tanitimin yani sira bazi bilgilerin okuyucuya tanitimla
ilgili bilgileri etkili bir bicimde verilmesi de hedeflenmektedir.

Afis ve brostrlerin aksine logolar, bir tanitim yapmaktan ziyade bir
markanin veya degerin simgesi-semboll degerindedir. Bu sebeple cesitli marka,
kurum ve kuruluslar logo tasarimlarina 6nem vermekte ve bazi araliklarla
logosunu giincellemektedir. Logo, ¢esitli kuruluslarin tasarim yiizi oldugu cok
onemlidir. Dolayisiyla en etkili tasarlanmasi gereken gorseller olarak ele alinabilir.
Infografik kelimesi info (bilgi) ve grafik kelimelerinin birlesmesinden olusmaktadir.
Bu gorsellerde asil amag; materyaldeki bilgiyi, okuyucuya etkili bir sekilde
iletmektir. Dolayisiyla infografik tasarimlarinin olabildigince kisa, net, acik, anlasilir
ve etkili olmasi bliyik 6nem tasimaktadir.

Kartvizit, afis, brosir, logo ve infografik farkli amaglar igin tasarlanan
gorseller olsa da hepsinin de tasariminda dikkat edilmesi gereken bazi unsurlar su
sekilde siralanabilir:
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Baskisi alinacak
tasarimlarda en ve boy
ylksekligi icin 2mm
fazladan deger
girilmelidir.

Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalar (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

e Sade ve anlasilir olmalidir.

e Tasarim bitunlGgu saglanmalidir.

e Uyumlu renklerin kullanimina dikkat edilmelidir.
o Gerekmedikge yazi ve gorsel kullaniimamalidir.

e Mevcut alan en etkili bigimde kullanilmalidir.
e Tasarlanacak gorselin kapsam ve amaci net belirlenmelidir.
e Gorselin kapsam ve amaci disina gikmamak igin dikkat edilmelidir.
Bu Unite de Photoshop programinin bir 6zelligini kullanmaktan ziyade 6rnek
kartvizit, afis, brosir, logo ve infografik tasarimlari uygulamalarla anlatilacaktir. Bu
sebeple linite galisilirken asagida belirtilen siralamanin takibi daha faydali olabilir.

ONEMLI: Unite ¢ahsilirken su sirayi takip etmeniz énerilebilir:

e TUm Uniteyi okuyun.

e Sadece kartvizit kismini okuyun ve Photoshop programinda bu kismin
uygulamasini yapin. (Bu adimi 5 6rnek uygulama icinde ayri ayri
gerceklestirin)

e Uzun Ozeti okuyun.

e Kisa 6zeti okuyun.

e Deneme ve degerlendirme sorularini ¢dzin.

e Bireysel etkinliklerinizi yapin.

ONEMLI: Unite igerisindeki uygulamalarda kullanilan renk tonlarinin kodlari
genellikle parantez igerisinde verilmistir. Birebir sonug almak icin parantez
iclerindeki renk kodlarini kullanilmalidir. Ornegin; (#191919).

KARTVIzIiT

Bir kisinin veya kurumun tanitim amaciyla iletisim bilgilerini paylastig
belgeye kartvizit denilmektedir. Kartvizitler kisilerin ve kurumlarin kendilerini
tanitmasi icin 6nemli belgelerdir. Bu sebeple kartvizitlerin hosa gidecek tasarimlar
icermesi ve etkileyici olmasi dnem tasimaktadir. Kartvizitlerin standart bir dlgisii
olmamakla birlikte en yaygin olarak 80 mm*50 mm seklinde tasarlanmaktadir. Bu
Ol¢linin disinda milimetre cinsinden 80*50, 90*50, 80*40 veya 85*55
tasarimlarda goze carpmaktadir. Olgiisii ne olursa olsun tasarlanan kartvizitlerin
tanitimi yapilan unsurla bitiinlesmesi ve etkileyici olmasi gerekmektedir. Bu
noktada; Photoshop programinda ornek bir kartvizit tasarimi su adimlar takip
edilerek yapilabilir:

e Photoshop’ta Dosya > Yeni menusiine tiklanir ve yeni bir dosya
olusturulur. Genislik ve yukseklik tiri olarak milimetre secilir. Genislik
olarak 55 mm ve boy olarak 90 mm girilir. Olgilerin iki milimetre fazladan
girilmesi gerekmektedir. Clinkii matbaada basim esnasinda iki milimetre
fazladan kesilir. Renk modu olarak CMYK ve 16 bit, ¢ozlinlrlik olarak 300
piksel segilir (Kullanilabilir baskilar icin ¢ozlinlirlik degeri 300 piksel
kullanmak ideal sonuglar vermektedir).

e Her bir ¢calisma dosyasini ayrica diizenleyebilmek icin katmanlarla ve
gruplarla calisiimasi gerektigi unutulmamalidir. Yeni bir arka plan katmani
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Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalari (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

olusturulur. Bu katmana renk verebilmek igin Katmanlar panelinde Sekil
14.1'de gosterilen 1 nolu butona sag tiklanir ve Solid Renk menisu segilir
ve agilan renk kartelasindan siyah tonda bir renk (#191919) segilir.

Katmanlar Kanallar

D Cesit

Normal
Kilitle:

o

3 o El Renkli Dolgu 1

o l Arka Plan g 1

|

Photoshopta bir
uygulama yaparken
katmanlarla ve

gruplarla galisiimasi
gerekmektedir. Sekil 14.1 Solid Renk Meniisu

e Kartvizitin Ust kisminda bulunan sekil i¢in arka plandan bir ton daha agik
bir siyah renk barindiran genislik 650 piksel (px) ve uzunluk 664 px olan bir
dikdértgen cizilir. Bu gizilen dikdértgenin ayarlari Pencere > Ozellikler
mendsiine tiklandiginda agilan panelden diizenlenebilir. Elde edilen
tasarim Sekil 14.2’deki gibidir.

Ust kisim

Arka plan

Sekil 14.2 Kartvizit Ust Kisim ve Arkaplan

e Kartvizit Gst kisminda bulunan pattern tabakanin eklenebilmesi icin
herhangi bir hazir pattern tabaka (internet tizerinden aratip herhangi bir
tane kullanilabilir) Photoshop’ta agilir ve Diizen>Kopyala menisiinden
kopyalanip Diizen>yapistir menilstinden asil dosya lizerinde ayri bir
katmana yapistirilir.

e Daha sonra bu pattern tabakanin oldugu katmanda iken Ctr/+T tusuna
basilip deforme edilir ve 6l¢iileri bir nceki maddede anlatilan zemine
(650 px*664 px) gore ayarlanir. Ardindan Sekil 14.2'de gorilen 6n Ust
gorselinin bir st katmanina alinir. Patternin bulundugu katmada iken bu
katma sag tiklanir ve “Kiroma Maskesini Olustur” segilir. Bu secenek
Pattern tabakanin 6n Ust gorseliyle ayni boyutlarda gériinmesini
saglamaktadir. Pattern tabakanin dolgu degerini distirmek icin Katmanlar

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi 5



Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalari (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

panelindeki dolgu degeri %4 olarak ayarlanir. Bu katmanin stilinde

degisiklik yapmak igin katman Gzerine ¢ift tiklanir. Gelen pencerede
Kontur efekti segilir. Bu efekt ekranindayken Boyut: %10, Konum: Dis,

@ Karisim Modu: Kaplama, opaklik %10, renk ise siyah olarak ayarlanir ve

Tamam’a tiklanir. Elde edilen tasarim Sekil 14.3’teki gibidir.
Bir sekli deforme edip

egip bukmek icin Ctr/+T
kisa yol tusu kullanihr.

J

Pattern
tabakanin
eklendigi
kisim

Sekil 14.3 Kartvizit Pattern Tabaka
e Bir dnceki asamada tasarlanan pattern tabakanin orta kismina herhangi
bir logo kopyalanip yapistirilir. Logonun bulundugu katman stili
penceresindeki dis 1sima efekti Sekil 14.4’teki gibi diizenlenir.

Katman Stili X

Tamam
Iptal
Yeni Stil...

On Izleme

Sekil 14.4 Kartvizit Logo Dis Isima Efekti
e Kartvizitteki isimlige arkaplan olusturmak icin dikdoértgen araci segcilir ve
genisligi 655 px ve boyu 245 px olan bir dikdértgen olusturulur. Uyumlu bir
tasarim olmasi agisindan logo icinde bulunan renklerden bir tanesi secilir
(6rnegin #d2ac67).
e Dikdortgenin orta kismina isim-soy isim (10 punto) ve unvan (6 punto) Century
yazl tipiyle yazilr.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi 6



Photoshopta afis
boyutlarini otomatik
olarak ayarlamak icin

Dosya > Yeni menusine
tiklanir ve aciklan
pencerede “Resim ve
illiistrasyon”
sekmesinden poster
boyutu dikey olarak
secilir.

Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalar (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

e Enalt kisma kartvizitteki web site adresine arkaplan olusturmak igin
dikdortgen araci segilir ve genisligi 655 px ve boyu 155px olan bir
dikdortgen olusturulur.

e Alt kisimda cizilen dikddrtgenin orta kismina web site ismi yazilir.
Tasarimin son hali Sekil 14.5’teki gibi olmaktadir.

G

wr—<O

(N
)
=N

ABDULKERIM AYDIN
ARASTIRMA GOREVLISI

Sekil 14.5 Kartvizit Tasarimi
Olusturulan kartvizitin son hali Sekil 14.5’teki gibidir. Kartvizitin Gst kismina
pattern bir doku ve lizerine ise logo yerlestirilmistir. Logonun 6n planda olmasi

icin siyah bir arka plan Gzerine yerlestirilmistir. Orta kisimda ise siyah ile uyumlu
ve Ust kisimdaki logonun icinde bulunan bir renk secilmistir. Daha sonra ise isim ve
soy isim bilgileri Gzerine yazilmistir. En alt kisimda ise ilgili web adresi yazilmistir.
istenilen bilgiler alt veya orta kisma eklenebilir. Ornekte iist kisim fazlaca genis
tutulmustur. istenildigi takdirde bu kismin yiiksekliginin azaltiimasi daha uygun
olabilir. Diger bir nokta ise bu gorselde isim ve unvan daha biliylik web adresi ise
daha kiiglk yazilarak isime daha fazla dikkat ¢ekilmistir. Clinki insanlar,
kartvizitlerde genel egilim olarak dnce isme daha sonra iletisime odaklanmaktadir.
Ayrica telefon bilgisi de eklenebilir. Ust kisimda siyah renk {izerine pattern
tabakanin kullanilmasi ise logoya ve marka degerine dikkat cekmek icin iyi bir
yontem olarak ele alinabilir.

AFiS

Afisler; tanitim veya reklam amacl kullanilabilecek 6nemli tasarimlardir.
Tanitim amaciyla kullanilacag icin 6zglin olmasi ve dikkat cekmesi 6nem
tasimaktadir. Bu noktada; Photoshop programinda érnek bir afis tasarimi su
adimlar takip edilerek yapilabilir:

e Dosya > Yeni menUsine tiklanir ve agiklan pencerede “Resim ve
illiistrasyon” sekmesinden poster boyutu dikey olarak segilir (Sekil 14.6).
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Sekil 14.7’de yer alan ilk
gorseli benzerindeki
tasarimlar “kagit doku”
anahtar kelimesiyle
bulunabilir. ikinci gérsel
cesitli bicimlerde
“Tagul” isimli web
sitede olusturulabilir.

Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalari (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

Yeni Belge

Resim ve illiistrasyon

BOS BELGE HAZIR AYARLARI

Bagliksiz-1

18

2000 piksel izgara Poster
2000 3 24

Tam Hazir Ayarlan Goster +

Ve

Dreamy Watercolor Texture.

300 Piksel/Ing

SABLONLAR

RGB Renk

Sekil 14.6 Yeni Afis Tasarimi Dosya Ayarlari
Tasarima baslamadan 6nce afis olusturulacak konu ile ilgili gérsellerin
bazilarinin afis konusu ile iliskili olacak bigimde Sekil 14.7’deki gibi hazir
olmasi gerekmektedir. Bu gorseller tasarim yapilacak konunun igerigine
uyumlu olarak degisebilmektedir. Bu 6rnekte kagit seklinde bir arkaplan
ve kelime bulutu kullaniimistir.

SR~

giTasarimy
Photohsop

Grahk ' Grafik Grafik

n(Gra fI Fsoaniy
Photohsop PhO O Sop 4
; rJasarim

Sekil 14.7 Afis Tasarimi icin Hazir Gorseller
Sekil 14.7’de yer alan kagit doku gorseli ice aktarilir ve galisma dosyasina
gore boyutlari Ctr/+T ile dizenlenir.
Sekil 14.7’de yer alan kelime bulutu gorseli ice aktarilir ve doku gorselinin
Ust kismina boyutlandirilir. Arka planda yer alan beyazhigin gitmesi igin

Katmanlar panelinde yer alan “cogalt” ayari segilir. Elde edilen sonug Sekil
14.8’deki gibidir.

Sekil 14.8 Afis Tasarimi Ust Kisim
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Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalari (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

e Afsin orta kismina “Acik Ogretim Photoshop Dersleri “ ifadesi (Calibri Bold)
yazilir. Daha sonra bu metinin ayarlari icin Metin > Paneller > Karakter
mendsiin takip edilerek agilan panelden Sekil 14.9’daki ayarlar yapilir.

Karakter

I

/A | Metrik

IT 100% :ll 100%

A2 opt Renk:
T ITTITIT: T"T. T
filer & A aa
Tiirkge o A Kuwweth
Sekil 14.9 Afis Tasarimi Metin Ayarlari
e Bir dnceki maddede yazilan her bir s6zciik igin dikdortgen arkaplan
eklenir. Bu dikdortgenlerin rengi tasarim istegine gore degistirilebilir.
Dikdortgenlerin yazilardan daha alt bir katmanda olmasi gerekir. Elde
edilen tasarim Sekil 14.10’daki gibidir.

$éki| 14.10 Afis Tasarimi Orta Kisim
e Arkaya eklenen dikdortgenler ayri ayri katmanlarda bulunmaktadir. Bu

katmanlarin Ctr/ tusuna basil tutularak secilir ve Katmanlar panelindeki
E o Yeni Grup Olustur butonuna tiklanarak ayni grup icerisine alinir (Sekil
14.11).

Ctrl tusuna basili
tutarak farkli katmanlar
ayni anda secilebilir.

S

Dikdortgen arkaplanlarin
toplandigi grup

Yeni grup olustur butonu

Sekil 14.11 Afis Tasarimi Katmanlar

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi 9



Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalari (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

e Sekil 14.11’de gorilen tasarim dikkate alinarak “Acikégretim Photoshop
derslerim” metnin bulundugu katmana gelinir ve Ctr/ tusu basiliyken 1
nolu okla gosterilen yere tiklanir. Bunu sonucunda metnin etrafinin secili

hale geldigi gorilecektir. Bu durumdayken Grupl katmani (dikdértgenlerin
oldugu katman) segilir. Ardindan 2 nolu maske butonuna tiklanir. Gérselde
yalnizca yazilarin kaldigi goriilecektir. Gorselin ve katmanlar panelinin son

durumu Sekil 14.12’teki gibidir.

Katmanlar

L @ T O &

. Opakhk: 1009
™ 8 Dwolgu:  100%
4
Lorem ipsum dolor sit amet, o
Ogretim Photoshop Derslerim 3
ACIKOGRETIM
ﬁ” PHOTOSHOP
Metin > Lorem ipsum DERSLERIM 1 vintage-Z700179_1920
Ogesini Yapistir i "
mendusiinden hazir bir c Do ma
{ [}
metin eklenebilir. = : :
p, Sekil 14.12 Afis Tasarimi Orta Kisim ve Katmanlar Durumu

o Sekil 14.12’de belirtilen 3 nolu noktaya cift tiklanir. Ardindan karsilan

Ozellikler panelinde “Ters Cevir” butonuna tiklanir. Daha sonra Katmanlar
panelindeki 4 nolu noktaya tiklanarak Sekil 14.13’teki sonug elde edilir. 4

nolu buton, katmani gizlemek icin kullanilmaktadir.

ACIKOGRETIM

PHOTOSHOP

DERSLERIM

$eki|114.13 Afis Tasarimi Orta Kismin Son Hali
e Son olarak en alt kisma bir yazi bolgesi eklenir ve bu bélgeye Metin >
Lorem ipsum Ogesini Yapistir meniisiinden hazir bir metin eklenir.
Tasarimin son hali Sekil 14.14’deki gibidir.

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi
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Photoshopta brosur

boyutlarini otomatik

olarak ayarlamak icin

Dosya > Yeni menusine

tiklanir ve aciklan
pencerede “Baski”

sekmesinden poster
boyutu dikey olarak

secilir.

Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalari (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

ACIKOGRETIM
PHOTOSHOP
DERSLERIM

LOREM [PSUM DOLOR SIT AMET, CONSECTETUR ADIPISICING ELIT, SED
DO EIUSMOB TEMPOR INCIDIDUNT UT LABORE ET DOLORE MAGNA
ALIQUA. UT ENIM AD MINIR VENIAM, QUIS NOSTRUD EXERCITATION

. Sekil 14.14 Afis Tasarimi Son Hali
Olusturulan afisin son hali Sekil 14.14’teki gibidir. Afisin Gst kisminda arka

plani saydam bir kelime bulutu kullaniimistir. Bu kelime bulutunun konu ile iliskisi
onemlidir. Ayrica renk seciminin de diger bilesenlerle uyumuna gorsellik ve
etkileyicilik agisindan dikkat edilmelidir. Orta kisimda ise afisin basligi niteliginde
Ug anahtar kelime kullaniimistir. Bu kelimeler diiz bir sekilde sunulmaktan ziyade
maskeleme yontemleri ile dikkat ¢ekici hale getirilmistir. Clink{ afisteki asil amag
bu t¢ kelime ile ifade edilebilir durumdadir. En alt kisma ise daha kii¢lik puntolarla
ve diiz bir sekilde gerekli agiklamalar yerlestirilebilir. Afisin geneline bakildiginda
orta kisim gérselin amacini okuyucuya iletmekte ve dikkatini cekmektedir. Ust
kisim ise tasarimsal biitlinlGgl desteklemektedir. En alt kisim ise konu ile
ilgilenenlere gerekli bilgileri sunmaktadir. Géruldugi tizere dikkat cekmek icin st
kisimdaki gorsel ve orta kisimdaki li¢ kelime daha fazla alanda yer alirken agiklama
kismi en altta ve daha az yer kaplamaktadir. Clinki ilk dncelikle afise dikkatin
cekilmesi daha sonra ise gerekli bilgilerin okuyucu tarafindan 6grenilmesi
gerekmektedir.

BROSUR

Tanitim amaciyla tasarlanabilecek materyallerden bir digeri ise brostrlerdir.
Afislerden farkh olarak brosirlerde daha fazla bilgiyi yer verilmektedir. Afislerde
daha ziyade kisa ve etkili bir sekilde tanitim yapilmasi hedeflenirken brosirlerde
bu tanitimin yani sira bazi bilgilerin okuyucuya etkili bir bicimde verilmesi de
hedeflenmektedir. Bu noktada drnek bir brosir tasarimi asagidaki maddeler
izlenerek olusturulabilir:

e Dosya > Yeni menisine tiklanir ve agiklan pencerede “Baski”
sekmesinden poster boyutu dikey olarak secilir (Sekil 14.15).

Atatiirk Universitesi Acikdgretim Fakdltesi 11



Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalari (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

Yeni Belge X

BOS BELGE HAZIR AYARLARI

Bagliksiz-1

297 Milimetre

Tum Hazir Ayarian Goster +

300 Piksel/Ing

RGB Renk

Ozel

Party Stationery Set Amber Glass Bottles Mockaz. ETSIZ Sweatshirt and T-Shirt Mock.

Sekil 14.15 Yeni Brogur Tasarimi Dosya Ayarlari

e Tasarlanacak konu ile iliskili 6rnek gorseller elde edilir. Yapilan 6rnek
brosir tasarimina iliskin dosyalar Sekil 14.16’daki gibidir.

Sekil 14.16.a Hazir Gorsel 1 [1] Sekil 14.16.b Hazir Gorsel 2 [2]
Sekil 14.16 Brosir Tasariminda Kullanilan Hazir Gorseller
e Oncelikle agilan bos ¢alisma alanina Sekil 14.16.a’da yer alan gorsel alinir
‘j_j-,i ve Ctrl+T ile deforme edilerek istenilen biyiikliige getirilir. Deformasyon
yapilirken en boy oranini korumak igin Shift tusuna basil tutulmalidir.

Deformasyon e Brosir tasarimlarinda ¢alima alani Gg ayri kisimdan olusmaktadir. Bu
islemlerinde en boy
oranini korumak icin

Shift tusun basili
tutulmahdir.

ayrimi kilavuzlar yardimiyla yapabilmek icin Gériiniim > Yeni Kilavuz
Mizanpaji menisi segilir. Bu meni secildiginde ekrana gelen pencere ve
gerekli ayarlamalar Sekil 14.17’deki gibidir.

,,,,,

4l Hazrayar: Ozl ( Tamam )

Hedef: Total

Stitunlar Satirlar  06n izleme A
Say1 3

Geniglik

Gilt Payr | 0,05 ing

Kenar Boslugu

Situnlan Ortala [ ' Mevcut Kilavuzlan Temizle

Sekil 14.17 Brosir Tasariminda Kullanilan Hazir Gorseller
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Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalari (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

e Gorselde yer alan yuvarlak resimler igin maskeleme islemi yapiimalidir

(Sekil 14.18). Bunun igin istenilen blyuklikte bir Elips gizilir (araglar
¢ubugundan). Daha sonra bu Elipsin tizerine Sekil 14.16.b’de yer alan
gorsel yapistirilir. Elipsin icinde olmasini istegimiz kisim yuvarlakla st tste
olmahdir. Sekil 14.16.b’de yer alan gorselin daha lst katmanda oldugunda
dikkat edilmelidir. Sekil 14.16.b’nin yer aldig1 katmana sag tiklanir ve
“Kiroma Maskesi Olustur” butonuna tiklanir. Daha sonra Elipsin
bulundugu katman segiliyken Pencere > Ozellikler menisiine tiklanir.
Agilan panelden kontur 5 px olarak ayarlanir. Bu islem brosliriin orta ve
sag kisimlar igin de yapildiktan sonra elde edilen tasarim Sekil 14.18’deki

. gibidir. Sekil 14.18de kilavuz gizgileri bulunmamaktadir. Bu gizgiler

Gortindm > Kilavuzlari Temizle meniisinden yapiimaktadir.

ol

Cizilen gesitli sekillerin
ozelliklerini
diizenlemek igin; sekil
seciliyken Pencere >
Ozellikler meniisii
kullanilir.

Sekil 14.18 Brosiir Tasarimi Kilavuzlari Temizleme

e Gorselin orta kisminda bulanan yan bicimdeki sekil, Dikdértgen araciyla

cizilen seklin (Renk: #2b528e) deforme edilmesiyle elde edilebilir (Sekil
14.19).

Sekil 14.19 Brosiir Tasarimi Orta Kisim
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Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalari (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

e Alt kissmda bulunan bosluk i¢in yeni bir dikdértgen cizilir (Renk: #d8d7d7). Bu
dikdortgenin asagida kalan bosluga uygun bir bicimde egilebilmesi igin Ctr/+T
ile donustlirme araci etkin kilindiktan sonra Ctr/ tusuna basarak dikdértgenin
kenarlarini egmek gereklidir.

e Son olarak afiste istenilen kisimlara metinler veya logolar eklenerek tasarima
son verilir. Brosuirdeki kilavuz gizgilerinin oldugu kisimlara 6 px genisligindeki
cizgiler eklenerek brosiriin katlama noktalari belirlenebilir (Sekil 14.20).

T

LOREM iPSUM DOLOR SIT AMET,

CONSECTETUR ADIPISICING ELIT, SED

DO EiUSMOD TEMPOR INCIDIDUNT LOREM iPSUM DOLOR SIT AMET,

UT LABORE ET DOLORE MAGNA CONSECTETUR ADIPISICING ELIT, SED

ALIQUA. UT ENIM AD MiNiM DO EiUSMOD TEMPOR iNCIDIDUNT LOREM IPSUM DOLOR ST AMET,

T DO HE A CONSECTETUR ADIPISICING ELIT, SED

ALIQUA. UT ENIM AD MiNiM DO EIUSMOD TEMPOR iNCIDIDUNT
UT LABORE ET DOLORE MAGNA
ALIQUA. UT ENIM AD MiNiM

VENIAM, QUiS NOSTRUD
EXERCITATION ULLAMCO LABORIS
NiSi UT ALIQUIP EX EA COMMODO
CONSEQUAT. DUIS AUTE IRURE
DOLOR iN REPREHENDERIT IN

Sekil 14.20 Brosiir Tasarimi Son Hali

Olusturulan brosiriin son hali Sekil 14.20’deki gibidir. Brosirin arka
planinda gesitli gorseller kullanilarak belirli bir konsept olusturulmaya calisiimistir.
Hedeflenen tasarima gore bu gorseller ¢esitlendirilip degistirilebilir. Orta ve alt sol
kisimda ise konu ile ilgili aciklamalara yer verilmistir. Alt orta kisimda ise logo
kullanilmistir. Orta kisma mavi serit cekilmesinin avantaji orta ve alt kisimdaki
yazilari net bir sekilde ortaya ¢ikarmak ve tek renkle degil iki veya Ug renk
kullanarak tasarimi daha canli hale getirmektir. Sag ve sol kisimda kullanilan
cizgiler ise zaten katlanacak olan brostirdeki kisim ayrimlarini netlestirmektir.

™

| LOGO
Photoshopta logo
boyutlarini otomatik
olarak ayarlamak icin
Dosya > Yeni menisine

Bir dnceki basliklarda afis ve brosir tasarimi 6rnekleri ele alinmistir. Bu iki
tasarimin aksine logolar, bir tanitim yapmaktan ziyade bir markanin veya degerin
simgesi-semboli degerindedir. Bu sebeple gesitli marka, kurum ve kuruluslar logo

tiklanir ve aciklan tasarimlarina 6nem vermekte ve bazi araliklarla logosunu giincellemektedir. Bu
pencerede “Resim ve noktada 6rnek bir logo tasarimi Photoshop programindaki hazir sekiller
lllustrasyon” kullanilarak su sekilde yapilabilir:
sekmesinden 1000
piksel 1zgara boyutu e Dosya > Yeni menisine tiklanir ve agiklan pencerede “Resim ve
dikey olarak segilir. illiistrasyon” sekmesinden 1000 piksel 1zgara boyutu dikey olarak segilir
(Sekil 14.21).
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Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalari (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

Yeni Belge X

Resim ve illiistrasyon

Basliksiz-1

1000 Piksel

2000 piksel zgara Poster
1000

Tum Hazwr Ayarlan Goster +
Piksel/lng

SABLONLAR

Sekil 14.21 Yeni Logo Tasarimi Dosya Ayarlari

e  Shift tusuna basih tutarak bir Elips olusturulur. Ardindan bu katmana gift
tiklanarak Degrade Kaplama efekti verilir. Degrade’de ortada beyaz ve
kenarlarda agik kahverengi (renk kodu: #af8655) kullanilir. Elde edilen
tasarim Sekil 14.22’deki gibidir.

,A\
s
3
Coklu katman segimi <
icin Ctrl kisayol tusu v
kullaniimaktadir. Sekil 14.22 Logo Tasarimi Arkaplan

e Arag cubugundaki 6zel sekillerden 1 nolu sekil secilir ve bir 6nceki adimda

~| Dogu: [l Kontur: | |5pks v —— G: 88pks GD Y: 4pks M = 8 £ Seki: JEM - 8 Kenarlan Himla

cizilen elipsin Ustlne cizilir (Sekil 14.23).

Gorintli  Katman Metin  Sec Filtre 3B Gorinim Pencere  Yardim

Sekil 14.23 Yeni Logo Tasarimi Sekil Secimi
e Bir dnceki adimda cizilen seklin Gizerine Comic Sans MS Bold yazi stili ile
“ATATURK UNIVERSITESI” yazilir. Bu katmandayken Ctr/ tusuna basilarak
katman Uzerine tiklanir. Bu islemden sonra metnin karakterleri secili hale

gelir. Daha sonra bir 6nceki adimda ¢izilen seklin bulundugu katmana
gidilir ve Katmanlar panelindeki maske tusuna tiklanir. Daha sonra maske
ayalarinda Ters Cevir butonuna tiklanir. Son olarak Atatiirk Universitesi
metnin bulundugu katman pasif hale getirilir. Elde edilen sonug Sekil
14.24’teki gibi olmalidir (Burada yapilan maskeleme islemi afis tasarimi
boélimde “Acgikogretim Photoshop Derslerim” yazisi eklenirken detayh
olarak ele alinmistir).
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Logolar, temsil ettigi
kurumu etkili bir
bicimde ifade
edebilmelidir.

Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalari (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

P N

ATATURK UNIVERSITESL

Sekil 14.24 Logo Tasarimi Orta Kisim

e Logolarda bulunasi gereken en 6nemli 6zelliklerden biriside tasarlandigi
konu ile bir iliski bulundurmasidir. Burada ele alinana 6rnekte Erzurum’da
bulunan Atatiirk Universitesi’nin logosu tizerinde ¢alisiimaktadir. Bu
sebeple Erzurum ilini animsatacak bir figiiriin logoda bulunmasi isabetli
olacaktir. Buradan hareketle logonun Ust kismina gifte minarelerin hazir
bir silueti eklenebilir. Daha sonra bu gorselin bulundugu katmana gift
tiklanarak arka planda bulunan renklerle Degrade Kaplama 6zelliginin
eklenmesi ile Sekil 14.25’teki gibi bir sonug elde edilebilir.

ATATURK UNIVERSITESI

Sekil 14.25 Logo Tasarimi Ust Kisim
e Son olarak logonun alt kismina Universite ile ilgili bilgilerin elde

edilebilecegi web site adresi Century yazi tipiyle eklenebilir (Sekil 14.26).

ATATURK UNIVERSITESI

Sekil 14.26 Logo Tasarimi Son Hali

Olusturulan logonun son hali Sekil 14.26’daki gibidir. Logo tasariminin
olabildigince net, ¢arpici ve temsil ettigi kurumu ifade eder bicimde olmasi
gerekmektedir. Bu sebeple Ust kisimda Erzurum’da bulunan cifte minareli
medrese gorseli kullaniimistir. Kullanilan renkler ve sekiller uyumlu ve etkili olacak
bicimde secilmelidir. Adeta bir yetenek olarak goriilen ve sik¢a yarismalara konu
olan logo tasariminda her zaman icin daha iyi ve daha koti tasarimlar ortaya
¢cikarmak miimkin olabilmektedir. Bu sebeple “iyi” logo tasarlamak icin; tasarim
konularina ilgi duymak ve séz konusu yarismalara katilmak dnerilebilir.
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;f.‘»i
infografik kelimesi info
(bilgi) ve grafik
kelimelerinin
birlesmesinden

Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalari (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

olusmaktadir.
J

INFOGRAFIK

Iinfografik kelimesi info (bilgi) ve grafik kelimelerinin birlesmesinden
olusmaktadir. Bu gorsellerde asil amag; materyaldeki bilgiyi, okuyucuya etkili bir
sekilde iletmektir. Dolayisiyla infografik tasarimlarinin olabildigince kisa, net, acik,
anlasilir ve etkili olmasi bliyiik 6nem tasimaktadir. Bu noktada 6rnek bir infografik
tasarimi asagidaki adimlar izlenerek yapilabilir.

e Dosya > Yeni menUsine tiklanir ve agiklan pencerede “Resim ve
illiistrasyon” sekmesinden poster boyutu dikey olarak segilir (Sekil 14.27).

Yeni Belge X

Resim ve illiistrasyon

BOS BELGE HAZIR AYARLARI

Bagliksiz-1
18

2000 piksel rzgara Poster
24

Tam Hazir Ayarlan Goster +

-

Dreamy Watercolor Texture.

300 Piksel/lng
SABLONLAR

RGB Renk

Sekil 14.27 Yeni infografik Tasarimi Dosya Ayarlari
e Katmanlar sekmesinde bulunan Arka plan katmanina gift tiklanir ve
karsimiza ¢ikan pencere onaylanir. Bu islem arka plana stil eklenebilmesini
saglamaktadir. Daha sonra bu katmana yeniden cift tikanir ve Sekil
14.28’deki gibi beliren ekrandaki ayarlarla arka plana Degrade Kaplama
efekti verilir. (Degrade’de iki farkli renk kullanilmistir bu renklerin kodlari:
#c0d9e? ve #e5eff5)

Katman Stili X

{j Tamam '\)

Renk Taklidi
Iptal
a 10

Yeni Stil...

0On Izleme

Sekil 14.28 infografik Tasarimi Arkaplan Degrade

e Gorselin sol kismina Sekil 14.29'da belirtildigi gibi farkli renklerde alti tane
altigen (ara¢ cubugunda sekiller sekmesindedir, kenar sayisi 6 olarak
ayarlanmalidir) cizilir.
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Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalar (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

Sekil 14.29 infografik Tasarimi Arkaplan Degrade

o Sekil 14.29’daki altigenleri gcevreleyen bir yarim daire olusturmak igin, Shift
tusuna basini tutarak bir Elips sekli gizilir. Shift tusuna basili tutulmasinin
amaci bir gember elde etmektir. Elipsin yer aldig1 katman segiliyken
Pencere > Ozellikler panelinden kontur degeri 20 px ve dolgu degeri O px
yapilir. Bu durum yalnizca dis ¢izgisi olan ve ici bos bir cember elde
edilmesini saglamaktadir. Cemberin sol yarisi segilip (ara¢ gubugundaki
secim araci ile segilebilir) silindikten sonra Sekil 14.30’teki gibi bir sonug
elde edilmektedir.

Sekil cizerken simetrik
sonuglar elde etmek
icin Shift tusu
kullaniimaktadir.

Sekil 14.30 infografik Tasarimi Yarim Cember
e Daha 6nceki asamalarda cizilen alti tane altigen ayni grup icerisine alinir.
Ayni grup icine almak icin bu katmalan Ctr/ tusu basil tutarak secip daha
sonra Katmanlar panelindeki yeni grup olustur butonuna tiklanmalidir.
Ardindan gruba cift tiklanilarak bu grubun stili icin Sekil 14.31’deki ayarlar
yapilmalidir. Bu ayar altigenlerde Uzerinde bir desen olusmasini
saglayacaktir.
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Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalari (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

Katman Stili X

Glifler panelini agmak
icin Metin > Paneller >
Glifler Paneli meni
siralamasi takip
edilmelidir.

~
Tamam )

iptal

Sekil 14.31 infografik Tasarimi Altigenler Desen Kaplama
Altigenlerin igerisine simge yerlestirmek icin Emojione yazi stili segilir. Her
bir altigenin igine Sekil 14.32’te gorildugl gibi harfler sirasiyla yazilir. Bu
harflerin yazimi icin Emojione yaazi stili seciliyken Metin > Paneller > Glifler
Paneli segilir ardindan agilan paneldeki 6zel karakterler sirasiyla segilip
ilgili altigenin igine siirliklenip birakilmalidir. Yazilan karakterler 100 punto
olarak ayarlanmistir.

Sekil 14.32 infografik Tasarimi Emojile Kullanimi
Daha sonra Sekil 14.33’te goriinen yarim cember Gzerindeki kiiglk
daireler, sag Ust kissimdaki soluk bicimdeki diinya haritasi ve alt tarafta
bulunan kiguk dikdortgenler eklenmelidir. Kiiclik daireler icin 6ncelikle
Shift tusuna basil tutularak kiictik bir Elips ¢izilir. Ardindan Pencere >
Ozellikler menusiinden acilan ekrandan kontur degeri-rengi ve dolgu rengi
belirlenir. Bu olusturulan kiicik daire kopyalanip gerekli yerlere yapistirilir.
Sag Ust kisimdaki diinya haritasi igin hazir bir diinya haritasi gorseli ice
aktarilir. Aktarilan bu gorsel Katmanlar panelindeki opaklik degeri %30°a
(veya tasariminiz igin dogru buldugunuz oran) ayarlanir. Alt kisimda
bulunan dikdoértgenler icin dncelikle bir dikdortgen cizilir ve istenilen
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Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalari (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

yerlere kopyalanir. Bu dikdortgenlerin hepsi bir grup igerisinde toplanilir.
Bu gruba cift tiklanir ve Degrade Kaplama efekti uygulanir. Degrade
kaplama igin beyaz ve arka plandan herhangi bir rengin kullanilmasi daha
uyumlu sonuclar verebilir. Bu islemlerin ardindan elde edilen sonug Sekil
14.33'teki gibidir.

Nesneleri daha soluk
bicimde gostermek igin
opaklik degeri
disdrdlmelidir. ] -
Sekil 14.33 Infografik Tasarimi Arkaplandaki Ogeler
e Son olarak Sekil 14.34’te yer alan metinler eklenir. Yazi stilleri Open Sans

Bold, basliklar 48 ve aciklamalar 18 punto olarak ayarlanabilir.

1. INFOGRAFIK

OLOR $IT AMET, CONSECTETUR ADIPISICING ELIT, SED DO
NCIDIDUNT UT LABORE ET DOLORE MAGNA ALIQUA. UT
A VENIAM, QUIS NOSTRUD EXERCITATION ULLAMCO LABORIS

2. INFOGRAFIK

LOREY [PSUM DOLOR SIT AMET, CONSECTETUR ADIPISICING ELIT. SED DO
ElUSMOD TEMPOR INCIDIDUNT UT LABORE ET DOLORE MAGNA ALIQUA. UT

ENiM AD MINIM VENIAM, QUiS NOSTRUD EXERCITATION ULLAMCO LABORIS

3. INFOGRAFIK
LOREM iPSUN OR SIT AMET, CONSECTETUR ADRIPISICING ELIT, SED DO

elus UNT UT LABORE ET DOLORE MAGNA ALIQUA. UT
ENIM AD MINiM YENIAM, QUiS NOSTRUD EXERCITATION ULLAMCO LABORIS

Sekil 14.34 infografik Tasarimi Son Hali
Olusturulan infografigin son hali Sekil 14.34’deki gibidir. Goruldugi tGzere
arka plan hem tamamen bos birakilmamis hem de yerlestirilen gorsellerin 6n
planda olmasi (opaklik degerlerin disliriilip ayarlanilarak) engellenmistir. Bu
sekilde maddeler halinde yazilan bilgilerin dikkat cekmesi saglanabilir.
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Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalari (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

infografiklerde bilgi verilmesi amaclanmaktadir. Fakat bu bilgileri sadece metin
seklinde vermekten kaginmak gerekmektedir. Bunun yerine érnekte de yer aldigl
Uzere maddeler veya gorseller kullanilabilir. Diger tasarim drneklerinde oldugu
gibi infografik tasarimlarinda da renk uyumu, batiinlik gibi gorsellik agisindan
onemli konulara dikkat edilmelidir.

e Bireysel kartvizitinizi hazirlayiniz.

e Bulundugunuz kurumda herhangi bir konunun duyurusuna
yonelik brosir hazirlayiniz.

* internet tizerinde logo tasarimi yarismalarini takip edip i¢ tane
yarismaya katiliniz.

e Grafik tasarim dersindeki herhangi bir Ginitenin bir konusunu
infografik ile 6zetleyiniz.

=
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oo
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Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalar (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

™

B

Ozet

A\

e Afisler; tanitim veya reklam amagli kullanilabilecek 6nemli tasarimlardir.
Tanitim amaciyla kullanilacagi igin 6zglin olmasi ve dikkat gekmesi 6nem
tagimaktadir

¢ Afis ve brosrlerin aksine logolar, bir tanitim yapmaktan ziyade bir markanin
veya degerin simgesi-semboli degerindedir.

einfografik kelimesi info (bilgi) ve grafik kelimelerinin birlesmesinden
olusmaktadir. Bu gorsellerde asil amag; materyaldeki bilgiyi, okuyucuya etkili
bir sekilde iletmektir.

«Cizilen dikdértgenin ayarlari Pencere > Ozellikler meniisiine tiklandiginda
acilan panelden diizenlenebilir.

¢ Afis yapimi igin; Dosya > Yeni mendsiine tiklanir ve agiklan pencerede “Resim
ve Illiistrasyon” sekmesinden poster boyutu dikey olarak segilir.

eDosya > Yeni menusiine tiklanir ve yeni bir dosya olusturulur

eHer bir calisma dosyasini ayrica diizenleyebilmekigin katmanlarla ve gruplarla
cahisiimasi gerektigi unutulmamalidir. Yeni bir arkaplan katmani olusturulur.

¢ Cesitli sekiller ve yazilar olusturularak eklenir. Sekilleri deforme etmek igin
Ctrl+T kullanilir. Deformasyon yapilirken en boy oranini korumak igin Shift
tusuna basili tutulmalidir.

eSekillerin ayarlari Pencere > Ozellikler meniisiine tiklandiginda agilan
panelden diizenlenebilir.

eKopyala yapistir islemi icin; Diizen>Kopyala meniisiinden kopyalanip
Dilizen>yapistir menistinden asil dosya lizerinde ayri bir katmana yapistirilir.

*Bir gorseli diger gorselin Gizerine maske olarak eklemek icin o goérselin
bulundugu katmana sag tiklanip “Kirpma Maskesini Olustur” segilir.

*Bir katmana efekt vermek icin o katma sag tiklanip Katman Stili penceresi
acilir ve bu pencerede istenen ayarlar yapilir.

eDikdortgen, elips, kare gibi sekiller ara¢ gubugundan segilerek stirikleme
yontemiyle gizilebilir.

eZemini beyaz ve lizerindeki yazilarin renkli olan bir gérselin arkaplanini yok
etmek icin Katmanlar panelinde yer alan Cogalt ayari segilir.

*Bir metinin karakter ayarlari icin Metin > Paneller > Karakter menistin takip
edilerek agilan panelden yapilmaktadir.

eDikdortgen, elips, kare gibi sekiller ara¢ cubugundan segilerek stirikleme
yontemiyle gizilebilir.

o Ctrl tusuna basili tutarak farkli katmanlar ayni anda segilerek gerekliislemler
yapilabilir.

eMetin > Lorem ipsum Ogesini Yapistir meniisiinden hazir bir metin eklenir.

eCalima alanini kilavuzlar yardimiyla bolebilmekigcin Gorinim > Yeni Kilavuz
Mizanpaji menistnden gerekli ayarlar yapilabilir.

*Maske eklemek icin katmanlar panelindeki maske butonu kullanilabilir.

*Ozel karakterle ilgili ayarlar Metin > Paneller > Glifler Paneli meniisiin takip
edilerek beliren ekrandan yapilabilir.
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Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalar (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

DEGERLENDIRME SORULARI

1. Photoshop programinda yeni bir dosya agma islemi asagidaki menilerden
hangisinden yapilmaktadir?
a) Dosya
b) Dizenle
c) Gorlnta
d) Katman
e) Metin

2. “Bir kisinin veya kurumun tanitim amaciyla iletisim bilgilerini paylastig
belgeye.....ovvvveecniiireeee, denilmektedir?”
Cimlede bos birakilan yere asagidakilerden hangisi getirilmelidir?
a) Kartvizit
b) Afis
c) Brosir
d) Logo
e) infografik

3. Birarkaplanigin “Solid Renk” 6zelligi asagidaki panellerden hangisinden
verilebilir?
a) Ozellikler
b) Yollar
c) Karakter
d) Katmanlar
e) Kanallar

4. Photoshop’ta cizilen bir dikdortgenin yikseklik ve genisligi ile ilgili
ayarlarin diizenlenecegi ekran asagidaki menilerden hangisinde
bulunmaktadir?

a) Pencere > Ayarlar

b) Pencere > Ozellikler
c) Dizenle > Ayarlar

d) Diizenle > Ozellikler
e) Kanallar > Katmanlar

5. Photoshop’ta kopyala ve yapistir islemleri asagidaki hangi meniden
yapiimaktadir?
a) Dosya
b) Duzenle
c) Gorunti
d) Katman
e) Filtre
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Tasarim Uriinleri Ornek Uygulamalar (Kartvizit, Afis, Brosiir, Logo, infografik)

6. Herhangi bir katmana ¢ift tiklandiginda Katman Stili penceresi ekrana
gelmektedir. Bu ekranda asagidaki efektlerden hangisi yoktur?
a) Kontur
b) ic Golge
c) iglsima
d) DisiIsima
e) Dis Golge

7. Uzerinde yazi bulunduran gérselin beyaz arkaplanini yok etmek icin
“Cogalt” komutu kullanilabilir. Cogalt komutu asagidaki panellerden
hangisinde bulunmaktadir?

a) Ozellikler
b) Yollar

c) Karakter
d) Katmanlar
e) Kanallar

8. Bir metnin; punto, yazi stili, karakter genisligi gibi 6zellikleri diizenlemek
icin asagidaki meni siralamalarindan hangisini takip etmek
gerekmektedir?

a) Metin > Ozellikler

b) Metin > Ayarlar > Karakter Ayarlari
c) Metin > Paneller > Karakter

d) Yaz Stili > Diizenle > Karakter

e) Yaz Stili > Ayarlar > Karakter

9. Farkli katmanlari ayni anda segebilmek icin asagidaki kisa yol tuslarindan
hangisini kullanmak gerekir?
a) Shift
b) Alt
c) Ctrl
d) AltGr
e) Windows
10. Lorem ipsum Ogesini Yapistir sekmesi asagidaki meniilerden
hangisindedir?
a) Pencere
b) Gorinim
c) Dizen
d) Giris
e) Metin

Cevap Anahtar
1.9,2.3,3.d,4.b,5.b,6.e,7.d,8.c,9.c, 10.e
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